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      เกมการศึกษาOnline เร่ืองระบบยอ่ยอาหารของมนุษย์
      และสตัวเ์พือ่เพิม่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน
      กลุ่มอ่อน รายวชิาวทิยาศาสตร์ระดบัมธัยมศึกษาปีที่ 2
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 บทคดัยอ่  
  การวจิยัและพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการศึกษาOnline   เร่ือง
ระบบยอ่ยอาหารของมนุษยแ์ละสตัว ์  เพือ่เพิม่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนกลุ่มอ่อน   รายวชิา
วทิยาศาสตร์ระดบัมธัยมศึกษาปีที่ 2    มีวตัถุประสงค ์ 1) เพือ่พฒันาและหาประสิทธิภาพบทเรียน
คอมพวิเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการศึกษาOnline  เร่ืองระบบยอ่ยอาหารของมนุษยแ์ละสตัว ์    ใหมี้
ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ 85/85    2) เพือ่ศึกษาผลการประยกุตใ์ชบ้ทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนประเภท
เกมการศึกษาOnline   เร่ืองระบบยอ่ยอาหารของมนุษยแ์ละสตัวใ์นชั้นเรียน    3) เพือ่ประเมินผลการ
ประยกุตใ์ชบ้ทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการศึกษาOnline เร่ืองระบบยอ่ยอาหารของมนุษย์
และสตัวใ์นชั้นเรียน  ซ่ึงในการวจิยัในคร้ังน้ีใชก้ลุ่มตวัอยา่งจ านวน 40 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive sampling) เลือกเฉพาะนกัเรียนกลุ่มอ่อน จากนกัเรียนมธัยมศึกษาปีที่ 2  ปีการศึกษา 2557  
ทั้งหมด 209  คน  เคร่ืองมือที่ใชใ้นการศึกษาไดแ้ก่  แบบทดสอบก่อนเรียนหลงัเรียน   แบบฝึกหดั
ระหวา่งเรียน  แบบประเมินความคิดเห็นของผูเ้รียน  บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการศึกษา
Online เร่ืองระบบยอ่ยอาหารของมนุษยแ์ละสตัว ์   วเิคราะห์ขอ้มูลโดยหาค่าเฉล่ีย ( Mean ) ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน( Standard Deviation )   และการทดสอบค่าที  ( t – test ) 
  ผลการวจิยัพบวา่ 1) สามารถพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการศึกษา
Online เร่ืองระบบยอ่ยอาหารของมนุษยแ์ละสตัวท์ี่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์85/85  2) ผลการประยกุตใ์ช้
บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการศึกษาOnline   เร่ืองระบบยอ่ยอาหารของมนุษยแ์ละสตัว์
ในชั้นเรียนพบวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนกลุ่มอ่อนที่เรียนดว้ยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน
ประเภทเกมการศึกษาOnline หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญั 0.05    และนกัเรียนกลุ่มอ่อน    
มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่เกณฑท์ี่ก  าหนดเกินร้อยละ 80  เม่ือประยกุตใ์ชบ้ทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วย
สอนประเภทเกมการศึกษา Online  ในชั้นเรียนอยา่งมีนยัส าคญัที่ 0.05   3)  ผลการประเมินความคิดเห็น
ของนกัเรียนต่อการใชบ้ทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการศึกษาOnline เร่ืองระบบยอ่ยอาหาร
ของมนุษยแ์ละสตัวอ์ยูใ่นระดบัดีมาก เป็นไปตามสมมติฐานที่ก  าหนดไว ้
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 วจิยัฉบบัน้ีส าเร็จสมบูรณ์ได ้  ดว้ยความอนุเคราะห์จากผูอ้  านวยการและรองผูอ้  านวยการ
โรงเรียนสตรีระนอง  ที่กรุณาใหค้วามเมตตากรุณา  แนะน า ช่วยเหลือ อ านวยความสะดวก  และใหข้อ้มูล
ต่างๆ ขอกราบขอบพระคุณเป็นอยา่งสูงไว ้ณ โอกาสน้ี    
               ขอขอบคุณผูเ้ช่ียวชาญ ที่เมตตากรุณามอบเวลาอนัมีค่า  ใหค้  าปรึกษา  ค  าแนะน า และช้ีแนะ
แนวทางในการแกไ้ขปรับปรุงขอ้บกพร่องต่างๆ ส่งผลใหง้านวิจยัสมบูรณ์และส าเร็จลงไดด้ว้ยความภาค 
ภูมิใจ ผูว้ิจยัส านึกในพระคุณและขอกราบขอบพระคุณเป็นอยา่งสูง 
 ขอขอบคุณครูและนกัเรียนโรงเรียนสตรีระนองที่ช่วยในกระบวนการสร้างสรรคง์านวจิยัและ
แกไ้ขช้ินงานหลายๆคร้ังจนกระทัง่ไดช้ิ้นงานที่สามารถใชเ้ป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอนไดดี้ 
              เหนือส่ิงอ่ืนใด ขอกราบขอบพระคุณบุพการี บิดามารดา  ครอบครัว ที่ใหค้วามรัก ใหก้ าลงัใจ
ใหค้วามช่วยเหลือและดูแลผูว้จิยัเป็นอยา่งดี  
                  คุณค่าและคุณประโยชน์อนัพงึไดจ้ากงานวจิยัฉบบัน้ี ผูว้จิยัขอเทิดไวเ้ป็นเคร่ืองบูชาพระคุณ 
บุพการี บิดา มารดา บูรพาจารย ์    ผูมี้พระคุณทุกท่านที่ไดอ้บรมสัง่สอนวชิาความรู้ และ ใหค้วามเมตตา
แก่ผูว้จิยัมาโดยตลอดเป็นก าลงัใจส าคญั ที่ท  าใหก้ารศึกษาวจิยัฉบบัน้ีส าเร็จลุล่วงไดด้ว้ยดี 
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