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ชื่อเรื่อง   การวิจัยและพัฒนาเอกสารประกอบการเรียนการเขียนโปรแกรมควบคุม 

   หุนยนตและระบบสมองกลฝงตัว โดยใชโครงงานเปนฐาน (Project Based 

   Learning) เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ 

   และเทคโนโลย ีสาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

   รายวิชาเทคโนโลยี 5 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 

ชื่อผูวิจัย   นายวิรัตน ปุยกระโทก 

ตําแหนง   ครู  วิทยฐานะ  ครูชํานาญการพิเศษ 

   โรงเรียนวัดวังรีบุญเลิศ สพป.นครศรีธรรมราช เขต 2 

ปการศึกษา  2559-2561 

บทคัดยอ 

   การวิจัยและพัฒนาในครั้งน้ีมีวัตถุประสงค  1. เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของเอกสาร

ประกอบการเรียนการเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตและระบบสมองกลฝงตัวโดยใชโครงงานเปนฐาน 

(Project Based Learning) 2. เพ่ือหาคาดัชนีประสิทธิผลของเอกสารประกอบการเรียนการเขียน

โปรแกรมควบคุมหุนยนตและระบบสมองกลฝงตัวโดยใชโครงงานเปนฐาน  (Project  Based  

Learning)  3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนโดย

ใชเอกสารประกอบการเรียนการเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตและระบบสมองกลฝงตัวโดยใช

โครงงานเปนฐาน (Project Based Learning) กอนเรียนและหลังเรียน 4. เพ่ือประเมินความพึงพอใจ

ของนักเรียนที่เรียนโดยใชเอกสารประกอบการเรียนการเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตและระบบ

สมองกลฝงตัวโดยใชโครงงานเปนฐาน (Project  Based Learning) ประกอบการจัดกิจกรรม      

การเรียนรู ซึ่งผูวิจัยไดใชการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) แบงการวิจัยออกเปน 3 

ระยะ ระหวางปการศึกษา 2559–2561 เพ่ือสนองวัตถุประสงคของการวิจัยขอที่ 1 ขอที่ 2 ขอที่ 3 

และขอ ที่  4  

  ผลการวิจัยและพัฒนาพบวา 

  1. เอกสารประกอบการเรียนการเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตและระบบสมองกลฝงตัว 

โดยใชโครงงานเปนฐาน (Project Based Learning) ไดคาประสิทธิภาพ (E1/E2) เทากับ 

78.21/76.35 ซึ่งสูงกวาคาประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75 
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  2. เอกสารประกอบการเรียนการเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตและระบบสมองกลฝงตัว

โดยใชโครงงานเปนฐาน  (Project  Based  Learning) มีคาดัชนีประสิทธิผล (E.I.) เทากับ .57 ซึ่งสูง

กวาคาดัชนีประสิทธิผลตามเกณฑที่กําหนดไว .50 ขึ้นไป 

  3. นักเรียนที่เรียนโดยใชเอกสารประกอบการเรียนการเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตและ 

ระบบสมองกลฝงตัวโดยใชโครงงานเปนฐาน (Project Based Learning) มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ของนักเรียนหลังเรียนมีคาเฉลี่ยสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

  4. นักเรียนที่เรียนโดยใชเอกสารประกอบการเรียนการเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตและ 

ระบบสมองกลฝงตัวโดยใชโครงงานเปนฐาน (Project Based Learning) ประกอบการจัดกิจกรรม

การเรียนรู มีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด คาเฉลี่ยเทากับ 4.56 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 

.49 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


