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บทคัดยอ 

    การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุเพ่ือ 1) เพ่ือศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 2) เพ่ือ
ศึกษาทักษะการรูเทาทันสื่อของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 3) เพ่ือศึกษาผลการเรียนรูดวยรูปแบบวัฏจักร
การเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปท่ี 4 กลุมทดลองท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้ ไดแก นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาป 4 ท่ีลงทะเบียนเรียน 
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ จํานวน 5 หองเรียน รวม 196 คน ดวยวิธีการสุมตัวอยางแบบแบงชั้นภูมิ 
(Stratified Random Sampling) 1 หองเรียน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก 1) แบบสอบถามลักษณะ
ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 2) รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทํา
เปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 3) แบบประเมินวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4) แบบประเมินทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปท่ี 4 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล  ไดแกรอยละ คาเฉลี่ยสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

  ผลการสวิจัยพบวา 1) ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 สวนใหญมีลีลาการเรียนรู
แบบมีสวนรวมเฉลี่ย ( X = 3.68, S.D. = 1.82) มากท่ีสุด 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท้ังหมดมีคะแนนรวมผานเกณฑการประเมิน โดยมีคะแนนไมนอยกวารอยละ 80 
ทุกคน 3) นักเรียนสามารถสังเกต จดจํา เขาใจ และบอกหรืออธิบายความหมายของคําศัพท สัญลักษณ 
และเทคนิคเฉพาะของการสื่อสารแบบตาง ๆ อยางมีประสิทธิภาพ มากท่ีสุด อยูในระดับในระดับ 
มากท่ีสุด ( X = 4.60, S.D. = 0.54) 
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บทท่ี 1 

ความสําคัญและความเปนมา 

 แนวคิดเรื่อง "การเรียนรูในศตวรรษท่ี 21" ผูเรียนควรมีทักษะการเรียนรู 3R x 7C (Partnership for 
21st Century Skills, 2009) โดยเฉพาะความรูดานสารสนเทศ สื่อ เทคโนโลยี (Information, Media 
and Technology Skills) ท่ีทุกคนจะตองเรียนรูตลอดชีวิต ปจจุบันการเรียนรูสาระวิชา (Content 
หรือ Subject Matter) ควรเปนการเรียนจากการคนควาเองของผูเรียน โดยผูสอนชวยแนะนําและ
ออกแบบกิจกรรมท่ีชวยใหผูเรียนแตละคนสามารถประเมินความกาวหนาของการเรียนรูของตนเองได 
(วิจารณ พานิช, 2555: 16-21) 

  แนวคิดดังกลาวสอดคลองกับยุคท่ีโลกมีความเจริญกาวหนาอยางรวดเร็วในปจจุบันเนื่องจาก 
ผูคนท่ัวโลกไดมีการใชเทคโนโลยีเพ่ือเชื่อมโยงขอมูลตาง ๆ ของทุกภูมิภาคของโลกเขาดวยกัน จนเกิด
เปนกระแสการปรับเปลี่ยนทางสังคมท่ีเกิดข้ึนในศตวรรษท่ี 21 กลาวไดวาเปนทักษะของคนในตวรรษ
ท่ี 21 ท่ีทุกคนจะตองเรียนรูตลอดชีวิต โดยเฉพาะทักษะรูเทาทันสื่อ (Media Literacy) (วิจารณ 
พานิช, 2555: 36) ดวยเหตุนี้ “สื่อ” จึงเขามีบทบาทอยางมากตอการเรียนรูตลอดชีวิตของผูเรียน 
มากท่ีสุด รวมท้ังมีบทบาทตอการดํารงชีวิตการบมเพาะความเชื่อ ทัศนคติ ความคิด คานิยม การประเมิน
คุณคาตอเรื่องราวตาง ๆ และการปฏิบัติตนในดานตาง ๆ ของผูเรียนในอนาคต 

  การรูเทาทันสื่อเปนทักษะท่ีสําคัญสําหรับการดําเนินชีวิตของผูเรียนในศตวรรษท่ี 21 เนื่องจาก
สื่อสมัยใหมมีรูปแบบท่ีหลากหลาย และมีความซับซอนมากข้ึน ผูเรียนจึงจําเปนตองเรียนรู เพ่ือให
สามารถตัดสินใจเลือกรับขาวสารไดอยางถูกตอง การรูเทาทันสื่อถือเปนแนวคิดสําคัญท่ีไดรับการยอมรับ
อยางกวางขวางในระดับสากล ถือเปนเครื่องมือสําคัญในการเสริมสรางพลังอํานาจในการบริโภคสื่อ
อยางชาญฉลาดของผูบริโภคสื่อ เพราะหากบุคคลใดขาดการรูเทาทันสื่อ ยอมตกเปนเหยื่อของขอมูล
ขาวสาร (บุบผา เมฆศรีทองคํา, 2554: 117) ดวยเหตุนี้ การรูเทาทันสื่อ จึงเปนเรื่องท่ีทาทายสําหรับ
ผูสอน และผูเรียนทุกคนบนโลกขาวสารท่ีไรพรมแดนนี้  

  การรูเทาทันสื่อเปนเครื่องมือท่ีชวยสรางความเขมแข็งใหแกผูเรียน การรูเทาทันสื่อจะชวยให
ผูเรียนไมถูกครอบงําจากสื่อ หรือบริษัทผูผลิตท่ีคาดหวังผลกําไรท่ีจะหลอกลอใหผูเรียนซ้ือสินคาท่ีเกิน
ความจริง (โตมร อภิวันทนากร, 2556: 36) เพราะสื่อเปนปจจัยหนึ่งท่ีอยูในวิถีชีวิตของผูเรียนสงผล 
ตอความคิด และพฤติกรรมกรเรียนรู และการใชชีวิต ซ่ึงผูสอนไมสามารถปองกันสื่อท่ีสรางผลกระทบ
ดานลบกับชีวิตผูเรียนได ดังท่ี (ศรีดา ตันทะอธิพานิช, 2555: 51) ไดกลาววาเด็ก และเยาวชนจะใช
เวลาอยูกับสื่อวันละไมต่ํากวา 8 ชั่วโมง รวมแลวมากกวาเวลาเรียน มากกวาเวลาท่ีอยูกับผูปกครอง
สงผลใหแนวโนมในอนาคต สื่อจะเขามาครอบครองเวลาสวนใหญของเด็ก และเยาวชนไปโดยท่ีพวก
เขาไมรูตัว ผานโลกยุคดิจิทัล และอุปกรณไอซีที (ICT : Information and Communication Technology) 

  ดังนั้นแนวโนมในการจัดการเรียนการสอนของผูสอนในปจจุบันจึงตองมีการเปลี่ยนแปลงวิธีการ
เรียนการสอน โดยใชสื่อเทคโนโลยีเขามามีสวนรวมในหองเรียนใหมากข้ึน (Smaldino, Lowther 
and Russell, 2012) แนวคิดในการบันทึกวิดีโอการสอนไวกอนลวงหนาผานสื่อโซเชียลมีเดียตาง ๆ  
แลวใหผูเรียนนํากลับไปเรียนท่ีบาน เพ่ือทําความเขาใจ แลวนําการบานมาทํา หรือรวมกิจกรรม
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อภิปรายท่ีโรงเรียน (Bergmann and Sams, 2012b) แนวทางดังกลาวกําลังไดรับความนิยมอยาง
แพรหลายท่ัวโลกยังสอดคลองกับพฤติกรรมการเรียนของผูเรียนในปจจุบัน ท่ีไดเติบโตข้ึนมากับ
เทคโนโลยี (วิจารณ  พานิช, 2556) ดังนั้นการศึกษาลีลาการเรียนรู (Learning Styles) หรือลักษณะ
วิธีการเรียน วิธีการคิด หรือวิธีการแกปญหา ท่ีผูเรียนชอบ หรือมีความถนัดในการใชเปนประจํา 
(Grasha and Kirschenbaum, 1980) จึงเปนวิธีการเรียนรูท่ีชวยใหเกิดการเรียนรูไดดีท่ีสุด (ทิศนา 
แขมณี, 2556) ถือเปนสิ่งท่ีมีความจําเปนมากท่ีสุดท่ีผูสอนควรจะตองนํามาพิจารณาเพ่ือใชในการ
ออกแบบการเรียนรู รวมกับหลักสูตรการเรียนการสอน ท่ีควรจะตองเนนใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติ และ
เรียนรูผานอุปกรณเทคโนโลยี หรือสถานการณจําลองตาง ๆ ท่ีมีความเหมาะสมกับลีลาการเรียนรู 
ของผูเรียนท้ังในหองเรียน และนอกหองเรียน (Smaldino, Lowther and Russell, 2012)  

  ลีลาการเรียนรู มาจากคําศัพทภาษาอังกฤษวา “Learning Styles” ซ่ึงสามารถแปลเปน
ภาษาไทยไดวา “ลีลาการเรียนรู ” ตามพจนานุกรมภาษาศาสตร ฉบับราชบัณฑติสถาน (ราชบัณฑติ
สถาน, 2553: 257) และตามท่ี (ทิศนา แขมณี, 2556) ไดอธิบายความหมายของลีลาการเรียนรูไววา 
หมายถึงลักษณะ หรือวิธีการเรียน หรือวิธีการคิด หรือวิธีการแกปญหา ท่ีบุคคลชอบ หรือมีความถนัด
ในการใชเปนประจํา หรือใชเปนสวนใหญในการเรียนรูเรื่องตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน และเปนวิธีการ
เรียนรูท่ีชวยใหบุคคลนั้น เกิดการเรียนรูไดดีท่ีสุด ความสําคัญของการศึกษาลีลาการเรียนรู คือผูสอน
จําเปนตองศึกษาลีลาการเรียนรูท่ีหลากหลายของผูเรียน และปรับการสอนของตนใหสามารถ
ตอบสนองตอความตองการท่ีแตกตางกันของผูเรียนไดมากข้ึน เพ่ือตอบสนองตอความแตกตาง
ระหวางบุคคลของผูเรียน ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูสูงสุด หรือเต็มศักยภาพของตนเอง 

  เม่ือพิจารณาลีลาการเรียนรูวิธีการเรียนรู หรือลักษณะการเรียนของผูเรียนผานเทคโนโลยี  
จะเห็นไดวาผูเรียนมีความอิสระในการเรียนรูมากข้ึนจากเครื่องมือตาง ๆ ท่ีมีราคาถูกลง พกพา 
ไดสะดวก และสามารถเขาถึงแหลงขอมูลไดตลอดเวลาจากระบบเครือขายอินเทอรเน็ต ซ่ึงสอดคลอง
กับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ. 2542 ในมาตรา 22 (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา
แหงชาติ, 2546: 13) ท่ีไดกลาววาการจัดการศึกษาตองยึดหลักวา  ผูเรียนทุกคนมีความสามารถ
เรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญมากท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาตอง
สงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ และเต็มตามศักยภาพ สอดคลองกับหลักการ 
จุดมุงหมายของหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ท่ีกําหนด
เปาหมาย และทิศทางการปฏิรูปการศึกษา กระบวนการเรียนรูเพ่ือพัฒนาคนไทย ใหเปนมนุษยท่ีสมบูรณ
ท้ังรางกาย จิตใจ สติปญญา ความรูคูคุณธรรม โดยมีหลักการสําคัญของการจัดการศึกษาประกอบดวย 
ผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุด ผูเรียนทุกคนสามารถเรียนรู และพัฒนาตนเองได สงเสริมใหผูเรียนสามารถ
พัฒนาตามธรรมชาติ และเต็มตามศักยภาพ 

  จากสภาพปญหา และความสําคัญท่ีกลาวมาขางตน ผูรายงานสนใจศึกษาคุณลักษณะการรู 
เทาทันสื่อ วามีองคประกอบอะไรบาง ในแตละองคประกอบ ประกอบดวยตัวแปรใดบาง เพ่ือท่ีจะได
นํามาออกแบบกิจกรรมการเรียนรู ใหสามารถสอดคลองกับลีลาการเรียนรู วิธีการเรียนรู หรือลักษณะ
การเรียนของผูเรียนผานเทคโนโลยี การวิเคราะหผูเรียนนี้จะสงผลใหผูสอนรูและเขาใจในบริบท 
ของผูเรียนสามารถนําขอมูลไปชวยเหลือ แกไข สงเสริม และสนับสนุนใหผูเรียนมีการพัฒนา 
อยางตอเนื่อง และมีความเหมาะสมตามศักยภาพของผูเรียนแตละบุคคล หรือเปนกลุมเพ่ือจัดการเรียน



 3 

การสอนแบบเรียนรูรวมกันตามแนวทางการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ท้ังนี้เพ่ือใหเปนประโยชนตอการ
พัฒนา คุณลักษณะการรูเทาทันสื่อของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย เพ่ือชวยใหเกิดการพัฒนาผูเรียน 
ใหเกิดการรูเทาทันสื่อเปนภูมิคุมกันจากสื่อท่ีไมเหมะสม มีศักยภาพในการเลือกรับสื่อ เนื่องจากการ
รูเทาทันสื่อมีความสําคัญอยางยิ่งเปนองคความรูท่ีจําเปนสําหรับการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 และเพ่ือ
ใชเปนภูมิคุมกันในสังคมท่ีเต็มไปดวยสื่อท่ีมีหลากหลายชนิดในอนาคต  

 จากแนวทางดังกลาวผูรายงานไดตระหนักถึงความสําคัญ และตองการทําการศึกษาขอมูล
พ้ืนฐานของผูเรียน สําหรับนําไปใชวางแผนในการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู
ดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
ใหมีความเหมาะสม และมีประสิทธิภาพ เพ่ือใหสอดคลองกับลีลาการเรียนรูของผูเรียน ท่ีผูรายงาน
รับผิดชอบปฏิบัติการสอนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา ง31201 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1-4/5 จํานวน 5 หอง จํานวน 196 คน ปการศึกษา 2559 เพ่ือใหผูเรียน 
ไดคนพบศักยภาพของตนเอง และสามารถพัฒนาการเรียนรูของตนไดอยางมีประสิทธิภาพ เกิดการ
รูเทาทันสื่อ เพ่ือใชเปนภูมิคุมกันจากสื่อท่ีไมเหมาะสม มีศักยภาพในการเลือกรับสื่อ ท่ีสอดคลองกับ
แนวทางการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 และนโยบายประเทศไทย 4.0 รวมถึงนโยบายจากกระทรวงศึกษาธิการ 
สถานศึกษา ผูปกครองและชุมชนตอไป 

วัตถุประสงค 

 1. เพ่ือศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

 2. เพ่ือศึกษาทักษะการรูเทาทันสื่อของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  

  3. เพ่ือศึกษาผลการเรียนรูดวยรปูแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา

ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  

ขอบเขตการวิจัย 

  การวิจัยครั้งนี้ จะศึกษาเฉพาะรายวิชาท่ีผูรายงานไดรับผิดชอบปฏิบัติการสอนในระดับชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 4 คือ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา ง 31201 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1-4/5 จํานวน  

5 หอง 196 คน ปการศึกษา 2559 เพ่ือใหทราบขอมูลพ้ืนฐานของผูเรียนสําหรับนําไปวางแผนในการจัด

กิจกรรมการเรียนรูใหเหมาะสม และมีประสิทธิภาพ ตามรูปแบบการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรู 

แบบหองเรียนกลับดาน ใหเปนไปตามมาตรฐานคุณภาพของผูเรียนตามท่ีกระทรวงศึกษาธิการกําหนด

ไวในหลักสูตร และสอดคลองกับวิธีการเรียนรูของผูเรียน ซ่ึงจะทําใหผูเรียนไดคนพบศักยภาพของตนเอง 

และสามารถพัฒนาการเรียนรูของตนไดอยางมีประสิทธิภาพ ลักษณะของวิธีการเรียนรู หรือลีลา 

การเรียนรู ดวยรูปแบบการสอนท่ีสอดคลองกับวิธีการเรียนรู หรือลีลาการเรียนรูของผูเรียน การวิจัย

ครั้งนี้ ผูรายงานแบงออกเปน 2 ตอน ดังนี้  
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  1. ศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป 4 เปนการศึกษาเฉพาะลีลาการเรียนรู

ของผูเรียนตามแนวคิดของแอนโทนี่ เอฟ กราชา และไรชแมน (Grasha and Kirschenbaum, 1980; 

กรมวิชาการ, 2544) ของผูเรียนท่ีผูรายงานรับผิดชอบปฏิบัติหนาท่ีการสอน เพ่ือนําผลการศึกษา 

ไปออกแบบกิจกรรมการเรียนรูผานรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา

ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  

  2. การออกแบบกิจกรรมการเรียนรูผานรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน 

เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีผูรายงานรับผิดชอบปฏิบัติ

หนาท่ีการสอน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา ง 31201 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1-4/5 จํานวน 

5 หอง 196 คน  

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

   ประชากร ไดแก นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนดานขุนทด จํานวน 345 คน 

  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาป 4 ท่ีลงทะเบียนเรียน รายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ จํานวน 5 หองเรียน รวม 196 คน ผูรายงานแบงประชากร และกลุมตัวอยาง ออกเปน 2 ตอน 

ดังนี้  

  ตัวแปรท่ีศึกษา 

  ตอนท่ี 1 ศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป 4 

      ตัวแปรตน ลีลาการเรียนรูของผูเรียน 

      ตัวแปรตาม  

   1. ลักษณะของผูเรียนแบบอิสระ (Independent Style)  

   2. ลักษณะของผูเรียนแบบหลีกเลี่ยง (Avoidant Style) 

   3. ลักษณะของผูเรียนแบบรวมมือ (Collaborative Style) 

   4. ลักษณะของผูเรียนแบบพ่ึงพา (Dependent Style) 

   5. ลักษณะของผูเรียนแบบแขงขัน (Competitive style) 

   6. ลักษณะของผูเรียนแบบมีสวนรวม (Participant Style) 

  ตอนท่ี 2 การออกแบบกิจกรรมการเรียนรูผานรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทํา 

เปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4       

    ตัวแปรตน รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดาน

การรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

    ตัวแปรตาม ผลการการเรียนรูดวยรปูแบบวฏัจักรการเรยีนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน 

เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ดังนี้ 
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   1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  2. การรูเทาทันสื่อ ไดแก 

      2.1 ทักษะการเขาถึง (Access Skill)   

      2.2 ทักษะการวิเคราะห (Analyze Skill) 

   2.3 ทักษะการประเมินสื่อ (Evaluate Skill) 

   2.4 ทักษะการสรางสรรค (Create Skill) 

   2.5 ทักษะการมีสวนรวม (Participate Skill) 

ประโยชนท่ีไดรับจากการวิจัย 

1. ผูสอนสามารถเขาใจลีลาการเรียนรูของผูเรียน เพ่ือการออกแบบกิจกรรมการเรยีนรู 

  2. ผูสอนสามารถจัดกิจกรรมการสอนไดสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของผูเรียน 

  3. ผูสอนไดศึกษาถึงพัฒนาการของผูเรียนในการเรียนวิชาคอมพิวเตอร และวิชาท่ีเก่ียวของ

กับเทคโนโลยขีองนักเรียนเปนรายบุคคล 

  4. ไดขอมูลเชิงประจักษเผยแพรแกบุคลากรทางการศึกษาท่ีเก่ียวของ  

  5. เพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาพฤติกรรมดานอ่ืน ๆ 
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บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

  รายงานการพัฒนารูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะ

ดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ผูรายงานไดศึกษาสาระสําคัญของแนวคิด ทฤษฎี 

และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ โดยจัดแบงหัวขอ ดังนี้ 

  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

  หลักสูตรวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับหองเรียนกลับดาน 

  การรูเทาทันสื่อ และสารสนเทศ 

  ลีลาการเรียนรูของผูเรียน   

  งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  มุงพัฒนาผูเรียนทุกคน ซ่ึงเปนกําลังของชาติใหเปน
มนุษยท่ีมีความสมดุลท้ังดานรางกาย ความรู  คุณธรรม  มีจิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทยและเปน 
พลโลก ยึดม่ันในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข มีความรู
และทักษะพ้ืนฐาน รวมท้ัง เจตคติ ท่ีจําเปนตอการศึกษาตอ การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต  
โดยมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อวา ทุกคนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดเต็มตาม
ศักยภาพซ่ึงจะชวยใหผูเรียนเกิดสมรรถนะสําคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงค  มุงใหผูเรียนเกิด
สมรรถนะสําคัญ 5 ประการ ดังนี้ 

  1. ความสามารถในการสื่อสาร เปนความสามารถในการรับและสงสารมีวัฒนธรรมในการใช

ภาษาถายทอดความคิด ความรูความเขาใจ ความรูสึก และทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร

และประสบการณอันจะเปนประโยชนตอการพัฒนาตนเองและสังคม รวมท้ังการเจรจาตอรองเพ่ือขจัด

และลดปญหาความขัดแยงตาง ๆ  การเลือกรับหรือไมรับขอมูลขาวสารดวยหลักเหตุผลและความถูกตอง 

ตลอดจนการเลือกใชวิธีการสื่อสาร ท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบท่ีมีตอตนเองและสังคม 

 2. ความสามารถในการคิด เปนความสามารถในการคิดวิเคราะห การคิดสังเคราะห การคิด อยาง

สรางสรรค การคิดอยางมีวิจารณญาณ และการคิดเปนระบบ เพ่ือนําไปสูการสรางองคความรูหรือ

สารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเก่ียวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม 
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  3. ความสามารถในการแกปญหา เปนความสามารถในการแกปญหาและอุปสรรคตาง ๆ ท่ีเผชิญ

ไดอยางถูกตองเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและขอมูลสารสนเทศ เขาใจความสัมพันธและ

การเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตาง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู ประยุกตความรูมาใชในการปองกันและ

แกไขปญหา และมีการตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนตอตนเอง สังคมและ

สิ่งแวดลอม 

 4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต เปนความสามารถในการนํากระบวนการตาง ๆ ไปใชใน

การดําเนินชีวิตประจําวัน การเรียนรูดวยตนเอง การเรียนรูอยางตอเนื่องการทํางาน และการอยูรวมกันใน

สังคมดวยการสรางเสริมความสัมพันธอันดีระหวางบุคคล การจัดการปญหาและความขัดแยงตาง ๆ 

อยางเหมาะสม การปรับตัวใหทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดลอม และการรูจัก

หลีกเลี่ยงพฤติกรรมไมพึงประสงคท่ีสงผลกระทบตอตนเองและผูอ่ืน 

  5. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี เปนความสามารถในการเลือก และใช เทคโนโลยีดาน

ตาง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในดานการเรียนรู การสื่อสาร 

การทํางาน  การแกปญหาอยางสรางสรรค ถูกตอง เหมาะสม และมีคุณธรรม 

  คุณภาพผูเรียนจบช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 

1. เขาใจวิธีการทํางานเพ่ือการดํารงชีวิต สรางผลงานอยางมีความคิดสรางสรรค มีทักษะ การทํางาน

รวมกัน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแกปญหา และทักษะการแสวงหาความรู ทํางานอยางมี

คุณธรรม และมีจิตสํานึกในการใชพลังงานและทรัพยากรอยางคุมคาและยั่งยืน 

  2. เขาใจความสัมพันธระหวางเทคโนโลยีกับศาสตรอ่ืน ๆ วิเคราะหระบบเทคโนโลยีมีความคิด

สรางสรรคในการแกปญหาหรือสนองความตองการสรางและพัฒนาสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการตาม

กระบวนการเทคโนโลยีอยางปลอดภัยโดยใชซอฟทแวรชวยในการออกแบบหรือนําเสนอผลงาน 

วิเคราะหและเลือกใชเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมกับชีวิตประจําวันอยางสรางสรรคตอชีวิต สังคม สิ่งแวดลอม 

และมีการจัดการเทคโนโลยีดวยวิธีการของเทคโนโลยีสะอาด 

  3. เขาใจองคประกอบของระบบสารสนเทศ  องคประกอบและหลักการทํางานของคอมพิวเตอร 

ระบบสื่อสารขอมูลสําหรับเครือขายคอมพิวเตอร  คุณลักษณะของคอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวงและมี

ทักษะการใชคอมพิวเตอรแกปญหา เขียนโปรแกรมภาษา พัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร  ใชฮารดแวรและ

ซอฟตแวร ติดตอสื่อสารและคนหาขอมูลผานอินเทอรเน็ต ใชคอมพิวเตอรในการประมวลผลขอมูลให

เปนสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจ ใชเทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองาน และใชคอมพิวเตอรสรางชิ้นงาน

หรือโครงงาน 

  4. เขาใจแนวทางสูอาชีพการเลือกและใชเทคโนโลยีอยางเหมาะสมกับอาชีพ มีประสบการณ

ในอาชีพท่ีถนัดและสนใจ และมีคุณลักษณะท่ีดีตออาชีพ 
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  สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  

  มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล 

การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

  1. อธิบายองคประกอบของระบบสารสนเทศ 

  2. อธิบายองคประกอบและหลักการทํางานของคอมพิวเตอร 

  3. อธิบายระบบสื่อสารขอมูล สําหรับเครือขายคอมพิวเตอร 

  4. บอกคุณลักษณะของคอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวง 

  5. แกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีประสิทธิภาพ 

  6. เขียนโปรแกรมภาษา 

  7.  พัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร 

  8. ใชฮารดแวรและซอฟตแวรใหเหมาะสมกับงาน 

  9. ติดตอสื่อสาร คนหาขอมูลผานอินเทอรเน็ต 

  10. ใชคอมพิวเตอรในการประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ เพ่ือประกอบการตัดสินใจ 

  11. ใชเทคโนโลยสีารสนเทศนาํเสนองาน ในรูปแบบท่ีเหมาะสม ตรงตามวัตถุประสงคของงาน 

  12. ใชคอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงานหรือโครงงานอยางมีจิตสํานึกและความรับผิดชอบ 

  13.  บอกขอควรปฏิบัติสําหรับผูใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

หลักสูตรวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

คําอธิบายรายวิชา ( course description ) 

  รูและเขาใจเก่ียวกับองคประกอบของระบบสารสนเทศ องคประกอบของคอมพิวเตอร คุณลักษณะ 
หลักการทํางานและอุปกรณตอพวง ประเภทของฮารดแวร ซอฟตแวร ระบบสื่อสารขอมูลและเครือขาย
คอมพิวเตอร และสามารถเลือกใชซอฟตแวรและฮารดแวรไดเหมาะสมกับงาน สามารถพัฒนาสมรรถนะ
ความสามารถในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสื่อสารและการแกปญหาดวยกระบวนการ
เทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีประสิทธิภาพ ใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลผาน
อินเทอรเน็ตเพ่ือการเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพเกิด
ประสิทธิผล มีคุณธรรม มีจิตสํานึกและความรับผิดชอบในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศโดยปฏิบัติตาม
พระราชบัญญัติและกฎหมายท่ีเก่ียวของกับการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

ตัวช้ีวัดของรายวิชา(พ้ืนฐาน)  

  สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

  มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล 
การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล มีคุณธรรม 
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 หนวยท่ี 1 การติดตอส่ือสารโดยใชโซเชียลมีเดีย 

   ตัวช้ีวัดชวงช้ัน 

 ง 3.1 ม.4-6/9 ติดตอสื่อสาร คนหาขอมูลผานอินเทอรเน็ต 

  ง 3.1 ม.4-6/11 ใชเทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองานในรูปแบบท่ีเหมาะสม  ตรงตาม
วัตถุประสงคของงาน 

  ง 3.1 ม.4-6/12 ใชคอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงานหรือโครงงานอยางมีจิตสํานึกและความ
รับผิดชอบ 

  ง 3.1 ม.4-6/13 บอกขอควรปฏิบัติสําหรับผูใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

สาระสําคัญ 

1. คนหาขอมูลติดตอสื่อสารผานอินเทอรเน็ต 

2. คุณธรรมและจรยิธรรมในการใชอินเทอรเน็ต 

3. ขอปฏิบัติสําหรับผูใชเทคโนโลยีสารสนเทศ เชน สื่อสารและปฏิบัติตอผูอ่ืนอยางสุภาพ ปฏิบัติ
ตามระเบียบขอบังคับของระบบท่ีใชงาน ไมทําผิดกฎหมายและศีลธรรม แบงปนความสุขใหกับผูอ่ืน 

4. การนําเสนองานโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศหรือโซเชียลมีเดียอยางเหมาะสม ตรงตาม
วัตถุประสงค มีความจําเปน โดยการเลือกใชงานจึงตองรูและเขาใจลักษณะการทํางานเทคโนโลยี
สารสนเทศหรือโซเชียลมีเดีย 

  5. การใชอินเทอรเน็ตอยางมีคุณธรรมและจริยธรรมทําไดโดยการปฏิบัติตนตอผูอ่ืนอยาง
สุภาพ ปฏิบัติตามระเบียบขอบังคับของระบบท่ีใชงาน ไมทําผิดกฎหมายและศีลธรรม รูจักแบงปนความสุข
ใหกับผูอ่ืน  

หนวยท่ี 2 ระบบสารสนเทศ 

  ตัวช้ีวัดชวงช้ัน 

  ง 3.1 ม.4-6 /1  อธิบายองคประกอบของระบบสารสนเทศ 

  ง 3.1 ม.4-6/10 ใชคอมพิวเตอรในการประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศเพ่ือประกอบการตัดสินใจ 

  สาระสําคัญ 

   1. ระบบสารสนเทศเปนการจัดการขอมูลตามข้ันตอนการปฏิบัติงานโดยอาศัยองคประกอบ
ของระบบสารสนเทศมาชวยในการประมวลผลเพ่ือใหไดสารสนเทศท่ีตองการ 

  2. คอมพิวเตอรมีศักยภาพในการประมวลผลขอมูลท่ีรวดเร็วและถูกตอง สามารถนํามาใช
ประกอบการตัดสินใจได 
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หนวยท่ี 3 องคประกอบและหลักการทํางานของคอมพิวเตอร 

 ตัวช้ีวัดชวงช้ัน 

  ง 3.1 ม.4-6/2  อธิบายองคประกอบและหลักการทํางานของคอมพิวเตอร 

  ง 3.1 ม.4-6/4  บอกคุณลักษณะของคอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวง 

  สาระสําคัญ 

          1. ความหมายและวิวัฒนาการของคอมพิวเตอร 

  2. คอมพิวเตอรจะทํางานไดตองอาศัยหนวยรับเขา หนวยประมวลผลกลาง หนวยความจําหลัก 
หนวยความจํารอง และหนวยสงออก ซ่ึงทํางานประสานเก่ียวเนื่องกันอยางมีหลักการ 

  3. คุณลักษณะของคอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวงมีความสําคัญตอประสิทธิภาพในการ
ทํางาน จึงตองเลือกใชใหเหมาะสมกับลักษณะงาน 

หนวยท่ี 4 ระบบเครือขายคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต 

  ตัวช้ีวัดชวงช้ัน 

  ง  3.1 ม.4-6/3  อธิบายระบบสื่อสารขอมูลสําหรับเครือขายคอมพิวเตอร 

  สาระสําคัญ 

  1. องคประกอบพ้ืนฐานของระบบสื่อสารขอมูลประกอบดวยผูสงขอมูล ผูรับขอมูล ขอมูล สื่อ
หรือตัวกลาง และโพรโทคอล 

  2. สื่อหรือตัวกลางท่ีทําใหระบบสื่อสารขอมูลเกิดประสิทธิภาพมีท้ังประเภทมีสายสง
สัญญาณไฟฟาและไรสาย ซ่ึงมีคุณสมบัติแตกตางกัน 

  3. ฮับ สวิตช และเราทเตอร เปนอุปกรณท่ีใชในการเชื่อมโยงเครือขายท่ีทําหนาท่ีในการรับ-
สงขอมูลระหวางเครือขาย ซ่ึงมีความสามารถแตกตางกันออกไป 

  4. เครือขายคอมพิวเตอรเปนการเชื่อมตอคอมพิวเตอรหลายๆ เครื่องเขาดวยกัน สามารถทํา
ไดหลายรูปแบบ เชน แบบบัส แบบดาว แบบวงแหวน แบบตาขาย 

  5. การถายโอนขอมูล มี 2 แบบ ไดแก แบบขนานและแบบอนุกรม 

หนวยท่ี 5 การแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  ตัวช้ีวัดชวงช้ัน 

 ง 3.1 ม.4-6/1 อธิบายองคประกอบของระบบสารสนเทศ 

  ง 3.1 ม.4-6/5 แกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีประสิทธิภาพ 
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ง 3.1 ม.4-6/10 ใชคอมพิวเตอรในการประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศเพ่ือประกอบการตัดสินใจ 

 ง 3.1 ม.4-6/11 ใชเทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองานในรูปแบบท่ีเหมาะสมตรงตามวัตถุประสงคของงาน 

   สาระสําคัญ 

  1. องคประกอบของระบบสารสนเทศ 

 2. การแกปญหาดวยการใชการะบวนการเทคโนโลยี 

 3. การตัดสินใจในการทํางานการนําเสนองานดวยการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการประมวลผล
ขอมูลใหเปนสารสนเทศ 

 4. ขอควรปฏิบัติในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   จุดประสงคการเรียนรู 

  1. อธิบายองคประกอบของระบบสารสนเทศได 

  2. อธิบายองคประกอบและหลักการทํางานของคอมพิวเตอรได 

  3. อธิบายองคประกอบและหลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอรได 

  4. อธิบายระบบสื่อสารขอมูลสําหรับเครือขายคอมพิวเตอรได 

  5. สามารถอธิบายความหมายและลักษณะของอินเทอรเน็ตได 

   6. สามารถอธิบายการสืบคนขอมูลและมารยาทในการใชงานอินเทอรเน็ตได 

  7. สามารถใชงานโซเชียลมีเดียเพ่ือติดตอสื่อสารและคนหาขอมูลผานอินเทอรเน็ต 

  8. สามารถใชคอมพิวเตอรและโซเชียลมีเดียชวยสรางชิ้นงานอยางมีจิตสํานึกและความ
รับผิดชอบ 

  9. สามารถอธิบายและแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีประสิทธิภาพได 

ตารางท่ี 1 ตัวชี้วัดของรายวิชา 

หนวยท่ี ช่ือหนวย สาระการเรียนรู เวลา 
1 การติดตอสื่อสารโดยใช

โซเชียลมีเดีย 
 

1. คนหาขอมูลติดตอสื่อสารผานอินเทอรเน็ต 
2. คุณธรรมและจรยิธรรมในการใชอินเทอรเน็ต 
3. ขอปฏิบัติสําหรับผูใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  
   เชน สื่อสารและปฏิบัติตอผูอ่ืนอยางสุภาพ  
   ปฏิบัติตามระเบียบขอบังคับของระบบ 
   ท่ีใชงาน ไมทําผิดกฎหมายและศีลธรรม 
   แบงปนความสุขใหกับผูอ่ืน 

12 ช.ม. 
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ตารางท่ี 1 (ตอ) 

หนวยท่ี ช่ือหนวย สาระการเรียนรู เวลา 
  4. การนําเสนองานโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  

   หรือโซเชียลมีเดียอยางเหมาะสม ตรงตาม 
   วัตถุประสงค มีความจําเปน โดยการเลือกใช 
   งานจึงตองรูและเขาใจลักษณะการทํางาน 
   เทคโนโลยีสารสนเทศหรือโซเชียลมีเดีย 
5. การใชอินเทอรเน็ตอยางมีคุณธรรมและ 
   จริยธรรมทําไดโดยการปฏิบัติตนตอผูอ่ืนอยาง 
   สุภาพ ปฏิบัติตามระเบียบขอบังคับของระบบ 
   ท่ีใชงาน ไมทําผิดกฎหมายและศีลธรรม รูจัก 
   แบงปนความสุขใหกับผูอ่ืน 

 

2 ระบบสารสนเทศ 1. ระบบสารสนเทศเปนการจัดการขอมูลตาม 
  ข้ันตอนการปฏิบัติงาน  โดยอาศัย 
   องคประกอบของระบบสารสนเทศมาชวยใน 
   การประมวลผลเพ่ือใหไดสารสนเทศท่ีตองการ 
2. คอมพิวเตอรมีศักยภาพในการประมวลผล 
   ขอมูลท่ีรวดเร็วและถูกตอง สามารถนํามาใช 
   ประกอบการตัดสินใจได 

4 ช.ม. 

3 องคประกอบและ
หลักการทํางานของ
คอมพิวเตอร 

1. ความหมายและวิวัฒนาการของคอมพิวเตอร 
2. คอมพิวเตอรจะทํางานไดตองอาศัยหนวย 
   รับเขา หนวยประมวลผลกลาง หนวยความ 
   จําหลัก หนวยความจํารอง และหนวยสงออก  
   ซ่ึงทํางานประสานเก่ียวเนื่องกันอยางมี 
   หลักการ 
3. คุณลักษณะของคอมพิวเตอรและอุปกรณ 
   ตอพวงมีความสําคัญตอประสิทธิภาพ 
   ในการทํางาน จึงตองเลือกใชใหเหมาะสม 
   กับลักษณะงาน 

4 ช.ม. 

4 ระบบเครือขาย
คอมพิวเตอรและ
อินเทอรเน็ต 

1. องคประกอบพ้ืนฐานของระบบสื่อสารขอมูล 
   ประกอบดวยผูสงขอมูล ผูรับขอมูล ขอมูล สื่อ 
   หรือตัวกลาง และโพรโทคอล 
2. สื่อหรือตัวกลางท่ีทําใหระบบสื่อสารขอมูลเกิด 
   ประสิทธิภาพมีท้ังประเภทมีสายสง 
   สัญญาณไฟฟาและไรสาย ซ่ึงมีคุณสมบัติ 
   แตกตางกัน 

4 ช.ม. 
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ตารางท่ี 1 (ตอ)  

หนวยท่ี ช่ือหนวย สาระการเรียนรู เวลา 
  3. ฮับ สวิตช และเราทเตอร เปนอุปกรณท่ีใชใน 

   การเชื่อมโยงเครือขายท่ีทําหนาท่ีในการรับ-สง 
   ขอมูลระหวางเครือขาย ซ่ึงมีความสามารถ 
   แตกตางกันออกไป 
4. เครือขายคอมพิวเตอรเปนการเชื่อมตอ 
   คอมพิวเตอรหลายๆ เครื่องเขาดวยกัน  
   สามารถทําไดหลายรูปแบบ เชน แบบบัส  
   แบบดาว แบบวงแหวน แบบตาขาย 
5. การถายโอนขอมูล มี 2 แบบ ไดแก  
   แบบขนานและแบบอนุกรม 
6. ความหมายและลักษณะของอินเทอรเน็ต 

 

5 การแกปญหาดวย
กระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1. องคประกอบของระบบสารสนเทศ 
2. การแกปญหาดวยการใชการะบวนการ 
   เทคโนโลย ี
3. การตัดสินใจในการทํางานการนําเสนองาน 
   ดวยการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการประมวลผล 
   ขอมูลใหเปนสารสนเทศ 
4. ขอควรปฏิบัติในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

10 ช.ม. 

 

ตารางท่ี 2 วิธีสอน และระบบการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ/สื่อ/แหลงเรียนรู 

สัปดาห เนื้อหา เวลา วิธีการสอน แหลงการเรียนรู 
1 การเขาระบบการใชงาน 

Google Apps for 
Education 

2 รูปแบบวัฏจักร 
การเรียนรูดวยการลงมือ

กระทําเปนฐาน 

- ใบความรู 
- คลิปวิดีโอ 
- Google Apps for  
  Education 

2 การเขาและใชงาน  
Google Plus 

2 รูปแบบวัฏจักร 
การเรียนรูดวยการลงมือ

กระทําเปนฐาน 

- ใบความรู 
- คลิปวิดีโอ 
- Google Apps for  
  Education 

3 การเขาและใชงาน  
Google Mail 

2 รูปแบบวัฏจักร 
การเรียนรูดวยการ 

ลงมือกระทําเปนฐาน 

- ใบความรู 
- คลิปวิดีโอ 
- Google Apps for  
  Education 

 



 14 

ตารางท่ี 2 (ตอ) 

สัปดาห เนื้อหา เวลา วิธีการสอน แหลงการเรียนรู 
4 การเขาและใชงาน  

Google Drive 
2 รูปแบบวัฏจักร 

การเรียนรูดวย
การ 

ลงมือกระทํา
เปนฐาน 

- ใบความรู 
- คลิปวิดีโอ 
- Google Apps for  
  Education 

5 การเขาและใชงาน Google Docs 2 รูปแบบวัฏจักร 
การเรียนรูดวย

การ 
ลงมือกระทํา

เปนฐาน 

- ใบความรู 
- คลิปวิดีโอ 
- Google Apps for  
  Education 

6 การเขาและใชงาน Google 
Classroom 

2 รูปแบบวัฏจักร 
การเรียนรูดวย 

การลงมือ
กระทําเปนฐาน 

- ใบความรู 
- คลิปวิดีโอ 
- Google Apps for  
  Education 

7 1. ความหมายของระบบ 
   สารสนเทศ 
2. องคประกอบของระบบ 
   สารสนเทศ 
3. การประมวลผลขอมูลใหเปน 
   สารสนเทศ 
4. ประเภทของระบบสารสนเทศ 
5. ผลกระทบของเทคโนโลยี 
   สารสนเทศ 

4 รูปแบบวัฏจักร
การเรียนรูดวย
การลงมือ
กระทําเปนฐาน 

- ใบความรู 
- คลิปวิดีโอ 
- Google Apps for  
  Education 

8-9 1. ความหมายและวิวัฒนาการ 
   ของคอมพิวเตอร 
2. หลักการทํางานขอคอมพิวเตอร 
3. องคประกอบของ คอมพิวเตอร 
4. คุณลักษณะของคอมพิวเตอร 
5. คุณลักษณะของอุปกรณตอพวง  

4 รูปแบบวัฏจักร
การเรียนรูดวย
การลงมือ
กระทําเปนฐาน 

- ใบความรู 
- คลิปวิดีโอ 
- Google Apps for 
Education 

10-11 1. องคประกอบพ้ืนฐานของ 
  ระบบสื่อสารขอมูล 
2. สื่อหรือตัวกลางขอระบบสื่อสาร 
   ขอมูล 
3. อุปกรณเครือขาย 

4 รูปแบบวัฏจักร
การเรียนรูดวย
การลงมือ
กระทําเปนฐาน 

- ใบความรู 
- คลิปวิดีโอ 
- Google Apps for 
Education 
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ตารางท่ี 2 (ตอ) 

สัปดาห เนื้อหา เวลา วิธีการสอน แหลงการเรียนรู 
 4. การถายโอนขอมูล 

5. เครือขายคอมพิวเตอร 
6. การติดตอสื่อสารผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต 

   

12-18 1. การวิเคราะหและกําหนด 
   รายละเอียดของปญหา 
2. การเลือกเครื่องมือและ 
   ออกแบบข้ันตอนวิธี 
3. การดําเนินการแกปญหา 
4. การตรวจสอบและการ 
   ปรับปรุง 
5. การถายทอดความคิดใน 
   การแกปญหาอยางมี 
   ข้ันตอน 

12 - รูปแบบวัฏจักรการ
เรียนรูดวยการลงมือ
กระทําเปนฐาน 
- โครงงาน 

- ใบความรู 
- คลิปวิดีโอ 
- Google Apps 
for Education 
- สืบคนขอมูลทาง
อินเทอรเน็ต 

   

 การวัดและประเมินผล 
  เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน  คะแนนเก็บ 80 / คะแนนสอบปลายปหรือปลายภาค 20 
 

เกณฑการใหคะแนน คะแนน หมายเหตุ 
คะแนนเก็บแตละหนวยการเรียนรู 
   หนวยการเรียนรูท่ี 1 การติดตอสื่อสารโดยใชโซเชียลมีเดีย 

 
10 

 
แบบทดสอบ  

   หนวยการเรียนรูท่ี 2 ระบบสารสนเทศ 10 แบบทดสอบ  
   หนวยการเรียนรูท่ี 3 องคประกอบและหลักการทํางานของ
คอมพิวเตอร 

10 แบบทดสอบ  

   หนวยการเรียนรูท่ี 4 ระบบเครือขายคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต 10 แบบทดสอบ  
   หนวยการเรียนรูท่ี 5 การแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

10 แบบทดสอบ  

คะแนนจากภาระงาน/ช้ินงาน 
   ภาระงาน ทําแบบฝกหัดชิ้นงาน  70 ใบความรู 
คะแนนสอบกลางภาค/กลางป 20 แบบทดสอบ  
คะแนนสอบปลายภาค/ปลายป 20 แบบทดสอบ  
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  ขอตกลงในการเรียน 

 กําหนดการสงภาระงานหรือชิ้นงาน นักเรียนและครูทํากิจกรรมการเรียนการสอนผาน Google 
Apps for Education  

  แหลงเรียนรูหรือเอกสารท่ีสามารถศึกษาเพ่ิมเติม 

 1. ใบความรู 

 2. การสืบคนขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

 3. หนังสืออานเพ่ิมเติม 

แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับหองเรียนกลับดาน 

ลักษณะของหองเรียนกลับดาน 

  Mcmahon (2012) ไดกลาววาหองเรียนกลับดาน เปนรปูแบบหนึ่งของการสอนโดยท่ีผูเรียน

จะไดเรียนรูจากการบานท่ีไดรับผานการเรียนดวยตนเองจากสื่อวิดีโอ (Video) นอกหองเรียน หรือ

จากท่ีบาน สวนการเรียนในหองเรียนปกตินั้นจะเปนการเรียนแบบสืบคนหาความรูท่ีไดรับรวมกัน 

กับเพ่ือนรวมชั้น โดยมีผูสอนเปนผูคอยใหความชวยเหลือชี้แนะ 

  Bergmann and Sams (2012a) ไดกลาววาหองเรียนกลับดาน (Flipped Classroom) เปนแนวคิด 

ท่ีไดรับความสนใจเปนอยางมากในวงการศึกษา ซ่ึงแนวคิดการสอนดวยวิธีกลับดานนี้จะมารองรับความตองการ

ในการเรียนรูของผู เรียนท่ี มีความแตกตางของแตละบุคคล ซ่ึงโดยภาพรวมในระดับพ้ืนฐาน 

ของวิธีการสอนแบบหองเรียนกลับดาน คือการเปลี่ยนวิธีการสอนแบบสงเนื้อหาการเรียนตรงถึงผูเรียน

หนาหองเรียนหรือวิธีการบรรยายในหองเรียนมาเปนการบรรยายในรูปแบบดิจิตอล (Digital Format) 

เพ่ือใหผูเรียนสามารถศึกษาไดจากนอกหองเรียนและสามารถทบทวนทําความเขาใจ และปฏิบัติ 

สิ่งท่ีไดจากการเรียนนอกหองเรียนไดในเวลาเรียน 

  Millard (2012) ไดกลาววาวิธีการเรียนแบบหองเรียนกลับดาน เปนวิธีการเรียนรูปแบบหนึ่ง

ท่ีเคลื่อนยายเปลี่ยนแปลงพ้ืนท่ีของการเรียนรูในการบรรยายหนาหองเรียนในแบบด้ังเดิม ใหไปอยู

นอกหองเรียนโดยการเรียนรูนอกหองเรียนนั้นจะเรียนผานทางสตรีมม่ิงวิดีโอ (Streaming Video) 

ประเภทตาง ๆ ผูเรียนสามารถกําหนดเวลาในการชมสตรีมม่ิงวิดีโอไดดวยตนเองในเวลาท่ีพวกตองการ 

สวนการเรียนในหองเรียนไดมีการสลับสับเปลี่ยนใหมีการปฏิสัมพันธในการทํางานรวมกันของผูเรียน 

ท่ีมีความแตกตางระหวางบุคคลมากข้ึนดวยกิจกรรมการเรียนตาง ๆ เชนการแบงผูเรียนออกเปนกลุมเล็ก ๆ 

เพ่ือการแกปญหาและการอภิปรายในหองเรียนเขาไดกลาววาการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน ควรมี

การใชอุปกรณการตอบสนอง (Clicker) ของผูเรียนควบคูไปดวยในหองเรียนเพ่ือชวยใหผูสอนไดรับผล

การโตตอบในทันทีจากการทํากิจกรรมในหองเรียนของผูเรียน เชนการทดสอบ หรือกระบวนการอภิปราย

ในหองเรียนซ่ึงผูเรียนสามารถใชอุปกรณการตอบสนอง (Clicker) ตอบคําถามท่ีผูสอนไดตั้งประเด็น หรือ

ขอคําถามกลับไดในทันที 
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  Brame (2013) ไดกลาววาหองเรียนกลับดานเปนวิธีการสอนท่ีผูเรียนจะไดเปดรับความรูสึก 
ท่ีดีในครั้งแรกท่ีไดรับจากเครื่องมือในการเรียนรูแบบใหมนอกหองเรียนท่ีสามารถใชอาน หรือจดบันทึก 
ไดจากวิดีโอและหลังจากนั้นผูเรียนจะใชเวลาเรียนสวนมาก สําหรับการทําความเขาใจในเนื้อหา
ความรูผานอุปกรณ หรือเครื่องมือของตนเอง โดยอาจจะใชวิธีแกปญหาในการเรียนดวยการสนทนา 
และการอภิปรายภายในกลุมของตนเอง 

 สุรศักดิ์ ปาเฮ (2556) ไดใหความหมายของหองเรียนกลับดานวาเปนรูปแบบหนึ่งของการเรียน
การสอนโดยท่ีผูเรียนจะไดเรียนรูจากการบานท่ีไดรับผานการเรียนดวยตนเองจากสื่อวิดีโอนอกหองเรียน
หรือท่ีบาน สวนการเรียนในหองเรียนปกตินั้นจะเปนการเรียนแบบสืบคนหาความรูท่ีไดรับรวมกัน 
กับเพ่ือนรวมหองเรียนโดยมีผูสอนเปนผูคอยใหความชวยเหลือชี้แนะ 

    สุพินดา ณ มหาไชย (2556) ไดเขียนบทความกลาวถึงคํานิยามของคําวาหองเรียนกลับดาน 
จากรุงนภา นุตราวงศ วา "เรียนท่ีบาน-ทําการบานท่ีโรงเรียน" ซ่ึงไดอธิบายวาการนําสิ่งท่ีเคยทําใน
หองเรียนไปทําท่ีบาน และนําสิ่งท่ีเคยถูกมอบหมายใหทําท่ีบานมาทําในหองเรียนหมายความวา ผูสอน 
จะเปนผูบรรยายเนื้อหาตาง ๆ ในหองเรียนแลวมอบงานใหผูเรียนกลับไปทําเปนการบาน โดยวิธีการนี้
พบวาเวลาท่ีผูเรียนตองการพบผูสอนจริง ๆ คือ เวลาท่ีเขาติดขัดและตองการความชวยเหลือ เขาไมได
ตองการผูสอนอยูในหองเรียนเพ่ือบอกเนื้อหา เพราะเขาสามารถคนหาเนื้อหานั้นดวยตนเอง โดยท่ี
ผูสอนจะบันทึกวิดีโอการสอนเอาไวลวงหนาใหผูเรียนไปดูเปนการบาน สวนในหองเรียนผูสอนจะคอย
ชี้แนะผูเรียนใหเขาใจแกนของความรู หรือชี้แนะงานท่ีผูเรียนไดรับมอบหมายจากการดูวิดีโอ  
ซ่ึงเทคโนโลยีสารสนเทศในปจจุบันกาวหนาไปมาก เว็บไซตตาง ๆ อยางเชน ยูทูป (YouTube.com) 
มีการอับโหลด (Upload ) ขอมูลเผยแพรวิดีโอการเรียนรูตาง ๆ อยางมากมาย ผูเรียนสามารถเรียนรู
ไดดวยตัวเอง จึงไมมีความตองการท่ีจะตองมาคอยรอรับความรูในหองเรียนเพียงชองทางเดียวจาก
ผูสอน  

    สุพินดา ณ มหาไชย (2556) ไดกลาวถึงบทบรรยายของ ชินภัทร ภูมิรัตน ท่ีไดกลาวถึงวิธีการ
ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูเนื้อหาลวงหนามาจากท่ีบานแลวนําสิ่งท่ีไดเรียนรูจากท่ีบานกลับมาพูดคุย
หรือทํากิจกรรมเพ่ิมเติมในหองเรียนจะทําใหผูเรียน สามารถเรียนรูไดดีข้ึน เร็วข้ึน เหลือเวลาสําหรับ
การเพ่ิมเติมความรูใหผูเรียนโดยเฉพาะทักษะการคิดวิเคราะห ผูเรียนจะไดทํางาน หรือทํากิจกรรมการเรียนรู
ตาง ๆ ท่ีชวยเพ่ิมพูนความรูใหลุมลึกกวางขวางข้ึน กลาวไดวาหองเรียนกลับดาน เปนการเขาใกลการจัด 
การเรียนการสอนแบบผูเรียนเปนศูนยกลาง (Child Center) มากข้ึน แทนท่ีการสอนแบบผูสอนเปนศูนยกลาง 
(Teacher Center) ซ่ึงกําลังจะไมมีความจําเปนและท่ีสําคัญวิธีการนี้ชวยแกปญหาเรื่องการบานของ
ผูเรียน ชวยใหเรียนดวยความเขาใจและมีความสุขมากข้ึน  

  วิจารณ  พานิช (2556) ไดกลาวถึงวิธีการเรียนแบบหองเรียนกลับดานวาหองเรียนกลับดาน 
เปนวิธี ท่ีใชเวลาในหองเรียนใหเกิดคุณคาสูงสุดแกผู เรียน กลาวคือ ใชเพ่ือฝกประยุกตใชความรู 
ในสถานการณตาง ๆ  เพ่ือชวยใหเกิดการเรียนรูแบบรูจริง (Mastery Learning) โดยผูสอนไมไดเปนเพียง 
ผูท่ีถายทอดความรูใหกับผูเรียนโดยตรงอีกตอไป ซ่ึงหัวใจของหองเรียนกลับดาน คือผูสอนเนนทําหนาท่ี
ชวยแนะนําการเรียนของผูเรียน ไมใชทําหนาท่ีถายทอดความรู ผูสอนเปลี่ยนจากบทบาทปฏิสัมพันธ 
กับผูเรียนท้ังหองเรียนเปนมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนเปนรายคน 
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   กลาวโดยสรุปลักษณะของหองเรียนกลับดาน คือ กระบวนการเรียนการสอน หรือกิจกรรม
ระหวางผูสอนและผูเรียนท่ีไดถูกวางแผนเตรียมการสอนลวงหนามาเปนอยางดีจากผูสอน ซ่ึงผูสอนจะ
เปนเพียงผูแนะนําการเรียนของผูเรียน ลักษณะแนวทางในการจัดการเรียนการสอนแบบหองเรียน
กลับดานประกอบไปดวย 2 องคประกอบหลัก คือ 1) การเรียนรูผานการปฏิบัติ (Active Learning) 
2) การจัดสภาพแวดลอมการเรียนรู (Learning Environments) โดยการเปลี่ยนวิธีการสอนแบบเดิม
ของผูสอนท่ีบรรยายหนาหองเรียน สงผานเนื้อหาการเรียนโดยตรงถึงผูเรียนหนาหองเรียนเพียงอยาง
เดียว มาเปนผูสอนใชประโยชนจากเทคโนโลยีและชองทางการสื่อสารในรูปแบบตาง ๆ บนอุปกรณ
อัจฉริยะท่ีมีอยูของผูเรียน เชน สมารทโฟน แท็บเล็ต มาเปนการบรรยายประกอบในรูปแบบดิจิตอล
โดยบันทึกการสอนในรูปแบบไฟลสื่อวิดีโอ ไวลวงหนาแลวนําไปฝากไวในระบบออนไลนบนเว็บไซต
ตาง เชน ยูทูป เฟซบุก  หรือในรูปแบบแผน VCD-DVD สําหรับเครื่องเลนวิดีโอ และไฟลสื่อวิดีโอ 
สําหรับใหผูเรียนไดจัดเก็บใสอุปกรณอัจฉริยะ เชน สมารทโฟน แท็บเล็ต ผูเรียนสามารถศึกษาเนื้อหา
หรือกิจกรรมตาง ๆ จากวิดีโอไดนอกเวลาเรียน หรือจากท่ีใดก็ไดทุกเวลา ผูเรียนสามารถทบทวน 
ทําความเขาใจ และสามารถปฏิบัติตามสิ่งท่ีไดเรียนรูจากไฟลวิดีโอบนอุปกรณอัจฉริยะของตนเอง 
สวนการใชเวลาเรียนในหองเรียนนั้นจะเปนการเรียนแบบสืบคนหาความรูท่ีไดรับจากสิ่งท่ีไดศึกษา 
มาจากท่ีบาน หรือนอกหองเรียนมาแบงปนความรูและประสบการณรวมกันกับเพ่ือนในหองเรียน 
โดยอาจใชวิธีการเรียนดวยการสนทนาและการอภิปรายภายในกลุมของตนเองโดยมีผูสอนเปนผูคอย
ใหความชวยเหลือชี้แนะ 

    ผูสอนควรมีความยืดหยุนท้ังในเรื่องของการบูรณาการเทคโนโลยีตาง ๆ มาใชเปนเครื่องมือ
ประกอบการสอน เพ่ือการบันทึกวิดีโอและเผยแพร โดยเฉพาะการบรรยายในหองเรียนท่ีไดทําการ
บันทึกเอาไวแลวสําหรับแจกจายใหกับผูเรียนเพ่ือนํากลับไปเรียนหรือฝกปฏิบัติตอท่ีบาน เปดโอกาส
ใหผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนรูไดดวยตนเอง สวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียน  

   การวางแผนการสอนท่ีสอดคลองกับการจัดสภาพแวดลอมเพ่ือการเรียนรูท่ีดีมีความเหมาะสม 
ของผูสอนมีความสําคัญ ผูสอนควรมีการจัดสภาพแวดลอมในหองเรียนใหพรอมสําหรับการจัด
กิจกรรมการเรียนตาง ๆ ท้ังในเรื่องของอุปกรณประกอบการเรียน บรรยากาศในหองเรียน เครื่อง
ขยายเสียง เครื่องฉายโปรเจคเตอร ระบบเครือขายไรสาย และบริหารจัดการเวลาท่ีมีอยูอยางจํากัด 
เพ่ือใหกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียนมีความยืดหยุนตามกิจกรรมเนื้อหาการเรียนรูของแตละ
เนื้อหาดวยการนําเทคโนโลยีมาประยุกตใชในหองเรียน เชน กิจกรรมการตอบคําถามโดยใชอุปกรณ
คลิกเกอร การอภิปรายกลุมผานโซเชียลมีเดีย การนําเสนอผลงานหนาหองเรียนโดยใชแท็บเล็ต หรือ
สมารทโฟนเปนเครื่องมือชวยในการนําเสนอหนาหองเรียน 
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การรูเทาทันส่ือ และสารสนเทศ 

  การรูเทาทันสื่อ และสารสนเทศ (Information, Media and Technology Skill) เปนทักษะ

ท่ีจําเปนสําหรับคนในยุคปจจุบันจัดอยูในกลุมของทักษะแหงศตวรรษท่ี 21 ท่ีผูเรียนตองรูและเขาใจ 

(Partnership for 21st Century Skills, 2009) การสงเสริมใหการรูเทาทันสื่อและสารสนเทศ เพ่ือขยาย

ศักยภาพของคนในดานสิทธิมนุษยชนตาม Article 19 ของ The Universal Declaration of Human 

Rights ซ่ึงกลาววา “ทุกคนมีสิทธิในการแสดงความคิดเห็นและการแสดงออกอยางเสรี สิทธินี้รวมท้ัง

เสรีภาพในการออกความคิดเห็นโดยปราศจากการแทรกแซงและการคนหา การรับ ขอมูลขาวสารและ

ความคิดผานทางสื่อมวลชนอยางไรพรมแดน” (Claiming Human Rights, Online) ซ่ึงหากผูเรียน

รูเทาทันสื่อ และสารสนเทศแลว จะสงผลดี และเกิดประโยชนในกระบวนการสอน และการเรียนรูของ

ผูเรียน  

ทักษะดานขอมูล ส่ือและดานเทคโนโลยี  

  ทักษะดานขอมูล สื่อและดานเทคโนโลยี (Information, Media and Technology Skill) 

ถือเปนสิ่งท่ีมีความจําเปนตอประชากรในศตวรรษท่ี 21 ท่ีจําเปนตองอาศัยอยูในสภาพแวดลอมของ

การมีสื่อเทคโนโลยีท่ีเกิดข้ึนมาอยางหลากหลาย และมีการพัฒนาอยางตอเนื่อง สามารถจําแนกตาม

ลักษณะตาง ๆ จากปจจัย (Partnership for 21st Century Skills, 2009) ดังนี้  

   1. การเขาถึงขอมูลอันมากมาย และหลากหลาย 

  2. การเปลี่ยนแปลงในเครื่องมือเทคโนโลยีอยางรวดเร็ว 

   3. ความสามารถในการทํางานรวมกัน และใหแตละคน มีสวนรวมในระดับท่ีไมเคยมีมากอน 

ในศตวรรษท่ี 21 ประชาชนจะตองมีความสามารถท่ีสําคัญในการมีทักษะท่ีจะใชสื่อและมีวิจารณญาณ

ในการรับขอมูลจากสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  กลาวไดวาในปจจุบันมีการเผยแพรขอมูลขาวสารผานทางสื่อ และเทคโนโลยีมากมาย ผูเรียน

จึงจําเปนตองมีความสามารถในการใชทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ และเพ่ือปฏิบัติงานไดอยาง

หลากหลาย โดยอาศัยความรูจากทักษะหลายดาน สามาถแบงออกเปน 3 ทักษะ (Partnership for 

21st Century Skills, 2009) ดังนี้ 

  ทักษะท่ี 1 การเขาใจและการเรียนรูดานสารสนเทศ (Information Literacy) 

 1. การเขาถึงและประเมินขอมูล (Access and Evaluate Information) แบงออกเปน 2 ตัว

บงชี้ ดังนี้ 

     1.1 มีการเขาถึงขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพดานเวลา Efficiently (time) และมี

ประสิทธิภาพตามแหลงท่ีมา Effectively (Sources)  

        1.2 สามารถประเมินขอมูลอยางมีวิจารณญาณ และมีความรอบรูจริง 
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  2. การใช และจัดการขอมูล (Use and Manage Information) แบงออกเปน 3 ตัวบงชี้ดังนี้ 

         2.1 สามารถใชขอมูลอยางถูกตอง และสรางสรรคในเรื่องหรือปญหาท่ีกําลังดําเนินอยู  

         2.2 มีการจัดการการกระจายของขอมูลจากหลากหลายแหลง  

         2.3 มีความเขาใจพ้ืนฐานของจริยธรรม ประเด็นทางกฎหมายของการเขาถึง และการใชขอมูล 

  ทักษะท่ี 2 การเขาใจ และการเรียนรูสื่อ (Media Literacy)  

  1. การวิเคราะหสื่อ (Analyze Media) แบงออกเปน 3 ตัวบงชี้ดังนี้ 

       1.1 สามารถทําความเขาใจเก่ียวกับวิธีการ และเหตุผลท่ีสื่อถูกสรางข้ึนจากวัตถุประสงคของสื่อ  

        1.2 สามารถวิเคราะหวาเหตุใดบุคคลจะแปลความหมายขอความแตกตางกัน เหตุใดมุมมอง

ของแตละบุคคลจะถูกยอมรับ หรือไมยอมรับวิธีการท่ีสื่อจะมีผลตอท่ีคานิยม ความเชื่อและพฤติกรรม

ของบุคคล  

         1.3 มีความเขาใจพ้ืนฐานของจริยธรรม ประเด็นทางกฎหมายของการเขาถึง และการใชสื่อ 

  2. การสรางผลิตภัณฑจากสื่อ (Create Media Products) แบงออกเปน 2 ตัวบงชี้ ดังนี้  

       2.1 มีความเขาใจ และใชสื่อท่ีเหมาะสมท่ีสุด โดยใชเครื่องมือ คุณลักษณะของสื่อท่ี

เหมาะสมกับการสรางงาน  

        2.2 มีความเขาใจ และใชประโยชนของสื่อไดเหมาะสมอยางมีประสิทธิภาพในสภาพแวดลอม 

ท่ีหลากหลาย และความหลากหลายทางวัฒนธรรม 

  ทักษะท่ี 3 การเขาใจและการเรียนรูการสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ (Information, 

Communications and Technology Literacy) 

  1. การใชเทคโนโลยีอยางมีประสิทธิภาพ (Apply Technology Effectively) แบงออกเปน 

3 ตัวบงชี้ ดังนี้         

     1.1 ใชเทคโนโลยีเปนเครื่องมือในการวิจัย การจัดการ ประเมินผลและการสื่อสาร ขอมูล  

        1.2 ใชเทคโนโลยีดิจิตอล เชน เครื่องคอมพิวเตอร อุปกรณเคลื่อนท่ี (Smart Device) ตาง ๆ 

เพ่ือเปนเครื่องมือในการสื่อสาร สรางเครือขาย และเครือขายทางสังคมอยางเหมาะสม ในการเขาถึง 

การจัดการ บูรณาการ ประเมินผล และการสรางขอมูล ท่ีเหมาะสมเพ่ือความสําเร็จในการดําเนินงาน

ในภาวะของโลกเศรษฐกิจความรู  

        1.3 ความเขาใจพ้ืนฐานของจริยธรรม ประเด็นทางกฎหมายการเขาถึง และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
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ภาพท่ี 1 แผนภาพทักษะดานขอมูล สื่อและดานเทคโนโลยี 

  จากภาพท่ี 1 ทักษะดานขอมูล สื่อและดานเทคโนโลยี (Information, Media and Technology 
Skill) ผูสอนควรตองใหความสําคัญกับตัวบงชี้ตาง ๆ ท่ีสามารถสรุปได ดังนี้ 

ตารางท่ี 3 สรุปทักษะดานขอมูล สื่อและดานเทคโนโลยี ดานการเขาใจและการเรียนรู 
              ดานสารสนเทศ  

ทักษะยอย ตัวบงช้ี 

1. การเขาถึงและประเมิน 

   ขอมูล (Access and  

   Evaluate Information) 

1.1 สามารถเขาถึงขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพดานเวลา และมี 

     ประสิทธิภาพตามแหลงท่ีมา  

1.2 สามารถประเมินขอมูลอยางมีวิจารณญาณ และมีความรอบรู 

2. การใชและจัดการขอมูล  

   (Use and Manage     

   Information) 

2.1 สามารถใชขอมูลอยางถูกตอง และสรางสรรคในเรื่อง หรือ 

     ปญหาท่ีกําลังดําเนินอยู  

2.2 สามารถจัดการการกระจายของขอมูลจากหลากหลายแหลง

2.3 มีความเขาใจพ้ืนฐานของจริยธรรม ประเด็นทางกฎหมาย 

     ของการเขาถึงและการใชขอมูล 
 

 

 

 

 

ทักษะดานขอมูล ส่ือ
และดานเทคโนโลยี 

(Information, 
Media and 

Technology Skill)

การเขาใจและ
การเรียนรูดาน

สารสนเทศ 
(Information 

Literacy)

การเขาใจและ
การเรียนรูส่ือ 

(Media 
Literacy) 

การเขาใจและการ
เรียนรูการสื่อสารและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

(Information, 
Communications 
and Technology 

Literacy)



 22 

ตารางท่ี 4 สรุปทักษะดานขอมูล สื่อและดานเทคโนโลยี ดานการเขาใจและการเรียนรูสื่อ 

ทักษะยอย ตัวบงช้ี 

1. การวิเคราะหสื่อ  

   (Analyze Media) 

1.1 สามารถทําความเขาใจเก่ียวกับวิธีการ และเหตุผลท่ีสื่อถูก 

     สรางข้ึนและวัตถุประสงคของสื่อ  

1.2 สามารถวิเคราะหไดวา เหตุใดบุคคลจะแปลความหมาย 

     ขอความแตกตางกัน เหตุใดมุมมองของแตละบุคคลจะถูก 

     ยอมรับหรือไมยอมรับ วิธีการท่ีสื่อจะมีผลตอท่ีคานิยม  

     ความเชื่อ และพฤติกรรมการของบุคคล  

1.3 มีความเขาใจพ้ืนฐานของจริยธรรม ประเด็นทางกฎหมาย 

     ของเขาถึงและการใชสื่อ 

2. การสรางผลิตภัณฑสื่อ     

  (Create Media Products) 

2.1 มีความเขาใจ และสามารถเลือกใชสื่อท่ีเหมาะสมท่ีสุด โดยใช 

     เครื่องมือตามคุณลักษณะของสื่อท่ีเหมาะสมกับงาน  

2.2 มีความเขาใจ และสามารถใชประโยชนจากสื่อไดเหมาะสม 

     อยางมีประสิทธิภาพในสภาพแวดลอมท่ีหลากหลาย และ 

     ความหลากหลายทางวัฒนธรรม 
 

ตารางท่ี 5 สรุปทักษะดานขอมูล สื่อและดานเทคโนโลยี ดานการเขาใจและการเรียนรูการสื่อสาร 
              และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ทักษะยอย ตัวบงช้ี 

1. การใชเทคโนโลย ี

อยางมีประสิทธิภาพ  

(Apply Technology 

Effectively) 

1.1 สามารถใชเทคโนโลยีเปนเครื่องมือในการวิจัย การจัดการ  

     ประเมินผล และการสื่อสารขอมูล  

1.2 สามารถใชเทคโนโลยีดิจิตอลเพ่ือเปนเครื่องมือในการสื่อสาร  

     สรางเครือขาย และเครือขายทางสังคมอยางเหมาะสม  

     ในการเขาถึง การจัดการ บูรณาการ ประเมินผล 

     และการสรางขอมูล ท่ีเหมาะสมเพ่ือความสําเร็จในการ 

     ดําเนินงานในภาวะของโลกเศรษฐกิจความรู 

1.3 มีความเขาใจพ้ืนฐานของจริยธรรม ประเด็นทางกฎหมาย 

     การเขาถึงและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

การรูเทาทันส่ือ  

 อุษา บิ้กก้ินส (2555) ไดกลาวถึงการรูเทาทันสื่อ (Media literacy) เริ่มนํามามาใชในป ค.ศ. 

1992 โดยมีสมาชิกของ Aspen Media Literacy Leadership Institute ไดใหคําจํากัดความไววา 

หมายถึง ความสามารถในการเขาถึง วิเคราะหประเมินและสรางสรรคสื่อในหลาย ๆ รูปแบบ อยางไร

ก็ตาม เม่ือใชกันตอ ๆ มา คําจํากัดความก็เริ่มมีการเปลี่ยนแปลงไปทีละนอย จนกระท่ังในปจจุบัน คําวา 
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“การรูเทาทันสื่อ” ถือวาเปนสิ่งสําคัญในการใหการศึกษาแกนักเรียน นักศึกษา ในยุคศตวรรษท่ี 21  

ท่ีวัฒนธรรมทางสื่อเฟองฟู คําจํากัดความในปจจุบันจึงครอบคลุมถึงวิธีการท่ีมีความสําคัญ และสมควร

จะตองใหการศึกษาโดยการกําหนดกรอบในการเขาถึง วิเคราะห ประเมิน และสรางสรรคการสื่อ

ขอความในหลาย ๆ รูปแบบ นับแตดานสิ่งพิมพ จนถึงสื่อภาพ และเสียงอยางโทรทัศน หรือวีดิโอ 

จนกระท่ังอินเทอรเน็ตนอกจากนั้น “การรูเทาทันสื่อ” คือการสรางความเขาใจเก่ียวกับบทบาทของสื่อ

ในสังคม รวมท้ังทักษะท่ีสําคัญในการสอบถามหาขอมูลและแสดงออกซ่ึงความคิดเห็นของประชาชนท่ี

เปนไปตามระบอบประชาธิปไตย 

  

ภาพท่ี 2 ความสัมพันธระหวางการรูเทาทันสื่อการรูเทาทันสื่อ (Media Literacy) 

ท่ีมา: อุษา บิ้กก้ินส (2555)  

ความหมายของการรูเทาทันส่ือ  

  ปกรณ ประจันบาน และอนุชา กอนพวง, (2559) กลาวถึงคําวา “การรูเทาทันสื่อ : Media 

Literacy” มีความหมายใกลเคียงกับคําหลายคํา ข้ึนอยูกับการอางอิง และประเทศท่ีใช หรือองคกรท่ีใช 

อางถึง (เอ้ือจิตต วิโรจนไตรรัตน, 2540) พบวาในประเทศสหรัฐอมริกานิยมใชคําวา Media Literacy  

สวนในประเทศออสเตรเลีย และประเทศในทวีปยุโรปนิยมใชคําวา Media Education สรุปไดวา Media 

Education เปนการใหการศึกษาเรื่องสื่อ หรือเปนกระบวนการเรียนการสอนเรื่องสื่อ ขณะท่ี Media 

Literacy คือ สภาวะของความรูความเขาใจสื่อ ผลผลิต อิทธิพลและผลกระทบของสื่อ ความสามารถในการ

วิเคราะหผลผลิตสื่อ ความสามารถในการโตตอบสื่อ รวมไปถึงความสามารถในการผลิตและเผยแพรสื่อเพ่ือ

จุดมุงหมายเฉพาะ 

  นอกจากนั้นยังมี มีนักวิชาการและนักการศึกษาในประเทศไทยท่ีไดใหความหมายของคําวา “การ

รูเทาทันสื่อ” ไวในทรรศนะท่ีหลากหลาย ดังนี้ 

เขาใจบทบาทและ
หนาท่ีของสื่อใน

สังคมประชาธิปไตย

เขาใจสถานการณ
ท่ีสื่อทําหนาท่ี

การประเมินผลเนื้อหา
สื่อเชิงวิพากษตามหนาท่ี

ของสื่อ

เขารวมแสดงออกผานสื่อ
และมีสวนรวมในระบอบ

ประชาธิปไตย

ทบทวนทักษะดาน
ไอซีทีท่ีจําเปนในการ
ผลิตเนื้อหาสื่อโดยผูใช
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   จินตนา ตัวสุวรรณนนท (2550) อางถึงใน ปกรณ ประจันบาน และ อนุชา กอนพวง, (2558)  

ไดกลาววาการรูเทาทันสื่อ คือ การท่ีผูรับสื่อมีทักษะการคิดวิจารณญาณโดยสามารถเขาใจ วิเคราะห 

ตีความ ประเมินสื่อและสิ่งท่ีไดรับจากสื่อไดโดยไมตกอยูภายใตอิทธิพลของสื่อ ตระหนักถึงผลกระทบของ

สื่อท่ีมีตอบุคคลและสังคมและรูจักเลือกรับและใชสื่อไดอยางมีประสิทธิภาพเพ่ือใหเปนประโยชนตอตนเอง 

ชุมชนและสังคม 

  นอกจากนั้น นักวิชาการในตางประเทศก็ไดใหความหมายของคาวา “การรูเทาทันสื่อ” ไวอยาง

หลากหลาย ดังนี้ 

  ปกรณ ประจันบาน และอนุชา กอนพวง (2558)  ไดกลาวถึงความหมายของการรูเทาทันสื่อไววา

(Aufderheide, 1993) การรูเทาทันสื่อ คือ ความสามารถเขาถึง วิเคราะห ประเมิน และผลิตเนื้อหาจากสื่อ

ท่ีหลากหลายประเภทวา เปนความสามารถในการกลั่นกรอง และวิเคราะหสารจากสื่อ และความสามารถ 

ในการนําทักษะการคิดแบบวิพากษมาประยุกตใชกับสื่อทุกรูปแบบ รวมไปถึงการตั้งคําถามเก่ียวกับสิ่งท่ีอยู

เบื้องหลังการผลิตสื่อ เชน แรงจูงใจ ทุน การใหคุณคา และความเปนเจาของ ซ่ึงเหลานี้ลวนเปนปจจัยท่ีมี

อิทธิพลตอการผลิตเนื้อหาสื่อ สามารถในการตีความ คําพูด สัญลักษณ ท่ีมีอยูมากมายจากโทรทัศน วิทยุ 

คอมพิวเตอร หนังสือพิมพ วารสาร และสื่อโฆษณาตาง ๆ รวมไปถึงความสามารถในการตัดสินใจเลือก  

การตั้งคาถาม การไมหวั่นไหวตอสื่อรอบตัว 

 แกนความคิดหลักในการเรียนรูเทาทันส่ือ 

  แกนความคิดหลักในการเรียนรูเทาทันสื่อในการจัดการเรียนรู (โตมร อภิวันทนากร, 2556: 

18-24) มีดังนี้ 

  1. ไมมีความบังเอิญในสื่อ มีแตความจงใจของผูผลิต (All media messages are constructed) 

สื่อแตละประเภทท่ีเผยแพรใหไดเสพกันนั้น ลวนผานกระบวนการผลิตท่ีมีการวางแผน คิดออกแบบ 

และเลือกสรร โดยใชหลักจิตวิเคราะห หลักการตลาด การประเมินทัศนคติของสังคม และการทดสอบ

ความแมนยําในการสื่อสาร เพ่ือใหแนใจวาสารท่ีอยูในสื่อนั้นสามารถตอบสนอง สรางความสนใจ

ประทับอยูในใจ และกระตุนความตองการของผูบริโภคสื่อได ฉะนั้นทุกสิ่งท่ีเรารับรูจากสื่อจึงเปน

ความจงใจของผูผลิต ท่ีตองการใหสื่อนั้นสรางความรูสึกและพฤติกรรมตามท่ีเจาของสื่อคาดหวัง โดย

สวนใหญผูผลิตสื่อตั้งใจท่ีจะนําเสนอความจริงเพียงบางสวน โดยสรางความจริงเสมือนใหผูบริโภคสื่อ

เกิดความเชื่อและคลอยตาม สิ่งนี้เรียกวา “สื่อ” จะกลายเปนสิ่งท่ีคนสวนใหญท่ีเหลืออยางพวกเรา 

(ผูรับสื่อ) รูสึกวาเรื่องเหลานี้เปนเรื่องปกติ 

 2. สื่อใชกลวิธีตาง ๆ ทําให จดจํา และเขาใจตามท่ีสื่อตองการ (Media messages are 

constructed using a creative language with its own rules) กลาวคือ สื่อแตละประเภทไมวา

จะเปนรายการโทรทัศน ภาพยนตร วิทยุ อินเทอรเน็ต หรือสิ่งพิมพตาง ๆ มีการใชเทคนิคท่ีแตกตาง

กันไปตามกลวิธี และลีลาการนําเสนอของสื่อผานภาพ สี เสียง จังหวะ ซ่ึงเปนภาษาท่ีสื่อใชในการ

สื่อสารเพ่ือโนมนาวใหผูรับเกิดความรูสึกคลอยตามและจดจํา ภาษาและลีลาของสื่อจะทําใหผูรับสื่อ
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เกิดอารมณและความรูสึก ดวยการเจาะเขาไปถึงแกนความรูสึกท่ีลึกท่ีสุดในใจซ่ึงอยูเหนือความคิด

แบบมีเหตุผล จนกระท่ังเราเกิดความเขาใจและเชื่อตามท่ีสื่อนั้นตองการ ดังนั้นการพิจารณาใน

รายละเอียดเทคนิคของการผลิต ความเขาใจถึงเทคนิควิธีตาง ๆ ในการสื่อสารจะชวยใหผูรับมีกรอบ

เพ่ือวิเคราะหและอานความหมายของสื่อนั้น ๆ ได และจําเปนตองฝกฝนใหการมองอยางวิเคราะหใน

รายละเอียดของสื่อนี้เกิดเปนนิสัยประจําตัว เพ่ือพัฒนาเปนความสามารถในการคนหาความหมาย 

และทําความเขาใจตอสิ่งท่ีสื่อกําลังกระทํามายังเรา 

  3. การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นท่ีตางกัน ทําใหเราอานสื่อขาดและรูทันมากยิ่งข้ึน (Different 

people experience the same media message differently) รูปแบบการดําเนินชีวิต ประสบการณ 

อายุ เพศการศึกษา วัฒนธรรมท่ีแตกตางกัน เหลานี้จึงทําใหการตีความเนื้อหาของสื่อตัวเดียวกัน

แตกตางกันได การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นบนพ้ืนฐานประสบการณหลากหลาย ทําใหเห็นมุมมอง 

ท่ีกวางขวางรอบดานข้ึน อันเปนจุดแข็งของการคิดวิเคราะหรวมกัน การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

เปรียบเสมือนการชวยกันมองวัตถุชิ้นหนึ่งท่ีผูสังเกตแยกกันอยูคนละดาน คนละมุม เม่ือตางคน 

ตางมอง และนําสิ่งท่ีเห็นมาบอกเลาแลกเปลี่ยนกัน ก็จะทําใหไดขอสรุปท่ีมีมิติหลากหลายยิ่งข้ึน ทําให

เห็นเจตนาและเขาใจมากข้ึนและเปนวิธีท่ีจะชวยใหผูเรียนสามารถตัดสินใจไดอยางมีประสิทธิภาพ

มากยิ่งข้ึน ความคิดท่ีหลากหลายจากประสบการณท่ีหลากหลายยอมใหมุมมองท่ีกวางข้ึนเสมอ และ

ยิ่งถาเราใชแนวการปฏิบัตินี้เม่ือพิจารณาสื่อ ก็จะยิ่งทําใหเราอานสื่อขาดและรูทันมากข้ึน จนกระท่ัง 

มีความพรอมท่ีจะยอมรับหรือปฏิเสธเนื้อหาสื่อตาง ๆ ได ซ่ึงอํานาจในการยอมรับหรือปฏิเสธเนื้อหา 

ท่ีสื่อนําเสนอนั้นถือเปนอํานาจพ้ืนฐานระดับบุคคล และเปนสิทธิท่ีมีอยูกับตัวเองแนวคิดของกระบวน 

การเรียนรูเทาทันสื่อ  

  4. มีคานิยมและทัศนคติแฝงมากับสื่อดวย (Media have embedded values and points 

of view) เพราะสื่อเปนสิ่งท่ีถูกประกอบสราง มันจึงถูกออกแบบและผลิตมาเปนอยางดีเพ่ือทําหนาท่ี

สงสารอยางมีเปาหมายชัดเจน นอกจากนั้นแลว สื่อยังมีบทบาทเปนนักเลาเรื่องอีกดวย เรื่องราวตาง ๆ  

ท่ีสื่อเลานั้นมีตัวละคร ฉาก และพล็อตเรื่องท่ีมีการเริ่มตนเรื่อง มีเนื้อเรื่อง มีตอนจบ สําหรับตัวละคร 

ก็ตองมีการเลือกสรรวัย เพศและเชื้อชาติ แลวเอามาผนวกกับวิถีชีวิต ทัศนคติ และพฤติกรรม 

จนกลายเปนคนหนึ่งคน สิ่งตาง ๆ เหลานี้ ก็คือวิธีการท่ีสื่อแตละประเภทใชในการปลูกฝงคานิยม 

และโนมนาวใหผูเรียนเกิดความเชื่อใหม สิ่งท่ีสื่อนําเสนอแก ผูบริโภคนั้นไมใชเพียงแคตัวสินคา 

เพียงอยางเดียว แตมีคานิยมแฝงมาพรอมกับ ตัวสินคานั้นดวย เชน การดื่มน้ําผลไมยี่หอนี้ แสดงให

เห็นวาเปนคนทันสมัย เปนตน ทุกสื่อท่ีผูเรียนบริโภคมีเปาหมายอยูท่ีการเปลี่ยนทัศนคติและคานิยม

ของคนใหเปนไปตามท่ีสื่อตองการ เชน สรางความนิยมและความเชื่อวา ความเย็นสบายเปนคุณภาพ

ชีวิตท่ีดี เครื่องปรับอากาศก็จะขายได ฉะนั้นการวิเคราะหคานิยมและทัศนคติแฝงและฝกหัดประเมิน

สิ่งท่ีสื่อบอก (แทนท่ีจะยอมรับงายๆ วา สิ่งท่ีผูเรียนเห็นในสื่อนั้นเปนเรื่องจริงท้ังหมด) เปนหัวใจ 

ของการเรียนรูเรื่องสื่อท่ีตองฝกฝนใหเกิดเปนความสามารถประจําตัว เพ่ือท่ีจะกําหนดการใชชีวิต

อยางเหมาะสมกับตัวเองมากกวายอมตามแบบท่ีสื่อบอกใหเปน 
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  5. เจตนาของสื่อคือ ผลประโยชนและอํานาจ (Most media messages are organized to 

gain profit and/or power) เจตนาจริง ๆ ของรายการทีวี วิทยุ อินเทอรเน็ต หรือบทความในนิตยสาร 

คือการทําใหมีจํานวนผูอาน ผูชม ผูฟง ในปริมาณท่ีมาก เพ่ือวาเจาของสื่อจะไดขายเวลา หรือพ้ืนท่ี

ใหแกผูสนับสนุนท่ีตองการโฆษณาสินคา ซ่ึงก็มักจะเปนโฆษณาท่ีโนมนาวให ผูเรียนเกิดความรูสึก

ตองการในสิ่งท่ีไมไดจําเปนตอผูเรียนจริง ๆ ฝายผูสนับสนุนรายการ หรือเจาของสินคาจะตัดสินใจ 

ซ้ือเวลาหรือไม ก็ข้ึนอยูกับปริมาณผูชมท่ีผูผลิตคาดการณไว หรือจํานวนของผูชมผูอานท่ีเพ่ิมข้ึน

ขณะท่ีสื่อนั้นกําลังเผยแพรจะเห็นไดวาสื่อก็ทําหนาท่ีในเชิงพาณิชย โดยพยายามขายสินคาของ

ผูสนับสนุนรายการใหผูดูผูชม และในขณะเดียวกันนั้นก็ขายความนิยมของผูดูผูชมรายการใหแก

เจาของสินคาหรือผูท่ีคาดวาจะสนับสนุนรายการ นี่คือสิ่งท่ีตองยอมรับวาสื่อคือธุรกิจ และธุรกิจ  

คือสื่อ ซ่ึงมีเปาหมายคือการสรางผลกําไรอันเปนประโยชนทางธุรกิจ 

 

ภาพท่ี 3 ระดับความสามารถในการคิดอานสื่อ  

ท่ีมา: โตมร อภิวันทนากร (2556: 25) 

 แนวคิดของกระบวนการเรียนรูเทาทันสื่อ ประกอบไปดวยการออกแบบ และพัฒนาเปนแผน

กิจกรรม หรือแผนการเรียนรูในหองเรียนท่ีจะนําไปใชพัฒนาเยาวชนตอไป (โตมร อภิวันทนากร, 

2552: 29-31) ไดเสนอคิด 4 ข้ันดังตอไปนี้ 

1. ตระหนักถึงผลกระทบ (Awareness) เปนการกระตุนหรือเปดประเด็นใหผูเรียนเกิดแงคิด 

เกิดมุมมองในการอานสื่อท่ีพวกเขาไมเคยคํานึงถึงมากอนวา การนําเสนอของสื่อแตละครั้งอาจสงผล

กระทบตอผูรับสื่ออยางไรบาง บางครั้งผลกระทบท่ีเกิดข้ึน อาจรุนแรง และขยายวงกวางมากข้ึนอยาง

ท่ีเรานึกไมถึง เชน การเลียนแบบสื่อของอเมริกันทําใหเกิดวัฒนธรรมบริโภคนิยมหรือสงผลใหเยาวชน

ไทยมีความสัมพันธทางเพศกอนเวลาอันควร การโฆษณาท่ีมุงโฆษณาสินคาโดยไมคํานึงถึงผลกระทบ

ตอสุขภาพของผูบริโภค หรือการนําเสนอภาพท่ีสื่อถึงการใชความรุนแรงและการลวงละเมิดทางจิตใจ 

เปนตน 
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2. วิเคราะหการกระทํา (Analysis) เปนการอานภาษาของสื่อ ซ่ึงการอานสื่อในท่ีนี้เปนการ

อานสื่อเชิงลึกกวาการเขาใจความหมาย หรือการตีความ โดยอาศัยแนวทางของ 5 แกนความคิดหลัก

ตอไปนี้มาวิเคราะห 

   2.1 ไมมีความบังเอิญ มีแตความจงใจของผูผลิตสื่อ 

   2.2 สื่อใชกลวิธีตาง ๆ ทําใหจดจําและเขาใจตามท่ีสื่อตองการ 

   2.3 การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นท่ีตางกัน ทําใหเราอานสื่อขาดและรูทันมากข้ึน 

   2.4 มีคานิยม และทัศนคติแฝงมากับสื่อดวย 

   2.5 เจตนาของสื่อคือผลประโยชน และอํานาจ 

  3. ไตรตรองสะทอนกลับ (Reflection) เปนการแสดงความคิดตอสื่อหรือตั้งคําถามกลับ 

ตอสื่อ ซ่ึงสะทอนความคิดท่ีผานการไตรตรองและพิจารณาสื่อนั้นแลววาอะไรคือสิ่งท่ีเรา “ควรจะคิด” 

และ “ควรจะทํา” เม่ือการสื่อสารของสื่อสงผลกระทบตอศาสนา ประเพณี ศีลธรรม คุณธรรม 

ตอสังคม กระแสสังคม หรือหลักพ้ืนฐานประชาธิปไตย ตลอดจนแนวทางการดําเนินชีวิตของผูรับสาร 

 

 

ภาพท่ี 4 ข้ันตอนการไตรตรองสะทอนกลับ 

ท่ีมา: โตมร อภิวันทนากร (2556: 31) 

4. ปฏิบัติการโตตอบหรือสนับสนุนยอมรับ (Action) การสนับสนุนใหผูเรียนยืนยันความคิด

ดวยการแสดงออกและผลักดันใหเกิดความเคลื่อนไหวระดับสังคม ไมวาจะเปนการปฏิเสธตอตาน 

หรือยอมรับในหลักการ หรือผลกระทบท่ีมาจากการนําเสนอของสื่อ อันเปนการสงเสริมใหผูเรียน 

ไมละเลยกับสิ่งท่ีมีผลกระทบกับสังคม และสนับสนุนใหเปนพลเมืองท่ีตื่นตัวตอเรื่องสาธารณะ

ปฏิบัติการนี้ควรเชื่อมโยงผูเรียนกับบุคคลอ่ืนนอกหองเรียน (ท่ีเห็นวาสามารถรวมมือและชวยกัน 

ใหปฏิบัติการบรรลุผลตามท่ีคาดหวังได) เพ่ือคนหาวิธีการหรือความรวมมือการจัดการแกปญหา หรือ

ผลิตและเผยแพรสื่อเพ่ือกระตุนใหเกิดภาวะเทาทันสื่อข้ึนในสังคม 
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การรูเทาทันสื่อจะตองมีการนําไปปรับใชใน 4 รูปแบบ (อุษา บิ้กก้ินส, 2555) คือ เขาถึง

(Access) วิเคราะห (Analyses) ประเมิน (Evaluate) และ สรางสรรค (Create) และท้ัง 4 รูปแบบนี้

สามารถใชไดกับสื่อทุกประเภท นับตั้งแต สื่อสิ่งพิมพ การกระจายเสียง จนถึงสื่ออินเทอรเน็ต ซ่ึงเริ่ม 

มีอิทธิพลอยางกวางขวางใน ปจจุบัน อยางไรก็ตาม การใหความสําคัญกับการรูเทาทันสื่อจะแสดงออก

ใหเห็นอยางชัดเจนเปนรูปธรรมท่ีสุดดวยการกําหนดนโยบายและหลักสูตรการศึกษา สามารถอธิบาย

ไดดังนี้ 

1. การเขาถึง (Access) การเขาถึงสื่อจะเปนไปในลักษณะท่ีมีการเคลื่อนไหว และเปน

กระบวนการทางสังคมท่ีมีความตอเนื่อง เม่ือประชาชนสามารถเขาถึงสื่อไดแลวความสามารถในการ

รูเทาทันสื่อก็จะมีการพัฒนาไปเรื่อย ๆ ทําใหผูบริโภคสื่อมีการเปลี่ยนแปลงอยางตอเนื่อง และมีความรู

เก่ียวกับสื่อมากข้ึน อยางไรก็ตามตราบใดท่ีสภาพแวดลอมทางสังคมยังเกิดความเหลื่อมล้ํา และไมมี

ความเทาเทียมกันระหวางในเมืองกับชนบท วัตถุ ทรัพยากรท่ีบงชี้ถึงความเจริญ ยอมจะสงผลทําให

เกิดความไมเทาเทียมกัน ในการเขาถึงสือ่การสื่อสาร หรือความรูตาง ๆ 

2. การวิเคราะห (Analyses) ผูบริโภคสื่อทุกวันนี้เม่ือเขาถึงสื่อไดแลว ก็จะตองมีทักษะหรือ

ความสามารถในการวิเคราะหสื่อและความหมายท่ีสื่อสารออกมาดวย โดยเฉพาะอยางยิ่งสื่อโทรทัศน

ผูชมมีความจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองมีความเขาใจนับตั้งแตตัวแทนผูผลิตรายการหมวดหมูประเภท

รายการ เทคโนโลยี ภาษากลุมตัวแทนท่ีสื่อสะทอนใหเห็น จนกระท่ังประเภทของกลุมผูชม ในปจจุบัน 

ผูบริโภคยังจําเปนท่ีจะตองมีทักษะหรือความสามารถในการวิเคราะหสื่อท่ีเผยแพรทางเว็บไซต

อินเทอรเน็ตเพ่ือใหสามารถใชประโยชนจากสื่ออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้ใหไดสูงสุด 

3. การประเมิน ในสวนของการเขาถึง หรือการวิเคราะหนั้น จําเปนจะตองมีการประเมินสื่อ

ไปพรอม ๆ กันดวย แตในข้ันตอนของการประเมินนี้ เปนเรื่องท่ีคอนขางยากในการตัดสิน ท้ังนี้ เนื่องมาจาก

ปจจัยหลายๆ ประการ เชน นโยบายของรัฐ ขอกําหนด กฎหมาย หรือเกณฑในการประเมินตาง ๆ 

ไดแก ความงามบรรทัดฐานทางการเมือง คานิยม อุดมคติ หรือเศรษฐกิจ แมแตขอบเขตและวัตถุประสงคใน

แสดงออกใหเห็นอยางชัดเจนเปนรูปธรรมท่ีสุดดวยการกําหนดนโยบายและหลักสูตรการศึกษา 

การประเมินเอง ก็ยังเปนเรื่องท่ีบางครั้งคอนขางจะขัดแยงกัน เพราะตองพิจารณาใหดีวา การประเมิน

คุณภาพสื่อนั้นจะตั้งอยูบนหลักการประชาธิปไตยท่ีสงเสริมความอิสระเสรี ความหลากหลาย ความเทา

เทียมกัน ลดความเหลื่อมล้ําในการเปนตัวแทนหรือสะทอนภาพสังคม เชน สะทอนใหเห็นภาพของคน

ทุกชนชั้นในสังคมไมใชวาจะสะทอนใหเห็นแตชีวิตของคนท่ีหรูหราฟุงเฟอในสังคม หรือวาจะใหการ

ประเมินสื่อยึดม่ันกับขนบธรรมเนียมแบบดั้งเดิม ท่ีแสดงถึงการแบงแยกระหวางความดี และความชั่ว

อยางชัดเจน เปนตน 

4. การสรางสรรคเนื้อหา ถาพิจารณาทักษะหรือความสามารถ 3 ดานท่ีกลาวมาแลวเบื้องตน

ทักษะในขอนี้หรือการสรางสรรคเนื้อหานั้น จะเปนทักษะท่ีเสริม เขามากลาวคือ ผูบริโภคสื่อจําเปน

จะตองมีทักษะ 3 ขอ คือ ความสามารถในการเขาถึงวิเคราะห และประเมินสื่อ ขณะท่ีผูผลิต หรือ

ผูสรางสื่อ จําเปนจะตองมีทักษะ หรือความสามารถทางดานการสรางสรรคเนื้อหาดวยความสามารถ
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ในการสรางสรรคท่ีผูผลิต จะตองมี ยกตัวอยางเชน การเรียนรูกระบวนการในการสรางขอกําหนด 

ตาง ๆ การผลิตสื่อท่ีแสดงออกมาในเชิงสัญลักษณ ความเขาใจอันลึกซ้ึงเก่ียวกับขนบธรรมเนียมและ

จริยธรรมในการผลิตสื่อแบบมืออาชีพ 

  Potter (2005) อางถึงใน ปกรณ ประจันบาน และอนุชา กอนพวง (2558) กลาววา การรูเทาทัน

สื่อเปนมุมมองจากการท่ีบุคคลเปดรับสื่อและตีความหมายของเนื้อหาสื่อตามท่ีไดเปดรับดวยความตระหนัก

ถึงผลกระทบของสื่อและมีสติในการเปดรับ โดยวัตถุประสงคของการรูเทาทันสื่อ คือ การเสริมสรางพลังอา

นาจของบุคคลเพ่ือใหบุคคลควบคุมสื่อ ไมตกอยูภายใตการครอบงําของสื่อ นอกจากนั้น Potter (2005) อาง

ถึงใน ปกรณ ประจันบาน และอนุชา กอนพวง (2558) ยังใหความหมายของการรูเทาทันสื่อใน 4 มิติ ไดแก 

  1. มิติความเขาใจ (Cognitive Dimension) หมายถึง กระบวนการคิดความสามารถในการเขาต้ังแต

สัญลักษณงายๆ ไปจนถึงเรื่องท่ีมีความซับซอน มิติความเขาใจเปนมิติดานสติปญญา ตองอาศัยโครงความรู

ท่ีแข็งแรงจึงจะสรางความเขาใจไดอยางอยางทะลุปรุโปรง 

  2. มิติอารมณ (Emotional Dimension) หมายถึง มิติดานความรูสึก ซ่ึงบุคคลมีออนไหวดาน

อารมณไมเทาทัน ความรูเทาทันสื่อในมิติอารมณ หมายถึง การจําแนกสัญลักษณท่ีใชกระตุนอารมณ

ความรูสึกแตละอยางได และรูวาผูผลิตสื่อกาลังกระตุนใหผูรับสื่อเกิดความรูสึกอะไร และสามารถใชสื่อเพ่ือ

ปรับอารมณความรูสึกของตนเองไดตามความตองการ 

  3. มิติสุนทรียะ (Aesthetic Dimension) หมายถึง ความสามารถเพลิดเพลินใจ เขาถึง และเห็น

คุณคาของเนื้อหาสื่อจากมุมมองทางศิลปะ สามารถจับความแตกตางระหวางศิลปะ และของเลียนแบบ  

รูสไตลศิลปะเฉพาะตัวของนักเขียน ผูผลิตรายการ หรือผูกากับแตละคน 

  4. มิติจริยธรรม (Moral Dimension) หมายถึง ความสามารถท่ีจะสรุปคานิยมท่ีซอนอยูภายใน 

เนื้อสาร 

  Hobbs (2007) อางถึงใน ปกรณ ประจันบาน และอนุชา กอนพวง (2558) ไดขยายความคานิยาม

การรูเทาทันสื่อ จากการประชุมผูนําแหงชาติวาดวยการรูเทาทันสื่อของสถาบันแอสเพ็น (Aspen Institute) 

วา การรูเทาทันสื่อคือความสามารถในดานตาง ๆ ดังนี้ 

  1. ความสามารถในการเขาถึงสาร (Ability to access messages) หมายถึง ความสามารถในการ

ถอดรหัสสัญลักษณ และสะสมคาศัพทท่ีกวางขวาง รวมถึงความสามารถในการใชเครื่องมือเทคโนโลยี ทักษะ

การเขาถึงมักถูกเรียกวา การรูทันขอมูลขาวสาร (Information literacy) 

  2. ความสามารถในการคิดวิเคราะหสาร (Ability to analyze messages) หมายถึง ทักษะความ

เขาใจแบบตีความ ซ่ึงรวมถึงความสามารถในการใชการแบงแยกประเภทแนวคิดหรือความคิด ตัดสิน

ประเภทของงาน การลงความเห็นเก่ียวกับเหตุและผล การพิจารณากลยุทธและเทคนิคท่ีใชในการสรางงาน 

และการบอกจุดประสงคมุมมองของผูแตง ความสามารถในการวิเคราะหระดับสูงข้ึนไปยังอาจถึงการจําแนก



 30 

บริบททางประวัติศาสตร การเมือง เศรษฐกิจหรือสุนทรียะ ทักษะในการวิเคราะหข้ึนอยูความสามารถในการ

เขาใจและใชความรูเชิงความคิดอยางมีประสิทธิภาพ 

  3. ความสามารถในการประเมินสาร (Ability to evaluate messages) หมายถึง การตัดสินเก่ียวกับ

ความสัมพันธและคุณคา ของความหมายท่ีมีตอผูอาน รวมถึงการใชความรูท่ีมีอยูเดิมตีความงาน ทํานาย

ผลลัพธ ท่ีจะตามมาหรือบทสรุปในเชิงตรรกะ บอกคานิยมท่ีอยู ในสารและชื่นชมตอคุณภาพ 

เชิงสุนทรียะของงาน ทักษะการประเมินตองใช การมองโลก ความรู ทัศนคติและคานิยม 

  4. ความสามารถในการสื่อสาร (Ability to communicate messages) คือ ทักษะท่ีเก่ียวของกับ

การสื่อสาร ไดแก ความสามารถท่ีจะเขาใจผูฟงท่ีเรากาลังสื่อสารดวย มีทักษะใชสัญลักษณในการสื่อ

ความหมายไดอยางมีประสิทธิภาพ สามารถจับความสนใจของผูรับสาร มีทักษะในการผลิตสื่อวีดีโอ 

  Bazzalgette (2007) อางถึงใน ปกรณ ประจันบาน และอนุชา กอนพวง (2558)  ไดใหนิยามของ

การรูเทาทันสื่อวา การรูเทาทันสื่อ คือความสามารถท่ีเขาถึง วิเคราะหและประเมินสื่อได โดยความสามารถ

เหลานี้ จะตองตั้งอยูบนพ้ืนฐานของวัฒนธรรม องคความรูและความเขาใจ โดยยกตัวอยาง นิยามการรู 

เทาทันสื่อท่ีใชในประเทศแถบยุโรป วาบุคคลท่ีมีการรูเทาทันสื่อคือบุคคลท่ีมีความสามารถ ดังนี้ 

  1. ใชสื่อไดอยางมีประสิทธิภาพเพ่ือท่ีจะเขาถึง จัดเก็บเนื้อหา และแบงปนเนื้อหาท่ีไดใหแกผูอ่ืน 

ท่ีสนใจ 

  2. เลือกใชสื่อไดอยางเหมาะสม โดยคํานึงถึงความหลากหลายของสื่อและลักษณะเฉพาะ 

หรือวัฒนธรรมของสื่อและประเภท 

  3. เขาใจถึงกระบวนการผลิตวาสื่อผลิตมาไดอยางไร 

  4. วิเคราะหถึงเทคนิค ภาษาและรูปแบบท่ีสื่อใชในการถายทอดเนื้อสาร 

  5. สรางสรรคสื่อเพ่ือนําเสนอแนวคิดและบอกถึงทัศนะของตนเอง 

  6. คัดแยก หลีกเลี่ยงหรือปรับเปลี่ยนเนื้อหาและบริการท่ีไมตองการหรือท่ีเปนอันตราย 

  7. ใชประสิทธิภาพของสื่อเปนเครื่องมือสงเสริมประชาธิปไตยและทาหนาท่ีทางการเมือง 

ของตนเอง 

  จากนิยามการรูเทาทันสื่อ ปกรณ ประจันบาน และอนุชา กอนพวง (2558) สามารถสรุปไดวา  

การรูเทาทันสื่อ คือ ความรูความเขาใจตอสื่อ สามารถตีความเนื้อสารท่ีสื่อนาเสนออยางชัดเจนตรงไปตรงมา

และตีความจากความหมายแอบแฝงได พรอมท้ังเขาใจถึงกระบวนการผลิตสื่อ ผลผลิต อิทธิพลและ

ผลกระทบของสื่อ มีความสามารถในการวิเคราะหและโตตอบสื่อ รวมไปถึงความสามารถในการผลิตและ

เผยแพรสื่อเพ่ือจุดมุงหมายเฉพาะ รวมถึงการตระหนักถึงผลกระทบท่ีจะเกิดการเปดรับสื่อ ตลอดจนสามารถ

เลือกเปดรับเนื้อหาสื่อท่ีมีประโยชนและหลีกเลี่ยงเนื้อหาไมพึงประสงคจากสื่อท่ีนําเสนอได 

  อยางไรก็ตาม การใหความสําคัญกับการรูเทาทันสื่อ จะแสดงออกใหเห็นอยางชัดเจนเปน

รูปธรรมท่ีสุดดวยการกําหนดนโยบายและหลักสูตรการศึกษา ดังนี้ 
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  1. การเขาถึง การเขาถึงสื่อจะเปนไปในลักษณะท่ีมีการเคลื่อนไหวและเปนกระบวนการทาง

สังคมท่ีมีความตอเนื่อง เม่ือประชาชนสามารถเขาถึงสื่อไดแลวความสามารถในการรูเทาทันสื่อก็จะมี

การพัฒนาไปเรื่อย ๆ ทําใหผูบริโภคสื่อมีการเปลี่ยนแปลงอยางตอเนื่องและมีความรูเก่ียวกับสื่อ 

มากข้ึน อยางไรก็ตามตราบใดท่ีสภาพแวดลอมทางสังคมยังเกิดความเหลื่อมล้ํา และไมมีความ 

เทาเทียมกันระหวางในเมืองกับชนบท วัตถุ ทรัพยากรท่ีบงชี้ถึงความเจริญ ยอมจะสงผลทําใหเกิด

ความไมเทาเทียมกนั ในการเขาถึงสื่อ การสื่อสาร หรือ ความรูตาง ๆ 

  2. การวิเคราะห ผูบริโภคสื่อทุกวันนี้เม่ือเขาถึงสื่อไดแลว ก็จะตองมีทักษะหรือความสามารถ

ในการวิเคราะหสื่อและความหมายท่ีสื่อสารออกมาดวย โดยเฉพาะอยางยิ่งสื่อโทรทัศนผูชมมีความ

จําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองมีความเขาใจนับต้ังแตตัวแทนผูผลิตรายการหมวดหมูประเภทรายการ เทคโนโลยี 

ภาษากลุมตัวแทนท่ีสื่อสะทอนใหเห็น จนกระท่ังประเภทของกลุมผูชม ในปจจุบัน ผูบริโภคยังจําเปน

ท่ีจะตองมีทักษะหรือความสามารถในการวิเคราะหสื่อท่ีเผยแพรทางเว็บไซตอินเทอรเน็ตเพ่ือให

สามารถใชประโยชนจากสื่ออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้ใหไดสูงสุด 

  3. การประเมิน ในสวนของการเขาถึงหรือการวิเคราะหนั้น จําเปนจะตองมีการประเมินสื่อ 

ไปพรอม ๆ กันดวย แตในข้ันตอนของการประเมินนี้ เปนเรื่องท่ีคอนขางยากในการตัดสิน ท้ังนี้ เนื่องมาจาก

ปจจัยหลาย ๆ  ประการเชน นโยบายของรัฐ ขอกําหนด กฎหมาย หรือเกณฑในการประเมินตาง ๆ  ไดแก 

ความงามบรรทัดฐานทางการเมือง คานิยม อุดมคติ หรือเศรษฐกิจ แมแตขอบเขตและวัตถุประสงค 

ในการประเมินเอง ก็ยังเปนเรื่องท่ีบางครั้งคอนขางจะขัดแยงกัน เพราะตองพิจารณาใหดีวา  

การประเมินคุณภาพสื่อนั้นจะตั้งอยูบนหลักการประชาธิปไตยท่ีสงเสริมความอิสระเสรี ความหลากหลาย 

ความเทาเทียมกัน ลดความเหลื่อมล้ําในการเปนตัวแทนหรือสะทอนภาพสังคม เชน สะทอนใหเห็น

ภาพของคนทุกชนชั้นในสังคมไมใชวาจะสะทอนใหเห็นแตชีวิตของคนท่ีหรูหราฟุงเฟอในสังคม หรือวา

จะใหการประเมินสื่อยึดม่ันกับขนบธรรมเนียมแบบดั้งเดิม ท่ีแสดงถึงการแบงแยกระหวางความดีและ

ความชั่วอยางชัดเจน เปนตน 

  การพัฒนาทักษะการเรียนรูเพ่ือท่ีจะเทาทันสื่อไดนั้นมีองคประกอบท่ีสําคัญเรียงลําดับ ไดดังนี ้

  1. การเขาถึง (Access) การเขาถึงสื่อ คือ การไดรับสื่อประเภทตาง ๆ  ไดอยางเต็มท่ีและรวดเร็ว

สามารถรับรูและเขาใจเนื้อหาของสื่อประเภทตาง ๆไดอยางเต็มความสามารถ พรอมท้ังทําความเขาใจ

ความหมายอยางมีประสิทธิภาพ โดย 

      1.1 อานเนื้อหาจากสื่อนั้น ๆ และทําความเขาใจอยางถองแท 

    1.2 จดจําและเขาใจความหมายของคําศัพท สัญลักษณ และเทคนิคท่ีใชในการสื่อสาร 

    1.3 พัฒนากลยุทธ เพ่ือหาท่ีมาของขอมูลจากแหลงตาง ๆ ท่ีหลากหลาย 

    1.4 เลือกคัดกรองขอมูล ประเภทตาง ๆ ท่ีเก่ียวของใหสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีตองการ 
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  2. การวิเคราะห (Analyze) การวิเคราะห คือ การตีความเนื้อหาสื่อตามองคประกอบและ

แบบฟอรมของสื่อ แตละประเภทวาสิ่งท่ีสื่อนําเสนอนั้นสงผลกระทบอะไรบางตอสังคม การเมืองหรือ

เศรษฐกิจโดยใชพ้ืนความรูเดิมและประสบการณในการคาดการณถึงผลท่ีจะเกิดข้ึน โดยอาจใชวิธีการ

วิเคราะหเปรียบเทียบ การแยกองคประกอบยอยตาง ๆ หรือการวิเคราะหขอมูลเชิงเหตุและผลการทํา

ความเขาใจเนื้อหาบริบทท่ีตองการสื่อ เชน 

    2.1 ใชความรูและประสบการณเดิมเพ่ือทํานายผลท่ีจะเกิด 

    2.2 ตีความเนื้อหา โดยใชหลักการวิเคราะหพ้ืนฐาน 

    2.3 ใชกลวิธีตาง ๆ ไดแกการเปรียบเทียบ/หาความแตกตาง/ขอเท็จจริง/ความคิดเห็น 

เหตุและผลการลําดับความสําคัญ 

    2.4 ใชความรูเก่ียวกับบริบททางประวัติศาสตร การเมือง เศรษฐกิจเปนพ้ืนฐานของการ

สรางสรรคและตีความหมาย 

  3. การประเมินคาสื่อ (Evaluate) การประเมินคาของสื่อ เปนผลจากการวิเคราะหสื่อท่ีผาน

มาทําใหสามารถท่ีจะประเมินคุณภาพ ของเนื้อหาท่ีมี คุณคาตอผูรับสารมากนอยเพียงใด สามารถ

นําไปใชใหเกิดประโยชนตอผูรับสารในดานใดไดบาง คุณคาท่ีเกิดข้ึนเปนคุณคาท่ีเกิดข้ึนทางใจ อารมณ 

ความรูสึก หรือมีคุณคาทางศีลธรรม จรรยาบรรณ สังคม วัฒนธรรมหรือประเพณี ความสามารถ 

ในการประเมินเนื้อหา โดยสรางความเก่ียวของของเนื้อหากับประสบการณ พรอมเสนอความเห็น 

ในแงมุมท่ีหลากหลาย 

  4. การสรางสรรค (Create) การเรียนรูสื่อ รวมถึงการพัฒนาทักษะ การสรางสื่อในแบบฉบับ

ของตนเองข้ึนมา เม่ือผูเรียนมีความรูความเขาใจสามารถวิเคราะหวิจารณ ประเมินคาสื่อไดอยาง 

ถองแทแลว ทุกคนจะตองวางแผน เขียนบท คนควาขอมูลเนื้อหามาประกอบ 

  ความสามารถในการสรางสรรค (หรือสื่อสาร) เนื้อหาโดยการเขียนบรรยายความคิด ใชคําศัพท เสียง 

หรือการสรางภาพใหมีประสิทธิภาพตามวัตถุประสงคท่ีหลากหลาย ซ่ึงมีวิธีการสรางสื่อแบบสรางสรรค 

ดังนี้ 

1. ใชประโยชนจากข้ันตอนการระดมสมอง วางแผน เรียบเรียง และแกไข 

2. ใชภาษาเขียนและภาษาพูดอยางมีประสิทธิภาพท่ีสุดตามหลักของภาษาศาสตร 

3. สรางสรรคและเลือกภาพอยางมีประสิทธิภาพเพ่ือบรรลุเปาหมายตาง ๆ ท่ีกําหนดไว 

4. ใชเทคโนโลยีการสื่อสารในการวางโครงสรางของเนื้อหา 
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  การรูเทาทันสื่อสามารถแบงเทคนิคออกเปน 3 ข้ันตอน ดังนี้ 

  ข้ันตอนท่ี 1 คือ ความตระหนักถึงความสําคัญของการเลือกและลดเวลาในการชมโทรทัศน 

วิดิทัศน เลนเกมส ชมภาพยนตรและ สื่อแบบตาง ๆ 

  ข้ันตอนท่ี 2 คือ เรียนรูทักษะเฉพาะในการวิเคราะหสื่อ เรียนรูท่ีจะวิเคราะห และตั้งคําถาม 

วาอะไรอยูในกรอบ สรางสรรคสื่ออยางไร และ มีสารใดท่ีไมไดนําเสนอ ทักษะในการวิเคราะหเปนการ

เรียนรูท่ีดีท่ีสุดดวยวิธีการตั้งคําถามในหองเรียน ในกิจกรรมกลุมสัมพันธ พรอม ๆ กับการสรางสรรค

และผลิตสื่อดวยตนเอง 

  ข้ันตอนท่ี 3 คือ การคนหาประเด็นในระดับลึกข้ึน ใครผลิตสื่อและเพ่ือวัตถุประสงคอะไร  

ใครไดกําไร ใครเสีย และใครเปนผูตัดสินใจในการผลิตสื่อ ข้ันตอนนี้เปนการวิเคราะหเศรษฐกิจ 

การเมืองและสังคม ดูวาคนในสังคมสรางความหมายจากประสบการณท่ีไดรับผานสื่ออยางไร และสื่อ

สรางวัฒนธรรมบริโภคนิยมอยางไร 

กระบวนการเรียนรูสรางการเรียนรูเทาทันส่ือ 

  กระบวนการเรียนรูสรางการเรียนรูเทาทันสื่อมีแนวทางมุงหมายท่ีจะพัฒนาผูเรียนใหเกิด

ความสามารถในการรูเทาทันสื่อท่ีกําลังบริโภคในชีวิตประจําวัน สงเสริมใหผูเรียนไดรวมกันสรางความ

ตระหนักถึงผลกระทบตาง ๆ จากสื่อ แกสมาชิกในสังคมโรงเรียน และสามารถประมวลความคิดท่ีเปน

ทางออกในการแกไขปญหาระดับสังคมรวมกันกระบวนการนี้อาศัยการลงมือปฏิบัติของผูเรียนในการ

สรางการเรียนรู (Learning by Doing) ท่ีจะคนหาคําตอบในแตละข้ันตอนของกระบวนการจะนําไปสู

การสังเคราะหขอคนพบจากการเรียนรูและขอเสนอ สําหรับสรางการรูเทาทันสื่อรวมกันในระดับ

สังคมของเยาวชนการเรียนรูเพ่ือเทาทันสื่อนั้น เปนสิ่งท่ีจะตองสรางการเรียนรูรวมกัน และสงเสริม 

ใหเกิดการรวมพลังของเยาวชน (ในฐานะสมาชิกของสังคม) ไดมีสวนรวมเพ่ือสรางสังคมยอยใหเกิด

ภาวะรูเทาทัน ซ่ึงมีแนวทางของกระบวนการเรียนรู 4 ข้ันตอน (โตมร อภิวันทนากร, 2556: 32) ไดแก 

  1. ฝกคิดอาน ข้ันสรางความตระหนักรูและเห็นปญหา 

  2. ควานปญหา ข้ันสํารวจประเด็นปญหาท่ีมีสื่อเปนสาเหตุหลัก 

  3. วางแผนพัฒนา ข้ันพัฒนาแผนสรางการรูเทาทัน 

4. ปฏิบัติการรูเทาทัน ข้ันปฏิบัติการสรางการรูเทาทันสื่อและสรุปผลสรางขอเสนอสาธารณะ 

 เปาหมายกระบวนการเรียนรู 

ซ่ึงในแตละลําดับของการเรียนรู จะมีข้ันตอนยอยประกอบกระบวนการ ดังนี้ 

1. พัฒนาความสามารถในการรูเทาทันสื่อใหแกผูเรียนรู 

2. สรางความตระหนักแกเยาวชนในสังคมโรงเรียนตอปญหาตาง ๆ ท่ีมีสื่อเปนสวนหนึ่งใน

การกระตุนใหเกิดปญหา 

3. สังเคราะหและสื่อสารแกสาธารณะ ถึงขอเสนอแนวทางสรางเยาวชนใหรูเทาทันสื่อ 
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  ข้ันตอนในกระบวนการเรียนรู 

ตารางท่ี 6 กระบวนการเรียนรูเทาทันส่ือ 

ข้ันหลัก ข้ันยอย 
1. ฝกคิดอาน (ข้ันสรางความตระหนักรู 
   และเห็นปญหา) 

1. สรางความตระหนักและทักษะรูเทาทันสื่อ 
 

2. ควานปญหา (ข้ันสํารวจประเด็นปญหาท่ีมีสื่อ 
   เปนสาเหตุหลัก) 

2. สํารวจประเด็นปญหาท่ีมีสื่อเปนสาเหตุหลัก
3. สรุปผลวิเคราะหปญหา 

3. วางแผนพัฒนา (ข้ันพัฒนาแผนสราง 
   การเรียนรูเทาทัน) 

4. พัฒนาแผนสรางการรูเทาทันสื่อ 
 

4. ปฏิบัติการรูเทาทัน (ข้ันปฏิบัติการรูเทาทัน 
   และสรุปผลสรางขอเสนอสาธารณะ) 

5. ปฏิบัติการรูเทาทันสื่อ 
6. สรุปผลสรางขอเสนอสาธารณะ 

   

  ปกรณ ประจันบาน และอนุชา กอนพวง (2558) ไดทําการสังเคราะหนิยามและองคประกอบ

ของทักษะการรูเทาทันสื่อตามแนวคิดขององคการและนักวิชาการมาสรางเปนพฤติกรรมบงชี้ จําแนก

ตามองคประกอบท้ัง 5 องคประกอบ ดังนี้ 

 ตารางท่ี 7 พฤติกรรมบงชี้จําแนกตามองคประกอบของทักษะการรูเทาทันสื่อ 

องคประกอบ นิยาม พฤติกรรมบงช้ี 

ทักษะการเขาถึง 
(Access Skill) 

ความสามารถของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา
เก่ียวกับความรูความเขาใจและพฤติกรรมท่ี
นักเรียนแสดงออกถึงการสรางโอกาสใหตน
ไดรับสื่อประเภทตาง ๆ อยางเต็มท่ี รวดเร็ว 
สามารถรับรูเขาใจเนื้อหาของสื่อประเภท 
ตาง ๆ ไดอยางเต็มความสามารถ มีการ
แสวงหาขาวสารไดจากสื่อหลายประเภท 
และไมถูกจํากัดอยูกับสื่อประเภทใดประเภท
หนึ่งมากเกินไป มีความสามารถในการเก็บ
ขอมูลท่ีเก่ียวของและเปนประโยชน พรอมท้ัง
ทาความเขาใจความหมายไดอยางมี
ประสิทธิภาพ โดยอานเนื้อหาจากสื่อนั้น ๆ 
และทําความเขาใจอยางถองแท จดจํา 
และเขาใจความหมายของคําศัพท สัญลักษณ 
และเทคนิคท่ีใชในการสื่อสาร สามารถพัฒนา
กลยุทธเพ่ือหาตําแหนงท่ีมาของขอมูลจาก
แหลงตาง ๆ ท่ีหลากหลาย และสามารถเลือก 

  1) สรางโอกาสใหตนไดรับสื่อ
ประเภทตาง ๆ อยางเต็มท่ี 
โดยสามารถพัฒนากลยุทธเพ่ือ
หาตําแหนงท่ีมาของขอมูลจาก
แหลงตาง ๆ ท่ีหลากหลาย 
  2) สามารถรับรูและเขาใจ
เนื้อหาของสื่อประเภทตาง ๆ 
ไดอยางเต็มความสามารถ และ
มีประสิทธิภาพ โดยการอาน
เนื้อหาจากสื่อนั้น ๆ และทํา
ความเขาใจอยางถองแท 
  3) แสวงหาขอมูลขาวสารได
จากสื่อหลายประเภทและไม
ถูกจํากัดอยูกับสื่อประเภทใด
ประเภทหนึ่งมากเกินไป 
  4) มีความสามารถในการเก็บ
ขอมูล คัดกรองขอมูลประเภท
ตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ 
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กรองขอมูลประเภทตาง ๆ ท่ีเก่ียวของให
สอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีตองการ 

วัตถุประสงคและความตองการ 
และเปนประโยชน 
5) จดจําและเขาใจความหมาย
ของคําศัพท สัญลักษณ และ
เทคนิคท่ีใชในการสื่อสารจาก
สื่อแตละประเภทไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 

ทักษะการ
วิเคราะห  

(Analyze Skill) 

ความสามารถของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา
เก่ียวกับความรูความเขาใจและพฤติกรรมท่ี
นักเรียนแสดงออกถึงการบอกหรืออธิบายเพ่ือ
แยกแยะขอเท็จ ขอจริง ขอเสนอเกินจริง 
ความคิดเห็น ขอดี ขอเสีย และการโนมนาว
จูงใจจากการนาเสนอของสื่อ รวมถึงสามารถ
ทบทวนผลดี ผลเสีย และผลกระทบท่ีมีตอ
ตนเองและผูอ่ืนจากการเลือกรับขอมูล
ขาวสารจากสื่อตาง ๆ และสามารถบอกหรือ
อธิบายเก่ียวกับวัตถุประสงคหลัก และ
วัตถุประสงคแฝงของสื่อในรูปแบบตาง ๆ  
ไดอยางถูกตอง ครอบคลุมครบถวน รวมถึง
สามารถใหเหตุผลสนับสนุนไดอยาง
สมเหตุสมผล 

  1) บอกหรืออธิบายเพ่ือ
แยกแยะขอเท็จ ขอจริง 
ขอเสนอเกินจริง ความคิดเห็น 
ขอดี ขอเสีย และการโนมนาว
จูงใจจากการนําเสนอของสื่อ 
  2) สามารถทบทวนผลดี 
ผลเสีย และผลกระทบท่ีมีตอ
ตนเองและผูอ่ืนจากการเลือก
รับขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ 
  3) บอกหรืออธิบายเก่ียวกับ
วัตถุประสงคหลัก และ
วัตถุประสงคแฝงของสื่อใน
รูปแบบตาง ๆ ไดอยางถูกตอง 
ครอบคลุมครบถวน 
  4) สามารถใหเหตุผล
สนับสนุนผลการวิเคราะหสื่อ
ของตนเองไดอยาง
สมเหตุสมผล 

ทักษะการ
ประเมินสื่อ 
(Evaluate 

Skill) 

ความสามารถของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา
เก่ียวกับความรูความเขาใจและพฤติกรรมท่ี
นักเรียนแสดงออกถึงการตัดสินใจเชื่อหรือไม
เชื่อ เลือกรับหรือปฏิเสธขอมูลขาวสารจากสื่อ
ตาง ๆ ท่ีบุคคลเปดรับ และไดผาน
กระบวนการวิเคราะหเพ่ือแยกแยะ
สารสนเทศท่ีสรางสรรคและมีประโยชนตอ
ตนเองและผูอ่ืนตามจุดมุงหมายท่ีไดตั้งไว  
โดยสามารถตีความและแปลความหมายของ 

  1) ตัดสินใจเชื่อหรือไมเชื่อ 
เลือกรับหรือปฏิเสธขอมูล
ขาวสารจากสื่อตาง ๆ ท่ีบุคคล
เปดรับ และไดผาน
กระบวนการวิเคราะหเพ่ือ
แยกแยะสารสนเทศท่ี
สรางสรรคและมีประโยชนตอ
ตนเองและผูอ่ืนตาม
จุดมุงหมายท่ีไดตั้งไว 
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 ขอมูลขาวสารท่ีสื่อตองการนําเสนอ หรือแอบ

แฝงมาในลักษณะตาง ๆ เพ่ือนาไปสูการ
ตัดสินคุณคา ความถูกตอง เหมาะสม และ
คุณภาพของสารสนเทศท่ีไดรับจากสื่อบน
พ้ืนฐานของประสบการณเดิมอยางมีคุณธรรม 
จริยธรรม และหลักการประชาธิปไตย 

  2) สามารถตีความ และแปล
ความหมายของขอมูลขาวสาร
ท่ีสื่อตองการนําเสนอ หรือแอบ
สื่อตองการนําเสนอ หรือแอบ
แฝงมาในลักษณะตาง ๆ เพ่ือ
นําไปสูการตัดสินคุณคา  
ความถูกตอง เหมาะสม และ
คุณภาพของสารสนเทศ 
ท่ีไดรับจากสื่อ 
  3) ตัดสินคุณคา ความถูกตอง 
เหมาะสม และคุณภาพของ
สารสนเทศท่ีไดรับจากสื่อ 
บนพ้ืนฐานของประสบการณ
เดิมอยางมีคุณธรรม จรยิธรรม 
และหลักการประชาธิปไตย 

ทักษะการ
สรางสรรค 

(Create Skill) 

ความสามารถของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา
เก่ียวกับความรูความเขาใจและพฤติกรรมท่ี
นักเรียนแสดงออกถึงการออกแบบเพ่ือ
นําเสนอขอมูลสารสนเทศ องคความรู และ
ความคิดเห็นของตนผานสื่อท่ีผานการเลือก
อยางเหมาะสมและหลากหลายรูปแบบได
อยางเปดเผย ตรงไปตรงมา และอยูบน
พ้ืนฐานของความรับผิดชอบและจริยธรรม
ของตนเอง มีความสามารถในการเปนผูผลิต
สื่อท่ีผานการวางแผน เขียนบท และคนควา
ขอมูลเนื้อหาเพ่ือนามาประกอบตาม
เทคโนโลยีของสื่อหรือรูปแบบของสื่อแตละ
ประเภทไดอยางเหมาะสม ทําใหไดสื่อท่ีจะ
สามารถสื่อสารไดตามวัตถุประสงคของตน
รวมถึงการใชเทคโนโลยีตาง ๆ ของสื่อเพ่ือ
แกไข และเผยแพรสารไดอยางมี 
ประสิทธิภาพ รวมถึงการแสดงความเห็นและ
เสนอแนะความคิดของตนอยางสรางสรรคใน
การวิพากษวิจารณตอขอมูลสารสนเทศ 

  1) ออกแบบเพ่ือนําเสนอ
ขอมูลสารสนเทศ องคความรู 
และความคิดเห็นของตนผาน
สื่อท่ีผานการเลือกอยาง
เหมาะสมและหลากหลาย
รูปแบบ 
  2) นําเสนอขอมูลขาวสาร
และสารสนเทศดวยสื่ออยาง
เปดเผย ตรงไปตรงมา และอยู
บนพ้ืนฐานของความ
รับผิดชอบและจริยธรรมของ
ตนเอง 
  3) ผลิตสื่อท่ีผานการวางแผน 
เขียนบท และคนควาขอมูล
เนื้อหาเพ่ือนํามาประกอบตาม
เทคโนโลยีของสื่อหรือรูปแบบ
ของสื่อแตละประเภทไดอยาง
เหมาะสม และทําใหไดสื่อท่ี 
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ตารางท่ี 7 (ตอ) 

องคประกอบ นิยาม พฤติกรรมบงช้ี 
 คานิยม ความเชื่อ ความคิดเห็น ขอเท็จจริง 

การโนมนาวจูงใจ การโฆษณาชวนเชื่อ และ
ขอเสนอเกินจริงท่ีนาเสนอหรือแฝงมากับสื่อท่ี
ตนเองไดเปดรับ 

สื่อสารไดตามวัตถุประสงค 
ของตน 
  4) ใชเทคโนโลยีตาง ๆ ของ
สื่อเพ่ือแกไข และเผยแพรสาร
ไดอยางมีประสิทธิภาพ 
  5) แสดงความเห็นและ
เสนอแนะความคิดของตน
อยางสรางสรรคในการ
วิพากษวิจารณตอขอมูล
สารสนเทศ คานิยม ความเชื่อ 
ความคิดเห็น ขอเท็จจริง การ
โนมนาวจูงใจ การโฆษณาชวน
เชื่อ และขอเสนอเกินจริงท่ีนา
เสนอหรือแฝงมากับสื่อท่ี
ตนเองไดเปดรับ 

ทักษะการมีสวน
รวม 

(Participate 
Skill) 

ความสามารถของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา
เก่ียวกับความรูความเขาใจและพฤติกรรม 
ท่ีนักเรียนแสดงออกถึงการเขาไปมีสวนรวม 
ในการวิพากษ แสดงความคิดเห็น ทํางาน
รวมกัน และใชประโยชนจากสื่อของผูอ่ืน 
เพ่ือนําไปสูเผยแพรขอมูลขาวสารในลักษณะ
ตาง ๆ ท่ีถูกตองและเปนประโยชนตอสังคม 
และการมีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนในการวิพากษ 
และแสดงความคิดเห็นตอสื่อตาง ๆ อยาง
เปดเผยบนพ้ืนฐานของความรับผิดชอบและ
จริยธรรม รวมถึงการเปดโอกาสใหบุคคลอ่ืน
เขามามีสวนรวมในการวิพากษ แสดงความ
คิดเห็น ทํางานรวมกัน และใชประโยชนจาก
สื่อของตนอยางเหมาะสม 

1) มีสวนรวมในการวิพากษ 
แสดงความคิดเห็น ทํางาน
รวมกัน และใชประโยชนจาก
สื่อของผูอ่ืนเพ่ือนําไปสูเผยแพร
ขอมูลขาวสารในลักษณะตาง ๆ 
ท่ีถูกตองและเปนประโยชนตอ
สังคม 
2) มีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนในการ
วิพากษ และแสดงความคิดเห็น
ตอสื่อตาง ๆ อยางเปดเผยบน
พ้ืนฐานของความรับผิดชอบ
และจริยธรรม 
   3) เปดโอกาสใหบุคคลอ่ืน
เขามามีสวนรวมในการวิพากษ 
แสดงความคิดเห็น ทางาน
รวมกัน และใชประโยชนจาก
สื่อของตนอยางเหมาะสม 
 

 

ท่ีมา: ปกรณ ประจันบาน และอนุชา กอนพวง (2558: 33-37) 



 38 

การรูสารสนเทศ  

 การรูสารสนเทศ (Information Literacy) หมายถึง ความรูความสามารถและทักษะของ

บุคคลในการเขาถึงสารสนเทศ ประเมินสารสนเทศท่ีคนมาได และใชสารสนเทศอยางมีประสิทธิภาพ

ทุกรูปแบบ ผูรูสารสนเทศจะตองมีทักษะในดานตาง ๆ เชน ทักษะการคิดวิเคราะห หรือการคิดอยางมี

วิจารณญาณ ทักษะการใชภาษา ทักษะการใชหองสมุด ทักษะการใชคอมพิวเตอร เปนตน 

  การรูสารสนเทศมีความสําคัญตอความสําเร็จของบุคคลในดานตาง ๆ ดังนี้ 

  1. การศึกษา การรูสารสนเทศเปนสิ่งจําเปนสําหรับการศึกษาของบุคคลทุกระดับ ท้ังการศึกษา 

ในระบบโรงเรียน การศึกษานอกระบบโรงเรียน การศึกษาตามอัธยาศัย และการเรียนรูตลอดชีวิต โดยเฉพาะ

อยางยิ่งการศึกษาในปจจุบันตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 มีการปฏิรูปการเรียนรู 

ท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ ดังนั้นบทบาทของผูสอนจึงเปลี่ยนเปนผูใหคําแนะนําชี้แนะโดยอาศัยทรัพยากร

เปนพ้ืนฐานสําคัญ 

 2. การดํารงชีวิตประจําวัน การรูสารสนเทศเปนสิ่งสําคัญยิ่งในการดํารงชีวิตประจําวัน เพราะผูรู

สารสนเทศจะเปนผู ท่ีสามารถวิเคราะหประเมินและใชสารสนเทศใหเกิดประโยชนสูงสุดแกตนเอง  

เม่ือตองการตัดสินใจเรื่องใดเรื่องหนึ่งไดอยางมีประสิทธิภาพ เชน ถาตองการซ้ือเครื่องปรับอากาศของ

บริษัทใดบริษัทหนึ่งก็ตองพิจารณามาตรฐาน คุณภาพ บริการหลังการขาย และเปรียบเทียบราคา 

แลวจึงคอยตัดสินใจ เปนตน 

  3. การประกอบอาชีพ การรูสารสนเทศมีความสําคัญตอการประกอบอาชีพของบุคคลใดบุคคล

หนึ่ง เพราะบุคคลนั้นสามารถแสวงหาสารสนเทศท่ีมีความจําเปนตอการประกอบอาชีพของตนเองได 

เชน เกษตรกร เม่ือประสบปญหาโรคระบาดกับพืชผลทางการเกษตรของตน ก็สามารถหาตัวยา 

หรือสารเคมีเพ่ือมากําจัดโรคระบาด ดังกลาวได เปนตน 

  4. สังคม เศรษฐกิจ และการเมือง การรูสารสนเทศเปนสิ่งสําคัญโดยเฉพาะสังคมในยุคสารสนเทศ 

(Information Age) บุคคลจําเปนตองรูสารสนเทศเพ่ือปรับตนเองใหเขากับสังคม เศรษฐกิจ และการเมือง 

เชน การอยูรวมกันในสังคม การบริหารจัดการ การดําเนินธุรกิจและการแขงขัน การบริหารบานเมือง

ของผูนําประเทศ เปนตน อาจกลาวไดวาผูรูสารสนเทศ คือ ผูท่ีมีอํานาจสามารถาชี้วัดความสามารถ

ขององคกรหรือประเทศชาติได ดังนั้นประชากรท่ีเปนผูรูสารสนเทศจึงถือวาเปนทรัพยากรท่ีมีคามากท่ีสุด

ของประเทศ 

 อุษา บิ้กก้ินส (2555) การรูเทาทันสารสนเทศสื่อสารสนเทศ (Information and Communications 

Technology) เปนสื่อท่ีแสดงขอมูลขาวสาร ขอเท็จจริง ความรู เรื่องราวและเหตุการณตาง ๆ ท่ีผาน

การเลือกสรรใหเหมาะสม หรือท่ีไดรวบรวมไว และนํามาถายทอดในรูปแบบตาง ๆ ใหเหมาะกับการ

ใชงานใหทันเวลาโดยผานชองทางการสื่อสารของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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ภาพท่ี 5 ความสัมพันธระหวางการรูเทาทันสารสนเทศ 

ท่ีมา: อุษา บิ้กก้ินส (2555) 

องคประกอบของการรูสารสนเทศ 

  การรูสารสนเทศเปนท้ังความรู ความสามารถ ทักษะ และกระบวนการอันเปนประโยชน 

ในการพัฒนา การเรียนรูทุกรูปแบบ สมาคมหองสมุดอเมริกัน (American Library Association. 

2005: Online) ไดกําหนดองคประกอบของการรูสารสนเทศไว 4 ประการ คือ 

  1. ความสามารถในการตระหนักวาเม่ือใดจําเปนตองใชสารสนเทศ ผูเรียนจะตองกําหนดเรื่อง

ท่ีจะศึกษาคนควา กําหนดความตองการสารสนเทศ ระบุชนิดและรูปแบบท่ีหลากหลายของแหลงสารสนเทศ

ท่ีจะศึกษา เชน หองสมุด ศูนยสารสนเทศ พิพิธภัณฑ หอจดหมายเหตุ บุคคล สถานท่ี อินเทอรเน็ต 

เปนตน รวมท้ังตระหนักถึงคาใชจายและประโยชนท่ีไดรับ และทราบขอบเขตของสารสนเทศท่ีจําเปน 

  2. การเขาถึงสารสนเทศ ผูเรียนสามารถเลือกวิธีการคนคืนสารสนเทศท่ีเหมาะสม กําหนด 

กลยุทธการคนคืนอยางมีประสิทธิภาพ สามารถคนคืนสารสนเทศออนไลนหรือสารสนเทศจากบุคคล

โดยใชวิธีการท่ีหลากหลายสามารถปรับกลยุทธการคนคืนท่ีเหมาะสมตามความจําเปน รวมถึงการ 

ตัดตอน บันทึก และการจัดการสารสนเทศและแหลงสารสนเทศ 

  3. การประเมินสารสนเทศ ผูเรียนสามารถสรุปแนวคิดสําคัญจากสารสนเทศท่ีรวบรวม โดย

ใชเกณฑการประเมินสารสนเทศและแหลงสารสนเทศ ไดแก ความนาเชื่อถือ ความเท่ียงตรง ความถูกตอง 

และความทันสมัย สามารถสังเคราะหแนวคิดหลักเพ่ือสรางแนวคิดใหม เปรียบเทียบความรูใหมกับ

ความรูเดิมเพ่ือพิจารณาวาอะไรคือสิ่งท่ีเพ่ิมข้ึน อะไรคือสิ่งท่ีขัดแยงกัน และอะไรคือสิ่งท่ีคลอยตามกัน 

  4. ความสามารถในการใชสารสนเทศท่ีตองการอยางมีประสิทธิภาพ ผูเรียนสามารถใชสารสนเทศ

ใหมผนวกกับสารสนเทศท่ีมีอยูในการวางแผนและสรางผลงาน หรือการกระทําตามหัวขอท่ีกําหนดทบทวน

กระบวนการ พัฒนาการผลิตผลงานของตนเอง และสามารถสื่อสารหรือเผยแพรผลงานของตนเอง 

ตอบุคคลอ่ืนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

การรูเทาทันสารสนเทศ (Information Literacy) เปนสวนสําคัญพ้ืนฐานของการเรียนรูดวยตนเอง 

และการเรียนรูตลอดชีวิต ในประวัติศาสตรท่ีผานมามีการใหการสนับสนุนการรูเทาทันสื่อและสารสนเทศ

ขององคการการศึกษาวิทยาศาสตรและวัฒนธรรมแหงสหประชาชาติ (UNESCO) และเม่ือมีการ

รวมกันระหวางการรูเทาทันสื่อ และการรูสารสนเทศ จึงเกิดการพัฒนามาเปนหลักสูตรท่ีชื่อวา 

 Media and Information Literacy-MIL 

นิยามความ
ตองการ

สารสนเทศ

ที่ตั้งและการ
เขาถึงสารสนเทศ

การเขาถึง
สารสนเทศ

ใชจริยธรรมของ
สารสนเทศ

การสื่อสาร
สารสนเทศ

การใชทักษะ 
ICT สําหรับการ

ประมวลผล



 40 

การรูเทาทันสารสนเทศเปนเพียงสวนหนึ่งของการการรูเทาทันสื่อเทานั้น กลุมผูเชี่ยวชาญระดับ

นานาชาติของ (Unesco, 2011) จงเนนถึง ความแตกตางและความเชื่อมโยงระหวางผูสงสารสนเทศ

และสื่อ มีการใชศัพทเก่ียวกับสื่อ และการรูเทาทันสื่อท่ีหลากหลาย ไดแก การรูเทาทันสื่อ (Media 

literacy) การรูเทาทันสารสนเทศ (Information literacy) เสรีภาพในการแสดงออก และการรูเทาทัน

สารสนเทศ (Freedom of expression and information literacy) การรู เทาทันหองสมุด (Library 

literacy) การรูเทาทันขาว (News literacy) การรูเทาทันคอมพิวเตอร(Computer literacy) การรูเทาทัน

อินเทอรเน็ต (Internet literacy) การรูเทาทันดิจิตอล (Digital literacy) การรูเทาทันภาพยนตร 

(Cinema literacy) การรูเทาทันเกมส (Games literacy) การรูเทาทันโทรทัศน (Television literacy) 

การรูเทาทันโฆษณา (Advertising literacy) คําศัพทเหลานี้มีการนํามาเปนหัวขอในการอภิปรายและ

ประยุกตใชแตกตางกันข้ึน อยูกับบริบททางดานอาชีพ หรือ วัฒนธรรม ของชุมชนซ่ึงใชคําเหลานี้  

ในองคกรตาง ๆ ใชสื่อมวลชนศึกษา (Media education) ซ่ึงเปนท่ียอมรับวาครอบคลุมท้ังการรู 

เทาทันสื่อและการรูเทาทันสารสนเทศ 

 

ภาพท่ี 6 The Ecology of MIL: Notions of MIL 

ท่ีมา:  Unesco (2011: 19) 

  คุณสมบัติดังกลาวสามารถอธิบายสิ่งท่ีผูเรียนจําเปนตองรู (Unesco, 2011) ดังนี้ 

  1. การรูหองสมุด (Library literacy) ผู เรียนตองรูวา หองสมุดเปนแหลงรวบรวมสารสนเทศ 

ในสาขาวิชาตาง ๆ ไวในรูปแบบท่ีหลากหลายท้ังในรูปสื่อสิ่งพิมพ สื่อโสตทัศน และสื่ออิเลกทรอนิกส  

รูวิธีการจัดเก็บสื่อ รูจักใชเครื่องมือชวยคนตาง ๆ รูจักกลยุทธในการคนคืนสารสนเทศแตละประเภท 

รวมท้ังบริการตาง ๆ ของหองสมุด โดยเฉพาะหองสมุดของสถาบันการศึกษาท่ีผูเรียนกําลังศึกษา 

อยูจะตองรูจักอยางลึกซ้ึงในประเด็นตาง ๆ ดังกลาวแลว การรูหองสมุดครอบคลุมการรูแหลงสารสนเทศ

อ่ืน ๆ ดวย 
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  2. การรูคอมพิวเตอร (Computer Literacy) ผูเรียนตองรูเก่ียวกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเบื้องตนใน

เรื่องของฮารดแวร ซอฟแวร การเชื่อมประสาน และการใชประโยชนจากคอมพิวเตอร เชน การพิมพเอกสาร 

การสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส การใชอินเทอรเน็ตในการติดตอสื่อสาร รวมถึงการรูท่ีตั้งของแหลง

สารสนเทศ เปนตน 

  3. การรูเครือขาย (Network Literacy) ผูเรียนตองรูขอบเขตและมีความสามารถในการใช

สารสนเทศทางเครือขายท่ีเชื่อมโยงถึงกันท่ัวโลก สามารถใชกลยุทธการสืบคนสารสนเทศจากเครือขาย และ

การบูรณาการสารสนเทศจากเครือขายกับสารสนเทศจากแหลงอ่ืน ๆ 

  4. การรูเก่ียวกับสิ่งท่ีเห็น (Visual Literacy) ผูเรียนสามารถเขาใจและแปลความหมายสิ่งท่ีเห็นได

รวมถึงความสามารถในการคิดวิเคราะห การเรียนรู การแสดงความคิดเห็น และสามารถใชสิ่งท่ีเห็นนั้น

ในการทํางานและการดํารงชีวิตประจําวันของตนเองได เชน สัญลักษณบุหรี่ และมีเครื่องหมายกากบาททาบ

อยูดานบนหมายถึง หามสูบบุหรี่ สัญลักษณผูหญิงอยูหนาหองน้ํา หมายถึง หองน้ําสําหรับสตรีเปนตน 

  5. การรูสื่อ (Media Literacy) ผูเรียนตองสามารถเขาถึง วิเคราะห และผลิตสารสนเทศ 

จากสื่อตาง ๆ เชน โทรทัศน ภาพยนตร วิทยุ ดนตรี หนังสือพิมพ นิตยสาร เปนตน รูจักเลือกรับสารสนเทศ

จากสื่อท่ีแตกตางกัน รูขอบเขตและการเผยแพรสารสนเทศของสื่อ เขาใจถึงอิทธิพลของสื่อ และ 

สามารถพิจารณาตัดสินไดวาสื่อนั้น ๆ มีความนาเชื่อถือมากนอยเพียงไร 

  6. การรูสารสนเทศดิจิทัล (Digital Literacy) ผูเรียนสามารถเขาใจและใชสารสนเทศรูปแบบ

ซ่ึงนําเสนอในรูปดิจิทัลผานเครื่องคอมพิวเตอร ตัวอยางการรูสารสนเทศดิจิทัล เชน สามารถดาวน

โหลดไฟลขอมูลจากแหลงทรัพยากรสารสนเทศท่ีเขาถึงในระยะไกลมาใชได รูวาคุณภาพสารสนเทศ

ท่ีมาจากเว็บไซตตาง ๆ แตกตางกันรูวาเว็บไซตนาเชื่อถือและเว็บไซตไมนาเชื่อถือ รูจักโปรแกรม 

การคนหา สามารถสืบคนโดยใชการสืบคนข้ันสูง รูเรื่องของกฎหมายลิขสิทธิ์ท่ีคุมครองทรัพยากร

สารสนเทศบนเว็บไซต การอางอิงสารสนเทศจากเว็บไชต เปนตน 

  7. การมีความรูดานภาษา (Language Literacy) ผูเรียนมีความสามารถกําหนดคําสําคัญ

สําหรับการคน ในข้ันตอนการคนคืนสารสนเทศท่ีสําคัญอยางยิ่งก็คือ การคนสารสนเทศจากอินเทอรเน็ต 

และการนําเสนอสารสนเทศท่ีคนมาได ท้ังภาษาไทย และภาษาอังกฤษ โดยเฉพาะภาษาอังกฤษเปนภาษา 

ท่ีจําเปนมากท่ีสุด เนื่องจากเปนภาษาสากล และสารสนเทศสวนใหญเผยแพรเปนภาษาอังกฤษ 

  8. การคิดอยางมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) ผูเรียนสามารถคิดวิเคราะห สังเคราะห 

ตัดสินใจเลือกรับสารสนเทศท่ีนําเสนอไวหลากหลาย โดยการพิจารณาทบทวนหาเหตุผล จากสิ่งท่ีเคย

จดจํา คาดการณ โดยยังไมเห็นคลอยตามสารสนเทศท่ีนําเสนอเรื่องนั้น ๆ แตจะตองพิจารณาใครครวญ

ไตรตรองดวยความรอบคอบและมีเหตุผลวาสิ่งใดสําคัญมีสาระกอนตัดสินใจเชื่อ จากนั้นจึงดําเนิน 

การแกปญหา 
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  9. การมีจริยธรรมทางสารสนเทศ (Information Ethic) การสรางผูเรียนใหเปนคนดี มีคุณธรรม 

จริยธรรม และจรรยาบรรณ มีความสําคัญและเปนเปาหมายหลักของการจัดการศึกษา เพ่ือปลูกฝง

ผูเรียนใหรูจักใชสารสนเทศโดยชอบธรรมบนพ้ืนฐานของจริยธรรมทางสารสนเทศ เชน การนําขอความ 

หรือแนวคิดของผูอ่ืนมาใชในงานของตนจําเปนตองอางอิงเจาของผลงานเดิม การไมนําขอมูลท่ีขัดตอ

ศีลธรรมและจรรยาบรรณของสังคมไปเผยแพร เปนตน 

กระบวนการเรียนรูสรางการเรียนรูเทาทันส่ือ 

  กระบวนการเรียนรูสรางการเรียนรูเทาทันสื่อมีแนวทางมุงหมายท่ีจะพัฒนาผูเรียนใหเกิด

ความสามารถในการรูเทาทันสื่อท่ีกําลังบริโภคในชีวิตประจําวัน สงเสริมใหผูเรียนไดรวมกันสรางความ

ตระหนักถึงผลกระทบตาง ๆ จากสื่อ แกสมาชิกในสังคมโรงเรียน และสามารถประมวลความคิดท่ีเปน

ทางออกในการแกไขปญหาระดับสังคมรวมกันกระบวนการนี้อาศัยการลงมือปฏิบัติของผูเรียนในการ

สรางการเรียนรู (Learning by Doing) ท่ีจะคนหาคําตอบในแตละข้ันตอนของกระบวนการ จะนําไปสู 

การสังเคราะหขอคนพบจากการเรียนรูและขอเสนอ สําหรับสรางการรูเทาทันสื่อรวมกันในระดับ

สังคมของเยาวชนการเรียนรูเพ่ือเทาทันสื่อนั้น เปนสิ่งท่ีจะตองสรางการเรียนรูรวมกัน และสงเสริม 

ใหเกิดการรวมพลังของเยาวชน (ในฐานะสมาชิกของสังคม) ไดมีสวนรวมเพ่ือสรางสังคมยอยใหเกิด

ภาวะรูเทาทัน ซ่ึงมีแนวทางของกระบวนการเรียนรู 4ข้ันตอน (โตมร อภิวันทนากร, 2556: 32) ไดแก 

  1. ฝกคิดอาน ข้ันสรางความตระหนักรูและเห็นปญหา 

  2. ควานปญหา ข้ันสํารวจประเด็นปญหาท่ีมีสื่อเปนสาเหตุหลัก 

  3. วางแผนพัฒนา ข้ันพัฒนาแผนสรางการรูเทาทัน 

  4. ปฏิบัติการรูเทาทัน ข้ันปฏิบัติการสรางการรูเทาทันสื่อและสรุปผลสรางขอเสนอสาธารณะ 

 เปาหมายกระบวนการเรียนรู 

  ในแตละลําดับของการเรียนรู จะมีข้ันตอนยอยประกอบกระบวนการ ดังนี้ 

1. พัฒนาความสามารถในการรูเทาทันสื่อใหแกผูเรียนรู 

2. สรางความตระหนักแกเยาวชนในสังคมโรงเรียนตอปญหาตาง ๆ ท่ีมีสื่อเปนสวนหนึ่งใน

การกระตุนใหเกิดปญหา 

3. สังเคราะหและสื่อสารแกสาธารณะ ถึงขอเสนอแนวทางสรางเยาวชนใหรูเทาทันสื่อ 
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ลีลาการเรียนรูของผูเรียน 

  การวิเคราะหลักษณะบุคลิกภาพของผูเรียนตามแนวคิดของแอนโทนี่ เอฟ กราชา และไรชแมน 

(Grasha and Kirschenbaum, 1980) เหมาะกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ถึงชั้นมัธยมศึกษา 

ปท่ี 6  ใหสํารวจตนเอง แตถาผูสอนไมมีเวลาพอ ผูสอนสามารถสังเกตจากพฤติกรรมของนักเรียนขณะท่ี

อยูในชั้นเรียนจาก ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอน และสังเกตจากปฏิสัมพันธระหวางผูเรียน 

กับเพ่ือนรวมหอง ซ่ึงแนวคิดนี้ แบงผูเรียนในชั้นเรียนตามลักษณะบุคลิกภาพ 6 แบบ คือ 

ตารางท่ี 8 บุคลิกภาพของผูเรียน 

ลีลาการเรียน ลักษณะบุคลิกภาพของผูเรียน 

แบบอิสระ  

(Independent 

Style) 

- ชอบคิดดวยตนเอง 

- ชอบทํางานดวยตนเอง 

- ฟงความคิดเห็นของเพ่ือนรวมชั้น 

- เชื่อม่ัน ความสามารถในการเรียนรูของตนเอง 

- เรียนรูเนื้อหาท่ีตนคิดวาสําคัญ 

แบบหลีกเลี่ยง  

(Avoidant Style) 

- ไมสนใจเรียนรายวิชาท่ีมีในหองเรียน 

- ไมมีสวนรวมกับครู และเพ่ือนในชั้นเรียน 

- ไมสนใจ หรือมองขามเหตุการณในชั้นเรียน 

แบบรวมมือ  

(Collaborative 

Style) 

- รูสึกวาเรียนไดดีท่ีสุดดวยการแลกเปลี่ยนความคิดและไหวพริบ 

- ใหความรวมมือแกครูและเพ่ือน 

- ชอบทํางานรวมกับผูอ่ืน 

- ถือหองเรียนเปนแหลงปฏิสัมพันธทางสังคมและการเรียนรูเนื้อหาวิชา 

แบบพ่ึงพา  

(Dependent Style) 

- ความอยากรูทางวิชาการมีนอย 

- ตองการเรียนเฉพาะท่ีกําหนดใหเรียน 

- พ่ึงครูและเพ่ือนท่ีเขาคิดวาจะเปนแหลง และผูสนับสนุนทางวิชาการ 

- ทําตามแนวทางของผูมีอํานาจ 

- ตองการทํางานตามคําบอก 

แบบแขงขัน  

(Competitive 

Style) 

- เรียนเพ่ือใหมีผลการเรียนดีกวาเพ่ือนในชั้น 

- ตองการรางวัลในชั้นเรียน เชน คําชม สิ่งของหรือคะแนน 

- มองหองเรียนเปนสนามแขงขัน มีแพมีชนะ 

- ตองการเอาชนะเพ่ือนดวยกัน 
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ตารางท่ี 8 (ตอ) 

ลีลาการเรียน ลักษณะบุคลิกภาพของผูเรียน 

แบบมีสวนรวม  

(Participant 

Style) 

- ชอบเรียน 

- ตองการเรียนรูเนื้อหารายวิชา 

- รับผิดชอบการรับรูเนื้อหาในชั้นใหไดมากท่ีสุด 

- รับผิดชอบตองานท่ีไดรับมอบหมายจากชั้นเรียน 

- ตองการมีสวนรวมมากท่ีสุดสําหรับกิจกรรมในชั้นเรียน 

- ไมตองการหรือตองการนอยท่ีสุดท่ีจะรวมกิจกรรมท่ีไมอยูในรายวิชาท่ีเรียน 
 

  การแปลผลวิธีการเรียนรูของผูเรียน 

  วิธีการเรียน 6 แบบ ของแอนโทนี เอฟ กราชา และไรชแมน (ใชยอวา กราชา) มีพฤติกรรม

และเลขขอคําถาม ดังนี้ 

ตารางท่ี 9 การแปลผลวิธีการเรียนรูของผูเรียน 

ลีลาการเรียน พฤติกรรม กิจกรรมในช้ันเรียนท่ีชอบ ขอคําถาม 

1. แบบอิสระ 

(พ่ึงตนเอง) 

ชอบคิดดวยตนเองชอบ

ทํางานดวยตนเอง แตฟง

ความเห็นของเพ่ือนรวมชั้น 

เชื่อม่ัน ความสามารถ 

ในการเรียนรูของตนเอง 

เรียนรูเนื้อหาท่ีตนคิดวา

สําคัญ 

1. ชอบศึกษาคนควาดวยตนเอง 

   และชอบสอนตนเอง 

2. ชอบเรียนเนื้อหาท่ีลักษณะ 

   เปนปญหาซ่ึงผูเรียนมีโอกาสคิดหา 

   คําตอบไดดวยตนเอง 

3. ชอบโครงการท่ีผูเรียนเปนคนคิด 

   ออกแบบเอง 

4. ชอบหองเรียนท่ีมีลักษณะเปน 

    Student - Centered 

1, 7, 13, 

19, 25, 

31, 37, 

43, 49, 

55 

2. แบบ 

หลีกเลี่ยง 

ไมสนใจเรียนรายวิชาท่ีมี 

ในหองเรียนไมใหความ

รวมมือกับครู และเพ่ือนใน

ชัน้เรียน ไมสนใจหรอื

มองขามเหตุการณ 

ในชั้นเรียน 

1. ชอบหลีกเลี่ยงการทํากิจกรรม 

   ในชั้นเรียน 

2. ไมชอบการสอบชอบใหประเมิน 

   ตนเองหรือใชระบบใหทุกคน 

   ผานหมด 

3. ไมตองการใหครูมอบหมายงาน 

   ใหอานหรือคนควา 

4. ไมชอบครูท่ีตั้งใจหรือสนใจสอน 

 

2, 8, 14, 

20, 26, 

32, 38, 

44, 50, 

56 
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ตารางท่ี 9 (ตอ) 

ลีลาการเรียน พฤติกรรม กิจกรรมในช้ันเรียนท่ีชอบ ขอคําถาม 

  5. ไมชอบใหครูกับผูเรียนปฏิสัมพันธ 

  กันเปนรายบุคคล 

6. ไมชอบครูท่ีเตรียมการบรรยาย 

   มาเปนอยางดี 

 

3. แบบรวมมือ 

 

รูสึกวาเรียนไดดีท่ีสุดดวย

การแลกเปลี่ยนความคิด 

และไหวพริบ ใหความ

รวมมือแกครู และเพ่ือน

ชอบทํางานรวมกับผูอ่ืน 

หองเรียนเปนแหลง

ปฏิสัมพันธทางสังคม 

และการเรียนรูเนื้อหาวิชา 

1. ชอบการบรรยายในลกัษณะ 

    ท่ีผูเรียนมีสวนอภิปราย 

    ในกลุมยอยดวย 

2. ชอบใหผูเรียนเปนผูกําหนดเนื้อหา 

    สวนครูเปนผูทําหนาท่ีใหความรู 

3. ชอบใหเพ่ือนเปนผูกําหนดเกรด 

4. ชอบคุยเรื่องราวในชั้นเรียน 

    กับเพ่ือน ๆ เวลาอยูนอกหองเรียน 

3, 9, 15, 

21, 27, 

33, 39, 

45, 51, 

57 

4. แบบพ่ึงพา ความอยากรูความอยากรู

ทางวิชาการมีนอยตองการ

เรียนเฉพาะท่ีกําหนด 

ใหเรียน พ่ึงครูและเพ่ือน 

ท่ีเขาคิดวาจะเปนแหลง

และผูสนับสนุนทาง

วิชาการทําตามแนวทาง

ของผูมีอํานาจตองการ

ทํางานตามคําบอก 

1. ชอบใหครูเขียนโครงราง  

   หรือจดโนตยอใหบนกระดานดํา 

2. ชอบใหครูกําหนดเสนตาย 

    ในการสงงาน 

3. ชอบหองเรียนท่ีมีลักษณะเปน     

    Teacher - Centered 

4, 10, 16, 

22, 28, 

34, 40, 

46, 52, 

58 

5. แบบแขงขัน เรียนเพ่ือใหมีผลการเรียน

ดีกวาเพ่ือนในชั้น ตองการ

รางวัลในชั้นเรียน เชน  

คําชม สิ่งของ หรือคะแนน 

มองหองเรียนเปนสนาม 

แขงขัน มีแพมีชนะตองการ

เอาชนะเพ่ือนดวยกัน 

1. ชอบเปนผูนํากลุมในการอภิปราย 

    หรือเปนผูนําโครงการ 

2. ชอบถามในชั้นเรียน 

3. หวังรางวัล หรือคําชมเชยคนเดียว 

    ในการทํากิจกรรมกลุม 

4. ชอบหองเรียนท่ีมีลักษณะเปน    

    Teacher - Centered 

5, 11, 17, 

23, 29, 

35, 41, 

47, 53, 

59 
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ตารางท่ี 9 (ตอ) 

ลีลาการเรียน พฤติกรรม กิจกรรมในช้ันเรียนท่ีชอบ ขอคําถาม 

6. แบบ 

มีสวนรวม 

ชอบเรียน ตองการเรียนรู

เนื้อหารายวิชา รับผิดชอบ 

การคนควาความรูนอก 

ชั้นเรียนเพ่ือใหไดงานดีท่ีสุด 

ใหความรวมมือกับกลุม 

เม่ือไดรับมอบหมายงาน  

ไมตองการ หรือตองการนอย

ท่ีสุดในการทํากิจกรรมนอก

รายวิชาเรียน 

1. ชอบการบรรยายแบบอภิปราย 

2. ผูเรียนตองมีโอกาสอภิปรายดวย 

3. ชอบการสอบท่ีมีขอสอบท้ังแบบ 

    ปรนัย และอัตนัย 

4. ชอบใหครูมอบหมายงานใหอาน 

5. ชอบครูท่ีมีความสามารถในการ 

    วิเคราะหและสังเคราะหเนื้อหาได 

    เปนอยางดี 

6, 12, 18, 

24, 30, 

36, 42, 

48, 54, 

60 

 

 รวมคะแนนแตละขอในบุคลิกภาพแตละดาน แลวนําคะแนนแตละดานหารดวย 10 จะได

คะแนนรายแบบวิธีการเรียน นักเรียนไดคะแนนดานใดมากท่ีสุด แสดงวามีพฤติกรรมการเรียน และ

กิจกรรมท่ีชอบในหองเรียนแบบดานนั้น   

ตารางท่ี 10 การสรุปคะแนนสํารวจวิธีการเรียนรูตามแบบของกราชา 

ลีลาการเรียน คะแนนท่ีไดแตละขอ รวม เฉล่ีย 

1. แบบอิสระ 1 7 13 19 25 31 37 43 49 55 

50 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

2. แบบหลีกเลี่ยง 2 8 14 20 26 32 38 44 50 56 

50 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

3. แบบรวมมือ 3 9 15 21 27 33 39 45 51 57 

50 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

4. แบบพ่ึงพา 4 10 16 22 28 34 40 46 52 58 

50 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

5. แบบแขงขัน 5 11 17 23 29 35 41 47 53 59 

50 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

6. แบบมีสวนรวม 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60 

50 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 Potter (2005) ไดทําการศึกษา การพัฒนาองคความรู เรื่อง การรูเทาทันสื่อ พบวา ทักษะ
การอานออกเขียนได เปนทักษะหนึ่งท่ีจะนําไปสู การรูเทาทันสื่อ กลาวคือ ทักษะการอานเปรียบได
กับเครื่องมือในการสะสมเพ่ิมพูนพ้ืนฐานความรูของแตละบุคคล คนท่ีมีทักษะการอานออกเขียนไดใน
ระดับสูงจะสามารถเรียนรูและทําความเขาใจสื่อไดดี ทาใหมีระดับการอานสื่อออกไดสูงตามไปดวย  
(มีระดับ Media Literacy สูง) คนเหลานั้นจะสามารถเขาใจในเนื้อหาสื่อไดดี และมีการตัดสินใจท่ีดี
ข้ึนวาจะเลือกเชื่อหรือไมเชื่อเนื้อหาจากสื่อเหลานั้นไดมากนอยเพียงใด ไปจนถึงสามารถในการใชสื่อ
เพ่ือใหสัมฤทธิ์ผลตามวัตถุประสงคของตนเองได 

  Hobbs (2007) ไดกลาวถึงงานวิจัยของ Michael Robb Grieco (2007) ท่ีทดสอบสมมุติฐาน 
ตัวแปรการรูเทาทันสื่อ และตัวแปรท่ีมีปฏิสัมพันธตอองคความรูจากสื่อ โดยศึกษาเอกสารและ
สังเคราะหงานวิจัยท่ีเก่ียวของ ไดแก งานวิจัยเก่ียวกับองคความรูดานสื่อและงานวิจัยเก่ียวกับการ
รูเทาทันสื่อ พบวา การรูเทาทันสื่อเปนตัวแปรกลางในกระบวนการศึกษาองคความรูจากสื่อ และพบ
ปจจัยท่ีสงผลตอองคความรูจากสื่อ ไดแก การคิดรวบยอดจากเนื้อหา ชองทางการสงผานองคความรู 
ความแตกตางของสังคม โครงสรางทางสังคม ความสนใจเฉพาะบุคคล 

   เมสิริณ ขวัญใจ (2551) ไดทําการวิจัยเรื่อง เด็กกับการรูเทาทันสื่อโทรทัศน ผลการวิจัย 
พบวา เด็กใชเวลาในการเขาถึงสื่อโทรทัศนในปริมาณจํานวนชั่วโมงท่ีคอนขางมากในแตละวัน และ
สามารถเลือกเปดรับเนื้อหารายการโทรทัศนตามความตองการของตนเองไดอยางอิสระพอสมควร  
โดยมีการเลือกเนื้อหาหลากหลายประเภท ซ่ึงรายการท่ีเด็กเลือกเปดรับชมนั้นกระจายอยูในสถานีโทรทัศนทุก
ชอง นอกจากนี้ พบวา เด็กบางคนยังมีโอกาสเปดรับชมบางรายการจากทางสถานีเนชั่น สถานี ASTV 
และสถานีแบบบอกรับเปนสมาชิกทรูวิชชั่นส สําหรับเด็กบางคนมีการเลือกชองทางสื่ออ่ืนท่ีสามารถ
ทําใหเขาถึงเนื้อหาท่ีตนเองชื่นชอบซํ้าไดอีกโดยดูจากวีซีดี และดีวีดี โดยเฉพาะเนื้อหาประเภทการตูน 
นอกจากนั้น ผลการวิจัยยังพบวา เด็กมีทักษะ และความสามารถในการวิเคราะห ตีความหมาย และ
ประเมินคุณคาเนื้อหารายการโทรทัศนทุกประเภทได โดยเด็กตระหนักรูเก่ียวกับขอเท็จจริงท่ีปรากฏ
ในขาวโทรทัศน และไดรับแรงเสริมจากทรรศนะมุมมองของ พอ-แม เด็กมีการตัดสินใจเลือกดูเนื้อหา
รายการสารคดีท่ีสามารถจะตอบสนองประโยชนตามความตองการของตนเอง สําหรับละคร และวา
ไรตี้โชวท่ีไมไดมุงผลิตสาหรับเด็ก เด็กก็สามารถแยกแยะการกระทํา และคําพูดท่ีเหมาะสม และไม
เหมาะสมได สําหรับรายการประเภทการตูน เด็กมีอารมณสนุกเพลิดเพลินไปกับเนื้อหา แตก็รูวาเปน
เรื่องราวท่ีถูกแตงข้ึนตามจินตนาการเปนสิ่งสมมติ มีความเพอฝน เพ่ือความสนุกสนาน เพลิดเพลิน 
สวนรายการเกมสโชว เด็กชื่นชอบท่ีจะประเมินความสามารถของตนเองเทียบกับผูเขาแขงขัน 

  วิสาลักษณ สิทธิ์ขุนทด (2551) ทําการวิจัยโดยมีวัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษาระดับการรูเทา
ทันสื่อของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปท่ี 3 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน
พ้ืนฐาน กรุงเทพมหานคร 2) เพ่ือพัฒนาโมเดลเชิงสาเหตุของการรูเทาทันสื่อของนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาปท่ี 3 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กรุงเทพมหานคร  
3) เพ่ือตรวจสอบความสอดคลองของโมเดลเชิงสาเหตุของการรูเทาทันสื่อท่ีสรางข้ึนกับขอมูลเชิง
ประจักษ กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 3 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงาน
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คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กรุงเทพมหานคร จํานวน 613 คน ตัวแปรท่ีใชในการวิจัย 
ประกอบดวยตัวแปรแฝง 6 ตัวแปร คือ 1) การรูเทาทันสื่อ 2) ปจจัยดานพฤติกรรมการเปดรับสื่อ  
3) ปจจัยดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4) ปจจัยดานพฤติกรรมการอาน 5) ปจจัยดานฐานะทาง
เศรษฐกิจและสังคม และ 6) ปจจัยดานการมีสวนรวมของผูปกครองตอการเปดรับสื่อของนักเรียน  
ตัวแปรแฝงท้ังหมดวัดจากตัวแปรสังเกตได 21 ตัว เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก 1) แบบวัดระดับการ
รูเทาทันสื่อ และ2) แบบสอบถามปจจัยท่ีสงผลตอการรูเทาทันสื่อ ซ่ึงมีความเท่ียงในการวัดตัวแปร
สังเกตไดแตละตัวมีคาตั้งแต .519 ถึง .909 การวิเคราะหขอมูลใชสถิติบรรยาย การวิเคราะห
สหสัมพันธแบบเพียรสัน และการวิเคราะหโมเดลลิสเรล ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้ 

  1. นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 3 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา ข้ันพ้ืนฐาน 
กรุงเทพมหานคร สวนใหญมีระดับการรูเทาทันสื่อ อยูในระดับท่ี 2 จาก 4 ระดับ กลาวคือ นักเรียนยัง
ไมรูเทาทันสื่อ หรือถูกครอบงําโดยสื่อ 

  2. โมเดลเชิงสาเหตุของการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 3 ในโรงเรียนสังกัด
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา ข้ันพ้ืนฐาน กรุงเทพมหานคร โดยภาพรวม ประกอบดวย ตัวแปร
ปจจัย 2 ประเภท ไดแก 

     2.1 ตัวแปรท่ีมีอิทธิพลทางตรงตอการรูเทาทันสื่อของนักเรียน ไดแก 1) ปจจัยดาน
พฤติกรรมการเปดรับสื่อ 2) ปจจัยดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) ปจจัยดานพฤติกรรมการอาน  
4) ปจจัยดานฐานะทางเศรษฐกิจและสังคม และ5) ปจจัยดานการมีสวนรวมของผูปกครองตอการ
เปดรับสื่อของนักเรียน  

     2.2 ตัวแปรท่ีมีอิทธิพลทางออมตอการรูเทาทันสื่อของนักเรียน ไดแก 1) ปจจัยดาน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 2) ปจจัยดานพฤติกรรมการอาน 3) ปจจัยดานฐานะทางเศรษฐกิจและสังคม 
และ4) ปจจัยดานการมีสวนรวมของผูปกครองตอการเปดรับสื่อของนักเรียน 

  โดยมีอิทธิพลผานปจจัยพฤติกรรมเปดรับสื่อ ตัวแปรท่ีมีอิทธิพลรวมสูงสุดตอการรูเทาทันสื่อ
ของนักเรียน ไดแก ปจจัยดานฐานะทางเศรษฐกิจและสังคม รองลงมา คือ ปจจัยดานพฤติกรรมการอาน 

  3. โมเดลเชิงสาเหตุของการรูเทาทันสื่อ มีความสอดคลองกับขอมูลเชิงประจักษ ผลการ
ตรวจสอบความสอดคลองใหคาไค-สแควรเทากับ 103.117; p=.222 ท่ีองศาอิสระเทากับ 93 คา GFI 
เทากับ .984 คา AGFI เทากับ .961 คา RMR เทากับ .028 ตัวแปรในโมเดลสามารถอธิบายความ
แปรปรวนของของการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 3 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษา ข้ันพ้ืนฐาน กรุงเทพมหานคร ไดรอยละ 20.90 

  บุปผา เมฆศรีทองคา และอรรยา สิงหสงบ (2552) ไดทําการวิจัยเรื่อง สภาพการใชสื่อ
อินเตอรเน็ตของเด็ก และเยาวชนไทยตามชวงพัฒนาการแหงวัย ผลการวิจัยพบวา เด็กและเยาวชน
ไทยมีการใชสื่ออินเตอรเน็ตอยางแพรหลายจนกลายเปนสวนหนึ่งของชีวิตท่ีขาดไมได เนื่องจาก
ความกาวหนาทางเทคโนโลยีทํา ใหเด็กและเยาวชนไทยสามารถเขาถึงสื่ออินเตอรเน็ตไดงายนอกจากนั้น 
อินเตอรเน็ตเปนสื่อท่ีสามารถกอใหเกิดท้ังผลดีและผลเสียตอเด็กและเยาวชนไทยในฐานะท่ีเปนผูใช
อินเตอรเน็ต โดยในแงผลดีของการใชสื่ออินเตอรเน็ต คือ ชวยในการคนควาหาขอมูลใหม ๆ ท่ีเปน
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ประโยชนตอการศึกษา การทากิจกรรมตาง ๆ ภายในสถานศึกษาและการรับรูขอมูลขาวสารความ
เคลื่อนไหวตาง ๆ ในสังคม แตเม่ือพิจารณาจากประสบการณท่ีพบเห็นพฤติกรรมของเด็กและเยาวชน
ไทยในปจจุบัน พบวา เด็กและเยาวชนไทยใชสื่ออินเตอรเน็ตไปในทางท่ีไมถูกตองเหมาะสม สวนใหญ
มุงเนนท่ีความบันเทิงในรูปแบบตาง ๆ ท้ังเลนเกมส แชท เปดดูเว็บอนาจาร ตลอดจนดูหนัง ฟงเพลง 
อยางไรก็ตาม การใชสื่ออินเตอรเน็ตกอใหเกิดผลดีหรือไม ข้ึนอยูกับผูใชอินเตอรเน็ตเปนหลัก ดังนั้น 
การจะใหเด็กและเยาวชนไทยเลิกใชสื่ออินเตอรเน็ตจึงเปนสิ่งท่ีเปนไปไมได 

  สุนทร พรหมวงศา (2553) ไดทําการศึกษา เรื่อง พฤติกรรมการใชและการรูเทาทันสื่อ
อินเตอรเน็ตตามการรับรูของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายจังหวัดหนองบัวลาภู ผลการวิจัยพบวา 

  1. นักเรียนมีพฤติกรรมการใชอินเตอรเน็ตโดยภาพรวมอยูในระดับปานกลาง เม่ือพิจารณา
เปนรายดาน พบวา นักเรียนมีพฤติกรรมการใชอินเตอรเน็ต ดานการแสวงหาความรูบนอินเตอรเน็ต 
อยูในระดับมากเพียงดานเดียว นอกนั้นอยูในระดับปานกลาง 

  2. ผลการเปรียบเทียบพฤติกรรมการใชอินเทอรเน็ตของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
จังหวัดหนองบัวลาภู จําแนกตามสถานภาพดานเพศ พบวา โดยภาพรวมและรายดาน นักเรียนมีพฤติกรรม
การใชอินเตอรเน็ต ไมแตกตางกัน 

  3. ผลการเปรียบเทียบพฤติกรรมการใชอินเทอรเน็ตของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
จังหวัดหนองบัวลาภู จําแนกตามสถานท่ีใชงานอินเตอรเน็ตเปนสวนใหญโดยภาพรวมและรายดานทุกดาน 
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ยกเวนดานการใชอินเตอรเน็ตเพ่ือการแสวงหา
ความรูเพียงดานเดียวท่ีแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  4. นักเรียนมีการรูเทาทันสื่ออินเทอรเน็ตตามการรับรูของนักเรียนเกือบทุกดาน อยูในระดับมาก 
ยกเวนดานการสรางสรรคสื่อ เพียงดานเดียวท่ีอยูในระดับปานกลาง 

  5. ผลการเปรียบเทียบการรูเทาทันสื่ออินเตอรเน็ตตามการรับรูของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา
ตอนปลายจังหวดัหนองบัวลําภู จําแนกตามเพศ พบวา โดยภาพรวม และรายดานทุกดานไมแตกตางกัน 

  6. ผลการเปรียบเทียบการรูเทาทันสื่ออินเทอรเน็ตตามการรับรูของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอน
ปลายจังหวัดหนองบัวลําภู จําแนกตามสถานท่ีใชงานอินเตอรเน็ตเปนสวนใหญโดยภาพรวม และรายดาน 
ดานการเขาถึงสื่อและดานการประเมินคาสื่อ แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  
สวนดานอ่ืนเกือบทุกดาน แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ยกเวนดานการสังเคราะห
สื่อไมมีความแตกตางกัน 

  สิตานันท ศรีวรรธนะ (2556) ทําการศึกษาลีลาการเรียนรูของนักศึกษาท่ีเรียนภาษาไทยใน
ฐานะภาษาตางประเทศ มหาวิทยาลัยแหงชาติสิงคโปร กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักศึกษา
มหาวิทยาลัยแหงชาติสิงคโปรท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาภาษาไทย 1 ถึงภาษาไทย 6 ภาคเรียนท่ี 2 ป
การศึกษา 2555-2556 ผูวิจัยเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจงจํานวน 99 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย
คือ แบบสอบถามลีลาการเรียนรูในวิชาภาษาไทย และแบบสัมภาษณลีลาการเรียนรูในวิชาภาษาไทย
สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คารอยละ คาเฉลี่ย และคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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  ผลการวิจัยพบวา นักศึกษาท่ีเรียนภาษาไทยในฐานะภาษาตางประเทศในมหาวิทยาลัย
แหงชาติสิงคโปรมีลีลาการเรียนรูวิชาภาษาไทย 6 ลําดับ ไดแก ลําดับท่ี 1 ลีลาการเรียนรูแบบมีสวน
รวม(Participant) ลําดับท่ี 2 ลีลาการเรียนรูแบบรวมมือ (Collaborative) ลําดับท่ี 3 ลีลาการเรียนรู
แบบอิสระ (Independent) ลําดับท่ี 4 ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพา (Dependent) ลําดับท่ี 5 ลีลาการ
เรียนรูแบบแขงขัน(Competitive) และลําดับท่ี 6 ลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยง นักศึกษาท่ีเรียนวิชา
ภาษาไทย 1 ถึงภาษาไทย 4 มีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวม (Participant) มากท่ีสุด และสวนนักศึกษา 
ท่ีเรียนวิชาภาษาไทย 5 และภาษาไทย 6 มีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือ (Collaborative) มากท่ีสุด 

  อุลิชษา ครุฑะเสน (2556) ทําการวิจัยเก่ียวกับ 1) ศึกษาปจจัยท่ีมีผลตอการรูเทาทันสื่อของ
แกนนําเยาวชน 2) ศึกษากระบวนการเรียนรูเพ่ือพัฒนาการรูเทาทันสื่อของแกนนําเยาวชน 3) สราง
แนวทางการพัฒนากระบวนการเรียนรูเทาทันสื่อของแกนนําเยาวชน ดําเนินการวิจัยแบบผสานวิธี 
(Mixed Method Research) ดวยวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative research) โดยการศึกษา
เอกสารตาง ๆ ท่ีเก่ียวของและสัมภาษณเชิงลึก (In-depth Interview) จากผูใหขอมูลสําคัญ (Key 
Informants) เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยเชิงคุณภาพ ไดแก แบบสัมภาษณชนิดก่ึงมีโครงสราง การวิจัย
เชิงปริมาณ (Quantitative research) เก็บขอมูลจากกลุมตัวอยางท่ีมีสวนเก่ียวของในการสรางการ
เรียนรูเทาทันสื่อจํานวน 200 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยเชิงปริมาณ คือแบบสอบถามความคิดเห็น 
ท่ีมีตอแนวทางการพัฒนากระบวนการเรียนรู เทาทันสื่อของแกนนําเยาวชน วิเคราะหขอมูล 
เชิงคุณภาพแบบอุปนัยและวิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณดวยโปรแกรมสําเร็จรูป ผลการวิจัยพบวา 

  1. ปจจัยท่ีมีผลตอการรูเทาทันสื่อของแกนนําเยาวชน แบงออกเปน 2 ปจจัย ไดแก ปจจัย
ภายใน และ ปจจัยสงเสริม 

     1.1 ปจจัยภายในท่ีมีผลตอการรูเทาทันสื่อของแกนนําเยาวชน พบวามี 3 ปจจัย ไดแก  
1) การคิดวิจารญาณ 2) ความตระหนักในอิทธิพลของสื่อ 3) การรูเทาทันตนเอง 

     1.2 ปจจัยสงเสริมท่ีมีผลตอการรูเทาทันสื่อของแกนนําเยาวชนพบวามี 4 ปจจัย ไดแก  
1) กลุมเพ่ือนและกลุมครู 2) การเปดรับสื่อสรางสรรคและการใชสื่อ และเทคโนโลยีสื่ออยาง
สรางสรรค 3) การอาน 4) สุนทรียภาพ 

  2. องคประกอบกระบวนการเรียนรูเทาทันสื่อของแกนนําเยาวชน พบวามี 4 องคประกอบ ไดแก
กระบวนทัศนการเรียนรู  ผูจัดกระบวนการเรียนรู การออกแบบกระบวนการเรียนรู ประกอบดวย  
1) การเรียนรูเชิงรุก 2) กระบวนการกลุมและการวิเคราะหอภิปรายแลกเปลี่ยน 3) การมีสวนรวม  
4) การใชสื่อท่ีเหมาะสมในกิจกรรมการเรียนรู 5) กิจกรรมการเรียนรูท่ีหลากหลาย 6) เนื้อหาการ
เรียนรูท่ีหลากหลาย และบูรณาการเขากับวิถีชีวิต 7) บรรยากาศการเรียนรูแนวนอน 8) ความตอเนื่อง
ในกระบวนการเรยีนรู 

  3. แนวทางการพัฒนากระบวนการเรียนรูเทาทันสื่อของแกนนาเยาวชน จากผลการศึกษา 
พบวามี 4 แนวทาง ดังนี้ 1) แนวทางการฝกคิดวิจารณญาณ 2) แนวทางการสรางภูมิคุมกันอิทธิพล
ของสื่อ 3) แนวทางการเรียนรูจากกระบวนการผลิตสื่อ 4) แนวทางการรูเทาทันตนเอง 
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  ขนิษฐา จิตแสง (2557) ทําการศึกษาปจจัยดานบุคคล และกลุมบุคคลท่ีมีผลตอทักษะ 
การรูเทาทันสื่ออินเทอรเน็ต และความสัมพันธระหวางปจจัยดานบุคคล และกลุมบุคคลกับทักษะ 
การรูเทาทันสื่ออินเทอรเน็ตของเยาวชนในเขตเทศบาลนครขอนแกน กลุมตัวอยางในการศึกษา 
มีจํานวน 379 ราย ซ่ึงใชการสุมตัวอยางแบบเจาะจงจากโรงเรียนมัธยมศึกษาขนาดใหญพิเศษ และ
การสุมตัวอยางแบบงายจากกลุมเยาวชนระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1-6 ในเขตเทศบาลนครขอนแกน 
เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล คือ แบบสอบถาม ซ่ึงไดตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา 
โดยใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทานพิจารณา และทดสอบความเชื่อม่ันของเครื่องมือโดยใชสูตรการหา
คาสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค ไดคาความเชื่อม่ัน 0.83  

  ผลการวิจัยพบวาเพ่ือนไดใหคําแนะนําเก่ียวกับโปรแกรมใหม ๆ แกเยาวชนมากท่ีสุด (รอยละ 
19.20) สมาชิกในครอบครัวไดใหคําแนะนาเก่ียวกับเว็บไซตในการสืบคนมากท่ีสุด (รอยละ 16.80) 
และโรงเรียนไดใหคําแนะนาเก่ียวกับเว็บไซตท่ีสืบคนมากท่ีสุด (รอยละ 16.80) ในดานความสัมพันธ
ระหวางปจจัยดานบุคคล และกลุมบุคคลกับทักษะการรูเทาทันสื่ออินเทอรเน็ต พบวาการใหคําแนะนํา
ในการใชสื่ออินเทอรเน็ตของเพ่ือน และโรงเรียนมีความสัมพันธเชิงบวก กับความสามารถในการเขาถึง
สื่ออินเทอรเน็ต อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และการใหคําแนะนําในการใชสื่ออินเทอรเน็ต
ของครอบครัว และโรงเรียนมีความสัมพันธเชิงบวก กับความสามารถในการทําความเขาใจเนื้อหาบน
สื่ออินเทอรเน็ต อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

  ปทิตตา รอดประพันธ วิเชียร ธารงโสตถิสกุล และสายฝน วิบูลรังสรรค (2559) ทําการศึกษา
หลักสูตรเยาวชนรูเทาทันสื่อตามแนวคิดการเรียนรูแบบมีสวนรวม สาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน 
มีข้ันตอนการดําเนินการตามกระบวนการวิจัยและพัฒนาหลักสูตร 4 ข้ันตอน คือ 

  ข้ันตอนท่ี 1 ศึกษาขอมูลพ้ืนฐานแบงออกเปน 3 สวน ดังนี้ 1) ศึกษาความคิดเห็นของ
ผูทรงคุณวุฒิเก่ียวกับการเสริมสรางการรูเทาทันสื่อ 2) สัมภาษณผูทรงคุณวุฒิเก่ียวกับคุณลักษณะ 
การรูเทาทันสื่อ และแนวทางการพัฒนาหลักสูตร 3) ศึกษาการรูเทาทันสื่อของนักเรียน ผลสรุปจาก 
การสอบถามความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ มีความคิดเห็นเก่ียวกับการเสริมสรางการรูเทาทันสื่อ 
อยูในระดับมาก จากการสัมภาษณผูทรงคุณวุฒิเก่ียวกับคุณลักษณะการรูเทาทันสื่อ และแนวทาง 
การพัฒนาหลักสูตร ผูทรงคุณวุฒิตองการใหจัดทําหลักสูตรเพ่ือเสริมสรางการรูเทาทันสื่อ สามารถสรุป
องคประกอบพฤติกรรมการรูเทาทันสื่อได 5 องคประกอบ ไดแก 1) การเขาถึงสื่อหรือการรับสื่อ 2) การ
วิเคราะหสื่อ 3) การเขาใจสื่อ 4) การประเมินคาสื่อ และ 5) การใชสื่อใหเกิดประโยชน ผลการสอบถาม
การรูเทาทันสื่อของนักเรียนพบวานักเรียนมีระดับการรูเทาทันสื่ออยูในระดับปานกลาง จึงนําขอมูล 
ท่ีไดสรางหลักสูตรเยาวชนรูเทาทันสื่อตามแนวคิดการเรียนรูแบบมีสวนรวม  

  ข้ันตอนท่ี 2 การสรางและตรวจสอบคุณภาพของหลักสูตร แบงออกเปน 3 สวนดังนี้  

     1. พัฒนาหลักสูตรฉบับรางเปนการสรางหลักสูตรเสริมใหสอดคลองกับผลการศึกษาขอมูล
พ้ืนฐานในข้ันตอนท่ี 1 มี 10 องคประกอบ ไดแก 1) สภาพปญหาและความตองการของหลักสูตร  
2) หลักการ 3) จุดมุงหมาย 4) โครงสราง 5) คําอธิบายรายวิชา 6) สาระการเรียนรู 7) คําอธิบายหนวย 
การเรียนรู 8) แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู 9) แนวการใชสื่อและแหลงเรียนรู และ10) แนวการวัด
และประเมินผล  
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     2. ตรวจสอบ และปรับปรุงแกไขหลักสูตร จากการประเมินความเหมาะสม และความสอดคลอง
ของหลักสูตรฉบับรางโดยผูเชี่ยวชาญ พบวา หลักสูตรมีความเหมาะสมและสอดคลองทุกองคประกอบ 
และนําขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญมาปรับปรุงแกไข หลักสูตรท่ีพัฒนาข้ึนเปนหลักสูตรท่ีเนนกระบวนการ
โดยจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูแบบมีสวนรวม ดังนี้ 1) ข้ันนํา เรียน เรา เขาใจสื่อ  
2) ข้ันวิเคราะห ตีความ ตามสื่อ 3) ข้ันประเมินคา ตรวจหาคุณภาพสื่อ และ 4) ข้ันประยุกตใช ใสใจ
ปองกันสื่อ  

     3. การตรวจสอบคุณภาพของหลักสูตร โดยหาคาดัชนีประสิทธิผลของหลักสูตร พบวา 
หลักสูตรมีคาดัชนีประสิทธิผล 0.6759 เปนไปตามเกณฑ แสดงใหเห็นวา หลักสูตรสามารถเสริมสราง
การรูเทาทันสื่อใหแกนักเรียนได  

  ข้ันตอนท่ี 3 การทดลองใชหลักสูตรกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ในภาคเรียนท่ี 2 ป
การศึกษา 2557 จํานวน 30 คน ท่ีสมัครใจเรียนกิจกรรมรูเทาทันสื่อ ใชแบบแผนการทดลองแบบ 
กลุมเดียวทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน จากการทดลอง พบวา 1) คาเฉลี่ยคะแนนจากการทดสอบ 
การรูเทาทันสื่อหลังทดลองสูงกวากอนทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 2) คาเฉลี่ยจาก
แบบสอบถามความตระหนักในการรูเทาทันสื่อหลังทดลองมีคาสูงกวากอนทดลองอยางมีนัยสําคัญ 
ทางสถิติท่ีระดับ .05 และ 3) คาเฉลี่ยจากแบบประเมินพฤติกรรมการรูเทาทันสื่อหลังทดลองสูงกวา
กอนทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

  ข้ันตอนท่ี 4 การประเมินผลหลักสูตร เปนการตรวจสอบและประเมินผลหลักสูตร แบงออกเปน  
2 สวน คือ 1) การสังเกตพฤติกรรมการรูเทาทันสื่อของนักเรียนหลังการทดลองใช 2 สัปดาห และ  
2) การประเมินความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหลักสูตรหลังการทดลองใชหลักสูตร พบวา นักเรียน 
มีพฤติกรรมการรูเทาทันสื่อโดยภาพรวมอยูในระดับดี และนักเรียนมีความคิดเห็นตอหลักสูตรหลังการ
ทดลองใชหลักสูตรโดยภาพรวมอยูในระดับมากท่ีสุด 

  ปยนุช สาที อรัญ ซุยกระเดื่อง และอาทิตย อาหาญ (2559) ทําการวิเคราะหองคประกอบ
คุณลักษณะการรูเทาทันสื่อของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนตน สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
มัธยมศึกษาเขต 26 ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนมัธยมศึกษาตอนตน สังกัดสํานักงาน
เขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 26 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559 จํานวน 18,687 คน  
กลุมตัวอยาง จํานวน 519 คน ซ่ึงไดมาจากการสุมแบบหลายข้ันตอน (Multistage Random Sampling) 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย เปนแบบสอบถามคุณลักษณะการรูเทาทันสื่อมาตรสวนประมาณคา  
(Rating Scale) จํานวน 38 ขอ มีคาความเชื่อม่ัน (Reliability) เทากับ .95 สถิติท่ีใชในการวิเคราะห
ขอมูลไดแก การวิเคราะหองคประกอบเชิงสํารวจ 

  ผลการวิจัยพบวา คุณลักษณะการรูเทาทันสื่อของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนตน สังกัดสํานักงาน
เขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 จากการวิเคราะหไดจานวนองคประกอบ 5 องคประกอบ 
ไดแก 1) การรับสื่อ 2) การวิเคราะหสื่อ 3) การเขาใจสื่อ 4) การประเมินคาสื่อ และ 5) การใชสื่อให
เกิดประโยชน 
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บทท่ี 3 

วิธีการดําเนินการวิจัย 

  รายงานการวิจัยเรื่อง รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา

ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 แบงออกเปน 2 ตอน ดังนี้  

 1. ศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป 4 เปนการศึกษาเฉพาะลีลาการเรียนรู

ของผูเรียนตามแนวคิดของแอนโทนี่ เอฟ กราชา และไรชแมน (Grasha and Kirschenbaum, 1980; 

กรมวิชาการ, 2544) ของผูเรียนท่ีผูรายงานรับผิดชอบปฏิบัติหนาท่ีการสอน เพ่ือนําผลการศึกษา 

ไปพัฒนารูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โดยแบงออกเปน 6 ลีลาการเรียนรูดังนี้   

       1.1 ลักษณะของผูเรียนแบบอิสระ (Independent Style)  

       1.2 ลักษณะของผูเรียนแบบหลีกเลี่ยง (Avoidant Style)  

       1.3 ลักษณะของผูเรียนแบบรวมมือ (Collaborative Style)  

       1.4 ลักษณะของผูเรียนแบบพ่ึงพา (Dependent Style)  

       1.5 ลักษณะของผูเรียนแบบแขงขัน (Competitive style)  

       1.6 ลักษณะของผูเรียนแบบมีสวนรวม (Participant Style)  

  2. การออกแบบกิจกรรมการเรียนรูผานรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน 

เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีผูรายงานรับผิดชอบปฏิบัติ

หนาท่ีการสอน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา ง 31201 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1-4/5 จํานวน 

5 หอง 196 คน  

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

   ประชากร ไดแก นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนดานขุนทด จํานวน 345 คน 

  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาป 4 ท่ีลงทะเบียนเรียน รายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ จํานวน 5 หองเรียน รวม 196 คน ผูรายงานแบงประชากรและกลุมตัวอยางออกเปน 2 ตอน ดังนี้ 

ตัวแปรท่ีศึกษา 

  ตอนท่ี 1 ศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป 4 

      ตัวแปรตน ลีลาการเรียนรูของผูเรียน 
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      ตัวแปรตาม  

   1. ลักษณะของผูเรียนแบบอิสระ (Independent Style)  

   2. ลักษณะของผูเรียนแบบหลีกเลี่ยง (Avoidant Style) 

   3. ลักษณะของผูเรียนแบบรวมมือ (Collaborative Style) 

   4. ลักษณะของผูเรียนแบบพ่ึงพา (Dependent Style) 

   5. ลักษณะของผูเรียนแบบแขงขัน (Competitive style) 

   6. ลักษณะของผูเรียนแบบมีสวนรวม (Participant Style) 

  ตอนท่ี 2 การออกแบบกิจกรรมการเรียนรูผานรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทํา 

เปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4      

     ตัวแปรตน รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดาน

การรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

     ตัวแปรตาม ผลการการเรียนรูดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน  

เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ดังนี้ 

  1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  2. การรูเทาทันสื่อ ไดแก 

      2.1 ทักษะการเขาถึง (Access Skill)   

      2.2 ทักษะการวิเคราะห (Analyze Skill) 

   2.3 ทักษะการประเมินสื่อ (Evaluate Skill) 

   2.4 ทักษะการสรางสรรค (Create Skill) 

   2.5 ทักษะการมีสวนรวม (Participate Skill) 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  

1. แบบสอบถามลักษณะลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

2. รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทัน

สื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

 3. แบบประเมินวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 4. แบบประเมินทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
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 การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

   แบบสอบถามลักษณะลีลาการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

   1. ศึกษา และสรางแบบสอบถามลักษณะลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

(Grasha and Kirschenbaum, 1980; กรมวิชาการ, 2544) เปนแบบมาตรสวนประมาณคา (Rating 

Scale) 5 ระดับ (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538) ดังนี้ 

5   หมายถึง   มากท่ีสุด 

  4   หมายถึง   มาก  

3   หมายถึง   ปานกลาง   

2   หมายถึง   นอย 

1   หมายถึง   นอยท่ีสุด 

เกณฑการแปลความหมาย  ดังนี้   

  ระดับ  5  มีคาเฉลี่ย  4.51–5.00  หมายถึง  พฤติกรรมในการเรียนอยูในระดับมากท่ีสุด 

  ระดับ  4  มีคาเฉลี่ย  3.51–4.50  หมายถึง  พฤติกรรมในการเรียนอยูในระดับมาก 

  ระดับ  3  มีคาเฉลี่ย  2.51–3.50  หมายถึง  พฤติกรรมในการเรียนอยูในระดับปานกลาง 

  ระดับ  2  มีคาเฉลี่ย  1.51–2.50  หมายถึง  พฤติกรรมในการเรียนอยูในระดับนอย 

  ระดับ  1  มีคาเฉลี่ย  1.00–1.50  หมายถึง  พฤติกรรมในการเรียนอยูในระดับนอยท่ีสุ 

  2. แบบสอบถามมีจํานวนขอคําถามท้ังหมด 60 ขอ เพ่ือไมใหขอคําถามท่ีแสดงถึงลักษณะการ
เรียนรูในกลุมเดียวกัน เพ่ือใหกลุมตัวอยางไมสามารถคาดเดาประเภทของลีลาการเรียนรูไดโดยแบง
ออกเปน 6 ลีลาการเรียนรู (Grasha and Kirschenbaum, 1980; กรมวิชาการ, 2544) ดังนี้ 

       2.1 ลักษณะของผูเรียนแบบอิสระ (Independent Style) จํานวน 10 ขอ 

       2.2 ลักษณะของผูเรียนแบบหลีกเลี่ยง (Avoidant Style) จํานวน 10 ขอ 

       2.3 ลักษณะของผูเรียนแบบรวมมือ (Collaborative Style) จํานวน 10 ขอ 

       2.4 ลักษณะของผูเรียนแบบพ่ึงพา (Dependent Style) จํานวน 10 ขอ 

       2.5 ลักษณะของผูเรียนแบบแขงขัน (Competitive style) จํานวน 10 ขอ 

       2.6 ลักษณะของผูเรียนแบบมีสวนรวม (Participant Style) จํานวน 10 ขอ 
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ตารางท่ี 11 แสดงขอท่ีปรากฏในแบบสอบถาม จําแนกตามลีลาการเรียนรูท้ัง 6 ประเภท 

ลีลาการเรียน ลักษณะพฤติกรรมของผูเรียน ขอคําถาม 
แบบอิสระ

(Independent) 
 

ชอบคิดดวยตนเอง ชอบทํางานดวยตนเอง แตฟง
ความเห็นของเพ่ือนรวมชั้น เชื่อม่ัน ความสามารถใน
การเรียนรูของตนเอง เรียนรูเนื้อหาท่ีตนคิดวาสําคัญ 

1, 7, 13, 19, 25, 31, 
37, 43, 49, 55 

แบบหลีกเลี่ยง
(Avoidant) 

ไมสนใจเรียนรายวิชาท่ีมีในหองเรียน ไมใหความ
รวมมือกับครูและเพ่ือนในชั้นเรียน ไมสนใจ 
หรือมองขามเหตุการณในชั้นเรียน 

2, 8, 14, 20, 26, 32, 
38, 44, 50, 56 

แบบรวมมือ
(Collaborative) 

 

รูสึกวาเรียนไดดีท่ีสุดดวยการแลกเปลี่ยนความคิด
และไหวพริบ ใหความรวมมือแกคร ูและเพ่ือนชอบ
ทํางานรวมกับผูอ่ืน หองเรียนเปนแหลงปฏิสัมพันธ
ทางสังคมและการเรียนรูเนื้อหาวิชา 

3, 9, 15, 21, 27, 33, 
39, 45, 51, 57 

แบบพ่ึงพา
(Dependent) 

ความอยากรูความอยากรูทางวิชาการมีนอย ตองการ
เรียนเฉพาะท่ีกําหนดใหเรียน พ่ึงครูและเพ่ือนท่ีเขา
คิดวาจะเปนแหลงและผูสนับสนุนทางวิชาการทํา
ตามแนวทางของผูมีอํานาจตองการทํางาน 
ตามคําบอก 

4, 10, 16, 22, 28, 
34, 40, 46, 52, 58 

แบบแขงขัน
(Competitive) 

เรียนเพ่ือใหมีผลการเรียนดีกวาเพ่ือนในชั้น ตองการ
รางวัลในชั้นเรียน เชน คําชม สิ่งของหรือคะแนน 
มองหองเรียนเปนสนามแขงขัน มีแพมีชนะตองการ
เอาชนะเพ่ือนดวยกัน 

5, 11, 17, 23, 29, 
35, 41, 47, 53, 59 

แบบมีสวนรวม
(Participant) 

ชอบเรียน ตองการเรียนรูเนื้อหารายวิชา รับผิดชอบ
การคนควาความรูนอกชั้นเรียนเพ่ือใหไดงานดีท่ีสุด
ใหความรวมมือกับกลุมเม่ือไดรับมอบหมายงาน  
ไมตองการหรือตองการนอยท่ีสุดในการทํากิจกรรม
นอกรายวิชาเรียน 

6, 12, 18, 24, 30, 
36, 42, 48, 54, 60 

 

 3. นําแบบสอบถามลักษณะลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 สอบถามกลุม

ตัวอยางหลังจากท่ีไดเรียนดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะ

ดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

 4. นําขอมูลท่ีไดจากรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะ

ดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มาวิเคราะหหาคาเฉลี่ยรอยละ และคาสวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน เพ่ือวิเคราะหขอมูล  
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  รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทัน

ส่ือ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

  ผูรายงานไดสังเคราะห ทฤษฎี เอกสาร งานวิจัย และบทความท่ีเก่ียวของกับการออกแบบ

การเรียนการสอนและทฤษฎีอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ รวมถึงการศึกษางานวิจัยท้ังในและตางประเทศ 

ความสัมพันธระหวางแนวคิดทฤษฎีตาง ๆ ผูรายงานทําการเชื่อมโยงหลักการสําคัญ เพ่ือใหไดลําดับ

ข้ันตอนในการออกแบบการเรยีนการสอน (Instructional Design) เพ่ือนําไปใชในการวิเคราะหขอมูล

ท่ีมีความจําเปนในการกิจกรรมการเรียนรู ผานรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู ดวยการลงมือกระทําเปนฐาน 

เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โดยมีข้ันตอน ดังนี้ 

 1. ทบทวนวรรณกรรมเก่ียวกับแนวคิด ทฤษฎี เอกสาร นิยามคําศัพทและงานวิจัยเก่ียวของ 

กับเนื้อหาและหลักสูตรการจัดการเรียนการสอนทักษะดานสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย เพ่ือหาแนวทางในการกําหนดกรอบแนวคิดและกําหนดรูปแบบ 

ของข้ันตอนการเรียนการสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศในหองเรียนกลับดาน โดยใชเทคโนโลยี และ

แนวทางการประยุกตใชเทคโนโลยี เพ่ือใชในการเรียนแบบหองเรียนกลับดาน นํารูปแบบท่ีไดมา

พัฒนาสื่อการสอนตอไป 

  2. ศึกษาแนวคิดเก่ียวกับการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน เพ่ือเปน

ฐานในการพัฒนารูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เนื้อหาวิชาเรียน ลักษณะ

ของผูเรียน ในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายในมุมมองตาง ๆ ไดแก คุณลักษณะตาง ๆ ท่ีจะนํามาใช

ในหองเรียนกลับดาน เทคโนโลยีท่ีใชในหองเรียนกลับดาน องคประกอบและขอบขายของหองเรียน

กลับดาน รูปแบบการเรียนแบบหองเรียนกลับดานผานเทคโนโลยีตาง ๆ คุณลักษณะสําคัญของ

หองเรียน ปญหาในการจัดการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดาน ขอดีและขอจํากัด ของการใช

เทคโนโลยีประกอบในการเรียนการสอนและวิธีการประเมินสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา โดยมี

กรอบแนวคิดในการสรางและพัฒนาเครื่องมือตามกรอบแนวคิดจากรูปแบบการจัดสภาพแวดลอม 

การเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน (Model of Flipped Classroom Learning Environment: 

FCLE Model) (อนุศร  หงษขุนทด, 2558: 237) 

  3. มีข้ันตอนในการสรางและพัฒนาดังนี้ 

          3.1 ศึกษาขอมูลจากการศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาป 4  

ท่ีลงทะเบียนเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ จํานวน 5 หองเรียน รวม 196 คน  

         3.2 กําหนดกรอบความรูในการใชเทคโนโลยี วิธีการสอน เนื้อหา (TPACK Framework) 

(Koehler et al., 2014) เพ่ือใชเปนโครงสรางพ้ืนฐานในการพัฒนาเนื้อหาและรูปแบบการสงผาน

เนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอน ผานชองทางท่ีผูเรียนถนัด เชน สมารทโฟน แท็ปเล็ต โนตบุค 

ดวยกูเกิลแอพพลิเคชันเพ่ือการศึกษา (Google Apps for Education) 
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ภาพท่ี 7 กรอบแนวทางการเรียนการสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

  4. สรางออกแบบกิจกรรมการเรียนรูผานรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทํา 

เปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 จากการกําหนด

กรอบความรูในการใชเทคโนโลยี วิธีการสอน เนื้อหา (TPACK Framework) เพ่ือใชเปนโครงสรางพ้ืนฐาน

ในการพัฒนาเนื้อหา และรูปแบบการสงผานเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอน วิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ ผานชองทางสื่อกูเกิลแอพพลิเคชันเพ่ือการศึกษา (Google Apps for Education)  

  5. ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูผานรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน 

เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีไดไปทดลองใชเครื่องมือ 

(Try out) นักเรียนโรงเรียนดานขุนทด จํานวน 30 คน ท่ีมีคุณสมบัติใกลเคียงกับกลุมตัวอยาง เพ่ือตรวจสอบ

หาขอบกพรองของกิจกรรมการเรียนรูผานรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน 

ท่ีพัฒนาข้ึน โดยประเมินผลจากการสังเกตและสัมภาษณความคิดเห็นของนักเรียน เก่ียวกับความ

ชัดเจนของภาพ และเสียงท่ีมีความเก่ียวของกับใบความรูวามีความสัมพันธกันหรือไม แลวนําผล 

ท่ีไดมาปรับปรุงแกไขเพ่ือใชสําหรับการทดลองจริงตอไป 

  6. นํากิจกรรมการเรียนรูผานรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา

ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีไดไปใชสอนตอไป 
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  แบบประเมินวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  1. ผูรายงานทําการวิเคราะหหลักสูตร จุดประสงคการเรียนรูและเนื้อหาท่ีเก่ียวของ โดยการสราง

ตารางวิเคราะหหลักสูตรเพ่ือสรางแบบทดสอบใหมีความเท่ียงตรงตามเนื้อหา และจุดประสงคโดย

ครอบคลุมตามจุดประสงคการเรียนรูท่ีตั้งไว 

  2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และเอกสารท่ีเก่ียวของกับการ

ประเมินผล และศึกษาการสรางแบบทดสอบตามแนวทางการสรางแบบทดสอบของ (ลวน สายยศ และ

อังคณา สายยศ, 2538) 

  3. พัฒนาแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือกจาก (medialiteracy-th.com) และ (ปกรณ 

ประจันบาน และอนุชา กอนพวง, 2558: 131-164) ใหครอบคลุมเนื้อหา และจุดประสงคของทักษะดานการ

รูเทาทันสื่อ ท่ีใชในการทดลอง รวมท้ังหมด 30 ขอ  

  4. นําแบบทดสอบท่ีพัฒนาไปหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับทักษะดานการรูเทา

ทันสื่อท่ีตองการวัด เพ่ือเลือกเอาขอสอบท่ีมีคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับทักษะดานการ

รูเทาทันสื่อท่ีตองการวัดตั้งแต 0.6 ข้ึน แลวจัดพิมพขอทดสอบท่ีเขาเกณฑรวมจํานวน 30 ขอ  

  5. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไปทดสอบกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

ท่ีไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน โดยใชวิธีการสุมตัวอยางแบบงาย (Simple random sampling) 

เพ่ือวิเคราะหหาความยากงาย และหาคาอํานาจจําแนก โดยคัดเลือกขอสอบท่ีเขาเกณฑ คือ คาความยาก  

ระหวาง 0.20 ถึง 0.80 และคาอํานาจจําแนก ระหวาง 0.20 ถึง 1.00 (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 

2538: 208-212) 

  6. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาวิเคราะหหาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบโดยใช

สูตร KR20 ของ Kuder-Richardson (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538: 197-202) ไดคา

ความเท่ียง (Alpha - Cronbach coefficient) 0.9766 

  7. จัดพิมพแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีผานการตรวจสอบคุณภาพแลวเพ่ือนําไปใชจริงกับกลุม

ตัวอยางตอไป 

  แบบประเมินทักษะดานการรูเทาทันส่ือ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

   1. ศึกษา และแบบประเมินทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

(ณัฐกานต ภาคพรต และณมน จีรังสุวรรณ, 2557; ปกรณ ประจันบาน and อนุชา กอนพวง, 2558; 

สุรเกียรติ ธาดาวัฒนาวิทย, 2555: 162-130) เปนแบบมาตรสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ 

(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538) ดังนี้ 
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  1 หมายถึง นักเรียนมีระดับการปฏิบัติในรายการนั้นนอยท่ีสุด หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นในลักษณะ 

นาน ๆ ครั้ง หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นนอยกวารอยละ 20 เม่ือเทียบกับโอกาสท่ีตองปฏิบัติกิจกรรม 

นั้นท้ังหมด 

2 หมายถึง นักเรียนมีระดับการปฏิบัติในรายการนั้นนอย หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นเพียงบางครั้ง 

หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นระหวางรอยละ 20 - 39 เม่ือเทียบกับโอกาสท่ีตองปฏิบัติกิจกรรมนั้นท้ังหมด 

3 หมายถึง นักเรียนมีระดับการปฏิบัติในรายการนั้นปานกลาง หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นแตไม

สมํ่าเสมอ ปฏิบัติบางไมปฏิบัติบาง สลับกันไปมา หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นระหวางรอยละ 40 - 59  

เม่ือเทียบกับโอกาสท่ีตองปฏิบัติกิจกรรมนั้นท้ังหมด 

4 หมายถึง นักเรียนมีระดับการปฏิบัติในรายการนั้นมาก หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นบอยครั้ง 

หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นระหวางรอยละ 60 - 79 เม่ือเทียบกับโอกาสท่ีตองปฏิบัติกิจกรรมนั้นท้ังหมด 

5 หมายถึง นักเรียนมีระดับการปฏิบัติในรายการนั้นมากท่ีสุด หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นอยาง

สมํ่าเสมอ หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นรอยละ 80 ข้ึนไป เม่ือเทียบกับโอกาสท่ีตองปฏิบัติกิจกรรมนั้น

ท้ังหมด 

เกณฑการแปลความหมาย  ดังนี้   

  ระดับ  5  มีคาเฉลี่ย  4.51–5.00  หมายถึง  ระดับการปฏิบัติอยูในระดับมากท่ีสุด 

  ระดับ  4  มีคาเฉลี่ย  3.51–4.50  หมายถึง  ระดับการปฏิบัติอยูในระดับมาก 

  ระดับ  3  มีคาเฉลี่ย  2.51–3.50  หมายถึง  ระดับการปฏิบัติอยูในระดับปานกลาง 

  ระดับ  2  มีคาเฉลี่ย  1.51–2.50  หมายถึง  ระดับการปฏิบัติอยูในระดับนอย 

  ระดับ  1  มีคาเฉลี่ย  1.00–1.50  หมายถึง  ระดับการปฏิบัติอยูในระดับนอยท่ีสุด 

  2. แบบประเมินทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีจํานวนขอ
คําถามท้ังหมด 25 ขอ โดยแบงออกเปน 6 ทักษะ (ณัฐกานต ภาคพรต และณมน จีรังสุวรรณ, 2557; 
ปกรณ ประจันบาน and อนุชา กอนพวง, 2558; สุรเกียรติ ธาดาวัฒนาวิทย, 2555: 162-130)  ดังนี้ 

     2.1 ทักษะการเขาถึง (Access Skill) จํานวน 5 ขอ   

     2.2 ทักษะการวิเคราะห (Analyze Skill) จํานวน 5 ขอ   

      2.3 ทักษะการประเมินสื่อ (Evaluate Skill) จํานวน 5 ขอ   

     2.4 ทักษะการสรางสรรค (Create Skill) จํานวน 5 ขอ   

     2.5 ทักษะการมีสวนรวม (Participate Skill) จํานวน 5 ขอ   
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3. นําแบบประเมินทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 สอบถามกลุม

ตัวอยางหลังจากท่ีไดเรียนดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะ

ดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

 4. นําขอมูลท่ีไดมาวิเคราะหหาคาเฉลี่ยรอยละ และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เพ่ือวิเคราะหขอมูล  

การเก็บรวบรวมขอมูล 

  1. ผูรายงานเลือกเก็บขอมูลจาก หนวยท่ี 1 เรื่องการติดตอสื่อสารโดยใชโซเชียลมีเดียใชเวลา

เรียนการเก็บขอมูล 6 สัปดาห รวมจํานวน 12 ชั่วโมงในทํากิจกรรมการเรียนรูในหองเรียน ดังนี้  

ตารางท่ี 12 หนวยท่ี 1 เรื่องการติดตอสื่อสารโดยใชโซเชียลมีเดีย 

การติดตอส่ือสารโดยใชโซเชียลมีเดีย ช่ัวโมง กิจกรรม การรูเทาทันส่ือ 
   1. ขอปฏิบัติสําหรับผูใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
เชน สื่อสารและปฏิบัติตอผูอ่ืนอยางสุภาพ 
ปฏิบัติตามระเบียบขอบังคับของระบบท่ีใชงาน 
ไมทําผิดกฎหมาย และศีลธรรม แบงปน
ความสุขใหกับผูอ่ืน 

2 ทําไมตองรู 
เทาทันสื่อ 

ทักษะการ
ประเมินสื่อ 

   2. การใชอินเทอรเน็ตอยางมีคุณธรรมและ
จริยธรรมทําไดโดยการปฏิบัติตนตอผูอ่ืนอยาง
สุภาพ ปฏิบัติตามระเบียบขอบังคับของระบบท่ี
ใชงาน ไมทําผิดกฎหมายและศีลธรรม รูจัก
แบงปนความสุขใหกับผูอ่ืน 

2 ความสามารถ
การเขาถึงสื่อ 
ไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 

ทักษะการ 
มีสวนรวม 

   3. คนหาขอมูลติดตอสื่อสารผานอินเทอรเน็ต 2 การวิเคราะหสื่อ ทักษะการเขาถึง 
   4. คุณธรรมและจรยิธรรมในการใช
อินเทอรเน็ต 

2 การประเมิน 
คาสื่อ 

ทักษะการ
วิเคราะห 

   5. การนําเสนองานโดยใชเทคโนโลยี
สารสนเทศหรือโซเชียลมีเดียอยางเหมาะสม 
ตรงตามวัตถุประสงค มีความจําเปน โดยการ
เลือกใชงานจึงตองรูและเขาใจลักษณะการ
ทํางานเทคโนโลยีสารสนเทศหรือโซเชียลมีเดีย 

4 การผลิตสื่อ ทักษะการ
สรางสรรค 
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  2. ผูรายงานแบงกิจกรรมการเรียนรูดังนี้ 

ตารางท่ี 13 กิจกรรมการเรียนรู 

กิจกรรมท่ี 1 ทําไมตองรูเทาทันส่ือ ส่ือ 
   1. แบงนักเรียนเปนกลุมยอย 3-4 คน   
   2. ตัวแทนกลุมแจงรายชื่อสมาชิกผานหองสนทนา
อภิปรายรวมกัน 

Google Classroom 

   3. นักเรียนศึกษาเนื้อหาจาก อินเทอรเน็ต 
ในหัวขอ “ทําไมตองรูเทาทันสื่อ” (ใบความรูท่ี 1) 

1. ใบความรูท่ี 1 ทําไมตองรูเทาทันสื่อ 
2. https://youtu.be/ 
    mxmN89xkBpE 

   4. นักเรียนทุกคนรวมกันสะทอนความคิด (แสดง
ความคิดเห็นในชอง Comment) ในประเดน็ “ทําไม
ตองรูเทาทันสื่อ” ใน Google Classroom 

Google Classroom 

5. กําหนดสงใบงานทายชั่วโมง โดยการแนบลิ้งก 
Google Docs (เอกสาร) ใน Google Classroom 

Google Docs 
Google Classroom 

กิจกรรมท่ี 2 ความสามารถการเขาถึงส่ือ 
ไดอยางมีประสิทธภิาพ 

ส่ือ 

   1. นักเรียนรวมกันแลกเปลี่ยนเรียนรูในคําถาม แสดง
ความคิดเห็นในชอง Comment ใน Google 
Classroom 

Google Classroom 

   2. ศึกษาเนื้อหาเพ่ิมเติมจากวีดิโอ https://youtu.be/KSd32Hnbhkk 
   3. นักเรียนทํากิจกรรม ใบความรูท่ี 2 โดยใหนักเรียน
แตละกลุมเขาไปหองสนทนากลุมของตัวเอง จะมีลิ้งกให
นักเรียนสําหรับทํากิจกรรม (ใบงาน) 

ใบความรูท่ี 2 นักเรียนเลือกรับสื่อ
ประเภทใดมากท่ีสุดและทําไมถึงเลือก
รับสื่อนั้น 

   4. กําหนดสงใบงานทายชั่วโมง โดยการแนบลิ้งก 
Google Docs (เอกสาร) ใน Google Classroom  

Google Docs 
Google Classroom 

กิจกรรมท่ี 3 การวิเคราะหส่ือ ส่ือ 
   1. ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาจากเว็บไซต (ใบความรูท่ี 
3) ผาน Google Classroom เรื่อง การวิเคราะหสื่อ 
โดยแบงนักเรียนออกเปน 6 กลุม 

ใบความรูท่ี 3 การวิเคราะหสื่อ 
Google Docs 
Google Classroom 

   2. ศึกษาความรูเพ่ิมเติมจากวิดีโอ https://youtu.be/ImuC8Psrevc 
3. นักเรียนแตละกลุมรวมกันสะทอนความคิด โดยให
นักเรียนเขียนคําอธิบาย และระบุชื่อกลุมลงใน Google 
Doc ดังนี้ 
 

ใบงานท่ี 3 การวิเคราะหสื่อ 
Google Docs 
Google Classroom 
 

 



 63 

ตารางท่ี 13 (ตอ) 

     กลุมท่ี 1 สื่อท้ังหมดมีผูสราง ใหนักเรียนหา
สื่อท่ีมีผูผลิตสื่อท่ีชัดเจน พรอมท้ังอธิบายวาใคร
เปนผูสรางสื่อและสรางข้ึนเพ่ือสิ่งใด 
     กลุมท่ี 2 สื่อมีเปาหมายทางธุรกิจ ให
นักเรียนหาสื่อท่ีมีผลประโยชนทางธุรกิจ ซ่ึงมีท้ัง
แอบแฝงมาในรูปแบบตาง ๆ หรือถูกนําเสนอ
ออกมาชัดเจน พรอมท้ังอธิบายวาสื่อท่ีนํามามี
กลุมเปาหมายเปนใคร และตอบสนองเพ่ือสิ่งใด 

 

กิจกรรมท่ี 3 การวิเคราะหส่ือ ส่ือ 
     กลุมท่ี 3 สื่อสรางคานิยมและอุดมการณ ใหนักเรียน
หาสื่อท่ีมีการสรางคานิยม หรืออุดมการณ 
ตาง ๆ พรอมท้ังอธิบายวาสื่อนั้นมีการสรางคานิยมใด 
ตอสังคมหรือตอประชาชน 
     กลุมท่ี 4 สื่อสรางผลสะทอนสืบเนื่องทางสังคมและ
การเมือง ใหนักเรียนหาสื่อท่ีมีการสรางข้ึนเพ่ือสะทอน
สิ่งใดสิ่งหนึ่งของสังคม หรือมีนัยยะทางการเมืองซอน
เรน ใหนักเรียนอธิบายวาสื่อนั้นมีจุดประสงคใดในการ
นําเสนอ 
     กลุมท่ี 5 สื่อแตละชนิดมีเอกลักษณและขอจํากัด ให
นักเรียนหาสื่อท่ีถูกสรางข้ึนดวยขอจํากัด ทําใหเนื้อหา
ถูกตัดทอนลง พรอมท้ังอธิบายวาทําไมสื่อนั้นถึงถูกจํากัด
เพราะเหตุใด 
     กลุมท่ี 6 สื่อใชกลวิธีตาง ๆ ทําให จดจําและเขาใจ
ตามท่ีสื่อตองการ ใหนักเรียนหาสื่อ ท่ีมีการใชเทคนิค
การนําเสนอ เพ่ือโนมนาวใหผูรับเกิดความรูสึกคลอย
ตามและจดจํา เกิดความเขาใจและเชื่อตามท่ีสื่อนั้น
ตองการ 

 
 

   4. นักเรียนทํากิจกรรม ใบงานท่ี 3 กําหนดสงใบงาน
ใน 1 สัปดาห ลงใน Google Doc (เอกสาร) 

Google Docs 

   5. นักเรียนนําลิ้งก Google Doc แนบพรอมกับสง
งานใน Google Classroom 

Google Docs 
Google Classroom 
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ตารางท่ี 13 (ตอ) 

กิจกรรมท่ี 4 การประเมินคาส่ือ ส่ือ 
   1. แบงนักเรียนเปนกลุมยอย 3-4 คน ศึกษาเนื้อหา
จากเว็บไซตการประเมินคาสื่อจากคลิปวีดิโอ 

https://youtu.be/0bcjd6oxhRQ 
https://youtu.be/ow_uVSWlUiQ 

   2. ใหนักเรียนแตละกลุมรวมกันสะทอนความคิด 
เพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู โดยเลือกประเด็นปญหาท่ีสื่อ 
เปนสาเหตุหลัก เชน ความรุนแรงท่ีเกิดข้ึนจากละคร  
หรือซีรีย โฆษณาท่ีโออวดสรรพคุณ ฯลฯ   

Google Doc 
Google Classroom 

   3. นักเรียนแตละกลุมรวมกันอภปิราย และแยกแยะ
วาสื่อนั้นเปนสื่อทางบวก หรือทางลบ พรอมเหตุผล
ประกอบ ตามประเด็นตาง ๆ ดังนี้ 
   3.1 สื่อท่ีนักเรียนเลือกเชื่อถือได หรือไมเพราะเหตุใด    
   3.2 นักเรียนจะเลือกรับสื่อนั้นหรือไม เพราะเหตุใด     
   3.3 นักเรียนมีความคิดเห็นอยางไรตอสื่อท่ีเลือกมา 
หลังจากนั้น  

Google Doc 
Google Classroom 

   4. นักเรียนแตละกลุมสรุปสิ่งท่ีสะทอนความคิด และ
ใหตัวแทนกลุมนําสิ่งท่ีได สรุปลงใน Google Doc 
พรอมกับระบุชื่อกลุม และนําลิงคไปโพสตใน Google 
Classroom และแสดงความคิดเห็นในหองสนทนารวม 

Google Doc 
Google Classroom 

5. นักเรียนทํากิจกรรม ใบงานท่ี 4 กําหนดสงใบงาน 
ใน 1 สัปดาห ลงใน Google Doc (เอกสาร) โดยการ
แนบลิ้งก Google Docs นําลิงคไปโพสตใน Google 
Classroom 

Google Doc 
Google Classroom 

กิจกรรมครั้งท่ี 5 การผลิตส่ือ ส่ือ 
   1. แบงกลุมตามลีลาการเรียนรูของผูเรียนออกเปน  
6 กลุม นักเรียนแตละกลุมรวมกันพูดคุยแลกเปลี่ยนใน
หองสนทนาของกลุมตนเอง เพ่ือหาแนวทางการ
สรางสรรคสื่อ โดยใหนักเรียนวางแผนสรางไลดการ
นําเสนอดวย Google Slide เปนตน   

Google Slide 

   2. นักเรียนแตละกลุมทําการผลิตสื่อตามท่ีไดเขียน
เปนโครงรางเอาไว โดยใช Google Slide เขามาชวยใน
การสรางสรรค การนําเสนอผลงาน  

Google Slide 

   3. ตัวแทนกลุมโพสตผลงานท่ีสมบูรณพรอมชื่อกลุม
ในกลุม Google Plus และนําลิงคไปโพสตใน Google 
Classroom 

Google Plus 
Google Classroom 
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ตารางท่ี 13 (ตอ) 

กิจกรรมท่ี 6 สรุปและรวมกันอภิปราย ส่ือ 
   1. นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นผลงานของ 
เพ่ือน ๆ แตละกลุม โดยวิจารณถึงความเหมาะสมและ
ความสวยงาม รวมท้ังการใชภาษาในการสื่อสาร เปนตน 

 

   2. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
   3. นักเรียนทําแบบประเมินทักษะดานการรูเทาทันสื่อ 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

แบบประเมินทักษะดานการรูเทาทันสื่อ 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

 

   3. กระบวนการจัดการเรยีนการสอนใชรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน 

เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 แบงออกเปน 2 สวน คือ 1) กิจกรรม

การเรียนการสอนในหองเรียน (Classroom) 2) กิจกรรมการเรียนนอกหองเรียน หรือการบาน (Homework) 

ดังนี้ 

  กิจกรรมการเรียนรูนอกหองเรียน 

  แบงกิจกรรมออกเปน 3 ข้ันตอน คือ 1) กําหนดเปาหมายในการฝกปฏิบัติ (Targeted Practice) 

2) ศึกษาจากวิดีโอประกอบการสอน หรือใบความรู (Video lectures) 3) การแลกเปลี่ยนเรียนรู

ออนไลน (Online Discussion) 

  ข้ันท่ี 1 กําหนดเปาหมายในการฝกปฏิบัติ (Targeted Practice) 

  1. ผูสอนอธิบายถึงข้ันตอนในการศึกษาจากใบความรูเขาเรียนและการฝกปฏิบัติดวยการเรียนรู

ผานกูเกิลแอพพลิเคชันเพ่ือการศึกษา 

 2. ผูสอนและนักเรียนรวมกันกําหนดเปาหมายในการฝกปฏิบัติการเรียนรูดวยการลงมือกระทํา

ดวยตนเอง  

 3. นักเรียนเลือกชองทางในการรับคลิปวิดีโอเนื้อหาและใบความรู จากกูเกิลแอพพลิเคชัน 

เพ่ือการศึกษา 

   4. นัดหมายชวงเวลาในการจัดกิจกรรมรวมกันของสมาชิกภายในกลุมของนักเรียนเพ่ือ

แลกเปลี่ยนเรียนรูซ่ึงกันละกันภายในกลุมผานกระดานขาวบนกูเกิลพลัส เวลา 20.00-21.00 นาฬิกา 

หรือมากกวานั้นตามความสนในของนักเรียน 

  5. กําหนดเวลาเรียนและฝกปฏิบัติภายใน 1 สัปดาห 

  ข้ันท่ี 2 ศึกษาจากวิดีโอประกอบการสอน (Video lectures) 
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  1. นักเรียนศึกษาเรียนรูเนื้อหาจากใบความรูและฝกปฏิบัติดวยการชมคลิปวิดีโอ หรือใบ

ความรูจากกูเกิลแอพพลิเคชัน เพ่ือการศึกษาดวยความอิสระ  

  2. นักเรียนฝกปฏิบัติตามเปาหมายท่ีกําหนดไวดวยการลงมือกระทําดวยตนเอง 

  3. ใชเวลาเรียนและฝกปฏิบัติ จํานวน 1 สัปดาห 

 ข้ันท่ี 3 การแลกเปลี่ยนเรียนรูออนไลน (Online Discussion) 

  1. นักเรียนสามารถศึกษาคนควาจากใบความรู คลิปวิดีโอตาง ๆ ท่ีนอกเนื้อจากใบความรู 

ท่ีผูสอนไดเตรียมไวให 

  2. นักเรียนใชชองทางออนไลน ในการแลกเปลี่ยนประสบการณในการเรียน กับเพ่ือนไดโดย

อิสระ ผานกระดานขาวบนเฟซบุกไดตลอดเวลา 

  3. ผูสอนตองคอยสังเกตเหตุการณตางๆ ท่ีเกิดข้ึนบนกระดานขาว ผูสอนสนับสนุนการกระตุน

หรือตอบคําถามบนกระดานขาวบน Google Classroom เม่ือนักเรียนตั้งกระทูถามหรือแสดงความ

คิดเห็น โดยเฉพาะในชวงเวลาการนัดหมาย เวลา 20.00-21.00 นาฬิกา หรือมากกวานั้นตามความสน

ในของนักเรียน 

  4. นักเรียนและผูสอนเก็บขอมูล ประสบการณในการเรียนรู หรือขอคําถามมาแบงปนความรู

และประสบการณรวมกันกับเพ่ือนในหองเรียนโดยอาจใชวิธีการเรียนดวยการสนทนาและการอภิปราย

ภายในกลุมของตนเองโดยมีผูสอนผูสอนเปนผูคอยใหความชวยเหลือชี้แนะ 

  กิจกรรมการเรียนรูในหองเรียน 

   สามารถแบงข้ันตอนการจัดกิจกรรม ออกเปน 5 ข้ันตอน ดังนี้ 1) การเรียนรูผานกิจกรรม 

(Learning by Activities) 2) การเรยีนรูเกิดจากการลงมือกระทํา (Active learning) 3) กิจกรรมการเรียนรู

รวมกัน (Collaborative Activity) 4) กิจกรรมการเรียนรูดวยความอิสระ (Independent Activity) 

5) ผนวกการประเมินผล (Testing Integrated) โดยใชรูปแบบการเรียนการสอนท่ีเนนการพัฒนาดาน

ทักษะการปฏิบัติ ซ่ึงมีท้ังหมด 5 ข้ัน ดังนี้ 

 1. การเรียนรูผานกิจกรรม (Learning by Activities) 

        1.1 ผูสอนแจงวัตถุประสงคของบทเรียนและระดับการเรียนรูหรือพฤติกรรมการเรียนรู 

ท่ีคาดหวังแกนักเรียน 

        1.2  ผูสอนชี้แจงสาระของบทเรียนและความสัมพันธกับความรูและประสบการณเดิม 

เพ่ือทบทวน 

       1.3 ผูสอนชี้แจงกระบวนการเรียนรู และหนาท่ีรับผิดชอบของนักเรียนในแตละข้ันตอน 
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  2. การเรียนรูเกิดจากการลงมือกระทํา (Active learning) 

     2.1 อธิบายทบทวนข้ันตอนวิธีการเรียน 

     2.2 อธบิายทบทวนเนือ้หาการเรียนรู 

     2.3 ตรวจสอบวานักเรียนมีความเขาใจตรงตามวัตถุประสงคกอนใหนักเรียนลงมือฝกปฏิบัติ 

หรือไม หากนักเรียนยังไมเขาใจ ตองทบทวนข้ันตอนการฝกปฏิบัติใหเขาใจกอน 

     2.4 ผูสอนนําเสนอเทคนิควิธีการปฏิบัติเพ่ิมเติมจากเนื้อหาการเรียนและอธิบายถึงความสําคัญ

ในการเรียนและการฝกปฏิบัติ 

        2.5 ผูสอนแนะนําวิธีการเรียนใหนักเรียนทราบโดยแบงข้ันตอนการเรียนออกเปนสวนยอย 

              2.6 ผูสอนและนักเรียนเรียนรูรวมกันและลงมือปฏิบัติ ผูสอนใหคําแนะนําขณะเรียนรู 

  3. กิจกรรมการเรียนรูรวมกัน (Collaborative Activity) 

        3.1 นักเรียนแบงกลุมตามลีลาการเรียนรูของผูเรียนออกเปน 6 กลุมเพ่ือชวยกันทํากิจกรรม

จากแบบฝกหัด โดยใชขอมูลจากใบความรูสําหรับการเรียนรู หรือการฝกปฏิบัติ ท่ีนักเรียนไดเรียนรูมา

จากท่ีบาน 

        3.2 นักเรียนเรียนรู หรือการฝกปฏิบัติ จากแบบฝกหัด โดยแบงข้ันตอนการฝกยอยให

นักเรียนฝกปฏิบัติท่ีละข้ันตอนจนครบทุกแบบฝกหัด โดยผูสอนคอยเปนผูใหคําชี้แนะ ปรับปรุงแกไข

ใหแกนักเรียน  

  4. กิจกรรมการเรียนรูดวยความอิสระ (Independent Activity) 

        4.1 นักเรียนเรียนรู หรือการฝกปฏิบัติ จากใบความรู 

      4.2 นักเรียนแยกฝกปฏิบัติตามความพรอม ความถนัดและความสนใจของแตละบุคคล  

ใชเวลาประมาน 20 นาที 

      4.3 ผูสอนสังเกตการปฏิบัติกิจกรรมและใหคําชี้แนะเทคนิคการเรียนรู หรือการฝกปฏิบัติ 

      4.4 ใชเทคนิคการเรียนรูแบบเพ่ือนชวยเพ่ือน สําหรับนักเรียนท่ีปฏิบัติไดชา โดยใหนักเรียน 

ท่ีรูและเขาใจเนื้อหาในแตละกิจกรรมไดแลวสอนเพ่ือนท่ียังปฏิบัติไดชา หรือยังไมเขาใจ 

        4.5 ผูสอนสังเกตการณปฏิบัติกิจกรรมและชี้แนะเทคนิคการเรียนรู 

  5. ผนวกการประเมินผล (Testing Integrated) 

        5.1 นักเรียนสามารถเขารับการประเมินผลการฝกปฏิบัติไดตลอดเวลา หรือก่ีครั้งก็ไดตาม

ความตองการจนกวาจะผานในแตละแบบฝกหัด ในขณะทํากิจกรรมในหองเรียน หรือนอกหองเรียน 



 68 

        5.2 นักเรียนท่ีทดสอบไมผานเกณฑ ใหกลับไปฝกปฏิบัติใหมจนกวาจะผาน 

    5.3 เปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความสามารถ และเทคนิควิธีการปฏิบัติ หรือวิธีการ

เรียนรูท่ีนอกเหนือจากแบบฝกหัด 

        5.4 ผูสอนและนักเรียนรวมกันอภิปรายวางแผนการจัดกิจกรรมในชั่วโมงตอไป 

สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

  สถิติพ้ืนฐานในการวิเคราะหขอมูล 

  1. หาคาสถิติรอยละ ซ่ึงคํานวณจากสูตร ดังนี้คือ 

คารอยละ = 
จํานวนคําตอบของขอมูลตามประเด็นท่ีศึกษา 

X 100 
จํานวนประชากรท่ีศึกษา 

 2. คาเฉลี่ย (Mean) คํานวณจากสูตร (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538: 73)  

     
N

X∑=Χ  

   เม่ือ  Χ   คือ  คะแนนเฉลี่ย 

     ∑Χ  คือ  ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

     N  คือ  จํานวนนกัเรียน 

 3. คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน คํานวณจากสูตร (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538: 79)

   S.D.  = 
( )

( )

2
2

1−
−∑ ∑

NN
xN x  

   เม่ือ ..DS     คือ ความเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน 

    N           คือ จํานวนคนในประชากรกลุมตัวอยาง 

    2∑ x     คือ  ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

    ∑ )( 2x      คือ  ผลรวมของคะแนนแตละตัว ยกกําลังสอง 
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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

  รายงานการวิจัยเรื่อง รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะ

ดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ผูวิจัยดําเนินการรายงานผลการวิเคราะห

ขอมูล ออกเปน 2 ตอน ดังนี้ 

ตอนท่ี 1 ศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป 4 

  การวิเคราะหลักษณะบุคลิกภาพของผูเรียนจากแบบสอบถามโดยการรวมคะแนนแตละขอใน

บุคลิกภาพแตละดาน โดยผูวิจัยแบงการวิเคราะหออกเปน 2 ลักษณะ คือ 1) ลีลาการเรียนรูของ

นักเรียนเปนรายบุคคล 2) ลีลาการเรียนรูของนักเรียนตามลักษณะบุคลิกภาพของผูเรียน ดังนี้ 

ลีลาการเรียนรูของนักเรียนเปนรายบุคคล 

ตารางท่ี 14 ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 

เลขท่ี 

ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 4/1 ลีลา
การ

เรียนรู 
อิสระ หลีกเลี่ยง รวมมือ พ่ึงพา แขงขัน มีสวนรวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
1 3.60 0.52 1.70 1.06 4.00 0.94 2.90 1.29 3.20 1.14 4.40 0.70 มีสวน

รวม 
2 2.90 0.88 2.40 0.97 3.70 0.82 3.20 0.92 3.00 1.25 4.60 0.70 มีสวน

รวม 
3 4.10 0.57 2.50 1.27 4.10 0.57 4.40 0.52 4.10 0.99 4.40 0.52 มีสวน

รวม 
4 3.30 1.16 2.40 1.07 3.90 0.74 4.00 1.05 3.20 0.92 4.40 0.70 มีสวน

รวม 
5 3.20 0.63 3.00 0.94 3.20 0.63 3.40 0.52 3.10 0.57 4.20 0.63 มีสวน

รวม 
6 3.40 0.52 3.50 0.53 3.50 0.53 3.00 0.82 3.40 0.70 3.40 0.70 รวมมอื 
7 2.90 0.88 2.90 0.74 3.80 0.63 3.20 0.63 3.00 0.94 3.50 0.53 รวมมอื 
8 3.60 1.17 3.50 0.53 3.00 0.67 3.20 1.55 3.20 1.14 4.20 1.03 มีสวน

รวม 
9 2.80 0.42 2.70 0.67 3.10 0.32 2.80 0.63 2.90 0.32 3.00 0.00 รวมมอื 
10 3.60 1.17 3.00 1.49 4.40 0.84 3.80 1.23 4.60 0.84 4.10 0.88 แขงขนั 
11 2.60 0.70 2.50 1.08 2.90 0.74 2.70 1.06 3.20 1.23 3.40 1.07 มีสวน

รวม 
12 3.60 1.35 2.70 1.49 3.50 1.51 3.20 1.55 2.60 1.65 3.70 1.06 มีสวน

รวม 
13 3.40 0.97 3.90 0.88 4.00 1.25 3.60 1.26 3.50 1.27 4.20 1.03 มีสวน

รวม 
14 3.20 0.63 3.00 1.25 3.50 0.85 3.40 0.84 3.20 1.14 3.40 0.84 รวมมอื 
15 3.50 0.53 2.60 0.70 3.80 0.42 3.50 0.53 3.80 0.79 3.90 0.74 มีสวน

รวม 
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ตารางท่ี 14 (ตอ) 

เลขท่ี 

ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 4/1 ลีลา
การ

เรียนรู 
อิสระ หลีกเลี่ยง รวมมือ พ่ึงพา แขงขัน มีสวนรวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
16 2.30 1.25 2.20 0.79 4.30 0.82 3.80 1.48 3.30 1.42 4.40 0.52 มีสวน

รวม 
17 3.30 1.06 2.60 0.70 3.00 0.67 3.50 0.53 3.10 0.88 3.70 0.67 มีสวน

รวม 
18 2.70 0.48 2.70 0.67 3.00 0.67 3.00 0.47 2.90 0.88 3.40 0.70 มีสวน

รวม 
19 3.30 1.06 1.70 0.82 3.20 1.14 3.00 1.05 3.10 0.88 3.80 0.79 มีสวน

รวม 
20 2.90 0.57 3.00 0.47 3.20 0.79 3.10 0.74 3.20 0.42 3.30 0.82 มีสวน

รวม 
21 3.30 0.95 2.10 1.20 3.80 1.23 3.30 1.34 4.00 1.33 4.70 0.48 มีสวน

รวม 
22 3.10 0.74 3.00 0.67 3.40 0.52 3.20 0.92 3.10 0.88 3.30 0.67 รวมมอื 
23 3.50 0.71 3.90 0.88 3.90 0.99 3.80 0.63 4.00 0.47 3.70 0.67 แขงขนั 
24 3.10 1.10 2.00 0.67 3.70 1.16 3.30 1.34 3.30 1.25 4.30 0.82 มีสวน

รวม 
25 2.50 0.85 2.30 0.48 3.20 0.42 2.60 0.70 2.60 1.07 3.50 0.53 มีสวน

รวม 
26 3.20 0.79 2.30 1.06 3.70 0.82 3.50 1.08 2.30 1.34 3.50 0.85 รวมมอื 
27 2.40 0.52 2.80 0.42 2.90 0.74 2.80 0.63 2.00 0.82 2.80 0.63 รวมมอื 

รวม 3.16 0.92 2.70 1.04 3.54 0.91 3.30 1.03 3.22 1.12 3.80 0.86 มีสวน
รวม 

 

  จากตารางท่ี 14 พบวาในภาพรวมลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 มีลีลา

การเรียนในภาพรวมเปนแบบมีสวนรวม ( X = 3.80 S.D. = 0.86)  

ภาพท่ี 8 ลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 

 

อิสระ
0%

หลีกเลี่ยง
4%

รวมมือ
25%พ่ึงพา

0%

แขงขัน
7%

มีสวนรวม
64%

ลีลาการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4/1
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  จากภาพท่ี 8 ลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 พบวานักเรียน

มีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมมากท่ีสุด จํานวน 18 คน คิดเปนรอยละ 64 ลีลาการเรียนรูแบบ

รวมมือจํานวน 7 คน คิดเปนรอยละ 64 ลีลาการเรียนรูแบบแขงขันจํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 7 

และลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงจํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 4 สวนลีลาการเรียนรูแบบอิสระและ

พ่ึงพา พบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 ไมมีลีลาการเรียนรูตามลักษณะใน 2 กลุมนี ้

ตารางท่ี 15 ลีลาการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 

เลขท่ี 

ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 4/2 
ลีลาการ
เรียนรู 

อิสระ หลีกเลี่ยง รวมมือ พ่ึงพา แขงขัน มีสวนรวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
1 2.90 0.74 3.50 1.08 3.40 1.07 3.40 1.07 4.30 1.06 2.80 0.42 แขงขนั 
2 2.70 0.82 2.80 0.92 3.90 1.45 3.50 0.71 3.30 1.25 3.20 0.92 รวมมอื 
3 2.90 0.74 2.60 0.84 3.00 0.94 3.50 0.71 2.60 1.17 3.80 0.63 มีสวน

รวม 
4 2.70 1.06 3.50 1.08 3.70 1.25 3.00 1.56 4.30 1.06 3.20 0.79 รวมมอื 
5 2.70 0.48 3.10 0.57 3.00 0.47 3.20 0.42 2.90 0.57 4.00 0.94 มีสวน

รวม 
6 2.80 0.63 2.40 0.70 3.40 1.07 3.40 1.07 3.40 0.97 3.80 0.92 มีสวน

รวม 
7 2.50 0.53 3.10 0.74 3.40 0.70 3.20 0.79 3.20 0.63 2.80 0.42 รวมมอื 
8 3.40 1.07 2.50 0.71 2.80 0.63 3.60 0.84 3.00 0.94 3.30 0.95 พ่ึงพา 
9 3.00 0.67 2.80 0.92 3.60 0.84 3.50 0.71 3.10 1.20 3.80 1.03 มีสวน

รวม 
10 2.50 0.85 1.80 0.92 3.10 0.88 2.90 0.88 2.50 0.97 3.60 0.52 มีสวน

รวม 
11 2.80 0.92 3.70 1.16 4.50 0.97 3.20 1.14 3.50 1.43 3.70 1.16 รวมมอื 
12 2.60 0.70 2.90 0.57 2.90 0.57 3.00 0.67 2.70 0.48 3.30 0.48 มีสวน

รวม 
13 3.00 1.25 3.20 1.14 3.10 0.88 3.00 1.05 3.40 0.97 3.40 0.70 แขงขนั 
14 2.70 1.16 2.40 0.52 3.40 1.35 3.60 1.35 3.30 0.82 4.40 0.52 มีสวน

รวม 
15 3.40 0.52 3.40 0.84 3.70 0.82 3.10 0.57 3.90 0.99 3.40 0.70 แขงขนั 
16 3.00 0.82 2.90 0.74 3.40 0.84 3.50 0.53 2.80 0.79 3.70 0.82 มีสวน

รวม 
17 3.40 1.07 2.50 1.27 4.10 1.10 3.80 0.92 3.70 0.95 4.20 0.92 มีสวน

รวม 
18 2.80 0.79 3.50 0.71 3.30 0.82 3.20 0.42 3.00 0.47 3.00 0.00 หลีกเล่ียง 
19 3.10 0.32 3.10 0.88 3.10 0.32 3.10 0.57 2.80 0.42 3.30 0.48 มีสวน

รวม 
20 3.20 0.42 3.10 0.32 3.60 0.52 3.50 0.97 2.70 1.06 3.40 0.70 รวมมอื 
21 3.00 0.82 2.70 0.67 3.70 0.67 3.40 0.84 2.80 1.03 3.60 0.52 รวมมอื 
22 3.20 0.42 3.50 1.08 3.70 0.67 3.40 1.07 3.70 0.95 3.60 0.52 รวมมอื 
23 2.90 0.99 3.00 0.82 3.40 1.07 2.90 1.29 3.00 1.25 2.90 0.99 รวมมอื 
24 3.00 0.82 2.50 0.71 3.10 0.74 3.30 0.67 2.80 1.14 3.60 0.70 มีสวน

รวม 
25 2.60 0.97 2.70 1.06 2.90 1.37 2.90 1.10 2.50 1.58 3.20 0.92 มีสวน

รวม 
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ตารางท่ี 15 (ตอ) 

เลขที ่

ลีลาการเรยีนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4/2 
ลีลาการ
เรียนรู 

อิสระ หลีกเลี่ยง รวมมือ พ่ึงพา แขงขัน มีสวนรวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 

26 3.10 1.37 1.60 1.07 4.20 1.03 3.40 1.43 3.80 1.23 4.60 0.70 มีสวน
รวม 

27 3.40 0.84 2.40 1.17 3.60 0.84 4.00 0.94 3.70 1.06 4.10 0.74 มีสวน
รวม 

28 2.40 1.17 1.70 0.67 1.50 0.71 2.20 1.03 2.30 1.25 2.90 0.32 มีสวน
รวม 

29 3.40 1.17 3.90 1.10 4.60 0.84 3.80 0.92 3.80 1.62 3.70 1.06 รวมมอื 
30 3.10 0.99 1.90 0.99 4.50 0.85 3.60 1.51 3.00 1.25 4.10 0.74 รวมมอื 
31 3.50 0.71 3.20 0.92 4.10 0.74 3.40 0.84 4.50 0.85 4.10 0.57 แขงขนั 
32 3.00 0.94 3.10 1.29 4.00 0.82 3.70 0.95 3.80 1.23 3.90 0.74 รวมมอื 
33 2.40 1.07 2.90 1.20 3.90 1.29 4.00 1.49 3.90 1.37 3.50 1.27 พ่ึงพา 
34 3.60 1.71 4.30 1.16 3.70 1.70 4.00 1.49 3.70 1.64 3.50 1.51 หลีกเล่ียง 
35 2.70 1.16 3.10 1.10 3.20 1.23 3.30 0.95 3.40 1.26 3.90 0.88 มีสวน

รวม 
36 2.60 0.52 3.00 1.15 3.40 0.70 3.00 1.05 2.80 1.14 3.90 0.74 มีสวน

รวม 
37 2.90 0.74 2.50 0.97 3.30 0.67 2.90 0.57 3.30 0.48 3.50 0.53 มีสวน

รวม 
38 2.60 0.52 3.50 1.08 3.90 1.29 3.40 1.07 3.70 0.95 3.60 0.52 รวมมอื 
39 3.40 1.17 2.90 1.20 3.90 1.29 3.40 0.84 3.70 1.64 4.70 0.48 มีสวน

รวม 
40 2.90 0.32 2.50 0.71 3.20 0.79 3.10 1.10 2.70 0.82 3.70 0.82 มีสวน

รวม 
41 3.30 1.25 1.90 1.45 4.20 1.03 3.90 1.60 3.10 1.60 4.70 0.48 มีสวน

รวม 
รวม 2.95 0.92 2.87 1.09 3.52 1.07 3.35 1.03 3.28 1.18 3.64 0.88 มีสวน

รวม 
 

  จากตารางท่ี 15 พบวาในภาพรวมลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 มีลีลา

การเรียนในภาพรวมเปนแบบมีสวนรวม ( X = 3.64 S.D. = 0.88)  

ภาพท่ี 9 ลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 

 

อิสระ
0%

หลีกเลี่ยง
5%

รวมมือ
32%

พ่ึงพา
5%

แขงขัน
3%

มีสวนรวม
55%

ลีลาการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4/2
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  จากภาพท่ี 9 ลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 พบวานักเรียน

มีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมมากท่ีสุด จํานวน 21 คน คิดเปนรอยละ 55 ลีลาการเรียนรูแบบ

รวมมือจํานวน 12 คน คิดเปนรอยละ 32 ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาและหลีกเลี่ยง จํานวนลีลาละ 2 

คน คิดเปนอยางละรอยละ 5 ลีลาการเรียนรูแบบแขงขันจํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 3 และพบวา

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 ไมมีลักษณะลีลาการเรียนรูแบบอิสระ 

ตารางท่ี 16 ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 

เลขท่ี 
ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 4/3 ลีลา

การ
เรียนรู 

อิสระ หลีกเลี่ยง รวมมือ พ่ึงพา แขงขัน มีสวนรวม 

X  S.D.  S.D.  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
1 3.50 0.71 2.50 0.85 3.90 0.32 3.10 0.57 3.10 0.57 4.00 0.47 มีสวน

รวม 
2 4.30 0.82 3.50 0.85 3.80 1.14 3.70 0.95 4.80 0.42 3.80 0.92 แขงขนั 
3 2.80 0.42 2.50 0.85 3.00 0.00 3.10 0.99 3.10 0.57 3.50 0.97 มีสวน

รวม 
4 4.10 0.88 3.10 1.20 4.00 0.94 4.20 0.63 4.20 0.79 4.20 0.79 แขงขนั, 

มีสวน
รวม 

5 3.50 0.71 2.40 0.97 3.90 0.32 3.50 0.71 2.90 0.57 4.00 0.47 มีสวน
รวม 

6 2.50 0.85 2.80 1.40 3.70 1.06 2.70 0.48 3.20 1.32 3.80 1.14 มีสวน
รวม 

7 3.50 0.71 3.40 0.70 2.90 1.20 3.70 1.49 3.40 0.97 3.80 0.63 มีสวน
รวม 

8 2.60 0.84 2.40 1.35 3.10 0.88 3.80 1.03 3.40 1.78 4.50 0.71 มีสวน
รวม 

9 3.50 0.71 1.80 0.79 3.80 0.79 3.70 1.49 3.00 1.33 2.90 0.88 รวมมอื 
10 2.30 1.06 3.30 1.16 3.00 1.25 3.40 0.70 2.90 1.20 3.00 0.94 รวมมอื 
11 3.30 1.06 2.70 1.42 2.90 1.20 3.10 0.57 3.00 0.67 3.70 0.82 มีสวน

รวม 
12 2.70 0.48 1.90 0.88 3.10 0.88 3.10 0.74 3.20 1.23 3.80 0.63 มีสวน

รวม 
13 3.50 0.71 2.40 1.35 3.80 0.79 4.00 0.94 3.00 1.33 4.00 0.47 มีสวน

รวม 
14 3.80 1.62 3.80 1.48 4.60 0.70 4.40 1.26 3.60 1.43 4.60 0.70 รวมมอื, 

มีสวน
รวม 

15 3.10 0.74 3.40 0.70 2.90 0.32 3.30 0.67 3.40 0.97 3.40 0.70 แขงขนั 
16 2.60 0.84 2.60 1.35 4.60 0.84 3.70 1.49 3.00 1.33 4.00 1.05 รวมมอื 
17 3.30 0.82 2.50 1.43 4.40 1.07 3.40 1.51 2.80 1.32 4.50 0.71 มีสวน

รวม 
18 3.40 0.84 2.40 1.35 3.70 1.34 4.00 0.94 2.70 1.57 3.90 1.29 รวมมอื 
19 3.50 0.71 2.80 0.79 3.80 0.79 3.20 0.92 3.40 1.07 3.30 0.82 รวมมอื 
20 3.20 1.03 1.80 1.03 3.70 1.16 3.60 1.65 3.00 1.56 4.50 0.71 มีสวน

รวม 
              

X X
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ตารางท่ี 16 (ตอ) 

เลขท่ี 

ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 4/3 ลีลา
การ

เรียนรู 
อิสระ หลีกเลี่ยง รวมมือ พ่ึงพา แขงขัน มีสวนรวม 

X  S.D.  S.D.  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
21 3.00 1.25 2.40 0.70 3.90 0.99 3.40 0.84 3.30 1.16 4.50 0.53 มีสวน

รวม 
22 3.50 0.71 3.40 0.70 3.80 0.79 3.70 1.49 3.20 1.32 3.30 0.82 รวมมอื 
23 3.50 0.71 2.60 0.70 4.10 0.57 3.90 0.74 3.40 1.07 4.00 0.82 รวมมอื 
24 2.30 1.06 1.80 0.79 4.60 0.97 4.00 0.94 3.10 0.57 3.80 0.63 รวมมอื 
25 3.50 0.53 3.20 0.63 3.80 0.63 3.50 0.53 3.10 0.74 3.70 0.48 รวมมอื 
26 3.70 0.95 1.90 1.52 4.10 1.29 4.20 0.79 3.40 1.78 4.60 0.70 มีสวน

รวม 
27 3.10 0.99 2.00 0.94 3.50 0.71 3.80 1.03 3.40 1.35 4.00 0.94 มีสวน

รวม 
28 3.30 0.67 2.70 0.82 3.70 0.67 3.30 1.06 3.40 1.26 4.70 0.48 มีสวน

รวม 
29 3.30 0.82 1.50 0.71 3.40 0.84 2.90 1.37 2.70 1.06 3.70 0.48 มีสวน

รวม 
30 3.50 0.53 1.80 0.79 3.40 0.52 3.50 0.53 3.20 0.63 3.90 0.57 มีสวน

รวม 
31 2.90 1.45 1.90 1.52 3.50 1.51 3.40 1.78 3.20 1.99 5.00 0.00 มีสวน

รวม 
32 3.30 1.42 2.10 1.10 3.90 0.99 4.00 0.67 3.20 1.32 4.20 0.79 มีสวน

รวม 
33 3.40 0.97 1.50 0.71 3.20 1.14 3.10 1.29 2.50 1.18 4.50 0.53 มีสวน

รวม 
34 3.60 1.26 3.00 1.83 4.60 0.97 4.40 0.84 3.80 1.62 4.80 0.42 มีสวน

รวม 
35 2.90 1.45 2.40 1.35 3.80 0.79 3.70 1.49 3.00 1.33 4.50 0.71 มีสวน

รวม 
36 4.30 0.67 4.00 0.67 4.30 0.48 4.10 0.57 4.20 0.63 4.40 0.52 มีสวน

รวม 
37 3.70 0.48 3.40 0.52 3.50 0.53 3.30 0.67 3.40 0.52 3.80 0.42 มีสวน

รวม 
38 3.20 0.42 3.40 0.70 3.50 0.53 3.70 1.49 3.10 0.57 3.30 0.82 พ่ึงพา 

39 3.30 1.42 3.40 0.52 3.20 1.03 3.70 1.49 3.20 1.32 3.80 0.63 มีสวน
รวม 

40 3.20 0.63 2.40 0.84 2.50 0.85 3.30 0.82 2.80 0.42 2.90 0.88 รวมมอื 

41 3.20 0.42 2.10 1.10 2.90 0.57 3.10 0.99 3.30 0.95 3.60 1.07 มีสวน
รวม 

42 3.10 0.74 2.00 0.82 3.20 1.03 3.30 0.82 2.90 1.52 3.80 0.63 มีสวน
รวม 

43 3.60 0.52 3.70 0.48 3.80 0.42 3.60 0.52 3.30 0.48 3.30 0.48 รวมมอื 

รวม 3.29 0.97 2.62 1.19 3.65 0.99 3.57 1.08 3.24 1.18 4.01 0.86 มีสวน
รวม 

  

X X
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  จากตารางท่ี 16 พบวาในภาพรวมลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 มีมีลีลา

การเรียนในภาพรวมเปนแบบมีสวนรวม ( X = 4.01 S.D. = 0.86) และพบวามีนักเรียนท่ีมีลีลาการ

เรียนรูมากกวา 1 ลีลาอยู 2 คนคือ นักเรียนคนท่ี 4  มีลีลาการเรียนรูไดท้ังแบบแขงขันและแบบมีสวน

รวม ( X = 4.20, S.D. = 0.79) และนักเรียนคนท่ี 14  มีลีลาการเรียนรูไดท้ังแบบรวมมือและแบบมี

สวนรวม ( X = 4.60, S.D. = 0.70) 

ภาพท่ี 10 ลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 

 

  จากภาพท่ี 10 ลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 พบวานักเรียน 

มีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมมากท่ีสุด จํานวน 21 คน คิดเปนรอยละ 58 ลีลาการเรียนรูแบบ

รวมมือจํานวน 8 คน คิดเปนรอยละ 22 ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาจํานวน 4 คน คิดเปนรอยละ 11 ลีลา

การเรียนรูแบบแขงขันจํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 3 และนักเรียนท่ีมีลีลาการเรียนรูมากกวา 1 ลีลา 

จํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 6 สวนลีลาการเรียนรูแบบอิสระและหลีกเลี่ยง พบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปท่ี 4/2 ไมมีลีลาการเรียนรูตามลักษณะใน 2 กลุมนี ้

ตารางท่ี 17 ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4 

เลขท่ี 
ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 4/4 ลีลา

การ
เรียนรู 

อิสระ หลีกเลี่ยง รวมมือ พ่ึงพา แขงขัน มีสวนรวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
1 2.70 0.67 3.20 0.92 3.60 0.84 3.50 1.58 3.20 0.92 4.20 0.79 มีสวน

รวม 
2 2.90 0.88 3.20 0.92 3.30 1.25 3.80 1.48 3.20 0.92 3.70 1.06 มีสวน

รวม 
3 3.20 0.92 2.30 0.95 3.10 1.37 3.20 1.40 3.80 1.23 3.30 0.82 แขงขนั 
4 2.90 1.10 2.90 1.10 4.00 0.82 4.10 0.88 3.20 0.92 3.70 0.82 พ่ึงพา 
5 2.70 0.67 2.90 0.57 2.70 0.67 3.00 0.94 2.50 0.71 2.70 0.82 พ่ึงพา 
6 2.90 0.88 2.30 0.48 3.20 0.92 3.90 0.57 3.20 1.03 3.70 0.82 พ่ึงพา 
7 3.40 0.84 2.70 1.25 3.60 0.84 3.50 0.85 3.60 1.07 4.20 1.03 มีสวน

รวม 

อิสระ
0%

หลีกเลี่ยง
0%

รวมมือ
22%

พ่ึงพา
11%

แขงขัน
3%

มีสวนรวม
58%

มากกวา 1 ลีลา…

ลีลาการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4/3
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ตารางท่ี 17 (ตอ) 

เลขท่ี 
ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 4/4 ลีลา

การ
เรียนรู 

อิสระ หลีกเลี่ยง รวมมือ พ่ึงพา แขงขัน มีสวนรวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
8 3.30 0.82 2.30 0.95 3.60 0.84 3.70 0.95 2.60 0.97 4.20 0.79 มีสวน

รวม 
9 2.30 0.82 2.90 1.10 3.50 0.85 3.50 1.58 2.10 0.99 3.50 1.43 พ่ึงพา 
10 3.40 0.70 2.60 1.07 3.30 0.82 3.50 0.71 3.20 0.92 3.40 0.97 พ่ึงพา 
11 2.90 1.10 2.50 0.71 3.30 1.25 3.80 1.48 3.20 0.92 3.70 0.82 พ่ึงพา 
12 2.60 0.52 2.80 0.63 3.10 0.32 3.00 0.47 2.90 0.88 3.00 0.82 รวมมอื 
13 2.90 1.10 2.70 1.25 3.10 1.52 2.90 1.20 3.00 1.25 2.50 1.08 รวมมอื 
14 2.90 0.32 2.50 0.71 2.90 0.57 2.80 0.79 3.00 0.82 3.40 0.52 มีสวน

รวม 
15 4.00 1.49 2.10 1.29 3.70 1.06 4.10 0.88 4.20 1.32 4.50 0.85 มีสวน

รวม 
16 3.00 0.67 3.50 1.08 4.00 0.82 3.90 0.99 2.80 1.14 3.50 1.35 รวมมอื 
17 2.60 0.52 3.10 0.74 3.20 0.63 2.90 0.57 2.70 0.82 2.70 0.82 รวมมอื 
18 3.00 0.67 3.50 1.08 3.60 0.84 4.10 0.88 3.60 1.26 3.70 0.82 พ่ึงพา 
19 3.50 0.85 3.00 1.63 3.80 1.03 3.70 0.95 4.00 0.94 4.10 0.57 มีสวน

รวม 
20 2.70 1.06 2.60 0.84 4.00 0.82 3.50 1.58 3.60 1.35 4.20 0.79 มีสวน

รวม 
21 3.00 0.67 3.50 1.08 2.40 0.52 3.20 0.79 3.20 0.92 3.30 0.67 หลีกเล่ียง 
22 2.90 0.99 3.20 0.92 4.10 0.99 3.90 1.10 3.90 0.88 4.10 0.88 รวมมอื 
23 3.10 0.32 3.10 0.32 3.50 0.71 3.60 0.70 3.20 0.42 3.90 0.57 มีสวน

รวม 
24 3.00 0.67 2.70 1.34 3.70 0.48 3.30 0.95 2.90 0.88 3.30 0.67 รวมมอื 
25 2.60 0.70 2.40 0.52 2.40 0.52 2.60 0.52 2.60 0.52 2.60 0.52 อิสระ 
26 2.90 1.20 2.40 0.97 2.90 0.57 3.10 0.74 2.90 0.88 3.20 1.23 มีสวน

รวม 
27 2.70 1.06 2.60 0.84 3.30 1.25 3.20 0.79 3.60 1.26 3.80 1.14 มีสวน

รวม 
28 2.50 0.53 2.30 1.16 3.10 0.32 2.70 0.48 2.00 0.94 3.30 0.82 มีสวน

รวม 
29 3.00 0.67 2.60 0.84 2.70 0.67 3.00 0.47 2.80 0.63 3.20 0.79 มีสวน

รวม 
30 3.70 0.95 2.30 1.16 3.60 0.97 3.70 0.95 3.50 0.71 3.90 0.88 มีสวน

รวม 
31 2.30 1.06 2.20 1.40 3.70 1.06 3.10 0.99 3.60 1.35 3.70 1.06 รวมมอื 

มีสวน
รวม 

32 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 ทุกลีลา 
33 3.80 0.79 4.10 0.32 3.60 0.70 3.70 0.67 4.00 0.67 3.70 0.67 หลีกเล่ียง 
34 2.90 0.32 2.90 0.32 2.90 0.32 3.00 0.00 3.00 0.00 2.90 0.32 พ่ึงพา 

แขงขนั 
35 3.70 0.95 2.60 0.84 3.30 1.25 4.10 0.88 3.60 1.35 3.70 1.06 รวมมอื 
36 3.70 0.95 2.20 1.40 3.60 0.84 3.50 1.58 3.60 1.26 4.20 0.79 มีสวน

รวม 
37 3.60 0.70 3.60 0.52 3.60 0.52 3.70 0.48 3.80 0.42 4.00 0.67 มีสวน

รวม 
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ตารางท่ี 17 (ตอ) 

เลขท่ี 
ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 4/4 ลีลา

การ
เรียนรู 

อิสระ หลีกเลี่ยง รวมมือ พ่ึงพา แขงขัน มีสวนรวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
38 3.00 0.94 3.00 1.33 3.30 1.25 3.20 0.79 2.60 0.52 3.70 1.06 มีสวน

รวม 
39 3.00 0.94 3.00 1.33 4.30 0.95 3.80 1.48 2.70 1.42 4.40 0.97 มีสวน

รวม 
40 3.10 0.57 2.40 1.07 3.00 0.67 3.30 0.67 3.30 0.95 3.50 1.18 มีสวน

รวม 
41 2.90 0.32 3.00 0.00 2.90 0.32 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 หลีกเล่ียง

พ่ึงพา 
แขงขนั 

รวม 3.03 0.88 2.80 1.03 3.35 0.93 3.42 1.01 3.18 1.04 3.57 0.97 มีสวน
รวม 

 

  จากตารางท่ี 17 พบวาในภาพรวมลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4 มีลีลา

การเรียนแบบมีสวนรวม ( X = 3.57, S.D. = 0.97) และพบวามีนักเรียนท่ีมีลีลาการเรียนรูมากกวา 1 

ลีลา อยู 4 คนคือ นักเรียนคนท่ี 31 มีลีลาการเรียนรูไดท้ังแบบรวมมือและแบบมีสวนรวม ( X = 3.70, 

S.D. = 1.06) นักเรียนคนท่ี 32 มีลีลาการเรียนรูไดทุกลีลา ( X = 3.00, S.D. = 3.00) นักเรียนคนท่ี 

34 มีลีลาการเรียนรูไดท้ังแบบพ่ึงพาและแบบแขงขัน ( X = 3.00, S.D. = 3.00) และนักเรียนคนท่ี 41 

มีลีลาการเรียนรู 3 ลีลาไดแก แบบหลีกเลี่ยงแบบพ่ึงพาและแบบแขงขัน ( X = 4.60, S.D. = 0.70) 

ภาพท่ี 11 ลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4 

 

  จากภาพท่ี 11 ลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4 พบวานักเรียน 

มีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมมากท่ีสุด จํานวน 18 คน คิดเปนรอยละ 44 ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพา

จํานวน 9 คน คิดเปนรอยละ 22 ลีลาการเรียนรูแบบรวมมือจํานวน 6 คน คิดเปนรอยละ 15 ลีลาการ

เรียนรูแบบหลีกเลี่ยงจํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 5 ลีลาการเรียนรูแบบอิสระจํานวน 1 คน คิดเปน

รอยละ 2 และนักเรียนท่ีมีลีลาการเรียนรูมากกวา 1 ลีลา จํานวน 4 คน คิดเปนรอยละ 10  

อิสระ
2%

หลีกเลี่ยง
5%

รวมมือ
15%

พ่ึงพา
22%

แขงขัน
2%

มีสวนรวม
44%

มากกวา 1 
ลีลา
10%

ลีลาการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4/4
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ตารางท่ี 18 ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5 

เลขท่ี 
ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 4/5 ลีลา

การ
เรียนรู 

อิสระ หลีกเลี่ยง รวมมือ พ่ึงพา แขงขัน มีสวนรวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
1 3.10 0.57 3.40 0.70 3.60 1.17 2.80 0.63 3.40 1.07 3.20 0.79 รวมมอื 
2 3.40 0.52 3.30 0.48 3.20 0.63 3.40 0.52 3.60 0.52 3.50 0.53 แขงขนั 
3 3.60 0.70 1.80 1.32 3.10 0.99 3.60 1.51 3.10 1.29 2.90 1.45 อิสระ 
4 3.10 0.57 3.40 0.70 3.40 0.84 3.60 0.52 3.40 0.70 3.70 0.48 มีสวน

รวม 
5 3.10 0.32 3.30 0.48 3.30 0.48 3.30 0.48 3.20 0.42 3.30 0.48 หลีกเล่ียง

รวมมอื 
พ่ึงพา 

6 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 2.90 0.32 อิสระ 
หลีกเล่ียง
รวมมอื 
พ่ึงพา 
แขงขนั 

7 3.40 0.52 3.70 0.82 3.30 0.48 3.60 0.52 3.00 0.47 3.10 0.74 หลีกเล่ียง 
8 3.10 0.57 1.60 0.70 3.10 0.99 3.60 0.52 2.70 1.06 2.90 1.45 อิสระ 
9 3.40 0.52 2.30 0.82 3.00 0.67 3.60 0.52 3.20 1.75 3.70 0.67 มีสวน

รวม 
10 2.70 1.34 3.20 1.40 2.80 1.55 3.70 1.25 2.80 1.81 2.60 1.07 หลีกเล่ียง 
11 3.40 0.52 3.00 0.94 4.20 1.32 3.60 0.52 3.40 1.07 3.10 0.74 รวมมอื 
12 3.60 0.97 2.30 0.82 3.30 0.48 3.60 1.51 3.10 1.29 3.70 0.67 มีสวน

รวม 
13 4.30 1.16 3.90 1.29 3.60 1.17 3.50 1.72 4.40 1.07 4.00 0.94 แขงขนั 
14 2.70 0.95 2.50 0.97 2.90 0.57 3.00 0.00 3.00 0.47 3.20 0.79 มีสวน

รวม 
15 2.90 0.88 2.80 0.63 3.00 0.94 2.80 0.63 2.70 1.06 2.80 0.63 รวมมอื 
16 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 ทุกลีลา 
17 3.00 0.00 2.90 0.32 3.10 0.32 2.90 0.32 3.10 0.32 3.00 0.00 แขงขนั 
18 2.90 1.10 3.20 0.42 3.00 0.67 2.40 0.70 3.40 1.07 3.50 1.08 มีสวน

รวม 
19 2.80 0.42 2.80 0.42 2.70 0.67 2.80 0.42 2.80 0.63 2.80 0.42 แขงขนั 
20 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 ทุกลีลา 
21 3.00 1.05 3.00 0.94 3.30 0.67 3.60 0.52 3.10 1.29 4.00 0.67 มีสวน

รวม 
22 3.40 0.52 2.30 0.82 3.10 0.99 3.60 0.52 3.40 1.07 3.20 0.79 รวมมอื 
23 3.10 0.57 3.70 0.82 3.60 1.17 3.60 0.52 3.20 1.75 2.90 1.45 หลีกเล่ียง 
24 3.10 1.60 1.60 1.26 4.20 1.32 3.80 1.69 3.20 1.93 4.80 0.63 มีสวน

รวม 
25 2.80 0.42 2.90 0.57 3.10 0.32 3.00 0.47 2.80 0.42 2.80 0.63 รวมมอื 
26 3.60 0.70 3.70 0.82 3.70 0.67 3.60 0.52 3.40 0.52 3.20 0.63 หลีกเล่ียง 
27 3.40 0.52 1.60 0.70 3.60 1.17 3.60 0.52 3.10 1.29 3.70 0.67 มีสวน

รวม 
28 3.20 0.42 3.00 0.47 3.30 0.48 2.90 0.32 3.10 0.32 3.20 0.42 รวมมอื 
29 3.00 0.82 2.40 0.84 3.40 0.84 2.80 1.03 2.90 1.29 3.80 0.63 มีสวน

รวม 
30 1.90 0.74 2.40 0.70 2.30 0.67 2.40 1.17 2.00 0.67 2.50 0.53 มีสวน

รวม 
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ตารางท่ี 18 (ตอ) 

เลขท่ี 
ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 4/5 ลีลา

การ
เรียนรู 

อิสระ หลีกเลี่ยง รวมมือ พ่ึงพา แขงขัน มีสวนรวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
31 3.40 0.52 3.10 1.10 3.20 0.63 3.50 0.71 3.00 1.25 3.90 0.99 มีสวน

รวม 
32 2.90 0.57 3.10 0.32 3.00 0.47 3.30 0.48 3.30 0.67 3.10 0.74 แขงขนั 
33 3.40 1.51 1.80 1.32 3.40 1.26 3.60 1.51 3.20 1.75 3.80 1.32 มีสวน

รวม 
34 3.60 0.97 2.60 1.17 3.90 0.57 3.60 0.84 4.00 0.67 4.40 0.70 มีสวน

รวม 
35 3.30 0.48 3.40 0.70 3.60 0.52 3.30 0.48 3.70 0.67 3.70 0.67 มีสวน

รวม 
36 3.60 0.70 3.70 0.82 3.60 1.17 3.60 0.52 3.10 1.29 3.20 0.79 หลีกเล่ียง 
37 3.10 0.57 2.60 0.70 2.80 0.79 3.30 0.48 2.80 0.42 3.10 0.74 พ่ึงพา 
38 5.00 0.00 5.00 0.00 5.00 0.00 5.00 0.00 5.00 0.00 5.00 0.00 ทุกลีลา 
39 3.60 1.07 1.60 0.70 3.10 0.99 3.70 1.06 3.10 1.20 4.30 1.06 มีสวน

รวม 
40 2.70 1.49 3.00 1.05 2.80 1.40 3.10 0.99 3.20 1.23 2.90 1.45 แขงขนั 
41 2.30 0.48 2.20 0.63 2.40 0.52 2.40 0.52 1.90 0.57 2.50 0.71 มีสวน

รวม 
42 3.60 1.07 2.30 0.82 3.40 1.07 3.30 0.95 2.70 0.48 3.70 1.16 อิสระ 
43 3.20 0.63 2.60 1.07 3.30 1.06 3.10 1.10 2.90 1.52 3.60 0.97 มีสวน

รวม 
44 2.60 0.84 3.50 1.08 2.70 0.82 3.20 1.32 3.60 1.17 3.60 1.07 แขงขนั 
รวม 3.17 0.96 2.82 1.08 3.28 0.98 3.30 0.94 3.14 1.16 3.49 1.03 มีสวน

รวม 
 

  จากตารางท่ี 18 พบวาในภาพรวมลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5 มีลีลาการ

เรียนแบบมีสวนรวม ( X = 3.49, S.D. = 1.03) และพบวามีนักเรียนท่ีมีลีลาการเรียนรูมากกวา  

1 ลีลาอยู 5 คนคือ นักเรียนคนท่ี 5 มีลีลาการเรียนรูไดท้ังแบบหลีกเลี่ยงรวมมือและแบบพ่ึงพา  

( X = 3.30, S.D. = 0.48) นักเรียนคนท่ี 6 มีลีลาการเรียนรูไดท้ังแบบอิสระ แบบหลีกเลี่ยงรวมมือ 

และแบบพ่ึงพา ( X = 3.00, S.D. = 0.00) นักเรียนคนท่ี 16และ20 มีลักษณะการเรียนรูไดทุกลีลา  

( X = 3.00, S.D. = 3.00) และนักเรียนคนท่ี 38 มีลักษณะการเรียนรูไดทุกลีลา ( X = 5.00,  

S.D. = 3.00) 
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ภาพท่ี 12 ลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5 

 

  จากภาพท่ี 12 ลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5 พบวานักเรียน

มีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมมากท่ีสุด จํานวน 17 คน คิดเปนรอยละ 39 ลีลาการเรียนรูแบบ

แขงขันจํานวน 7 คน คิดเปนรอยละ 16 ลีลาการเรียนรูแบบรวมมือจํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 11 

ลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงจํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 11 ลีลาการเรียนรูแบบอิสระจํานวน 3 คน คิด

เปนรอยละ 7 ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาจํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 5 และนักเรียนท่ีมีลีลา 

การเรียนรูมากกวา 1 ลีลา จํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 11  

  ลีลาการเรียนรูของนักเรียนตามลักษณะบุคลิกภาพของผูเรียน 

ตารางท่ี 19 ลีลาการเรียนรูแบบอิสระของผูเรียน 

ขอ
ท่ี 

ลีลาการเรียนรูแบบอิสระ 
ม.4/1 ม.4/2 ม.4/3 ม.4/4 ม.4/5 รวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
1 3.15 0.72 3.10 0.66 3.35 0.61 3.20 0.68 3.02 0.95 3.16 0.73 
7 3.44 1.01 3.15 0.88 3.37 0.58 2.83 0.74 3.30 0.79 3.22 0.80 
13 3.33 1.00 2.85 0.76 3.58 0.93 3.05 1.02 3.55 0.93 3.27 0.93 
19 3.19 0.62 3.24 0.77 3.60 0.95 3.56 0.78 3.11 0.84 3.34 0.79 
25 2.44 0.58 2.29 0.90 2.93 1.10 2.44 0.71 3.25 1.01 2.67 0.86 
31 3.52 0.89 3.02 0.82 3.56 0.83 2.95 0.74 3.09 0.80 3.23 0.82 
37 2.81 0.92 2.51 0.90 2.79 1.12 2.83 0.89 3.05 0.83 2.80 0.93 
43 2.96 1.06 2.59 0.92 2.60 1.09 3.00 0.92 3.20 0.79 2.87 0.96 
49 3.70 0.87 3.63 0.94 3.72 0.77 3.24 0.83 3.07 1.04 3.47 0.89 
55 3.04 0.85 3.15 0.91 3.37 0.90 3.20 1.01 3.25 0.81 3.20 0.90 
รวม 3.16 0.92 2.95 0.92 3.29 0.97 3.03 0.88 3.19 0.89 3.12 0.92 

 

อิสระ
7%

หลีกเลี่ยง
11%

รวมมือ
11%

พ่ึงพา
5%

แขงขัน
16%

มีสวนรวม
39%

มากกวา 1 ลีลา
11%

ลีลาการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4/5
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  จากตารางท่ี 13 ลีลาการเรียนรูแบบอิสระของผูเรียนท้ัง 10 ขอ คือ  

  1. สวนใหญแลวฉันศึกษาคนควาเนื้อหาวิชาท่ีเรียนดวยตนเอง  

7. ฉันมักจะเลือกเรียนในสิ่งท่ีฉันคิดวาสําคัญเปนหลัก ซ่ึงอาจจะไมตรงกับความเห็นของครูเสมอไป 

13. ฉันสามารถตัดสินใจเองไดวาเนื้อหาวิชาตอนใดสําคัญ  

19. ฉันเชื่อม่ันในความสามารถของฉันในการเรียนรูสาระสําคัญในแบบเรียน  

25. ฉันอานหรือศึกษาแบบเรียนมาลวงหนากอนท่ีครูจะอธิบายใหฟง  

31. ฉันศึกษาหรือทํารายงานในแตละวิชาดวยตนเอง 

37. ฉันทํางานท่ีไดรับมอบหมายดวยวิธีของตนเอง โดยไมคํานึงวาเพ่ือน ๆ จะทําอยางไร  

43. ฉันไมชอบใหครูกําหนดวาจะตองเรียนอะไรบาง  

49. ถามีประเด็นในบทเรียนท่ีฉันสนใจ ฉันจะไปคนควาเพ่ิมเติม  

55. ฉันคิดเอาเองวา ครูควรจัดการเรียนการสอนอยางไรในแตละวิชาเม่ือฉันมีแบบฝกหัดมาก

หรือยากกวาปกติ 

  ในภาพรวมนักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบอิสระเฉลี่ย ( X = 3.12, S.D. = 0.92) และเม่ือ

ศึกษาเปนรายขอพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 49 มากท่ีสุด ( X = 3.47,  

S.D. = 0.89) คือถามีประเด็นในบทเรียนท่ีฉันสนใจ ฉันจะไปคนควาเพ่ิมเติม และพบวานักเรียนมีลีลา

การเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 25 นอยท่ีสุด ( X = 2.67, S.D. = 0.86) คือ ฉันอานหรือศึกษาแบบเรียน

มาลวงหนากอนท่ีครูจะอธิบายใหฟง สามารถอธิบายเปนรายชั้นเรียนไดดังนี้ 

 1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 มีลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 49 มากท่ีสุด ( X = 

3.70, S.D. = 0.87) คือถามีประเด็นในบทเรียนท่ีฉันสนใจ ฉันจะไปคนควาเพ่ิมเติม และพบวานักเรียน

มีลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 25 นอยท่ีสุด ( X = 2.62, S.D. = 0.89) คือ ฉันอานหรือศึกษา

แบบเรียนมาลวงหนากอนท่ีครูจะอธิบายใหฟง 

  2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 มีลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 49 มากท่ีสุด ( X = 

3.63, S.D. = 0.94) คือถามีประเด็นในบทเรียนท่ีฉันสนใจ ฉันจะไปคนควาเพ่ิมเติม และพบวานักเรียน

มีลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 25 นอยท่ีสุด ( X = 2.29, S.D. = 0.90) คือ ฉันอานหรือศึกษา

แบบเรียนมาลวงหนากอนท่ีครูจะอธิบายใหฟง 

 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 มีลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 49 มากท่ีสุด ( X = 

3.72, S.D. = 0.77) คือถามีประเด็นในบทเรียนท่ีฉันสนใจ ฉันจะไปคนควาเพ่ิมเติม และพบวานักเรียน

มีลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 43 นอยท่ีสุด ( X = 2.60, S.D. = 1.09) คือ ฉันไมชอบใหครู

กําหนดวาจะตองเรียนอะไรบาง 
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  4. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4 มีลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 19 มากท่ีสุด ( X = 

3.56, S.D. = 0.78) คือ ฉันเชื่อม่ันในความสามารถของฉันในการเรียนรูสาระสําคัญในแบบเรียน และ

พบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 25 นอยท่ีสุด ( X = 2.44, S.D. = 0.71) คือ  

ฉันอานหรือศึกษาแบบเรียนมาลวงหนากอนท่ีครูจะอธิบายใหฟง 

  5. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5 มีลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 13 มากท่ีสุด ( X = 

3.55, S.D. = 0.93) คือ ฉันสามารถตัดสินใจเองไดวาเนื้อหาวิชาตอนใดสําคัญ และพบวานักเรียนมี

ลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 1 นอยท่ีสุด ( X = 3.02, S.D. = 0.95) คือ สวนใหญแลวฉันศึกษา

คนควาเนื้อหาวิชาท่ีเรียนดวยตนเอง 

ตารางท่ี 20 ลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงของผูเรียน 

ขอ
ท่ี 

ลีลาการเรียนรูแบบหลีกเล่ียง 
ม.4/1 ม.4/2 ม.4/3 ม.4/4 ม.4/5 รวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
2 2.44 0.70 2.46 0.67 2.65 1.00 2.78 0.88 2.64 1.04 2.60 0.86 
8 3.37 1.15 3.41 1.02 3.02 0.99 3.34 0.88 2.95 0.96 3.22 1.00 
14 2.67 1.04 2.76 1.11 2.84 1.04 3.00 0.95 2.98 1.02 2.85 1.03 
20 2.19 0.92 2.59 0.92 2.19 0.96 2.24 0.86 2.64 1.16 2.37 0.96 
26 3.56 0.97 4.00 1.07 3.19 1.22 3.44 1.12 3.16 1.22 3.47 1.12 
32 2.44 0.75 2.49 0.87 2.26 1.00 2.56 0.81 2.68 1.07 2.49 0.90 
38 2.30 0.91 2.78 1.21 2.07 1.16 2.44 1.00 2.77 1.22 2.47 1.10 
44 2.96 1.09 2.83 1.18 3.02 1.39 3.02 1.08 2.95 0.89 2.96 1.13 
50 2.22 0.93 2.22 0.72 2.12 1.28 2.39 1.07 2.73 1.02 2.34 1.00 
56 2.85 0.91 3.15 0.79 2.84 1.15 2.76 0.94 3.02 0.79 2.92 0.92 
รวม 2.70 1.04 2.87 1.09 2.62 1.19 2.80 1.03 2.85 1.05 2.77 1.08 

 

จากตารางท่ี 20 ลลีาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงของผูเรียนท้ัง 10 ขอดังนี้ 

  2. ในเวลาเรียนฉันไมคอยตั้งใจเรียน 

  8. ฉันรูสึกวาฉันจําตองเขาชั้นเรียนมากกวาความรูสึกท่ีตองการอยากเขาชั้นเรียนจริง ๆ 

  14. วิชาท่ีฉันเรียนไมไดทําใหฉันสนใจอยางแทจริง 

20. ฉันเบื่อและไมสนใจเนื้อหาสาระของวิชาท่ีเรียน 

26. ฉันดีใจเม่ือทราบวาครูไมมาสอนหรือมีการงดเรียนในบางชั่วโมง 

32. ฉันเบื่อหนายกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน 

38. ฉันมาเรียนเพียงเพ่ือใหสอบผานหรือจบตามหลักสูตรเทานั้น 
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44. ฉันพยายามไมสบตาครู เพราะกลัววาครูจะเรียกใหตอบคําถาม 

50. ฉันไมสนใจท่ีจะเรียนรูกิจกรรมตาง ๆ จากชั้นเรียน 

56. ฉันมักจะไมทําหรือทําเฉพาะสวนท่ีงายเทานั้น 

   ในภาพรวมนักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงเฉลี่ย ( X = 2.77, S.D. = 1.08) และเม่ือ

ศึกษาเปนรายขอพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 26 มากท่ีสุด ( X = 3.47,  

S.D. = 1.12) คือ ฉันดีใจเม่ือทราบวาครูไมมาสอน หรือมีการงดเรียนในบางชั่วโมง และพบวานักเรียน

มีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 20 นอยท่ีสุด ( X = 2.37, S.D. = 0.96) คือ ฉันเบื่อและไม

สนใจเนื้อหาสาระของวิชาท่ีเรียน สามารถอธิบายเปนรายชั้นเรียนไดดังนี้ 

 1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 มีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 26 มากท่ีสุด  

( X = 3.56, S.D. = 0.97) คือ ฉันดีใจเม่ือทราบวาครูไมมาสอนหรือมีการงดเรียนในบางชั่วโมง และ

พบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 20 นอยท่ีสุด ( X = 2.19, S.D. = 0.92) คือ  

ฉันเบื่อและไมสนใจเนื้อหาสาระของวิชาท่ีเรียน 

  2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 มีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 26 มากท่ีสุด  

( X = 4.00, S.D. = 1.07) คือ ฉันดีใจเม่ือทราบวาครูไมมาสอนหรือมีการงดเรียนในบางชั่วโมง และ

พบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 50 นอยท่ีสุด ( X = 2.22, S.D. = 0.72) คือ  

ฉันไมสนใจท่ีจะเรียนรูกิจกรรมตาง ๆ จากชั้นเรียน 

 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 มีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 26 มากท่ีสุด  

( X =3.19, S.D. = 1.22) คือ ฉันดีใจเม่ือทราบวาครูไมมาสอนหรือมีการงดเรียนในบางชั่วโมง และ

พบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 38 นอยท่ีสุด ( X =2.07, S.D. = 1.16) คือ  

ฉันมาเรียนเพียงเพ่ือใหสอบผานหรือจบตามหลักสูตรเทานั้น   

4. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4 มีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 26 มากท่ีสุด  

( X =2.24, S.D. = 0.86) คือ ฉันดีใจเม่ือทราบวาครูไมมาสอนหรือมีการงดเรียนในบางชั่วโมง และ

พบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 20 นอยท่ีสุด ( X = 3.44, S.D. = 1.12) คือ  

ฉันเบื่อและไมสนใจเนื้อหาสาระของวิชาท่ีเรียน 

  5. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5 มีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 26 มากท่ีสุด  

( X =3.16, S.D. = 1.22) คือฉันดีใจเม่ือทราบวาครูไมมาสอนหรือมีการงดเรียนในบางชั่วโมง และ

พบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 2 นอยท่ีสุด ( X = 2.64, S.D. = 1.04) คือ  

ในเวลาเรียนฉันไมคอยตั้งใจเรียน 
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ตารางท่ี 21 ลีลาการเรียนรูแบบรวมมือของผูเรียน 

ขอ
ท่ี 

ลีลาการเรียนรูแบบรวมมือ 
ม.4/1 ม.4/2 ม.4/3 ม.4/4 ม.4/5 รวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
3 4.07 0.92 3.80 1.03 3.95 0.72 3.34 0.88 3.36 0.87 3.71 0.88 
9 4.11 0.75 3.88 0.84 3.93 0.77 3.59 0.84 3.14 0.82 3.73 0.80 
15 3.74 0.90 4.00 1.05 3.91 1.00 3.22 1.01 3.50 1.05 3.67 1.00 
21 3.15 0.82 2.76 1.07 3.51 0.96 2.90 0.83 3.36 1.12 3.14 0.96 
27 3.00 1.04 2.90 1.18 2.70 1.21 3.07 0.91 2.73 1.13 2.88 1.09 
33 3.85 0.60 3.88 0.78 3.98 0.86 3.76 0.89 3.45 0.76 3.78 0.78 
39 3.11 0.80 3.32 1.01 3.49 1.05 3.27 0.67 3.09 0.71 3.26 0.85 
45 3.59 0.84 3.85 0.94 3.84 0.90 3.46 1.12 3.14 0.82 3.58 0.92 
51 3.22 0.85 3.07 1.10 3.47 0.96 3.49 1.03 3.64 1.01 3.38 0.99 
57 3.59 0.75 3.76 0.83 3.70 0.74 3.44 0.87 3.18 0.76 3.53 0.79 
รวม 3.54 0.91 3.52 1.07 3.65 0.99 3.35 0.93 3.26 0.94 3.47 0.97 

 

 จากตารางท่ี 21 ลลีาการเรียนรูแบบรวมมือของผูเรียนท้ัง 10 ขอดังนี้ 

 3. ฉันจะเขาใจบทเรียนไดดีข้ึนถาไดปรึกษากับเพ่ือน ๆ 

  9. ในการเรียนแตละวิชาฉันคิดวาฉันสามารถเรียนรูไดดีข้ึน ถาไดแลกเปลี่ยนเรียนรูกับเพ่ือน ๆ 

แทนท่ีจะเก็บความคิดเห็นไวคนเดียว 

  15. ฉันคิดวาสิ่งท่ีสําคัญของการเรียนในชั้นคือ การเรียนรูท่ีจะเขากับเพ่ือน ๆ ได 

  21. ฉันเตรียมตัวดูหนังสือสอบรวมกับเพ่ือน ๆ 

  27. ฉันไมชอบทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหทําเพียงคนเดียว 

  33. ฉันรับฟงความคิดเห็นของเพ่ือน ๆ เม่ือมีประเด็นปญหาตองพิจารณารวมกัน 

  39. ฉันชอบพูดคุยกับเพ่ือน ๆ นอกชั้นเรียนเก่ียวกับความคิดและประเด็นปญหาท่ีไดอภิปราย

แลวในชั้นเรียน 

  45. ฉันรูสึกวาครูกับนักเรียนควรมีความสัมพันธท่ีดีตอกันจนนักเรียนกลาบอกความจริง

เก่ียวกับการเรียนการสอนได 

  51. ฉันชอบวชิาท่ีครูใหโอกาสอภิปรายเก่ียวกับเนื้อหา กิจกรรม และมีสวนรวมในการเรียนการสอน 

  57. ฉันคิดวาการเรียนรูในวชิาตาง ๆ เกิดจากการปรึกษาหารือรวมกัน ระหวางครูกับนักเรยีน 
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  ในภาพรวมนักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือเฉลี่ย ( X = 3.47, S.D. = 0.97) และเม่ือ

ศึกษาเปนรายขอพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 33 มากท่ีสุด ( X = 3.78,  

S.D. = 0.78) คือ ฉันรับฟงความคิดเห็นของเพ่ือน ๆ เม่ือมีประเด็นปญหาตองพิจารณารวมกัน และ

พบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 27 นอยท่ีสุด ( X = 2.88, S.D. = 1.09) คือ  

ฉันไมชอบทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหทําเพียงคนเดียว  สามารถอธิบายเปนรายชั้นเรียนไดดังนี้ 

 1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 มีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 9 มากท่ีสุด ( X = 

4.11, S.D. = 0.75) คือ ในการเรียนแตละวิชาฉันคิดวาฉันสามารถเรียนรูไดดีข้ึน ถาไดแลกเปลี่ยน

เรียนรูกับเพ่ือน ๆ แทนท่ีจะเก็บความคิดเห็นไวคนเดียว และพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบ

รวมมือในขอท่ี 27 นอยท่ีสุด ( X = 3.00, S.D. = 1.04) คือ ฉันไมชอบทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหทํา

เพียงคนเดียว 

  2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 มีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 15 มากท่ีสุด ( X = 

4.00, S.D. =1.05) คือ ฉันคิดวาสิ่งท่ีสําคัญของการเรียนในชั้นคือ การเรียนรูท่ีจะเขากับเพ่ือน ๆ ได 

และพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 21 นอยท่ีสุด ( X = 2.76, S.D. = 1.07) คือ 

ฉันเตรียมตัวดูหนังสือสอบรวมกับเพ่ือน ๆ 

 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 มีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 33 มากท่ีสุด ( X = 

2.70, S.D. = 1.21) คือ ฉันรับฟงความคิดเห็นของเพ่ือน ๆ เม่ือมีประเด็นปญหาตองพิจารณารวมกัน 

และพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 27 นอยท่ีสุด ( X = 2.70, S.D. = 1.21) คือ 

ฉันไมชอบทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหทําเพียงคนเดียว 

4. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4 มีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 33 มากท่ีสุด ( X = 

3.76, S.D. = 0.89) คือ ฉันรับฟงความคิดเห็นของเพ่ือน ๆ เม่ือมีประเด็นปญหาตองพิจารณารวมกัน 

และพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 21 นอยท่ีสุด ( X = 2.90, S.D. = 0.83) คือ 

ฉันเตรียมตัวดูหนังสือสอบรวมกับเพ่ือน ๆ 

  5. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5 มีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 51 มากท่ีสุด ( X = 

3.64, S.D. = 1.01) คือ ฉันชอบวิชาท่ีครูใหโอกาสอภิปรายเก่ียวกับเนื้อหา กิจกรรม และมีสวนรวมใน

การเรียนการสอน และพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 27 นอยท่ีสุด ( X = 2.73, 

S.D. = 1.13) คือ ฉันไมชอบทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหทําเพียงคนเดียว 
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ตารางท่ี 22 ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาของผูเรียน 

ขอ
ท่ี 

ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพา 
ม.4/1 ม.4/2 ม.4/3 ม.4/4 ม.4/5 รวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
4 2.63 1.24 3.15 1.17 3.14 1.04 2.90 1.09 3.11 0.97 2.99 1.10 
10 4.00 0.83 3.76 0.77 4.12 0.91 3.78 0.91 3.48 0.85 3.83 0.85 
16 3.78 0.89 4.02 0.91 4.02 1.10 3.88 0.93 3.43 0.82 3.83 0.93 
22 3.59 0.84 3.59 0.74 3.93 0.80 3.71 0.98 3.59 0.84 3.68 0.84 
28 3.67 1.04 3.24 1.14 3.79 0.86 3.78 1.04 3.68 0.98 3.63 1.01 
34 2.96 0.71 2.61 0.86 2.88 1.03 2.88 0.84 2.89 0.95 2.84 0.88 
40 2.78 0.70 2.88 0.93 3.30 1.01 2.76 0.70 2.93 0.95 2.93 0.86 
46 3.67 0.83 3.93 0.98 4.12 0.85 3.63 0.89 3.43 0.85 3.76 0.88 
52 2.52 1.16 2.76 0.89 2.70 1.08 3.02 0.91 3.34 0.89 2.87 0.98 
58 3.44 0.75 3.54 0.78 3.72 0.91 3.83 0.80 3.23 0.68 3.55 0.78 
รวม 3.30 1.03 3.35 1.03 3.57 1.08 3.42 1.01 3.31 0.91 3.39 1.01 

 

  จากตารางท่ี 22 ลลีาการเรียนรูแบบพ่ึงพาของผูเรียนท้ัง 10 ขอดังนี้ 

  4. ถาครูปลอยใหนักเรียนเรียนตามใจชอบถือวาไมไดทําหนาท่ีของครูอยางถูกตอง 

  10. ฉันยอมรับกฎเกณฑหรือรูปแบบการสอนท่ีครูกําหนดข้ึน 

  16. ฉันคิดวาครูควรชี้แจงใหชัดเจนวา อะไรเปนสิ่งท่ีนักเรียนจะตองเรียน 

  22. ฉันรูสึกวา ขอมูลท่ีปรากฏในหนังสือและจากการอภิปรายของครูนั้นถูกตอง 

  28. กอนลงมือทํางานท่ีครูมอบหมายให ฉันจะพยายามถามครูจนเขาใจชัดเจน 

  34. ฉันจะไมคิดหรือติดตามประเด็นปญหาท่ีเก่ียวของกับวิชาเรียน ถาปญหาเหลานั้นไมไดอยู

ในหนังสือหรือครูกลาวถึง 

  40. ฉันคิดวาการอภิปรายมากเกินไปในชั้นเรียน ทําใหครูสอนเนื้อหาไมครบตามหลักสูตร 

  46. ฉันสนุกท่ีจะเรียนวิชาตาง ๆ เม่ือครูจัดการเรียนการสอนอยางเปนระบบ 

  52. ฉันคิดวาการเรียนจากตําราและการบรรยายของครูเพียงพอแลว 

  58. ฉันสามารถเรียนรูสิ่งท่ียากและสําคัญไดโดยการทําตามคําแนะนําของครู 
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  ในภาพรวมนักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาเฉลี่ย ( X = 3.39, S.D. = 1.01) และเม่ือ

ศึกษาเปนรายขอพบวา นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 10 มากท่ีสุด ( X = 3.83, S.D. = 

0.85) คือฉันยอมรับกฎเกณฑหรือรูปแบบการสอนท่ีครูกําหนดข้ึนและพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรู

แบบพ่ึงพาในขอท่ี 34 นอยท่ีสุด ( X = 2.84, S.D. = 0.88) คือ ฉันจะไมคิดหรือติดตามประเด็นปญหา

ท่ีเก่ียวของกับวิชาเรียน ถาปญหาเหลานั้นไมไดอยูในหนังสือ หรือครูกลาวถึง สามารถอธิบายเปนราย

ชั้นเรียนไดดังนี้ 

 1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 มีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 10 มากท่ีสุด ( X = 

4.00, S.D. = 0.83) คือฉันยอมรับกฎเกณฑหรือรูปแบบการสอนท่ีครูกําหนดข้ึน และพบวานักเรียนมี

ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 52 นอยท่ีสุด ( X = 2.52, S.D. = 1.16) คือ ฉันคิดวาการเรียนจาก

ตําราและการบรรยายของครูเพียงพอแลว 

  2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 มีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 16 มากท่ีสุด ( X = 

4.02, S.D. = 0.91) คือ ฉันคิดวาครูควรชี้แจงใหชัดเจนวา อะไรเปนสิ่งท่ีนักเรียนจะตองเรียน และ

พบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 34 นอยท่ีสุด ( X = 2.61, S.D. = 0.86) คือ ฉันจะ

ไมคิดหรือติดตามประเด็นปญหาท่ีเก่ียวของกับวิชาเรียน ถาปญหาเหลานั้นไมไดอยูในหนังสือหรือครู

กลาวถึง 

 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 มีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 46 มากท่ีสุด ( X = 

4.12, S.D. = 0.85) คือ ฉันสนุกท่ีจะเรียนวิชาตาง ๆ เม่ือครูจัดการเรียนการสอนอยางเปนระบบ และ

พบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 52 นอยท่ีสุด ( X = 2.70, S.D. = 1.08) คือ ฉันคิด

วาการเรียนจากตําราและการบรรยายของครูเพียงพอแลว 

4. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4 มีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 16 มากท่ีสุด ( X = 

3.88, S.D. = 0.93) คือ ฉันคิดวาครูควรชี้แจงใหชัดเจนวา อะไรเปนสิ่งท่ีนักเรียนจะตองเรียน และ

พบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 40 นอยท่ีสุด ( X = 2.76, S.D. = 0.70) คือ ฉันคิด

วาการอภิปรายมากเกินไปในชั้นเรียน ทําใหครูสอนเนื้อหาไมครบตามหลักสูตร 

  5. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5 มีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 28   มากท่ีสุด ( X = 

3.68, S.D. = 0.98) คือ กอนลงมือทํางานท่ีครูมอบหมายให ฉันจะพยายามถามครูจนเขาใจชัดเจน 

และพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 34 นอยท่ีสุด ( X = 2.89, S.D. = 0.95) คือ ฉัน

จะไมคิดหรือติดตามประเด็นปญหาท่ีเก่ียวของกับวิชาเรียน ถาปญหาเหลานั้นไมไดอยูในหนังสือหรือ

ครูกลาวถึง 
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ตารางท่ี 23 ลีลาการเรียนรูแบบแขงขันของผูเรียน 

ขอ
ท่ี 

ลีลาการเรียนรูแบบแขงขัน 
ม.4/1 ม.4/2 ม.4/3 ม.4/4 ม.4/5 รวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
5 4.26 0.59 4.05 0.89 4.33 0.68 3.95 0.67 3.59 1.02 4.04 0.77 
11 2.37 1.04 2.20 1.25 1.95 0.95 2.34 0.94 2.41 1.17 2.25 1.07 
17 2.74 0.98 2.71 0.98 2.47 1.05 2.71 0.93 2.80 1.21 2.68 1.03 
23 3.52 1.25 3.83 1.12 3.70 0.96 3.27 1.03 3.30 1.07 3.52 1.09 
29 2.74 1.10 2.51 1.12 2.86 1.04 3.12 1.08 3.20 0.93 2.89 1.05 
35 3.70 0.91 4.05 0.92 3.98 0.94 3.44 1.05 3.55 1.11 3.74 0.99 
41 3.07 1.17 3.10 1.02 3.02 1.03 3.02 1.19 3.23 1.05 3.09 1.10 
47 3.15 0.99 3.76 0.86 3.19 1.12 3.27 0.90 3.02 1.17 3.28 1.01 
53 3.30 0.91 3.15 0.88 3.23 0.87 3.15 0.79 3.02 1.02 3.17 0.90 
59 3.33 1.00 3.44 1.03 3.65 1.04 3.54 0.90 3.48 0.79 3.49 0.95 
รวม 3.22 1.12 3.28 1.18 3.24 1.18 3.18 1.04 3.16 1.11 3.21 1.12 

 

  จากตารางท่ี 23 ลลีาการเรียนรูแบบแขงขันของผูเรียนท้ัง 10 ขอดังนี้ 

  5. ฉันคิดวาการเรียนใหไดดีนั้น จําเปนตองกําหนดเปาหมายท่ีชัดเจน 

  11. ฉันตองแขงขันกับเพ่ือนเพ่ือใหครูสนใจ 

  17. ในระหวางการอภิปรายในชั้นเรียน ฉันตองแขงกับเพ่ือน ๆ เพ่ือใหเพ่ือนยอมรับความ

คิดเห็นของฉัน 

  23. ฉันพอใจเม่ือฉันสามารถตอบปญหาหรือคําถามไดกอนเพ่ือนในชั้นเรียน 

  29. ฉันคิดวาจะไมเกิดผลดีตอตนเอง ถาใหเพ่ือนยืมสมุดจดงานและแลกเปลี่ยนความรูกับ

เพ่ือน ๆ กอนเวลาสอบ 

  35. ฉันพอใจเม่ือทราบวาตนเองทําคะแนนไดดีกวาเพ่ือน ๆ 

  41. ฉันตองเรียนแขงกับเพ่ือน เพ่ือใหไดคะแนนดี 

  47. ฉันตองการรูวาเพ่ือนคนอ่ืนไดคะแนนอยูในระดับใด 

  53. ฉันพยายามท่ีจะทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหดีหรือเร็วกวาเพ่ือน ๆ 

  59. ฉันชอบกิจกรรมการเรียนท่ีมีการแขงขันระหวางกลุมหรือระหวางบุคคลเพราะทําให

ตื่นเตนดี 
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  ในภาพรวมนักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันเฉลี่ย ( X = 3.21, S.D. = 1.12) และเม่ือ

ศึกษาเปนรายขอพบวา นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 5 มากท่ีสุด ( X = 4.04, S.D. = 

0.77) คือฉันคิดวาการเรียนใหไดดีนั้น จําเปนตองกําหนดเปาหมายท่ีชัดเจน และพบวานักเรียนมีลีลา

การเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 11 นอยท่ีสุด ( X = 2.25, S.D. = 1.07) คือ ฉันตองแขงขันกับเพ่ือน

เพ่ือใหครูสนใจ สามารถอธิบายเปนรายชั้นเรียนไดดังนี้ 

 1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 มีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 5 มากท่ีสุด ( X = 

4.26, S.D. = 0.59) คือฉันคิดวาการเรียนใหไดดีนั้น จําเปนตองกําหนดเปาหมายท่ีชัดเจน และพบวา

นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 11 นอยท่ีสุด ( X = 2.37, S.D. = 1.04) คือ ฉันตอง

แขงขันกับเพ่ือนเพ่ือใหครูสนใจ  

 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 มีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 5 มากท่ีสุด ( X = 

4.05, S.D. = 0.89) คือ ฉันคิดวาการเรียนใหไดดีนั้น จําเปนตองกําหนดเปาหมายท่ีชัดเจน และพบวา

นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 11 นอยท่ีสุด ( X = 2.20, S.D. = 1.25) คือ ฉันตอง

แขงขันกับเพ่ือนเพ่ือใหครูสนใจ  

  3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 มีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 5 มากท่ีสุด ( X = 

4.33, S.D. = 0.68) คือ ฉันคิดวาการเรียนใหไดดีนั้น จําเปนตองกําหนดเปาหมายท่ีชัดเจน และพบวา

นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 11 นอยท่ีสุด ( X = 1.95, S.D. = 0.95) คือ ฉันตอง

แขงขันกับเพ่ือนเพ่ือใหครูสนใจ  

  4. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4 มีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 5 มากท่ีสุด ( X = 

3.95, S.D. = 0.67) คือ ฉันคิดวาการเรียนใหไดดีนั้น จําเปนตองกําหนดเปาหมายท่ีชัดเจน และพบวา

นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 11 นอยท่ีสุด ( X = 2.34, S.D. = 0.94) คือ ฉันตอง

แขงขันกับเพ่ือนเพ่ือใหครูสนใจ 

  5. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5 มีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 5 มากท่ีสุด ( X = 

3.59, S.D. = 1.02) คือ ฉันคิดวาการเรียนใหไดดีนั้น จําเปนตองกําหนดเปาหมายท่ีชัดเจน และพบวา

นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 11 นอยท่ีสุด ( X = 2.41, S.D. = 1.17) คือ ฉันตอง

แขงขันกับเพ่ือนเพ่ือใหครูสนใจ 
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ตารางท่ี 24 ลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมของผูเรียน 

ขอ
ท่ี 

ลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวม 
ม.4/1 ม.4/2 ม.4/3 ม.4/4 ม.4/5 รวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
6 4.00 0.83 4.10 0.77 4.15 0.66 4.05 0.92 3.66 0.89 3.99 0.81 
12 3.74 0.66 3.54 0.78 4.26 0.71 3.59 0.84 3.41 1.04 3.71 0.80 
18 3.63 0.97 3.37 0.83 3.81 0.68 3.56 0.74 3.20 0.82 3.52 0.81 
24 4.19 0.74 4.07 0.85 4.07 0.87 3.61 0.95 3.30 1.17 3.85 0.92 
30 3.52 0.70 3.63 0.73 4.48 0.51 3.68 0.96 3.30 0.98 3.72 0.78 
36 3.70 0.95 3.41 0.81 3.67 0.96 3.17 0.74 3.43 0.87 3.48 0.87 
42 3.89 0.75 3.90 0.70 3.78 1.09 3.76 0.94 3.23 1.16 3.71 0.93 
48 3.70 0.87 3.39 0.83 4.00 0.78 3.22 0.79 3.43 0.85 3.55 0.82 
54 3.96 0.94 3.93 0.98 4.04 0.90 3.83 1.05 3.52 0.95 3.86 0.96 
60 3.63 1.04 3.10 0.92 3.85 1.03 3.22 1.33 3.34 0.89 3.43 1.04 
รวม 3.80 0.86 3.64 0.88 40.11 5.42 3.57 0.97 3.38 0.97 3.68 1.82 

 

  จากตารางท่ี 24 ลลีาการเรียนรูแบบมีสวนรวมของผูเรียนท้ัง 10 ขอดังนี้ 

  6. ฉันพยายามเขารวมกิจกรรมในชั้นเรียนใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะทําได 

  12. ฉันสนใจกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน 

  18. ฉันไดเรียนรูในชั้นเรียนมากกวาการศึกษาดวยตนเอง 

  24. ฉันเขาชั้นเรียนเพราะตองการจะเรียนรูจากครูและเพ่ือน 

  30. ฉันสนุกและพอใจกับกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน 

  36. ฉันจะทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหเสร็จกอนท่ีจะทําสิ่งอ่ืน ๆ ท่ีตนสนใจ 

  42. ฉันคิดวาการเรียนในชั้นเรียนรวมกับเพ่ือน ๆ ไดผลคุมคา 

  48. ฉันเต็มใจทํางานท่ีไดรับมอบหมายในชั้นเรียน ไมวางานนั้นจะนาสนใจหรือไมก็ตาม 

  54. ฉันชอบท่ีนั่ง ในชั้นเรียนท่ีสามารถไดยินและเห็นขอความบนกระดานดําไดชัดเจน 

  60. ฉันจะทํางานทันทีท่ีไดรับมอบหมาย 
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  ในภาพรวมนักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมเฉลี่ย ( X = 3.68, S.D. = 1.82) และเม่ือ

ศึกษาเปนรายขอพบวา นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 6 มากท่ีสุด ( X = 3.99,  

S.D. = 0.81) ฉันพยายามเขารวมกิจกรรมในชั้นเรียนใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะทําได และพบวานักเรียน 

มีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 60 นอยท่ีสุด ( X = 3.43, S.D. = 1.04) คือ ฉันจะทํางาน

ทันทีท่ีไดรับมอบหมาย สามารถอธิบายเปนรายชั้นเรียนไดดังนี้ 

 1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 มีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 24 มากท่ีสุด  

( X = 4.19, S.D. = 0.74) คือ ฉันเขาชั้นเรียนเพราะตองการจะเรียนรูจากครูและเพ่ือน และพบวา

นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 30 นอยท่ีสุด ( X = 3.52, S.D. = 0.70) คือ ฉันสนุก

และพอใจกับกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน 

  2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 มีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 6 มากท่ีสุด ( X = 

4.10, S.D. = 0.77) คือ ฉันพยายามเขารวมกิจกรรมในชั้นเรียนใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะทําได และพบวา

นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 60 นอยท่ีสุด ( X = 3.10, S.D. = 0.92) คือ 

ฉันจะทํางานทันทีท่ีไดรับมอบหมาย 

 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 มีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 30 มากท่ีสุด ( X
= 4.80, S.D. = 0.51) คือ ฉันสนุกและพอใจกับกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน และพบวา

นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 36 นอยท่ีสุด ( X = 3.67, S.D. = 0.96) คือ ฉันจะ

ทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหเสร็จกอนท่ีจะทําสิ่งอ่ืน ๆ ท่ีตนสนใจ 

  4. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4 มีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 6 มากท่ีสุด ( X = 

4.05, S.D. = 0.92) คือ ฉันพยายามเขารวมกิจกรรมในชั้นเรียนใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะทําได และพบวา

นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 36 นอยท่ีสุด ( X = 3.17, S.D. = 0.74) คือ  

ฉันจะทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหเสร็จกอนท่ีจะทําสิ่งอ่ืน ๆ ท่ีตนสนใจ 

5. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5 มีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 6 มากท่ีสุด ( X = 

3.66, S.D. = 0.89) คือ ฉันพยายามเขารวมกิจกรรมในชั้นเรียนใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะทําได และพบวา

นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 18 นอยท่ีสุด ( X = 3.20, S.D. = 0.82) คือ  

ฉันไดเรียนรูในชั้นเรียนมากกวาการศึกษาดวยตนเอง 
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ตอนท่ี 2 รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะ 

           ดานการรูเทาทันส่ือ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

ตารางท่ี 25 แสดงผลสัมฤทธิ์ของคะแนนคิดเปนรอยละของหนวยท่ี 1 เรื่องการติดตอสื่อสาร 
                 โดยใชโซเชียลมีเดีย 

(n=196) 

ช่ัวโมงท่ี 
หองเรียน 

รอยละ 
4/1 4/2 4/3 4/4 4/5 

1 89.63 88.18 84.77 89.02 88.86 88.09 
2 89.63 86.59 89.77 89.51 89.09 88.92 
3 88.15 86.36 89.55 89.024 87.95 88.21 
4 87.41 85.00 89.30 88.78 88.64 87.83 
5 89.26 81.82 89.53 88.54 89.77 87.78 

รอยละ 88.81 90.01 88.42 88.98 88.86 89.02 
 

  จากตารางท่ี 25 พบวาโดยภาพรวมนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท้ังหมดมีคะแนนรวมผาน
เกณฑการประเมิน โดยมีคะแนนไมนอยกวารอยละ 80 ทุกกิจกรรม 

ตารางท่ี 26 แสดงคะแนนรวมของการทําแบบฝกหัดและคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรยีน 
                ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4                                 

  (n=196) 
คะแนน คะแนนเต็ม คะแนนเฉล่ีย รอยละ 

แบบฝกหัด 50 44.52 89.03 
แบบทดสอบหลังเรียน 30 25.15 83.91 

 

  จากตารางท่ี 26 พบวาคะแนนรวมของการทําแบบฝกหัดมีคะแนนรวม คิดเปนรอยละ 89.03 
และคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียนมีคะแนนรวม คิดเปนรอยละ 83.91 โดยภาพรวมนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท้ังหมด ท่ีเรียนดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือ
พัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีคะแนนรวมผานเกณฑการ
ประเมิน โดยมีคะแนนไมนอยกวารอยละ 80  
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ตารางท่ี 27 แสดงคะแนนรวมของการทําแบบฝกหัดและคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรยีนของ   
        นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1                            

  (n=27) 
คะแนน คะแนนเต็ม คะแนนเฉล่ีย รอยละ 

แบบฝกหัด 50 44.41 88.81 
แบบทดสอบหลังเรียน 30 25.52 85.06 

 

  จากตารางท่ี 27 พบวาคะแนนรวมของการทําแบบฝกหัดมีคะแนนรวม คิดเปนรอยละ 88.81 
และคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียนมีคะแนนรวม คิดเปนรอยละ 85.06 โดยภาพรวมนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1ท่ีเรียนดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา
ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีคะแนนรวมผานเกณฑการประเมิน โดย
มีคะแนนไมนอยกวารอยละ 80  

ตารางท่ี 28 แสดงคะแนนรวมของการทําแบบฝกหัดและคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรยีนของ 
        นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2              

  (n=41) 
คะแนน คะแนนเต็ม คะแนนเฉล่ีย รอยละ 

แบบฝกหัด 50 45.05 90.01 
แบบทดสอบหลังเรียน 30 25.12 83.74 

 

  จากตารางท่ี 28 พบวาคะแนนรวมของการทําแบบฝกหัดมีคะแนนรวม คิดเปนรอยละ 90.01 
และคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียนมีคะแนนรวม คิดเปนรอยละ 83.74 โดยภาพรวมนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 ท่ีเรียนดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา
ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีคะแนนรวมผานเกณฑการประเมิน โดย
มีคะแนนไมนอยกวารอยละ 80  

ตารางท่ี 29 แสดงคะแนนรวมของการทําแบบฝกหัดและคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรยีนของ 
        นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3                                  

  (n=43) 
คะแนน คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละ 

แบบฝกหัด 50 44.21 88.42 
แบบทดสอบหลังเรียน 30 25.49 84.96 

 

  จากตารางท่ี 29 พบวาคะแนนรวมของการทําแบบฝกหัดมีคะแนนรวม คิดเปนรอยละ 88.42 
และคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียนมีคะแนนรวม คิดเปนรอยละ 84.96 โดยภาพรวมนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 ท่ีเรียนดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา
ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีคะแนนรวมผานเกณฑการประเมิน  
โดยมีคะแนนไมนอยกวารอยละ 80  
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ตารางท่ี 30 แสดงคะแนนรวมของการทําแบบฝกหัดและคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรยีนของ 
        นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4                                  

  (n=41) 
คะแนน คะแนนเต็ม คะแนนเฉล่ีย รอยละ 

แบบฝกหัด 50 44.49 88.98 
แบบทดสอบหลังเรียน 30 25.10 83.98 

 

  จากตารางท่ี 30 พบวาคะแนนรวมของการทําแบบฝกหัดมีคะแนนรวม คิดเปนรอยละ 88.98 
และคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียนมีคะแนนรวม คิดเปนรอยละ 83.98 โดยภาพรวมนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4 ท่ีเรียนดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา
ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีคะแนนรวมผานเกณฑการประเมิน  
โดยมีคะแนนไมนอยกวารอยละ 80  

ตารางท่ี 31 แสดงคะแนนรวมของการทําแบบฝกหัดและคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรยีนของ 
        นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5                            

  (n=44) 
คะแนน คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละ 

แบบฝกหัด 50 44.43 88.86 
แบบทดสอบหลังเรียน 30 24.55 81.82 

 

  จากตารางท่ี 31 พบวาคะแนนรวมของการทําแบบฝกหัดมีคะแนนรวม คิดเปนรอยละ 88.86 
และคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียนมีคะแนนรวม คิดเปนรอยละ 81.82 โดยภาพรวมนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5 ท่ีเรียนดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา
ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีคะแนนรวมผานเกณฑการประเมิน  
โดยมีคะแนนไมนอยกวารอยละ 80  
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ตารางท่ี 32 แสดงคาคะแนนเฉลี่ยทักษะการรูเทาทันสื่อของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปท่ี 4 

           (n=196) 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับการปฏิบัติ 

ทักษะการเขาถึง (Access Skill)   
  1. นักเรียนสามารถเลือกใชสื่อ หรือพัฒนาวิธีการใหม ๆ เพ่ือ
การสืบคนขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ ท้ังสื่อท่ีเปนสิ่งพิมพ เชน 
หนังสือหนังสือพิมพ วารสาร และสื่ออิเล็กทรอนิกส เชน 
อินเทอรเน็ต Facebook Line Instagram Google Plus  
ไดอยางหลากหลาย 

 
4.54 

 
0.59 

 
มากท่ีสุด 

   2. นักเรียนสามารถรับรูและทําความเขาใจเนื้อหา ขอมูล 
ขาวสาร และ รายละเอียดจากสื่อประเภทตาง ๆ ไดอยาง 
เต็มความสามารถ 

4.51 0.56 มากท่ีสุด 

   3. นักเรียนสามารถแสวงหาขอมูลขาวสารไดจากสื่อหลาย
ประเภทโดยไมจํากัดอยูกับสื่อประเภทใดประเภทหนึ่ง หรือ 
ชอบใชสื่อเพียงบางประเภทในการสื่อหาขอมูลขาวสาร เชน  
ใช Facebook เพียงอยางเดียวในการหาขอมูลขาวสาร เปนตน 

4.45 0.71 มาก 

   4. นักเรียนสามารถเก็บรวบรวมขอมูล และเลือกประเภทของ
ขอมูลท่ีเก่ียวของและเปนประโยชนตามจุดมุงหมายของตนเอง
จากสื่อตาง ๆ อยางหลากหลายชองทาง 

4.53 0.64 มากท่ีสุด 

   5. นักเรียนสามารถสังเกต จดจํา เขาใจ และบอกหรืออธิบาย
ความหมายของคําศัพท สัญลักษณ และเทคนิคเฉพาะของการ
สื่อสารแบบตาง ๆ อยางมีประสิทธิภาพ 

4.60 0.54 มากท่ีสุด 

รวม 4.52 0.36 มากท่ีสุด 

ทักษะการวิเคราะห (Analyze Skill) 
   6. นักเรียนสามารถแยกแยะขอเท็จ ขอจริง ขอเสนอเกินจริง 
ความคิดเห็น และการโฆษณาชวนเชื่อโนมนาวจูงใจจากการ
นําเสนอของสื่อไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 
4.43 

 
0.67 

 
มาก 

   7. นักเรียนสามารถแยกแยะขอดี ขอเสีย และจากการนําเสนอ
ของสื่อไดอยางมีประสิทธิภาพ 

4.13 0.78 มาก 

   8. เม่ือนักเรียนตัดสินใจเปดรับขอมูลขาวสารจากสื่อใด ๆ แลว
นักเรียนสามารถทบทวนผลดี ผลเสีย และผลกระทบท่ีมีตอตนเอง
และผูอ่ืนไดอยางเหมาะสม 

3.90 0.71 มาก 

   9. นักเรียนสามารถบอก หรืออธิบายเก่ียวกับวัตถุประสงคหลัก 
และวัตถุประสงคแฝงของสื่อในรูปแบบตาง ๆ ไดอยางถูกตอง 
ครอบคลุมครบถวน 

4.27 0.72 มาก 
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ตารางท่ี 32 (ตอ) 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับการปฏิบัติ 

   10. นักเรียนสามารถใหเหตุผลเพ่ือสนับสนุนผลการวิเคราะห
สื่อของตนเองไดอยางสมเหตุสมผล 

4.36 0.70 มาก 

รวม 4.22 0.35 มาก 

ทักษะการประเมินส่ือ (Evaluate Skill) 
   11. เม่ือนักเรียนเปดรับขอมูลขาวสารจากสื่อใด ๆ แลว 
นักเรียนสามารถตัดสินใจเชื่อหรือไมเชื่อขอมูลขาวสารนั้น ๆอยาง
มีวิจารณญาณหรือมีเหตุมีผล 

 
4.55 

 
0.59 

 
มากท่ีสุด 

   12. นักเรียนสามารถเลือกรับขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ ท่ี
สรางสรรคและมีประโยชนตอตนเองและผูอ่ืนตามจุดมุงหมายท่ีได
ตั้งไว และปฏิเสธหรือปดก้ันขอมูลขาวสารท่ีไรประโยชนหรือไม
สรางสรรคจากสื่อตาง ๆ 

4.51 0.64 มากท่ีสุด 

   13. นักเรียนรูและเขาใจขอมูลขาวสารท่ีแอบแฝงมากับสื่อใน
ลักษณะตาง ๆ และสามารถตัดสิน ความถูกตอง ความเหมาะสม 
และคุณภาพของสารสนเทศจากสื่อเหลานั้นอยางมีประสิทธิภาพ 

4.50 0.60 มากท่ีสุด 

   14. นักเรียนใชหลักคุณธรรม จริยธรรม และหลักการ
ประชาธิปไตยในการตัดสินคุณคาของขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ 

4.54 0.60 มากท่ีสุด 

   15. นักเรียนใชประสบการณเดิมในการตัดสินความถูกตอง
เหมาะสมของขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ โดยยึดหลักคุณธรรม
จริยธรรม และหลักประชาธิปไตย 

4.48 0.70 มาก 

รวม 4.52 0.35 มากท่ีสุด 

ทักษะการสรางสรรค (Create Skill) 
   16. นักเรียนสามารถออกแบบสื่อในลักษณะตาง ๆ เพ่ือ
นําเสนอขอมูลสารสนเทศ องคความรู และความคิดเห็นของตน 

 
4.58 

 
0.57 

 
มากท่ีสุด 

   17. นักเรียนนําเสนอขอมูลขาวสารและสารสนเทศดวยสื่อ
อยางเปดเผย ตรงไปตรงมา และอยูบนพ้ืนฐานของความ
รับผิดชอบและจริยธรรมของตนเอง 

4.54 0.63 มากท่ีสุด 

   18. นักเรียนผลิตสื่อโดยผานกระบวนการวางแผน เขียนบท 
และคนควาขอมูลเนื้อหาเพ่ือนามาออกแบบสื่อตามรูปแบบหรือ
เทคโนโลยีของสื่อไดอยางเหมาะสม 

4.28 0.73 มาก 

   19. นักเรียนสามารถแกไข และเผยแพรขอมูลสารสนเทศ 
จากสื่อประเภทตาง ๆไดอยางมีประสิทธิภาพ 

4.33 0.75 มาก 
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ตารางท่ี 32 (ตอ) 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับการปฏิบัติ 

   20. นักเรียนแสดงความเห็นและขอเสนอแนะอยางสรางสรรค
เพ่ือวิพากษวิจารณสารสนเทศ คานิยม ความเชื่อ ความคิดเห็น 
ขอเท็จจริง การโนมนาวจูงใจ การโฆษณาชวนเชื่อ และขอเสนอ
เกินจริงท่ีนําเสนอผานสื่อตาง ๆ หรือแอบแฝงมากับสื่อตาง ๆ 
ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

4.38 0.70 มาก 

รวม 4.42 0.39 มาก 

ทักษะการมีสวนรวม (Participate Skill)    

   21. นักเรียนมีสวนรวมในการวิพากษและแสดงความคิดเห็น 
ตอขอมูลขาวสารจากสื่อท่ีเผยแพรในลักษณะตาง ๆ ใหเกิดความ
ถูกตองและเปนประโยชน 

4.44 0.65 มาก 

   22. นักเรียนมีสวนรวมในการทํางานรวมกับผูอ่ืนเพ่ือสรางสื่อ 
หรือใชประโยชนจากสื่อของผูอ่ืนเพ่ือการเผยแพรขอมูลขาวสาร 
ท่ีถูกตองและเปนประโยชนตอสังคม 

4.44 0.67 มาก 

   23. นักเรียนมีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนในการวิพากษ และแสดง
ความคิดเห็นตอสื่อตาง ๆ อยางเปดเผยบนพ้ืนฐานของความ
รับผิดชอบและจริยธรรม 

4.15 0.77 มาก 

   24. นักเรียนเคารพในสิทธิ เสรีภาพ ในการนําเสนอความ
คิดเห็นของผูอ่ืนผานสื่อชนิดตาง ๆ 

4.29 0.72 มาก 

   25. นักเรียนเปดโอกาสใหบุคคลอ่ืนเขามามีสวนรวมในการ
วิพากษ แสดงความคิดเห็น ทํางานรวมกัน และใชประโยชนจาก
สื่อของตนอยางเหมาะสม 

4.52 0.64 มากท่ีสุด 

รวม 4.44 0.65 มาก 

คาเฉล่ียรวม 4.51 0.56 มากท่ีสุด 
 

  จากตารางท่ี 32 ในภาพรวมพบวา นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีทักษะการรูเทาทัน

สื่อ ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.51, S.D. = 0.56) เม่ือพิจารณารายดานพบวา นักเรียนมีทักษะ 

การประเมินสื่อ มากท่ีสุด คืออยูในระดับในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.52, S.D. = 0.35) และ นักเรียน 

มีทักษะการวิเคราะห นอยท่ีสุด คืออยูในระดับในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.52, S.D. = 0.35) 

  เม่ือพิจารณารายขอพบวา ขอท่ี 5 นักเรียนสามารถสังเกต จดจํา เขาใจ และบอกหรืออธิบาย

ความหมายของคําศัพท สัญลักษณ และเทคนิคเฉพาะของการสื่อสารแบบตาง  ๆ อยางมีประสิทธิภาพ 

มากท่ีสุด อยูในระดับในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.60, S.D. = 0.54) และ ขอท่ี 8 เม่ือนักเรียนตัดสินใจ

เปดรับขอมูลขาวสารจากสื่อใด  ๆ แลวนักเรียนสามารถทบทวนผลดี ผลเสีย และผลกระทบท่ีมีตอ

ตนเองและผูอ่ืนไดอยางเหมาะสม นอยท่ีสุดในระดับมาก ( X = 3.90, S.D. = 0.71) 
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ตารางท่ี 33 แสดงคาคะแนนเฉลี่ยทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการเขาถึง 

 (n=196) 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับการปฏิบัติ 

ทักษะการเขาถึง (Access Skill) 
   1. นักเรียนสามารถเลือกใชสื่อ หรือพัฒนาวิธีการใหม ๆ  
เพ่ือการสืบคนขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ ท้ังสื่อท่ีเปนสิ่งพิมพ 
เชน หนังสือหนังสือพิมพ วารสาร และสื่ออิเล็กทรอนิกส เชน 
อินเทอรเน็ต Facebook Line Instagram Google Plus  
ไดอยางหลากหลาย 

 
4.54 

 
0.59 

 
มากท่ีสุด 

   2. นักเรียนสามารถรับรูและทําความเขาใจเนื้อหา ขอมูล 
ขาวสาร และ รายละเอียดจากสื่อประเภทตาง ๆ ไดอยางเต็ม
ความสามารถ 

4.51 0.56 มากท่ีสุด 

   3. นักเรียนสามารถแสวงหาขอมูลขาวสารไดจากสื่อหลาย
ประเภทโดยไมจํากัดอยูกับสื่อประเภทใดประเภทหนึ่ง หรือชอบ
ใชสื่อเพียงบางประเภทในการสื่อหาขอมูลขาวสาร เชน ใช 
Facebook เพียงอยางเดียวในการหาขอมูลขาวสาร เปนตน 

4.45 0.71 มาก 

   4. นักเรียนสามารถเก็บรวบรวมขอมูล และเลือกประเภทของ
ขอมูลท่ีเก่ียวของและเปนประโยชนตามจุดมุงหมายของตนเอง
จากสื่อตาง ๆ อยางหลากหลายชองทาง 

4.53 0.64 มากท่ีสุด 

   5. นักเรียนสามารถสังเกต จดจํา เขาใจ และบอกหรืออธิบาย
ความหมายของคําศัพท สัญลักษณ และเทคนิคเฉพาะของการ
สื่อสารแบบตาง ๆ อยางมีประสิทธิภาพ 

4.60 0.54 มากท่ีสุด 

รวม 4.52 0.36 มากท่ีสุด 
  

  จากตารางท่ี 33 ในภาพรวมพบวา นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีทักษะการรูเทาทัน

สื่อดานทักษะการเขาถึง ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.52, S.D. = 0.36) เม่ือพิจารณารายขอพบวา 

นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการเขาถึงมากท่ีสุด คือ นักเรียนสามารถสังเกต จดจํา 

เขาใจ และบอกหรืออธิบายความหมายของคําศัพท สัญลักษณ ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.60, S.D. = 

0.54) และนักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการเขาถึงนอยท่ีสุด คือ นักเรียนสามารถ

แสวงหาขอมูลขาวสารไดจากสื่อหลายประเภทโดยไมจํากัดอยูกับสื่อประเภทใดประเภทหนึ่ง หรือชอบ

ใชสื่อเพียงบางประเภทในการสื่อหาขอมูลขาวสาร เชน ใช Facebook เพียงอยางเดียวในการหา

ขอมูลขาวสาร เปนตน ในระดับมาก ( X = 4.45, S.D. = 0.71) 
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ตารางท่ี 34 แสดงคาคะแนนเฉลี่ยทักษะการรูเทาทันสื่อ ดานทักษะการวิเคราะห 

                (n=196) 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับการปฏิบัติ 

ทักษะการวิเคราะห (Analyze Skill) 
   1. นักเรียนสามารถแยกแยะขอเท็จ ขอจริง ขอเสนอเกินจริง 
ความคิดเห็น และการโฆษณาชวนเชื่อโนมนาวจูงใจจากการ
นําเสนอของสื่อไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 
4.43 

 
0.67 

 
มาก 

   2. นักเรียนสามารถแยกแยะขอดี ขอเสีย และจากการนําเสนอ
ของสื่อไดอยางมีประสิทธิภาพ 

4.13 0.78 มาก 

   3. เม่ือนักเรียนตัดสินใจเปดรับขอมูลขาวสารจากสื่อใด ๆ แลว
นักเรียนสามารถทบทวนผลดี ผลเสีย และผลกระทบท่ีมีตอตนเอง
และผูอ่ืนไดอยางเหมาะสม 

3.90 0.71 มาก 

   4. นักเรียนสามารถบอก หรืออธิบายเก่ียวกับวัตถุประสงค 
หลัก และวัตถุประสงคแฝงของสื่อในรูปแบบตาง ๆ ไดอยาง
ถูกตอง ครอบคลุมครบถวน 

4.27 0.72 มาก 

   5. นักเรียนสามารถใหเหตุผลเพ่ือสนับสนุนผลการวิเคราะหสื่อ
ของตนเองไดอยางสมเหตุสมผล 

4.36 0.70 มาก 

รวม 4.22 0.35 มาก 
 

 จากตารางท่ี 34 ในภาพรวมพบวา นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีทักษะการรูเทาทัน

สื่อดานทักษะการวิเคราะห ในระดับมาก ( X = 4.22, S.D. = 0.35) เม่ือพิจารณารายขอพบวา

นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการวิเคราะหมากท่ีสุด คือ นักเรียนสามารถแยกแยะขอเท็จ 

ขอจริง ขอเสนอเกินจริง ความคิดเห็น และการโฆษณาชวนเชื่อโนมนาวจูงใจจากการนําเสนอของสื่อ

ไดอยางมีประสิทธิภาพ ในระดับมาก ( X = 4.43, S.D. = 0.67) และนักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อ

ดานทักษะการวิเคราะห นอยท่ีสุด คือ เม่ือนักเรียนตัดสินใจเปดรับขอมูลขาวสารจากสื่อใด  ๆ แลว

นักเรียนสามารถทบทวนผลดี ผลเสีย และผลกระทบท่ีมีตอตนเองและผูอ่ืนไดอยางเหมาะสม ในระดับ

มาก ( X = 4.45, S.D. = 0.71) 
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ตารางท่ี 35 แสดงคาคะแนนเฉลี่ยทักษะการรูเทาทันสื่อ ดานทักษะการประเมินสื่อ 

 (n=196) 

รายการประเมิน X  S.D.  ระดับการปฏิบัติ 

ทักษะการประเมินส่ือ (Evaluate Skill) 
   1. เม่ือนักเรียนเปดรับขอมูลขาวสารจากสื่อใด ๆ แลว นักเรียน
สามารถตัดสินใจเชื่อหรือไมเชื่อขอมูลขาวสารนั้น ๆ อยางมี
วิจารณญาณหรือมีเหตุมีผล 

 
4.55 

 
0.59 

 
มากท่ีสุด 

   2. นักเรียนสามารถเลือกรับขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ ท่ี
สรางสรรคและมีประโยชนตอตนเองและผูอ่ืนตามจุดมุงหมาย 
ท่ีไดตั้งไว และปฏิเสธหรือปดก้ันขอมูลขาวสารท่ีไรประโยชน
หรือไมสรางสรรคจากสื่อตาง ๆ 

4.51 0.64 มากท่ีสุด 

   3. นักเรียนรูและเขาใจขอมูลขาวสารท่ีแอบแฝงมากับสื่อใน
ลักษณะตาง ๆ และสามารถตัดสิน ความถูกตอง ความเหมาะสม 
และคุณภาพของสารสนเทศจากสื่อเหลานั้นอยางมีประสิทธิภาพ 

4.50 0.60 มากท่ีสุด 

   4. นักเรียนใชหลักคุณธรรม จริยธรรม และหลักการ
ประชาธิปไตยในการตัดสินคุณคาของขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ 

4.54 0.60 มากท่ีสุด 

   5. นักเรียนใชประสบการณเดิมในการตัดสินความถูกตอง
เหมาะสมของขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ โดยยึดหลักคุณธรรม
จริยธรรม และหลักประชาธิปไตย 

4.48 0.70 มาก 

รวม 4.52 0.35 มากท่ีสุด 
 

 จากตารางท่ี 35 ในภาพรวมพบวา นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีทักษะการรูเทาทัน

สื่อ ดานทักษะการประเมินสื่อ ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.52, S.D. = 0.35) เม่ือพิจารณารายขอพบวา

นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการประเมินสื่อ คือ เม่ือนักเรียนเปดรับขอมูลขาวสารจาก

สื่อใด  ๆ แลว นักเรียนสามารถตัดสินใจเชื่อหรือไมเชื่อขอมูลขาวสารนั้น  ๆอยางมีวิจารณญาณหรือมี

เหตุมีผล ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.55, S.D. = 0.59) และนักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อ ดาน

ทักษะการประเมินสื่อ นอยท่ีสุด คือ นักเรียนใชประสบการณเดิมในการตัดสินความถูกตองเหมาะสม

ของขอมูลขาวสารจากสื่อตาง  ๆ โดยยึดหลักคุณธรรมจริยธรรม และหลักประชาธิปไตย ในระดับมาก 

( X = 4.48, S.D. = 0.70) 
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ตารางท่ี 36 แสดงคาคะแนนเฉลี่ยทักษะการรูเทาทันสื่อ ดานทักษะการสรางสรรค   

(n=196) 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับการปฏิบัติ 

ทักษะการสรางสรรค (Create Skill) 
   1. นักเรียนสามารถออกแบบสื่อในลักษณะตาง ๆเพ่ือนําเสนอ
ขอมูลสารสนเทศ องคความรู และความคิดเห็นของตน 

 
4.58 

 
0.57 

 
มากท่ีสุด 

   2. นักเรียนนําเสนอขอมูลขาวสารและสารสนเทศดวยสื่อ 
อยางเปดเผย ตรงไปตรงมา และอยูบนพ้ืนฐานของความ
รับผิดชอบและจริยธรรมของตนเอง 

4.54 0.63 มากท่ีสุด 

   3. นักเรียนผลิตสื่อโดยผานกระบวนการวางแผน เขียนบท 
และคนควาขอมูลเนื้อหาเพ่ือนามาออกแบบสื่อตามรูปแบบ 
หรือเทคโนโลยีของสื่อไดอยางเหมาะสม 

4.28 0.73 มาก 

   4. นักเรียนสามารถแกไข และเผยแพรขอมูลสารสนเทศจากสื่อ
ประเภทตาง ๆ ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

4.33 0.75 มาก 

   5. นักเรียนแสดงความเห็นและขอเสนอแนะอยางสรางสรรค
เพ่ือวิพากษวิจารณสารสนเทศ คานิยม ความเชื่อ ความคิดเห็น 
ขอเท็จจริง การโนมนาวจูงใจ การโฆษณาชวนเชื่อ และขอเสนอ
เกินจริงท่ีนําเสนอผานสื่อตาง ๆ หรือแอบแฝงมากับสื่อตาง ๆ 
ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

4.38 0.70 มาก 

รวม 4.42 0.39 มาก 
 

 จากตารางท่ี 36 ในภาพรวมพบวา นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีทักษะการรูเทาทัน

สื่อ ดานทักษะการสรางสรรคในระดับมาก ( X = 4.42, S.D. = 0.39) เม่ือพิจารณารายขอพบวา

นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการสรางสรรค มากท่ีสุด คือ นักเรียนสามารถออกแบบสื่อ

ในลักษณะตาง  ๆ เพ่ือนําเสนอขอมูลสารสนเทศ องคความรู และความคิดเห็นของตน ในระดับมาก

ท่ีสุด ( X = 4.58, S.D. = 0.57) และนักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อ ดานทักษะการสรางสรรค  

นอยท่ีสุด คือ นักเรียนผลิตสื่อโดยผานกระบวนการวางแผน เขียนบท และคนควาขอมูลเนื้อหาเพ่ือนา

มาออกแบบสื่อตามรูปแบบหรือเทคโนโลยีของสื่อไดอยางเหมาะสม ในระดับมาก ( X = 4.28,  

S.D. = 0.73) 
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ตารางท่ี 37 แสดงคาคะแนนเฉลี่ยทักษะการรูเทาทันสื่อ ดานทักษะการมีสวนรวม  

(n=196) 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับการปฏิบัติ 

ทักษะการมีสวนรวม (Participate Skill)    

   1. นักเรียนมีสวนรวมในการวิพากษและแสดงความคิดเห็น 
ตอขอมูลขาวสารจากสื่อท่ีเผยแพรในลักษณะตาง ๆ ใหเกิดความ
ถูกตองและเปนประโยชน 

4.44 0.65 มาก 

   2. นักเรียนมีสวนรวมในการทํางานรวมกับผูอ่ืนเพ่ือสรางสื่อ 
หรือใชประโยชนจากสื่อของผูอ่ืนเพ่ือการเผยแพรขอมูลขาวสาร 
ท่ีถูกตองและเปนประโยชนตอสังคม 

4.44 0.67 มาก 

   3. นักเรียนมีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนในการวิพากษ และแสดงความ
คิดเห็นตอสื่อตาง ๆ อยางเปดเผยบนพ้ืนฐานของความรับผิดชอบ
และจริยธรรม 

4.15 0.77 มาก 

   4. นักเรียนเคารพในสิทธิ เสรีภาพ ในการนําเสนอความคิดเห็น
ของผูอ่ืนผานสื่อชนิดตาง ๆ 

4.29 0.72 มาก 

   5. นักเรียนเปดโอกาสใหบุคคลอ่ืนเขามามีสวนรวมในการ
วิพากษ แสดงความคิดเห็น ทํางานรวมกัน และใชประโยชน 
จากสื่อของตนอยางเหมาะสม 

4.52 0.64 มากท่ีสุด 

รวม 4.44 0.65 มาก 
 

 จากตารางท่ี 37 ในภาพรวมพบวา นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีทักษะการรูเทาทัน

สื่อ ดานทักษะการมีสวนรวมในระดับมาก ( X = 4.44, S.D. = 0.65) เม่ือพิจารณารายขอพบวา

นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการมีสวนรวมมากท่ีสุด คือ นักเรียนเปดโอกาสใหบุคคลอ่ืน

เขามามีสวนรวมในการวิพากษ แสดงความคิดเห็น ทํางานรวมกัน และใชประโยชนจากสื่อของตน

อยางเหมาะสม ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.52, S.D. = 0.64) และนักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อ 

ดานทักษะการมีสวนรวม นอยท่ีสุด คือ นักเรียนมีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนในการวิพากษ และแสดงความ

คิดเห็นตอสื่อตาง  ๆ อยางเปดเผยบนพ้ืนฐานของความรับผิดชอบและจริยธรรม ในระดับมาก  

( X = 4.15, S.D. = 0.77) 
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บทท่ี  5 

สรุป อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 

  รายงานการวิจัยเรื่อง รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะ
ดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 สามารถสรุปไดดังนี้ 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพ่ือศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

 2. เพ่ือศึกษาทักษะการรูเทาทันสื่อของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  

  3. เพ่ือศึกษาผลการเรียนรูดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน  

เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

   ประชากร ไดแก นักเรยีนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนดานขุนทด จํานวน 345 คน 

  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาป 4 ท่ีลงทะเบียนเรียน รายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ จํานวน 5 หองเรยีน รวม 196 คน 

ตัวแปรท่ีศึกษา 

  ตอนท่ี 1 ศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป 4 

      ตัวแปรตน ลีลาการเรียนรูของผูเรียน 

      ตัวแปรตาม  

   1. ลักษณะของผูเรียนแบบอิสระ (Independent Style)  

   2. ลักษณะของผูเรียนแบบหลีกเลี่ยง (Avoidant Style) 

   3. ลักษณะของผูเรียนแบบรวมมือ (Collaborative Style) 

   4. ลักษณะของผูเรียนแบบพ่ึงพา (Dependent Style) 

   5. ลักษณะของผูเรียนแบบแขงขัน (Competitive style) 

   6. ลักษณะของผูเรียนแบบมีสวนรวม (Participant Style) 

  ตอนท่ี 2 รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการ

รูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4      

 



 104 

    ตัวแปรตน รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดาน

การรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

    ตัวแปรตาม ผลการการเรียนรูแบบวฏัจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา

ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ดังนี้ 

   1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  2. การรูเทาทันสื่อ ไดแก 

      2.1 ทักษะการเขาถึง (Access Skill)   

      2.2 ทักษะการวิเคราะห (Analyze Skill) 

   2.3 ทักษะการประเมินสื่อ (Evaluate Skill) 

   2.4 ทักษะการสรางสรรค (Create Skill) 

   2.5 ทักษะการมีสวนรวม (Participate Skill) 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  

1. แบบสอบถามลักษณะลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

2. รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทัน

สื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

 3. แบบประเมินวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 4. แบบประเมินทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

สรุปผลการวิจัย 

  จากการศึกษาผลการพัฒนารูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา

ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 สามารถแบงการอภิปรายผลออกเปน 3 

ตอนดังนี้  

  1. ผลการศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

2. ผลการพัฒนารูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะ
ดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

 3. ผลการศึกษาการเรียนรูดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือ
พัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
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  ตอนท่ี 1 ผลการศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  

 1. พบวาลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 มีลีลาการเรียนรู

แบบมีสวนรวมมากท่ีสุด จํานวน 18 คน คิดเปนรอยละ 64 ลีลาการเรียนรูแบบรวมมือจํานวน 7 คน 

คิดเปนรอยละ 64 ลีลาการเรียนรูแบบแขงขันจํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 7 และลีลาการเรียนรูแบบ

หลีกเลี่ยงจํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 4 สวนลีลาการเรียนรูแบบอิสระและพ่ึงพา พบวานักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 ไมมีลีลาการเรียนรูตามลักษณะใน 2 กลุมนี้ 

 2. พบวาลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 มีลีลาการเรียนรู

แบบมีสวนรวมมากท่ีสุด จํานวน 21 คน คิดเปนรอยละ 55 ลีลาการเรียนรูแบบรวมมือจํานวน 12 คน 

คิดเปนรอยละ 32 ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาและหลีกเลี่ยง จํานวนลีลาละ 2 คน คิดเปนอยางละ 

รอยละ 5 ลีลาการเรียนรูแบบแขงขันจํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 3 และพบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปท่ี 4/2 ไมมีลักษณะลีลาการเรียนรูแบบอิสระ 

 3. พบวาลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 มีลีลาการเรียนรู

แบบมีสวนรวมมากท่ีสุด จํานวน 21 คน คิดเปนรอยละ 58 ลีลาการเรียนรูแบบรวมมือจํานวน 8 คน 

คิดเปนรอยละ 22 ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาจํานวน 4 คน คิดเปนรอยละ 11 ลีลาการเรียนรูแบบ

แขงขันจํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 3 และนักเรียนท่ีมีลีลาการเรียนรูมากกวา 1 ลีลา จํานวน 2 คน 

คิดเปนรอยละ 6 สวนลีลาการเรียนรูแบบอิสระและหลีกเลี่ยง พบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 

ไมมีลีลาการเรียนรูตามลักษณะใน 2 กลุมนี ้

  4. พบวาลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4 มีลีลาการเรียนรู

แบบมีสวนรวมมากท่ีสุด จํานวน 18 คน คิดเปนรอยละ 44 ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาจํานวน 9 คน 

คิดเปนรอยละ 22 ลีลาการเรียนรูแบบรวมมือจํานวน 6 คน คิดเปนรอยละ 15 ลีลาการเรียนรูแบบ

หลีกเลี่ยงจํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 5 ลีลาการเรียนรูแบบอิสระจํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 2 

และนักเรียนท่ีมีลีลาการเรียนรูมากกวา 1 ลีลา จํานวน 4 คน คิดเปนรอยละ 10 

 5. พบวาลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5 มีลีลาการเรียนรู

แบบมีสวนรวมมากท่ีสุด จํานวน 17 คน คิดเปนรอยละ 39 ลีลาการเรียนรูแบบแขงขันจํานวน 7 คน 

คิดเปนรอยละ 16 ลีลาการเรียนรูแบบรวมมือจํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 11 ลีลาการเรียนรูแบบ

หลีกเลี่ยงจํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 11 ลีลาการเรียนรูแบบอิสระจํานวน 3 คน คิดเปนรอยละ 7 

ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาจํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 5 และนักเรียนท่ีมีลีลาการเรียนรูมากกวา  

1 ลีลา จํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 11 

 เม่ือพิจารณาลีลาการเรียนรูของนักเรียนตามลักษณะบุคลิกภาพของผูเรียนท้ัง 6 ดาน  

สามารถอธิบายไดดังนี้  



 106 

  1. ลีลาการเรียนรูแบบอิสระของผูเรียน พบวา นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 49 

มากท่ีสุด ( X = 3.47, S.D. = 0.89) คือถามีประเด็นในบทเรียนท่ีฉันสนใจ ฉันจะไปคนควาเพ่ิมเติม 

และพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 25 นอยท่ีสุด ( X = 2.67, S.D. = 0.86) คือ  

ฉันอานหรือศึกษาแบบเรียนมาลวงหนากอนท่ีครูจะอธิบายใหฟง สามารถอธิบายเปนรายชั้นเรียนได 

 2. ลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงของผูเรียน พบวา นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงใน

ขอท่ี 26 มากท่ีสุด ( X = 3.47, S.D. = 1.12) คือ ฉันดีใจเม่ือทราบวาครูไมมาสอน หรือมีการงดเรียน

ในบางชั่วโมง และพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 20 นอยท่ีสุด ( X = 2.37, 

S.D. = 0.96) คือ ฉันเบื่อและไมสนใจเนื้อหาสาระของวิชาท่ีเรียน สามารถอธิบายเปนรายชั้นเรียนได 

 3. ลีลาการเรียนรูแบบรวมมือของผูเรียน พบวา นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 

33 มากท่ีสุด ( X = 3.78, S.D. = 0.78) คือ ฉันรับฟงความคิดเห็นของเพ่ือนๆ เม่ือมีประเด็นปญหา

ตองพิจารณารวมกัน และพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 27 นอยท่ีสุด ( X = 

2.88, S.D. = 1.09) คือ ฉันไมชอบทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหทําเพียงคนเดียว 

 4. ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาของผูเรียน พบวา นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 

10 มากท่ีสุด ( X = 3.83, S.D. = 0.85) คือฉันยอมรับกฎเกณฑหรือรูปแบบการสอนท่ีครูกําหนดข้ึน

และพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 34 นอยท่ีสุด ( X = 2.84, S.D. = 0.88) คือ ฉัน

จะไมคิดหรือติดตามประเด็นปญหาท่ีเก่ียวของกับวิชาเรียน ถาปญหาเหลานั้นไมไดอยูในหนังสือ หรือ

ครูกลาวถึง 

 5. ลีลาการเรียนรูแบบแขงขันของผูเรียน พบวา นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 

5 มากท่ีสุด ( X = 4.04, S.D. = 0.77) คือฉันคิดวาการเรียนใหไดดีนั้น จําเปนตองกําหนดเปาหมายท่ี

ชัดเจน และพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 11 นอยท่ีสุด ( X = 2.25, S.D. = 

1.07) คือ ฉันตองแขงขันกับเพ่ือนเพ่ือใหครูสนใจ 

 6. ลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมของผูเรียน พบวา นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวม

ในขอท่ี 6 มากท่ีสุด ( X = 3.99, S.D. = 0.81) ฉันพยายามเขารวมกิจกรรมในชั้นเรียนใหมากท่ีสุด

เทาท่ีจะทําได และพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 60 นอยท่ีสุด ( X = 3.43, 

S.D. = 1.04) คือ ฉันจะทํางานทันทีท่ีไดรับมอบหมาย 

  สรุปไดวา ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 สวนใหญมีลีลาการเรียนรูแบบมี

สวนรวมเฉลี่ย ( X = 3.68, S.D. = 1.82) มากท่ีสุด  

  ตอนท่ี 2 ผลการพัฒนารูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา

ทักษะดานการรูเทาทันส่ือ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

   พบวาโดยภาพรวมนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท้ังหมดมีคะแนนรวมผานเกณฑการประเมิน 

โดยมีคะแนนไมนอยกวารอยละ 80 สามารถอธิบายไดดังนี้ 
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 1. ผูรายงานจัดการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวย
การลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  
โดยมีการแบงข้ันตอนการจัดกระบวนการจัดการเรียนการสอน (Teaching Procedures) ออกเปน  
3 ข้ันตอน คือ  

ข้ันตอนท่ี 1 การจัดกิจกรรมนอกหองเรียน  

1. กําหนดเปาหมายในการเรียน  

2. กําหนดใบงาน เนื้อหา กิจกรรม หรือคลิปวิดีโอ การสอน 

3. การอภิปรายออนไลนดวยชองทางท่ีผูเรียนและ ผูสอนกําหนดรวมกัน เชน Hangouts  

ข้ันตอนท่ี 2 การกิจกรรมในหองเรียน  

  1. การเรียนรูดวยกิจกรรม 

  2. การมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรยีน 

 3. การเรียนรูรวมกัน 

  4. การเรียนรูดวยความอิสระ 

  5. ประเมินผลไดตลอดเวลา 

ข้ันตอนท่ี 3 การใหเวลาในการชวยเหลือผูเรียน 

  1. กูเกิลคลาสรูม สําหรับบริหารจัดการการเรียนรูท้ังในและนอกหองเรียน 

 2. กูเกิลเมล สําหรับสงเอกสาร ขอความ ท่ีจําเปนตองมีความลับ ไมตองการเปดเผย หรือตองการ
ความเปนสวนตวัระหวางผูเรียนกับผูสอน 

 3. กูเกิลแฮงเอาท สําหรับการติดตอประสานงานกันแบบรวดเรว็ดวยวธิีการสงขอความ 

  4. กูเกิลพลัส สําหรับแสดงโปรไฟลของผูเรียน และการแจงขาว ความเคลื่อนไหวของผุเรียนแตละ
คน หรือสําหรับผูสอนแจงขาวประกาศ 

 5. กูเกิลกรุป สําหรับแจงขาวเปนกลุม หรือเปนหองเรียน 

  6. กูเกิลไดรฟ สําหรับเก็บขอมูล หรือเพ่ือการแชรการทํางานรวมกัน 

  7. กูเกิลฟอรม สําหรับ การตอบแบบสอบถามหรือแบบทดสอบตาง ๆ 

  8. กูเกิลปฏิทิน สําหรบัการแจงเตือนการนัดหมายกิจกรรมตาง ๆ   
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ภาพท่ี 13 รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรู 
              เทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

ซ่ึงการลําดับข้ันตอนในการเรียนการสอนสอดคลองกับลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปท่ี 4 เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ควบคูกับกูเกิลแอพพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ภายใตรูปแบบวัฏ

จักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน ในการทํากิจกรรมการเรียนการสอนท้ังในหองเรียนและ 

นอกหองเรียนของผูรายงาน สงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนมีคะแนนสอบหลังเรียน 

ผานเกณฑรอยละ 80 ซ่ึงจะเห็นไดจากคาคะแนนเฉลี่ยทักษะการรูเทาทันสื่อของนักเรียนระดับ

มัธยมศึกษาปท่ี 4 จากตารางท่ี 32 ท่ีแสดงถึงผลการปฏิบัติเพ่ือพัฒนาทักษะการรูเทาทันสื่อ ในระดับมาก

ท่ีสุด ( X = 4.51, S.D. = 0.56) ของนักเรียนท่ีไดมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน ทําใหเขาใจ

และสามารถปฏิบัติ และเรียนรูเนื้อหาไดงาย สงผลใหผูเรียนมีความตั้งใจในการเรียนรูและทําภารกิจ

ไดสําเร็จ สงผลใหมีทักษะการรูเทาทันสื่อเพ่ิมมากข้ึน  

  2. ในดานวิธีการเรียนการสอนผูรายงานไดแบงการสอนแบงออกเปนกลุม (เพ่ือนชวยเพ่ือน) 

จากข้ันการใหความชวยเหลือเพ่ือน (Peer to Peer) ซ่ึงประกอบดวยนักเรียนท่ีเรียนเกง 2 คน ปานกลาง 

2 คน ออน 1 คน แตละกลุมจะมีการชวยเหลือกันในกลุม ยอมรับความคิดเห็นซ่ึงกันและกันไดลงมือ

ปฏิบัติงานตามความสามารถความถนัดความสนใจของตน ซ่ึงเปนการพัฒนาตนเองไดอยางมีศักยภาพ 

ผูรายงานเปนเพียงผูใหคําปรึกษาและใหความชวยเหลือเม่ือนักเรียนมีปญหา สงผลใหนักเรียนมีเจตคติ

ท่ีดีตอการเรียนรูและทักษะการรูเทาทันสื่อ สงผลใหมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน 

  3. การเรียนการสอนโดยใชรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา

ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 สามารถสรางบรรยากาศการเรียนการสอน

ใหนักเรียนไดมีโอกาสแสดงความคิดเห็น ไมเครงเครียดในการเรียน มีอิสระในการตัดสินใจ นักเรียนมี
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ความกระตือรือรนในการเรียน  สงเสริมการเรียนรูท่ีจะทํางานรวมกันระหวางครูกับนักเรียน และ

ระหวางนักเรียนกับเพ่ือน ๆ นักเรียนไดใชควบคูกับการใชกูเกิลแอพพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ผานการ

ทํางานดวยเครื่องมือท่ีตนเองถนัด เชน โทรศัพทมือถือ แท็บเล็ต ท่ีมีประสิทธิภาพ สงผลใหนักเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน  

  4. รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทัน

สื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 เปนรูปแบบท่ีเนนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามทฤษฎีการ

เรียนรูท่ีมุงเนนความสําคัญท่ีตัวนักเรียน จัดลําดับการเรียนรูอยางเปนระบบ เปนข้ันตอนตามกระบวนการ

ใชความคิดของนักเรียน โดยคํานึงถึงลีลาการเรียนรูและความเหมาะสมกับระดับความสามารถของ

นักเรียน โดยเริ่มจากการเรียนท่ีงายไปหายาก ซ่ึงสอดคลองกับระดับความคิดเห็นมากท่ีสุด จากตารางท่ี 

32 คือ ขอท่ี 5 นักเรียนสามารถสังเกต จดจํา เขาใจ และบอกหรืออธิบายความหมายของคําศัพท 

สัญลักษณ และเทคนิคเฉพาะของการสื่อสารแบบตาง ๆ อยางมีประสิทธิภาพ มากท่ีสุด อยูในระดับ

ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.60, S.D. = 0.54) และ ขอท่ี 8 เม่ือนักเรียนตัดสินใจเปดรับขอมูลขาวสาร

จากสื่อใด ๆ แลวนักเรียนสามารถทบทวนผลดี ผลเสีย และผลกระทบท่ีมีตอตนเองและผูอ่ืนไดอยาง

เหมาะสม นอยท่ีสุดในระดับมาก ( X = 3.90, S.D. = 0.71) 

 5. จากการเปรียบเทียบความสามารถทางการเรียนรูหลังการเรียนโดยใชรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู

ดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนมีความกาวหนาเปนลําดับ โดยมีผลการเรียนรูหลังการเรียน

ผานเกณฑการประเมินรอยละ 80 อันเปนผลมาการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู

ดวยการลงมือกระทําเปนฐาน ท่ีเปนระบบเปดโอการใหผูเรียนไดมีอิสระในการจัดการเรียนรูไดดวย

ตนเอง และจากการศึกษาและวิเคราะหหลักสูตร จากการศึกษาหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 

2551 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) หลักสูตรกลุมการงานอาชีพและเทคโนโลยี มาตรฐานการเรียนรู

และมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น (สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2551) ผลการเรียนรูท่ี

คาดหวัง โครงสรางรายวิชา คําอธิบายรายวิชา จัดทําหนวยการเรียนรูและวางแผนการจัดการเรียนรูและ

แผนการสรางตามรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเทคโนโลยีสารสนเทศ พัฒนาทักษะดาน

การรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

  ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาการเรียนรูดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปน

ฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันส่ือ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

  ผลการวิเคราะหสามารถอธิบายดังนี้ 

  1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบวาโดยภาพรวมนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท้ังหมดมีคะแนน
รวมผานเกณฑการประเมิน โดยมีคะแนนไมนอยกวารอยละ 80 

  2. การศึกษาการเรียนรูดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา

ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ผลการวิเคราะหสามารถอธิบายดังนี้ 
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     2.1 ทักษะการเขาถึง (Access Skill)  ในภาพรวมพบวา นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  

มีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการเขาถึง ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.52, S.D. = 0.36) เม่ือ

พิจารณารายขอพบประเด็นท่ีนาสนใจดังนี้ 

     1) นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการเขาถึงมากท่ีสุด คือ นักเรียนสามารถ

สังเกต จดจํา เขาใจ และบอกหรืออธิบายความหมายของคําศัพท สัญลักษณ ในระดับมากท่ีสุด  

( X = 4.60, S.D. = 0.54)  

    2) นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการเขาถึงนอยท่ีสุด คือ นักเรียนสามารถ

แสวงหาขอมูลขาวสารไดจากสื่อหลายประเภทโดยไมจํากัดอยูกับสื่อประเภทใดประเภทหนึ่ง หรือชอบ

ใชสื่อเพียงบางประเภทในการสื่อหาขอมูลขาวสาร เชน ใช Facebook เพียงอยางเดียวในการหา

ขอมูลขาวสาร เปนตน ในระดับมาก ( X = 4.45, S.D. = 0.71) 

     2.2 ทักษะการวิเคราะห (Analyze Skill) ในภาพรวมพบวา นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  

มีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการวิเคราะห ในระดับมาก ( X = 4.22, S.D. = 0.35) เม่ือพิจารณา

รายขอพบประเด็นท่ีนาสนใจดังนี้ 

    1) นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการวิเคราะหมากท่ีสุด คือ นักเรียน

สามารถแยกแยะขอเท็จ ขอจริง ขอเสนอเกินจริง ความคิดเห็น และการโฆษณาชวนเชื่อโนมนาวจูงใจ

จากการนําเสนอของสื่อไดอยางมีประสิทธิภาพ ในระดับมาก ( X = 4.43, S.D. = 0.67)  

    2) นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการวิเคราะห นอยท่ีสุด คือ เม่ือนักเรียน

ตัดสินใจเปดรับขอมูลขาวสารจากสื่อใด ๆ แลวนักเรียนสามารถทบทวนผลดี ผลเสีย และผลกระทบ 

ท่ีมีตอตนเองและผูอ่ืนไดอยางเหมาะสม ในระดับมาก ( X = 4.45, S.D. = 0.71) 

     2.3 ทักษะการประเมินสื่อ (Evaluate Skill) ในภาพรวมพบวา นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา 

ปท่ี 4 มีทักษะการรูเทาทันสื่อ ดานทักษะการประเมินสื่อ ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.52, S.D. = 0.35) 

เม่ือพิจารณารายขอพบประเด็นท่ีนาสนใจดังนี้ 

    1) นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการประเมินสื่อ คือ เม่ือนักเรียนเปดรับ

ขอมูลขาวสารจากสื่อใด ๆ แลว นักเรียนสามารถตัดสินใจเชื่อหรือไมเชื่อขอมูลขาวสารนั้น ๆ อยางมี

วิจารณญาณหรือมีเหตุมีผล ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.55, S.D. = 0.59)  

   2) นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อ ดานทักษะการประเมินสื่อ นอยท่ีสุด คือ นักเรียน 

ใชประสบการณเดิมในการตัดสินความถูกตองเหมาะสมของขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ โดยยึดหลัก

คุณธรรมจริยธรรม และหลักประชาธิปไตย ในระดับมาก ( X = 4.48, S.D. = 0.70) 

     2.4 ทักษะการสรางสรรค (Create Skill) ในภาพรวมพบวา นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา

ปท่ี 4 มีทักษะการรูเทาทันสื่อ ดานทักษะการสรางสรรคในระดับมาก ( X = 4.42, S.D. = 0.39) เม่ือ

พิจารณารายขอพบประเด็นท่ีนาสนใจดังนี้ 
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    1) นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการสรางสรรค มากท่ีสุด คือ นักเรียน

สามารถออกแบบสื่อในลักษณะตาง ๆ เพ่ือนําเสนอขอมูลสารสนเทศ องคความรู และความคิดเห็น

ของตน ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.58, S.D. = 0.57)  

   2) นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อ ดานทักษะการสรางสรรค นอยท่ีสุด คือ นักเรียนผลติ

สื่อโดยผานกระบวนการวางแผน เขียนบท และคนควาขอมูลเนื้อหาเพ่ือนามาออกแบบสื่อตามรูปแบบ

หรือเทคโนโลยีของสื่อไดอยางเหมาะสม ในระดับมาก ( X = 4.28, S.D. = 0.73) 

     2.5 ทักษะการมีสวนรวม (Participate Skill) ในภาพรวมพบวา นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา 

ปท่ี 4 มีทักษะการรูเทาทันสื่อ ดานทักษะการมีสวนรวมในระดับมาก ( X = 4.44, S.D. = 0.65)  

เม่ือพิจารณารายขอพบประเด็นท่ีนาสนใจดังนี้ 

   1) นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการมีสวนรวมมากท่ีสุด คือ นักเรียน

เปดโอกาสใหบุคคลอ่ืนเขามามีสวนรวมในการวิพากษ แสดงความคิดเห็น ทํางานรวมกัน และใชประโยชน

จากสื่อของตนอยางเหมาะสม ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.52, S.D. = 0.64)  

   2) นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อ ดานทักษะการมีสวนรวม นอยท่ีสุด คือ นักเรียน

มีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนในการวิพากษ และแสดงความคิดเห็นตอสื่อตาง ๆ อยางเปดเผยบนพ้ืนฐานของ

ความรับผิดชอบและจริยธรรม ในระดับมาก ( X = 4.15, S.D. = 0.77) 

  ทักษะดานการรูเทาทันสื่อในภาพรวมพบวา นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีทักษะ 

การรูเทาทันสื่อ ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.51, S.D. = 0.56) เม่ือพิจารณารายดานพบวา นักเรียน 

มีทักษะการประเมินสื่อ มากท่ีสุด คืออยูในระดับในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.52, S.D. = 0.35) และ 

นักเรียนมีทักษะการวิเคราะห นอยท่ีสุด คืออยูในระดับในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.52, S.D. = 0.35) 

  เม่ือพิจารณารายขอพบวา ขอท่ี 5 นักเรียนสามารถสังเกต จดจํา เขาใจ และบอกหรืออธิบาย

ความหมายของคําศัพท สัญลักษณ และเทคนิคเฉพาะของการสื่อสารแบบตาง ๆ อยางมีประสิทธิภาพ 

มากท่ีสุด อยูในระดับในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.60, S.D. = 0.54) และ ขอท่ี 8 เม่ือนักเรียนตัดสินใจ

เปดรับขอมูลขาวสารจากสื่อใด ๆ แลวนักเรียนสามารถทบทวนผลดี ผลเสีย และผลกระทบท่ีมีตอ

ตนเองและผูอ่ืนไดอยางเหมาะสม นอยท่ีสุดในระดับมาก ( X = 3.90, S.D. = 0.71) 

อภิปรายผล 

  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สรุปไดวานักเรียนมีผลการเรียนผานตามเกณฑ รอยละ 80 ข้ึนไป 

อันเนื่องมาจากการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทํา

เปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 เนนการจัดกิจกรรม

เปนข้ันตอนตามลักษณะลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 สวนใหญท่ีมีลีลาการเรยีนรู

แบบมีสวนรวมมากท่ีสุด (ตารางท่ี 24) เปนกิจกรรมหลักในการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบ 

วัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน 
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  อาจเปนเพราะวานักเรียนชอบเรียน ตองการเรียนรูเนื้อ หารายวิชา รับผิดชอบการคนควา

ความรูนอกชั้นเรียนเพ่ือใหไดงานดีท่ีสุด ใหความรวมมือกับกลุม เม่ือไดรับมอบหมายงาน ไมตองการ

หรือตองการนอยท่ีสุดในการทํากิจกรรมนอกรายวิชาเรียน ซ่ึงเปนไปตามสภาพแวดลอมการเรียนรู

แบบวัฏจักรการเรยีนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน โดยผูวิจัยอาศัยธรรมชาติของลีลาการเรียนรูแบบ

มีสวนรวม โดยการออกแบบเนนไปท่ีกิจกรรมใหมีความสอดคลอง กับลักษณะดังนี้ 1) ผูเรียนชอบการ

บรรยายแบบอภิปราย 2) ผูเรียนตองมีโอกาสอภิปรายดวย 3) ชอบการสอบท่ีมีขอสอบท้ังแบบปรนัย

และอัตนัย 4) ชอบใหผูสอนมอบหมายงานใหอาน และ 5) ชอบผูสอนท่ีมีความสามารถในการ

วิเคราะหและสังเคราะหเนื้อหาไดเปนอยางดี  สงผลใหนักเรียนมีความพึงพอใจในทางบวก มีความสุข 

มีความกระตือรือรนในการฝกการปฏิบัติ หรือเรียนรูตามภารกิจท่ีมอบหมายใหในแตละสัปดาห  

จนสําเร็จทุกภระกิจมากกวารอยละ 80 ซ่ึงเปนผลดีในการเรียน จึงสงผลใหนักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอ 

การพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ และผลการพัฒนาสามารถนําไปเปนแนวทางเพ่ือพัฒนาทักษะ

การเรียนรูในดานอ่ืน ๆ ตามแนวทางการเรียนรูทักษะแหงศตวรรษท่ี 21 (21st Century Skills) 

(วิจารณ พานิช, 2555: 16-21) ตอไป 

ขอเสนอแนะ 

ขอเสนอแนะในการนําไปใช 

  1. จากผลการศึกษารูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะ

ดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โดยใชกูเกิลเพ่ือการศึกษา ผูสอน หรือผูท่ี

เก่ียวของในการจัดการศึกษาควรใหความสําคัญในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ท่ีเนนกิจกรรม

การเรียนรูไดดวยตนเอง โดยพ่ึงระลึกเสมอวาผูเรียนมีลักษณะลีลาการเรียนรู ดังนี้ 1) ผูเรียนชอบการ

บรรยายแบบอภิปราย 2) ผูเรียนตองมีโอกาสอภิปรายดวย 3) ชอบการสอบท่ีมีขอสอบท้ังแบบปรนัย

และอัตนัย 4) ชอบใหผูสอนมอบหมายงานใหอาน และ 5) ชอบผูสอนท่ีมีความสามารถในการ

วิเคราะหและสังเคราะหเนื้อหาไดเปนอยางดี   

  2. การสอนโดยใชรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะ 

ดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 จะเกิดประโยชนสูงสุด เม่ือผูสอนคอยเอาใจใส 

และใหคําแนะนํานักเรียนโดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล ควรยกยองชมเชยเม่ือนักเรียน 

ทําถูกตอง หรือเม่ือนักเรียนสามารถทําแบบฝกหัดเสร็จไดอยางรวดเร็ว ทําการตรวจและใหคะแนน

ในทันทีและรวดเร็วท่ีสุดเทาท่ีผูสอนจะทําได ไมควรเกิน 24 ชั่วโมง ควรใหคําแนะนํา และเสริมแรงใน

ทางบวก เพ่ือใหผูเรียนเกิดแรงเสริมกระตุนใหปฏิบัติตามคําชี้แจงและกิจกรรมอยางเครงครัด 

3. ผูสอนควรยืดหยุนเวลาในการปฏิบัติงาน หรือเวลาในการทํากิจกรรมกลุม ตามใบความรูจาก

ภาระกิจท่ีไดรับมอบหมายตามความเหมาะสม เนื่องจากนักเรียนบางคนมีทักษะในการเรียนรู 

ไมเทากัน และควรตรวจสอบพ้ืนฐานความรูเดิมของนักเรียนวากิจกรรมเรื่องใดบางท่ีนักเรียนเรียนรู

มาแลว และผูสอนควรทบทวนความรูเดิมใหกับนักเรียนเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

เปนไปตามข้ันตอนครบกระบวนการ 
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4. ผูสอนควรศึกษาและเขาใจทักษะการรูเทาทันสื่อของนักเรียนอยางละเอียด เนื่องจาก

ทักษะการรูเทาทันสื่อของนักเรียนแตละคนมีไมเทากัน อันเนื่องมาจากทักษะท้ัง 5 ไดแก 1) ทักษะ

การเขาถึง (Access Skill) 2) ทักษะการวิเคราะห (Analyze Skill) 3) ทักษะการประเมินสื่อ (Evaluate 

Skill) 4) ทักษะการสรางสรรค (Create Skill) และ 5) ทักษะการมีสวนรวม (Participate Skill) ตองอาศัย

เวลาในการฝกฝนดวยตัวของผูเรียนเอง ดังนั้นกิจกรรมการเรียนการสอน หรือภารกิจท่ีมอบหมาย ควร

เนนใหผูเรียนไดลงมือกระทําดวยตนเอง (Active Learning) ผานกระบวนการของการเรียนรูแบบ

รวมมือ (Collaborative Learning) 

5. กูเกิลเพ่ือการศึกษา (Google Apps for Education: GAFE) ผูสอน หรือผูท่ีเก่ียวของใน

การจัดการศึกษาควรใหความสําคัญในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีมีความสอดคลองกับผูเรียน 

โดยใหยึดผูเรียนเปนหลักวามีความพรอมหรือไมในการรับสงเนื้อหาการเรียนรูผาน ใบความรู ใบงาน 

หรือภารกิจท่ีมอบหมายใหทําระหวางอยูนอกหองเรียน และควรใชเทคโนโลยีสารสนเทศสรางปฏิสัมพันธ 

และสื่อสารกับผูเรียน โดยมีขอเสนอแนะดังนี้ 

   5.1 เลือกใชสื่อมัลติมีเดียท่ีเหมาะสมในการสื่อสารกับผูเรียน 

   5.2 เลือกใชสื่อสังคมออนไลน ในการสื่อสาร และแลกเปลี่ยนความรูกับผูเรียนได 

   5.3 เลือกใชโปรแกรมสนทนา ในการอภิปราย และแสดงความคิดเห็นกับผูเรียนได 

   5.4 เลือกใชเทคโนโลยสีารสนเทศจัดสภาพแวดลอมและประสบการณการเรียนรูท่ีมีความสามารถ 

ดังนี้ 

  1) ใชเครื่องมือสื่อสารแบบประสานเวลา (Synchronous) ในการจัดสภาพแวดลอมการ

เรียนรูแบบกลุมเสมือน (Visual Group) 

  2) ใชเครื่องมือสื่อสารแบบไมประสานเวลา (Asynchronous) ในการจัดสภาพแวดลอม

การเรียนรูแบบเรยีนทุกท่ี ทุกเวลา (Any Where and Any Time) 

    3) ใชเทคโนโลยีสารสนเทศปรับปรุงกลยุทธการเรียนการสอนท่ีสอดคลองกับความ

ตองการของผูเรียน 

  4) วางแผนจัดการทรัพยากรดานเทคโนโลยีสารสนเทศสอดคลองกับกิจกรรมการเรียน

การสอน 
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ขอเสนอแนะในการศึกษาครั้งตอไป 

1. การใชเทคโนโลยีสารสนเทศพัฒนาทักษะการรูเทาทันสื่อของผูเรียน หรือการจัดกิจกรรม

ใหสอดคลองกับแนวทางการเรียนรูทักษะแหงศตวรรษท่ี 21 (21st Century Skills) ผูสอนควรมีหลัก

ในการพิจารณา ดังนี้ 

   1.1 ควรจัดกิจกรรมใหผูเรียนใชเทคโนโลยีสารสนเทศแสวงหาความรู 

     1.2 ควรจัดกิจกรรมใหผูเรียนใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการวิเคราะหขอมูล และสารสนเทศ 

     1.3 ควรจัดกิจกรรมใหผูเรียนใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการติดตอสื่อสาร 

     1.4 ควรจัดกิจกรรมใหผูเรียนใชโปรแกรมสรางผังมโนทัศน (Concept Mapping Tools) 

เพ่ือรวบยอดความคิดของผูเรียน 

     1.5 ควรใชเทคโนโลยีสารสนเทศสรางระบบแหลงขอมูลสารสนเทศเพ่ือการเรียนรูใหกับผูเรียน 
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ตารางผนวกท่ี 1 ผลการวิเคราะหคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบ 
                     วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

ขอท่ี ความยาก แปลผล อํานาจจําแนก Sig. แปลผล 
แปลผลคุณภาพ

ของขอสอบ 

1 0.70 ใชได 0.89 * 0.0000 ใชได ใชได 

2 0.63 ใชได 0.83 * 0.0000 ใชได ใชได 

3 0.53 ใชได 0.73 * 0.0000 ใชได ใชได 

4 0.73 ใชได 0.72 * 0.0000 ใชได ใชได 

5 0.37 ใชได 0.44 * 0.0147 ใชได ใชได 

6 0.63 ใชได 0.83 * 0.0000 ใชได ใชได 

7 0.70 ใชได 0.89 * 0.0000 ใชได ใชได 

8 0.63 ใชได 0.83 * 0.0000 ใชได ใชได 

9 0.60 ใชได 0.83 * 0.0000 ใชได ใชได 

10 0.50 ใชได 0.72 * 0.0000 ใชได ใชได 

11 0.70 ใชได 0.89 * 0.0000 ใชได ใชได 

12 0.73 ใชได 0.72 * 0.0000 ใชได ใชได 

13 0.63 ใชได 0.83 * 0.0000 ใชได ใชได 

14 0.60 ใชได 0.83 * 0.0000 ใชได ใชได 

15 0.63 ใชได 0.83 * 0.0000 ใชได ใชได 

16 0.30 ใชได 0.47 * 0.0092 ใชได ใชได 

17 0.67 ใชได 0.83 * 0.0000 ใชได ใชได 

18 0.60 ใชได 0.83 * 0.0000 ใชได ใชได 

19 0.73 ใชได 0.72 * 0.0000 ใชได ใชได 

20 0.67 ใชได 0.80 * 0.0000 ใชได ใชได 

21 0.63 ใชได 0.84 * 0.0000 ใชได ใชได 

22 0.60 ใชได 0.83 * 0.0000 ใชได ใชได 

23 0.70 ใชได 0.89 * 0.0000 ใชได ใชได 

24 0.73 ใชได 0.72 * 0.0000 ใชได ใชได 

25 0.60 ใชได 0.83 * 0.0000 ใชได ใชได 

26 0.57 ใชได 0.67 * 0.0001 ใชได ใชได 
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ตารางผนวกท่ี 1 (ตอ) 

ขอท่ี ความยาก แปลผล อํานาจจําแนก Sig. แปลผล 
แปลผลคุณภาพ

ของขอสอบ 

27 0.63 ใชได 0.83 * 0.0000 ใชได ใชได 

28 0.47 ใชได 0.51 * 0.0037 ใชได ใชได 

29 0.33 ใชได 0.49 * 0.0057 ใชได ใชได 

30 0.37 ใชได 0.53 * 0.0024 ใชได ใชได 
 

คาความเท่ียงคํานวณดวยสูตร  Alpha - Conbach coefficient 

คาความเท่ียง (Reliability) = 0.9766 
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ตารางผนวกท่ี 2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ม. 4/1 

คนท่ี 
กอนเรียน 

(50 คะแนน) 
รอยละ 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

รอยละ 

1 15 50.00 25 83.33 
2 18 60.00 23 76.67 
3 11 36.67 26 86.67 
4 12 40.00 24 80.00 
5 15 50.00 25 83.33 
6 14 46.67 27 90.00 
7 11 36.67 28 93.33 
8 15 50.00 23 76.67 
9 18 60.00 26 86.67 
10 11 36.67 24 80.00 
11 12 40.00 25 83.33 
12 15 50.00 27 90.00 
13 14 46.67 28 93.33 
14 11 36.67 25 83.33 
15 15 50.00 23 76.67 
16 18 60.00 26 86.67 
17 11 36.67 24 80.00 
18 12 40.00 25 83.33 
19 15 50.00 27 90.00 
20 14 46.67 28 93.33 
21 14 46.67 28 93.33 
22 11 36.67 24 80.00 
23 10 33.33 24 80.00 
24 19 63.33 26 86.67 
25 8 26.67 26 86.67 
26 8 26.67 27 90.00 
27 8 26.67 25 83.33 
รวม 355  689  

คะแนนเฉล่ีย 355  689  
คิดเปนรอยละ 13.15  25.52  
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ตารางผนวกท่ี 3 แสดงผลสัมฤทธิ์ของคะแนนคิดเปนรอยละของการทําแบบฝกหัด ม.4/1  

คนท่ี 

ช่ัวโมงการเรียน 
รวม 
50 

คะแนน 
รอยละ 

1 2 3 4 5 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
1 10 7 10 10 8 45 90.00 
2 10 8 8 7 10 43 86.00 
3 10 9 10 10 8 47 94.00 
4 10 10 8 10 8 46 92.00 
5 10 10 10 10 10 50 100.00 
6 10 10 10 7 10 47 94.00 
7 8 8 7 10 10 43 86.00 
8 9 10 7 10 10 46 92.00 
9 8 8 10 8 8 42 84.00 
10 7 10 10 9 8 44 88.00 
11 10 7 7 10 8 42 84.00 
12 7 10 10 10 10 47 94.00 
13 8 8 7 10 10 43 86.00 
14 9 10 10 9 8 46 92.00 
15 10 8 10 9 9 46 92.00 
16 7 10 10 7 8 42 84.00 
17 8 10 10 8 9 45 90.00 
18 8 8 8 8 7 39 78.00 
19 8 9 10 8 7 42 84.00 
20 10 10 8 8 10 46 92.00 
21 8 8 7 7 10 40 80.00 
22 10 8 7 8 8 41 82.00 
23 10 10 7 8 10 45 90.00 
24 10 10 10 7 8 45 90.00 
25 8 8 7 8 9 40 80.00 
26 9 10 10 10 10 49 98.00 
27 10 8 10 10 10 48 96.00 
รวม 242 242 238 236 241 1199 242 
เฉล่ีย 8.96 8.96 8.81 8.74 8.93 44.41 8.96 
รอยละ 89.63 89.63 88.15 87.41 89.26 88.81 89.63 
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ตารางผนวกท่ี 4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ม. 4/2 

คนท่ี 
กอนเรียน 

(50 คะแนน) 
รอยละ 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

รอยละ 

1 15 50.00 23 76.67 
2 18 60.00 26 86.67 
3 11 36.67 24 80.00 
4 12 40.00 25 83.33 
5 15 50.00 27 90.00 
6 14 46.67 23 76.67 
7 15 50.00 26 86.67 
8 14 46.67 24 80.00 
9 14 46.67 25 83.33 
10 14 46.67 23 76.67 
11 15 50.00 26 86.67 
12 18 60.00 24 80.00 
13 11 36.67 25 83.33 
14 12 40.00 27 90.00 
15 15 50.00 23 76.67 
16 14 46.67 26 86.67 
17 16 53.33 24 80.00 
18 14 46.67 25 83.33 
19 14 46.67 27 90.00 
20 11 36.67 28 93.33 
21 16 53.33 25 83.33 
22 16 53.33 23 76.67 
23 14 46.67 26 86.67 
24 11 36.67 24 80.00 
25 11 36.67 25 83.33 
26 16 53.33 27 90.00 
27 16 53.33 28 93.33 
28 14 46.67 23 76.67 
29 14 46.67 26 86.67 
30 15 50.00 24 80.00 
31 18 60.00 23 76.67 
32 11 36.67 26 86.67 
33 12 40.00 24 80.00 
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ตารางผนวกท่ี 4 (ตอ) 

คนท่ี 
กอนเรียน 

(50 คะแนน) 
รอยละ 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

รอยละ 

34 15 50.00 25 83.33 
35 14 46.67 27 90.00 
36 11 36.67 23 76.67 
37 16 53.33 26 86.67 
38 16 53.33 24 80.00 
39 14 46.67 25 83.33 
40 14 46.67 27 90.00 
41 11 36.67 28 93.33 
รวม 577  1030  

คะแนนเฉล่ีย 14.07  25.12  
คิดเปนรอยละ 46.91  83.74  

 

ตารางผนวกท่ี 5 แสดงผลสัมฤทธิ์ของคะแนนคิดเปนรอยละของการทําแบบฝกหัด ม.4/2 

คนท่ี 

ช่ัวโมงการเรียน 
รวม 
50 

คะแนน 
รอยละ 

1 2 3 4 5 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
1 10 10 7 8 7 42 84.00 
2 7 10 8 8 8 41 82.00 
3 10 8 10 8 8 44 88.00 
4 10 9 10 9 7 45 90.00 
5 10 10 10 8 8 46 92.00 
6 7 10 7 10 10 44 88.00 
7 10 10 10 8 10 48 96.00 
8 10 7 10 10 10 47 94.00 
9 10 10 8 8 7 43 86.00 
10 10 10 9 10 10 49 98.00 
11 10 10 10 8 10 48 96.00 
12 10 7 10 10 10 47 94.00 
13 10 10 10 10 7 47 94.00 
14 10 10 10 10 8 48 96.00 
15 10 10 8 10 7 45 90.00 



 127 

ตารางผนวกท่ี 5 (ตอ) 

คนท่ี 
กอนเรียน 

(50 คะแนน) 
รอยละ 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

รอยละ 

16 7 10 10 10 10 47 94.00 
17 10 8 8 8 10 44 88.00 
18 10 9 10 10 8 47 94.00 
19 10 10 8 10 7 45 90.00 
20 7 10 10 10 10 47 94.00 
21 10 8 8 10 10 46 92.00 
22 10 9 10 9 8 46 92.00 
23 10 10 8 10 8 46 92.00 
24 7 10 10 10 10 47 94.00 
25 7 8 7 8 10 40 80.00 
26 10 10 10 7 8 45 90.00 
27 10 10 8 10 7 45 90.00 
28 7 10 10 10 10 47 94.00 
29 10 8 8 10 10 46 92.00 
30 10 9 10 7 10 46 92.00 
31 10 10 8 10 8 46 92.00 
32 7 7 10 9 9 42 84.00 
33 10 8 8 8 10 44 88.00 
34 7 9 10 9 10 45 90.00 
35 10 8 8 8 7 41 82.00 
36 7 8 9 10 10 44 88.00 
37 10 8 8 10 10 46 92.00 
38 10 8 10 10 10 48 96.00 
39 10 8 8 10 7 43 86.00 
40 7 8 9 9 9 42 84.00 
41 10 7 7 7 7 38 76.00 
รวม 388 381 380 374 360 1847 388 
เฉล่ีย 9.02 8.86 8.84 9.12 8.78 45.05 9.02 
รอยละ 88.18 86.59 86.36 85.00 81.82 90.10 88.18 
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ตารางผนวกท่ี 6 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ม. 4/3 

คนท่ี 
กอนเรียน 

(50 คะแนน) 
รอยละ 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

รอยละ 

1 15 50.00 29 96.67 
2 18 60.00 25 83.33 
3 11 36.67 29 96.67 
4 12 40.00 28 93.33 
5 15 50.00 29 96.67 
6 14 46.67 29 96.67 
7 16 53.33 25 83.33 
8 11 36.67 29 96.67 
9 16 53.33 25 83.33 
10 16 53.33 29 96.67 
11 15 50.00 28 93.33 
12 18 60.00 29 96.67 
13 11 36.67 26 86.67 
14 12 40.00 27 90.00 
15 15 50.00 25 83.33 
16 14 46.67 26 86.67 
17 11 36.67 24 80.00 
18 16 53.33 25 83.33 
19 15 50.00 24 80.00 
20 18 60.00 28 93.33 
21 11 36.67 26 86.67 
22 12 40.00 27 90.00 
23 15 50.00 27 90.00 
24 14 46.67 25 83.33 
25 16 53.33 25 83.33 
26 14 46.67 26 86.67 
27 14 46.67 22 73.33 
28 15 50.00 23 76.67 
29 18 60.00 21 70.00 
30 11 36.67 22 73.33 
31 12 40.00 23 76.67 
32 15 50.00 24 80.00 
33 14 46.67 26 86.67 
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ตารางผนวกท่ี 6 (ตอ) 

คนท่ี 
กอนเรียน 

(50 คะแนน) 
รอยละ 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

รอยละ 

34 16 53.33 25 83.33 
35 16 53.33 21 70.00 
36 14 46.67 25 83.33 
37 14 46.67 24 80.00 
38 11 36.67 29 96.67 
39 16 53.33 25 83.33 
40 16 53.33 22 73.33 
41 14 46.67 25 83.33 
42 16 53.33 22 73.33 
43 16 53.33 22 73.33 
รวม 619  1096  

คะแนนเฉล่ีย 14.40  25.49  
คิดเปนรอยละ 47.98  84.96  
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ตารางผนวกท่ี 7 แสดงผลสัมฤทธิ์ของคะแนนคิดเปนรอยละของการทําแบบฝกหัด ม.4/3 

คนท่ี 

ช่ัวโมงการเรียน 
รวม 
50 

คะแนน 
รอยละ 

1 2 3 4 5 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
1 10 9 10 10 9 48 96.00 
2 10 10 8 10 7 45 90.00 
3 7 10 10 7 10 44 88.00 
4 10 8 8 10 8 44 88.00 
5 8 7 10 8 10 43 86.00 
6 10 8 8 10 10 46 92.00 
7 8 9 10 10 10 47 94.00 
8 8 10 10 9 10 47 94.00 
9 9 10 10 10 8 47 94.00 
10 8 10 7 10 10 45 90.00 
11 8 10 10 8 8 44 88.00 
12 9 10 8 10 10 47 94.00 
13 8 10 10 9 10 47 94.00 
14 10 10 10 10 8 48 96.00 
15 8 9 7 10 10 44 88.00 
16 8 8 10 8 8 42 84.00 
17 7 7 8 10 10 42 84.00 
18 8 8 9 10 8 43 86.00 
19 8 7 10 8 10 43 86.00 
20 9 7 10 10 10 46 92.00 
21 8 8 8 8 7 39 78.00 
22 10 8 10 10 10 48 96.00 
23 10 8 10 8 8 44 88.00 
24 7 8 10 10 7 42 84.00 
25 8 8 8 10 9 43 86.00 
26 9 10 10 10 10 49 98.00 
27 8 10 8 7 10 43 86.00 
28 9 10 10 10 8 47 94.00 
29 9 9 10 8 7 43 86.00 
30 9 10 8 7 10 44 88.00 
31 8 10 10 8 10 46 92.00 
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ตารางผนวกท่ี 7 (ตอ) 

คนท่ี 

ช่ัวโมงการเรียน 
รวม 
50 

คะแนน 
รอยละ 

1 2 3 4 5 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
32 7 8 8 8 7 38 76.00 
33 8 9 10 7 10 44 88.00 
34 9 10 8 8 8 43 86.00 
35 8 10 10 8 10 46 92.00 
36 7 8 8 8 8 39 78.00 
37 8 9 7 7 10 41 82.00 
38 8 10 8 10 8 44 88.00 
39 9 10 7 10 9 45 90.00 
40 8 8 8 10 10 44 88.00 
41 7 7 7 7 7 35 70.00 
42 8 10 8 10 8 44 88.00 
43 10 10 10 8 10 48 96.00 
44 10 9 10 10 9 48 96.00 
รวม 373 395 394 384 385 1901 373 
เฉล่ีย 8.48 8.98 8.95 8.93 8.95 44.21 8.48 
รอยละ 84.77 89.77 89.55 89.30 89.53 88.42 84.77 
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 ตารางผนวกท่ี 8 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ม. 4/4 

คนท่ี 
กอนเรียน 

(50 คะแนน) 
รอยละ 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

รอยละ 

1 15 50.00 25 83.33 
2 18 60.00 24 80.00 
3 11 36.67 25 83.33 
4 12 40.00 23 76.67 
5 15 50.00 26 86.67 
6 15 50.00 24 80.00 
7 18 60.00 25 83.33 
8 11 36.67 27 90.00 
9 12 40.00 28 93.33 
10 15 50.00 28 93.33 
11 14 46.67 25 83.33 
12 16 53.33 24 80.00 
13 14 46.67 25 83.33 
14 14 46.67 27 90.00 
15 15 50.00 28 93.33 
16 18 60.00 25 83.33 
17 11 36.67 24 80.00 
18 12 40.00 25 83.33 
19 15 50.00 24 80.00 
20 14 46.67 25 83.33 
21 14 46.67 25 83.33 
22 14 46.67 24 80.00 
23 11 36.67 25 83.33 
24 16 53.33 25 83.33 
25 16 53.33 24 80.00 
26 14 46.67 25 83.33 
27 14 46.67 27 90.00 
28 14 46.67 25 83.33 
29 14 46.67 24 80.00 
30 11 36.67 25 83.33 
31 15 50.00 27 90.00 
32 18 60.00 25 83.33 
33 11 36.67 25 83.33 
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ตารางผนวกท่ี 8 (ตอ) 

คนท่ี 
กอนเรียน 

(50 คะแนน) 
รอยละ 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

รอยละ 

34 12 40.00 24 80.00 
35 15 50.00 25 83.33 
36 14 46.67 25 83.33 
37 16 53.33 24 80.00 
38 14 46.67 25 83.33 
39 14 46.67 27 90.00 
40 11 36.67 25 83.33 
41 11 36.67 25 83.33 
รวม 574  1033  

คะแนนเฉล่ีย 13.94  25.10  
คิดเปนรอยละ 46.67  83.98  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 134 

ตารางผนวกท่ี 9 แสดงผลสัมฤทธิ์ของคะแนนคิดเปนรอยละของการทําแบบฝกหัด ม.4/4 

คนท่ี 

ช่ัวโมงการเรียน 
รวม 
50 

คะแนน 
รอยละ 

1 2 3 4 5 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
1 10 8 10 10 10 48 96.00 
2 8 8 8 10 10 44 88.00 
3 10 9 7 10 10 46 92.00 
4 10 10 8 10 10 48 96.00 
5 10 8 10 10 8 46 92.00 
6 10 8 10 10 10 48 96.00 
7 10 8 10 10 10 48 96.00 
8 10 10 10 10 10 50 100.00 
9 10 7 10 10 10 47 94.00 
10 10 8 10 8 10 46 92.00 
11 10 10 9 7 10 46 92.00 
12 10 8 10 8 10 46 92.00 
13 10 7 10 10 10 47 94.00 
14 8 9 8 8 10 43 86.00 
15 9 9 7 10 9 44 88.00 
16 9 10 8 10 10 47 94.00 
17 8 10 10 10 10 48 96.00 
18 8 10 10 10 10 48 96.00 
19 10 10 8 10 7 45 90.00 
20 7 10 10 7 8 42 84.00 
21 10 10 10 10 7 47 94.00 
22 7 10 10 8 8 43 86.00 
23 8 10 10 8 8 44 88.00 
24 8 10 8 8 7 41 82.00 
25 10 9 7 8 8 42 84.00 
26 10 8 8 10 8 44 88.00 
27 10 10 10 10 7 47 94.00 
28 10 8 10 7 8 43 86.00 
29 10 7 10 7 8 42 84.00 
30 10 7 10 7 7 41 82.00 
31 8 7 8 8 8 39 78.00 
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ตารางผนวกท่ี 9 (ตอ) 

คนท่ี 

ช่ัวโมงการเรียน 
รวม 
50 

คะแนน 
รอยละ 

1 2 3 4 5 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
32 7 9 7 8 7 38 76.00 
33 8 7 8 8 8 39 78.00 
34 10 10 8 8 8 44 88.00 
35 8 10 8 10 8 44 88.00 
36 8 9 7 10 8 42 84.00 
37 7 10 10 10 8 45 90.00 
38 7 10 8 7 10 42 84.00 
39 8 9 7 7 10 41 82.00 
40 7 10 8 10 10 45 90.00 
41 7 10 10 7 10 44 88.00 
รวม 365 367 365 364 363 1824 365 
เฉล่ีย 8.90 8.95 8.90 8.88 8.85 44.49 8.90 
รอยละ 89.02 89.51 89.02 88.78 88.54 88.98 89.02 
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ตารางผนวกท่ี 10 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ม. 4/5 

คนท่ี 
กอนเรียน 

(50 คะแนน) 
รอยละ 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

รอยละ 

1 11 36.67 22 73.33 
2 16 53.33 25 83.33 
3 16 53.33 25 83.33 
4 15 50.00 26 86.67 
5 18 60.00 24 80.00 
6 11 36.67 25 83.33 
7 12 40.00 26 86.67 
8 15 50.00 25 83.33 
9 14 46.67 22 73.33 
10 16 53.33 25 83.33 
11 16 53.33 22 73.33 
12 14 46.67 25 83.33 
13 15 50.00 25 83.33 
14 18 60.00 26 86.67 
15 11 36.67 22 73.33 
16 12 40.00 25 83.33 
17 15 50.00 25 83.33 
18 14 46.67 26 86.67 
19 14 46.67 24 80.00 
20 16 53.33 22 73.33 
21 11 36.67 25 83.33 
22 16 53.33 25 83.33 
23 16 53.33 26 86.67 
24 14 46.67 24 80.00 
25 14 46.67 25 83.33 
26 16 53.33 22 73.33 
27 11 36.67 25 83.33 
28 16 53.33 25 83.33 
29 16 53.33 26 86.67 
30 14 46.67 24 80.00 
31 14 46.67 25 83.33 
32 14 46.67 26 86.67 
33 11 36.67 25 83.33 
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ตารางผนวกท่ี 10 (ตอ) 

คนท่ี 
กอนเรียน 

(50 คะแนน) 
รอยละ 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

รอยละ 

34 16 53.33 22 73.33 
35 16 53.33 25 83.33 
36 14 46.67 25 83.33 
37 14 46.67 22 73.33 
38 11 36.67 25 83.33 
39 16 53.33 25 83.33 
40 16 53.33 26 86.67 
41 14 46.67 24 80.00 
42 14 46.67 25 83.33 
43 14 46.67 26 86.67 
44 14 46.67 25 83.33 
รวม 631  1080  

คะแนนเฉล่ีย 14.34  24.55  
คิดเปนรอยละ 47.80  81.82  
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ตารางผนวกท่ี 11 แสดงผลสัมฤทธิ์ของคะแนนคิดเปนรอยละของการทําแบบฝกหัด ม.4/5 

คนท่ี 

ช่ัวโมงการเรียน 
รวม 
50 

คะแนน 
รอยละ 

1 2 3 4 5 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
1 8 10 10 10 10 48 96.00 
2 10 10 8 10 8 46 92.00 
3 8 10 10 9 7 44 88.00 
4 10 10 10 10 8 48 96.00 
5 10 8 10 10 10 48 96.00 
6 8 10 8 10 10 46 92.00 
7 10 7 10 10 8 45 90.00 
8 10 10 8 10 10 48 96.00 
9 10 9 10 10 10 49 98.00 
10 10 10 10 8 10 48 96.00 
11 10 9 10 10 10 49 98.00 
12 10 9 10 8 10 47 94.00 
13 10 10 8 10 10 48 96.00 
14 7 10 10 10 10 47 94.00 
15 10 8 8 10 10 46 92.00 
16 8 10 7 10 10 45 90.00 
17 10 10 8 10 10 48 96.00 
18 8 10 8 10 10 46 92.00 
19 10 10 8 10 10 48 96.00 
20 10 7 8 8 10 43 86.00 
21 10 8 8 10 10 46 92.00 
22 10 7 10 7 10 44 88.00 
23 10 8 10 8 10 46 92.00 
24 10 8 10 8 9 45 90.00 
25 8 7 10 9 8 42 84.00 
26 10 8 8 9 7 42 84.00 
27 8 7 10 8 8 41 82.00 
28 10 8 8 8 8 42 84.00 
29 10 8 10 8 9 45 90.00 
30 8 7 10 8 8 41 82.00 
31 10 8 8 7 8 41 82.00 
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ตารางผนวกท่ี 11 (ตอ) 

คนท่ี 

ช่ัวโมงการเรียน 
รวม 
50 

คะแนน 
รอยละ 

1 2 3 4 5 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
32 8 10 8 7 7 40 80.00 
33 7 10 10 8 8 43 86.00 
34 8 10 10 7 8 43 86.00 
35 8 8 8 8 8 40 80.00 
36 7 7 8 7 8 37 74.00 
37 8 8 7 8 7 38 76.00 
38 8 10 8 8 8 42 84.00 
39 8 10 7 10 7 42 84.00 
40 7 10 8 10 8 43 86.00 
41 8 10 8 7 10 43 86.00 
42 8 10 8 7 10 43 86.00 
43 7 10 8 10 10 45 90.00 
44 8 8 8 10 10 44 88.00 
รวม 391 392 387 390 395 1955 391 
เฉล่ีย 8.89 8.91 8.80 8.86 8.98 44.43 8.89 
รอยละ 88.86 89.09 87.95 88.64 89.77 88.86 88.86 
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินผลงาน 
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แบบประเมินผลงาน 

ช่ืองาน ........................................................................................................ 

เลขท่ี ชื่อ – สกุล 

หัวขอประเมิน 

คะ
แน

น 

หองเรียนออนไลน แบบฝกหัด 
4 3 2 1 4 3 2 1 

1           

2           

3           

4           

5           

6           

7           

8           

9           

10           

11           

12           

13           

14           

15           

 

            ลงชื่อ................................................ผูประเมิน 

      (.........................................................) 

 

เกณฑการประเมิน 

    0 - 2      คะแนน  ปรับปรุง 

3  – 4  คะแนน  พอใช 

5  – 6  คะแนน  ดี 

7  – 8         คะแนน  ดีมาก 
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เกณฑการประเมินผลงานและแบบฝกหัด 

 

ตัวช้ีวัด 
เกณฑการประเมิน 

4 3 2 1 

หองเรียนออนไลน เขาไปสงงานใน

หองเรียน

ออนไลนและ 

ตอบคําถาม

ถูกตองตรง

ประเด็นชัดเจน

ท้ังสองขอ 

เขาไปสงงานใน

หองเรียน

ออนไลนตอบ

คําถามท้ังสองขอ 

ตรงประเด็นขอ

ใด 

ขอหนึ่ง 

เขาไปสงงานใน

หองเรียน

ออนไลนตอบ

คําถามขอใดขอ

หนึ่ง 

ไมเขาไปสงงาน

ในหองเรียน

ออนไลน 

แบบฝกหัด 

 

ปฏิบัติตามใบ

ความรูไดครบ

ถูกตอง

ตามลําดับ 

จัดระเบียบ 

ชิ้นงาน 

และมีความคิด

สรางสรรค 

ปฏิบัติตาม 

ใบความรูไดครบ

ถูกตอง

ตามลําดับ  

จัดระเบียบ 

ชิ้นงาน 

และมีความคิด

สรางสรรคบาง 

ปฏิบัติตาม 

ใบความรูไดครบ

ถูกตอง

ตามลําดับ  

จัดระเบียบ 

ชิ้นงาน 

และแตไมมี

ความคิด

สรางสรรค 

ปฏิบัติตาม 

ใบความรูไดครบ

ถูกตอง

ตามลําดับแตจัด

ระเบียบ ชิ้นงาน 

และมีความคิด

สรางสรรค 
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แบบประเมินพฤติกรรมรายบุคคลทักษะดานการรูเทาทันส่ือ 

 
 

ลําดับ
ท่ี 

 
 

ชื่อ – สกุล 

ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ / ระดับคะแนน 
การ 

เขาถึง 
การ

วิเคราะห 
การ

ประเมิน
สื่อ 

การ
สรางสรรค 

การ 
มีสวน
รวม 

 
รวม 

 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

 

เกณฑการใหคะแนน เกณฑการประเมิน คะแนนเต็ม 15 คะแนน 
ระดับ  3  หมายถึง มีทักษะในระดับ  ด ี  คะแนน  13 - 15  หมายถึง   ดี 
ระดับ  2  หมายถึง มีทักษะในระดับ  ปานกลาง คะแนน   9  - 12  หมายถึง   ปานกลาง   
ระดับ  1  หมายถึง มีทักษะในระดับ  ปรับปรุง คะแนน   5 -   8   หมายถึง   ปรับปรุง 

   

เกณฑการผาน รอยละ  60  (  9  คะแนน )  

 

       ลงชื่อ    ................................................ 

        ( ดร.อนุศร  หงษขุนทด )                                           

                  ครูผูสอน / ผูประเมิน 
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เกณฑการประเมินทักษะดานการรูเทาทันส่ือ 

ตัวช้ีวัด 
เกณฑการประเมิน 

3 2 1 
ทักษะ 
การ

เขาถึง 

นักเรียนมีทักษะครบท้ัง 5 ขอดังนี้ 
   1. เลือกใชสื่อ หรือพัฒนาวิธีการใหมๆ เพ่ือการสืบคนขอมูล
ขาวสารจากสื่อตาง ๆ 
   2. รับรูและทําความเขาใจเนื้อหา ขอมูล ขาวสาร และ 
รายละเอียดจากสื่อ 
   3. แสวงหาขอมูลขาวสารไดจากสื่อหลายประเภทโดยไมจํากัด
อยูกับสื่อประเภทใดประเภทหนึ่ง 
   4. สามารถเก็บรวบรวมขอมูล และเลือกประเภทของขอมูลท่ี
เก่ียวของและเปนประโยชนตามจุดมุงหมายของตนเองจากสื่อ 
   5. สามารถสังเกต จดจํา เขาใจ และบอกหรืออธิบาย
ความหมายของคําศัพท สัญลักษณ และเทคนิคเฉพาะของการ
สื่อสารแบบตาง ๆ 

นักเรียน
มีทักษะ 
เพียง 3 
ใน 5  
ขอ 

นักเรียน
มีทักษะ 
นอย

กวา 3 
ใน 5  
ขอ 

ทักษะ
การ

วิเคราะห 

นักเรียนมีทักษะครบท้ัง 5 ขอดังนี้ 
   1. สามารถแยกแยะขอเท็จ ขอจริง ขอเสนอเกินจริง ความ
คิดเห็น และการโฆษณาชวนเชื่อโนมนาวจูงใจจากการนําเสนอ
ของสื่อได 
   2. สามารถแยกแยะขอดี ขอเสีย และจากการนําเสนอของ 
สื่อได 
   3. สามารถทบทวนผลดี ผลเสีย และผลกระทบท่ีมีตอตนเอง
และผูอ่ืนได 
   4. สามารถบอก หรืออธิบายเก่ียวกับวัตถุประสงคหลัก และ
วัตถุประสงคแฝงของสื่อในรูปแบบตาง ๆ ได 
   5. สามารถใหเหตุผลเพ่ือสนับสนุนผลการวิเคราะหสื่อของ
ตนเองได 

นักเรียน
มีทักษะ 
เพียง 3 
ใน 5  
ขอ 

นักเรียน
มีทักษะ 
นอย

กวา 3 
ใน 5  
ขอ 

ทักษะ
การ

ประเมิน
สื่อ 

นักเรียนมีทักษะครบท้ัง 5 ขอดังนี้ 
  1. สามารถตัดสินใจเชื่อหรือไมเชื่อขอมูลขาวสารนั้น ๆ อยางมี
วิจารณญาณหรือมีเหตุมีผล 
   2. สามารถเลือกรับหรือปฏิเสธหรือปดก้ันขอมูลขาวสาร 
จากสื่อ 
   3. เรียนรูและเขาใจขอมูลขาวสารท่ีแอบแฝงมากับสื่อใน
ลักษณะตาง ๆ และสามารถตัดสิน ความถูกตอง ความเหมาะสม 
และคุณภาพของสารสนเทศจากสื่อ 

นักเรียน
มีทักษะ 
เพียง 3 
ใน 5  
ขอ 

นักเรียน
มีทักษะ 
นอย

กวา 3 
ใน 5  
ขอ 
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ตัวช้ีวัด 
เกณฑการประเมิน 

3 2 1 
   4. ใชหลักคุณธรรม จริยธรรม และหลักการประชาธิปไตยใน
การตัดสินคุณคาของขอมูลขาวสารจากสื่อ  
   5. ใชประสบการณเดิมในการตัดสินความถูกตองเหมาะสมของ
ขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ โดยยึดหลักคุณธรรมจริยธรรม และ
หลักประชาธิปไตย 

 
พฤติกรรมบงช้ีจําแนกตามองคประกอบของทักษะการรูเทาทันส่ือ 

องคประกอบ นิยาม พฤติกรรมบงช้ี 
ทักษะการ

เขาถึง 
(Access 
Skill) 

   ความสามารถของนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาเก่ียวกับความรู
ความเขาใจและพฤติกรรม 
ท่ีนักเรียนแสดงออกถึงการสราง
โอกาสใหตนไดรับสื่อประเภท
ตาง ๆ อยางเต็มท่ี รวดเร็ว 
สามารถรับรูเขาใจเนื้อหาของสื่อ
ประเภทตาง ๆ ไดอยางเต็ม
ความสามารถ มีการแสวงหา
ขาวสารไดจากสื่อหลายประเภท
และไมถูกจากัดอยูกับสื่อ
ประเภทใดประเภทหนึ่งมาก
เกินไป มีความสามารถในการ
เก็บขอมูลท่ีเก่ียวของและเปน
ประโยชน พรอมท้ังทาความ
เขาใจความหมายไดอยางมี
ประสิทธิภาพ โดยอานเนื้อหา
จากสื่อนั้น ๆ และทําความเขาใจ
อยางถองแท จดจําและเขาใจ
ความหมายของคําศัพท 
สัญลักษณ และเทคนิคท่ีใชใน
การสื่อสาร สามารถพัฒนากล
ยุทธเพ่ือหาตําแหนงท่ีมาของ
ขอมูลจากแหลงตาง ๆ ท่ี
หลากหลาย และสามารถเลือก
กรองขอมูลประเภทตาง ๆ  

   1) สรางโอกาสใหตนไดรับสื่อประเภทตาง ๆ 
อยางเต็มท่ี โดยสามารถพัฒนากลยุทธเพ่ือหา
ตําแหนงท่ีมาของขอมูลจากแหลงตาง ๆ ท่ี
หลากหลาย 
   2) สามารถรับรูและเขาใจเนื้อหาของสื่อ
ประเภทตาง ๆ ไดอยางเต็มความสามารถ และมี
ประสิทธิภาพ โดยการอานเนื้อหาจากสื่อนั้น ๆ 
และทําความเขาใจอยางถองแท 
   3) แสวงหาขอมูลขาวสารไดจากสื่อหลาย
ประเภทและไมถูกจํากัดอยูกับสื่อประเภทใด
ประเภทหนึ่งมากเกินไป 
   4) มีความสามารถในการเก็บขอมูล คัดกรอง
ขอมูลประเภทตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงค
และความตองการ และเปนประโยชน 
   5) จดจําและเขาใจความหมายของคําศัพท 
สัญลักษณ และเทคนิคท่ีใชในการสื่อสารจากสื่อ
แตละประเภทไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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องคประกอบ นิยาม พฤติกรรมบงช้ี 
ท่ีเก่ียวของใหสอดคลองกับ
วัตถุประสงคท่ีตองการ 

ทักษะการ
วิเคราะห  
(Analyze 
Skill) 

   ความสามารถของนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาเก่ียวกับความรู
ความเขาใจและพฤติกรรม 
ท่ีนักเรียนแสดงออกถึงการบอก
หรืออธิบายเพ่ือแยกแยะขอเท็จ  
ขอจริง ขอเสนอเกินจริง  
ความคิดเห็น ขอดี ขอเสีย และ
การโนมนาวจูงใจจากการ
นําเสนอของสื่อ รวมถึงสามารถ
ทบทวนผลดี ผลเสยี และ
ผลกระทบท่ีมีตอตนเอง และ
ผูอ่ืนจากการเลือกรับขอมูล
ขาวสารจากสื่อตาง ๆ และ
สามารถบอกหรืออธิบายเก่ียวกับ
วัตถุประสงคหลัก และ
วัตถุประสงคแฝงของสื่อ 
ในรูปแบบตาง ๆ ไดอยางถูกตอง 
ครอบคลุมครบถวน รวมถึง
สามารถใหเหตุผลสนับสนุนได
อยางสมเหตุสมผล 

   1) บอกหรืออธิบายเพ่ือแยกแยะขอเท็จ ขอจริง 
ขอเสนอเกินจริง ความคิดเห็น ขอดี ขอเสีย และ
การโนมนาวจูงใจจากการนําเสนอของสื่อ 
   2) สามารถทบทวนผลดี ผลเสีย และผลกระทบ
ท่ีมีตอตนเองและผูอ่ืนจากการเลือกรับขอมูล
ขาวสารจากสื่อตาง ๆ 
   3) บอกหรืออธิบายเก่ียวกับวัตถุประสงคหลัก 
และวัตถุประสงคแฝงของสื่อในรูปแบบตาง ๆ ได
อยางถูกตอง ครอบคลุมครบถวน 
   4) สามารถใหเหตุผลสนับสนุนผลการวิเคราะห
สื่อของตนเองไดอยางสมเหตุสมผล 

ทักษะการ
ประเมินสื่อ 
(Evaluate 
Skill) 

   ความสามารถของนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาเก่ียวกับความรู
ความเขาใจและพฤติกรรม 
ท่ีนักเรียนแสดงออกถึงการ
ตัดสินใจเชื่อหรือไมเชื่อ เลือกรับ
หรือปฏิเสธขอมูลขาวสารจากสื่อ
ตาง ๆ ท่ีบุคคลเปดรับ และได
ผานกระบวนการวิเคราะหเพ่ือ
แยกแยะสารสนเทศท่ีสรางสรรค
และมีประโยชนตอตนเองและ
ผูอ่ืนตามจุดมุงหมายท่ีไดตั้งไว 
โดยสามารถตีความและแปล
ความหมายของขอมูลขาวสาร 
ท่ีสื่อตองการนําเสนอ หรือ 

   1) ตัดสินใจเชื่อหรือไมเชื่อ เลือกรับหรือปฏิเสธ
ขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ ท่ีบุคคลเปดรับ และ
ไดผานกระบวนการวิเคราะหเพ่ือแยกแยะ
สารสนเทศท่ีสรางสรรคและมีประโยชนตอตนเอง
และผูอ่ืนตามจุดมุงหมายท่ีไดตั้งไว 
   2) สามารถตีความและแปลความหมายของ
ขอมูลขาวสารท่ีสื่อตองการนําเสนอ หรือแอบแฝง
มาในลักษณะตาง ๆ เพ่ือนําไปสูการตัดสินคุณคา 
ความถูกตอง เหมาะสม และคุณภาพของ
สารสนเทศท่ีไดรับจากสื่อ 
   3) ตัดสินคุณคา ความถูกตอง เหมาะสม และ
คุณภาพของสารสนเทศท่ีไดรับจากสื่อบนพ้ืนฐาน
ของประสบการณเดิมอยางมีคุณธรรม จริยธรรม 
และหลักการประชาธิปไตย 
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องคประกอบ นิยาม พฤติกรรมบงช้ี 
แอบแฝงมาในลักษณะตาง ๆ 
เพ่ือนาไปสูการตัดสินคุณคา 
ความถูกตอง เหมาะสม และ
คุณภาพของสารสนเทศท่ีไดรับ
จากสื่อบนพ้ืนฐานของ
ประสบการณเดิมอยางมี
คุณธรรม จริยธรรม และ
หลักการประชาธิปไตย 

ทักษะการ
สรางสรรค 
(Create 
Skill) 

   ความสามารถของนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาเก่ียวกับความรู
ความเขาใจและพฤติกรรมท่ี
นักเรียนแสดงออกถึงการ
ออกแบบเพ่ือนําเสนอขอมูล
สารสนเทศ องคความรู และ
ความคิดเห็นของตนผานสื่อท่ี
ผานการเลือกอยางเหมาะสม
และหลากหลายรูปแบบไดอยาง
เปดเผย ตรงไปตรงมา และอยู
บนพ้ืนฐานของความรับผิดชอบ
และจริยธรรมของตนเอง มี
ความสามารถในการเปนผูผลิต
สื่อท่ีผานการวางแผน เขียนบท 
และคนควาขอมูลเนื้อหาเพ่ือนา
มาประกอบตามเทคโนโลยีของ
สื่อหรือรูปแบบของสื่อแตละ
ประเภทไดอยางเหมาะสม ทําให
ไดสื่อท่ีจะสามารถสื่อสารไดตาม
วัตถุประสงคของตน รวมถึงการ
ใชเทคโนโลยตีาง ๆ ของสื่อเพ่ือ
แกไข และเผยแพรสารไดอยางมี
ประสิทธิภาพ รวมถึงการแสดง
ความเห็นและเสนอแนะความคิด
ของตนอยางสรางสรรคในการ
วิพากษวิจารณตอขอมูล
สารสนเทศ คานิยม ความเชื่อ 
ความคิดเห็น ขอเท็จจริง การ

   1) ออกแบบเพ่ือนําเสนอขอมูลสารสนเทศ องค
ความรู และความคิดเห็นของตนผานสื่อท่ีผาน
การเลือกอยางเหมาะสมและหลากหลายรูปแบบ 
   2) นําเสนอขอมูลขาวสารและสารสนเทศดวย
สื่ออยางเปดเผย ตรงไปตรงมา และอยูบนพ้ืนฐาน
ของความรับผิดชอบและจริยธรรมของตนเอง 
   3) ผลิตสื่อท่ีผานการวางแผน เขียนบท และ
คนควาขอมูลเนื้อหาเพ่ือนํามาประกอบตาม
เทคโนโลยีของสื่อหรือรูปแบบของสื่อแตละ
ประเภทไดอยางเหมาะสม และทําใหไดสื่อท่ี
สื่อสารไดตามวัตถุประสงคของตน 
   4) ใชเทคโนโลยตีาง ๆ ของสื่อเพ่ือแกไข และ
เผยแพรสารไดอยางมีประสิทธิภาพ 
   5) แสดงความเห็นและเสนอแนะความคิดของ
ตนอยางสรางสรรคในการวิพากษวิจารณตอ
ขอมูลสารสนเทศ คานิยม ความเชื่อ ความคิดเห็น 
ขอเท็จจริง การโนมนาวจูงใจ การโฆษณาชวนเชื่อ 
และขอเสนอเกินจริงท่ีนาเสนอหรือแฝงมากับสื่อ
ท่ีตนเองไดเปดรับ 
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องคประกอบ นิยาม พฤติกรรมบงช้ี 
โนมนาวจูงใจ การโฆษณาชวน
เชื่อ และขอเสนอเกินจริงท่ีนา
เสนอหรือแฝงมากับสื่อท่ีตนเอง
ไดเปดรับ 

ทักษะการมี
สวนรวม 
(Participate 
Skill) 

   ความสามารถของนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาเก่ียวกับความรู
ความเขาใจและพฤติกรรมท่ี
นักเรียนแสดงออกถึงการเขาไปมี
สวนรวมในการวิพากษ  
แสดงความคิดเห็น ทํางาน
รวมกัน และใชประโยชนจากสื่อ
ของผูอ่ืนเพ่ือนําไปสูเผยแพร
ขอมูลขาวสารในลักษณะตาง ๆ 
ท่ีถูกตองและเปนประโยชนตอ
สังคม และการมีปฏิสัมพันธกับ
ผูอ่ืนในการวิพากษ และแสดง
ความคิดเห็นตอสื่อตาง ๆ อยาง
เปดเผยบนพ้ืนฐานของความ
รับผิดชอบและจริยธรรม รวมถึง
การเปดโอกาสใหบุคคลอ่ืนเขามา
มีสวนรวมในการวิพากษ แสดง
ความคิดเห็น ทํางานรวมกัน 
และใชประโยชนจากสื่อของตน
อยางเหมาะสม 

   1) มีสวนรวมในการวิพากษ แสดงความคิดเห็น 
ทํางานรวมกัน และใชประโยชนจากสื่อของผูอ่ืน
เพ่ือนําไปสูเผยแพรขอมูลขาวสารในลักษณะ 
ตาง ๆ ท่ีถูกตองและเปนประโยชนตอสังคม 
   2) มีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนในการวิพากษ และ
แสดงความคิดเห็นตอสื่อตาง ๆ อยางเปดเผยบน
พ้ืนฐานของความรับผิดชอบและจริยธรรม 
  3) เปดโอกาสใหบุคคลอ่ืนเขามามีสวนรวม 
ในการวิพากษ แสดงความคิดเห็น ทางานรวมกัน 
และใชประโยชนจากสื่อของตนอยางเหมาะสม 
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แบบสอบถามลักษณะลีลาการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

ชือ่.......................................................................เลขท่ี...............ชั้น............. 

คําช้ีแจง โปรดใสเครื่องหมาย  ลงในชองวางทายขอความท่ีตรงกับความถ่ีของพฤติกรรมในการ

เรียนของนักเรียน ตามความเปนจริง 

ท่ี ขอความ 

พฤติกรรมในการเรียน 

มาก
ท่ีสุด 

มาก 
 

ปาน
กลาง 

นอย 
 

นอย
ท่ีสุด 

 
1 สวนใหญแลวฉันศึกษาคนควาเนื้อหาวิชาท่ีเรียนดวย

ตนเอง 
     

2 ในเวลาเรียนฉันไมคอยตั้งใจเรียน      
3 ฉันจะเขาใจบทเรียนไดดีข้ึนถาไดปรึกษากับเพ่ือน ๆ      
4 ถาครูปลอยใหนักเรียนเรียนตามใจชอบถือวาไมไดทํา

หนาท่ีของครูอยางถูกตอง 
     

5 ฉันคิดวาการเรียนใหไดดีนั้น จําเปนตองกําหนดเป า
หมายท่ีชัดเจน 

     

6 ฉันพยายามเขารวมกิจกรรมในชั้นเรียนใหมากท่ีสุด
เทาท่ีจะทําได 

     

7 ฉันมักจะเลือกเรียนในสิ่งท่ีฉันคิดวาสําคัญเปนหลัก ซ่ึง 
อาจจะไมตรงกับความเห็นของครูเสมอไป 

     

8 ฉันรูสึกวา ฉันจําตองเขาชั้นเรียนมากกวาความรูสึกท่ี
ตองการอยากเขาชั้นเรียนจริง ๆ 

     

9 ในการเรียนแตละวิชาฉันคิดวาฉันสามารถเรียนรูไดดี
ข้ึน ถาไดแลกเปลี่ยนเรียนรูกับเพ่ือนๆ แทนท่ีจะเก็บ
ความคิดเห็นไวคนเดียว 

     

10 ฉันยอมรับกฎเกณฑหรือรูปแบบการสอนท่ีครูกําหนด
ข้ึน 

     

11 ฉันตองแขงขันกับเพ่ือนเพ่ือใหครูสนใจ      
12 ฉันสนใจกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน      
13 ฉันสามารถตัดสินใจเองไดวาเนื้อหาวิชาตอนใดสําคัญ      
14 วิชาท่ีฉันเรียนไมไดทําใหฉันสนใจอยางแทจริง      
15 ฉันคิดวาสิ่งท่ีสําคัญของการเรียนในชั้นคือ การเรียนรู

ท่ีจะเขากับเพ่ือนๆ ได 
     

16 ฉันคิดวาครูควรชี้แจงใหชัดเจนวา อะไรเปนสิ่งท่ี
นักเรียนจะตองเรียน 
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ท่ี ขอความ 

พฤติกรรมในการเรียน 

มาก
ท่ีสุด 

มาก 
 

ปาน
กลาง 

นอย 
 

นอย
ท่ีสุด 

 
17 ในระหวางการอภิปรายในชั้นเรียน ฉันตองแขงกับ

เพ่ือนๆ เพ่ือใหเพ่ือนยอมรับความคิดเห็นของฉัน 
     

18 ฉันไดเรียนรูในชั้นเรียนมากกวาการศึกษาดวยตนเอง      
19 ฉันเชื่อม่ันในความสามารถของฉันในการเรียนรู

สาระสําคัญในแบบเรียน 
     

20 ฉันเบื่อและไมสนใจเนื้อหาสาระของวิชาท่ีเรียน      
21 ฉันเตรียมตัวดูหนังสือสอบรวมกับเพ่ือนๆ      
22 ฉันรูสึกวา ขอมูลท่ีปรากฏในหนังสือและจากการ

อภิปรายของครูนั้นถูกตอง 
     

23 ฉันพอใจเม่ือฉันสามารถตอบปญหาหรือคําถามไดกอน      
24 เพ่ือนในชั้นเรียนฉันเขาชั้นเรียนเพราะตองการจะ

เรียนรูจากครูและเพ่ือน 
     

25 ฉันอานหรือศึกษาแบบเรียนมาลวงหนากอนท่ีครูจะ
อธิบายใหฟง 

     

26 ฉันดีใจเม่ือทราบวาครูไมมาสอนหรือมีการงดเรียนใน
บางชั่วโมง 

     

27 ฉันไมชอบทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหทําเพียงคนเดียว      
28 กอนลงมือทํางานท่ีครูมอบหมายให ฉันจะพยายาม

ถามครูจนเขาใจชัดเจน 
     

29 ฉันคิดวาจะไมเกิดผลดีตอตนเอง ถาใหเพ่ือนยืมสมุด
จดงานและแลกเปลี่ยนความรูกับเพ่ือนๆ  กอนเวลา
สอบ 

     

30 ฉันสนุกและพอใจกับกิจกรรมการเรียนการสอนใน 
ชั้นเรียน 

     

31 ฉันศึกษาหรือทํารายงานในแตละวิชาดวยตนเอง      
32 ฉันเบื่อหนายกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน      
33 ฉันรับฟงความคิดเห็นของเพ่ือนๆ เม่ือมีประเด็น

ปญหาตองพิจารณารวมกัน 
     

34 ฉันจะไมคิดหรือติดตามประเด็นปญหาท่ีเก่ียวของกับ
วิชาเรียน ถาปญหาเหลานั้นไมไดอยูในหนังสือหรือครู
กลาวถึง 

     

35 ฉันพอใจเม่ือทราบวาตนเองทําคะแนนไดดีกวาเพ่ือนๆ      
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ท่ี ขอความ 

พฤติกรรมในการเรียน 

มาก
ท่ีสุด 

มาก 
 

ปาน
กลาง 

นอย 
 

นอย
ท่ีสุด 

 
27 ฉันไมชอบทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหทําเพียงคนเดียว      
28 กอนลงมือทํางานท่ีครูมอบหมายให ฉันจะพยายาม

ถามครูจนเขาใจชัดเจน 
     

29 ฉันคิดวาจะไมเกิดผลดีตอตนเอง ถาใหเพ่ือนยืมสมุด
จดงานและแลกเปลี่ยนความรูกับเพ่ือนๆ  กอนเวลา
สอบ 

     

30 ฉันสนุกและพอใจกับกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้น
เรียน 

     

31 ฉันศึกษาหรือทํารายงานในแตละวิชาดวยตนเอง      
32 ฉันเบื่อหนายกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน      
33 ฉันรับฟงความคิดเห็นของเพ่ือนๆ เม่ือมีประเด็น

ปญหาตองพิจารณารวมกัน 
     

34 ฉันจะไมคิดหรือติดตามประเด็นปญหาท่ีเก่ียวของกับ
วิชาเรียน ถาปญหาเหลานั้นไมไดอยูในหนังสือหรือครู
กลาวถึง 

     

35 ฉันพอใจเม่ือทราบวาตนเองทําคะแนนไดดีกวาเพ่ือนๆ      
36 ฉันจะทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหเสร็จกอนท่ีจะทําสิ่ง

อ่ืน ๆ  ท่ีตนสนใจ 
     

37 ฉันทํางานทีjไดรับมอบหมายดวยวิธีของตนเอง โดยไม
คํานึงวาเพ่ือน ๆ จะทําอยางไร 

     

38 ฉันมาเรียนเพียงเพ่ือใหสอบผานหรือจบตามหลักสูตร
เทานั้น 

     

39 ฉันชอบพูดคุยกับเพ่ือนๆ นอกชั้นเรียนเก่ียวกับ
ความคิดและประเด็นปญหาท่ีไดอภิปรายแลวในชั้น
เรียน 

     

40 ฉันคิดวาการอภิปรายมากเกินไปในชั้นเรียน ทําใหครู
สอนเนื้อหาไมครบตามหลักสูตร 

     

41 ฉันตองเรียนแขงกับเพ่ือน เพ่ือใหไดคะแนนดี      
42 ฉันคิดวาการเรียนในชั้นเรียนรวมกับเพ่ือนๆ ไดผล

คุมคา 
     

43 ฉันไมชอบใหครูกําหนดวาจะตองเรียนอะไรบาง      
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ท่ี ขอความ 

พฤติกรรมในการเรียน 

มาก
ท่ีสุด 

มาก 
 

ปาน
กลาง 

นอย 
 

นอย
ท่ีสุด 

 
44 ฉันพยายามไมสบตาครู เพราะกลัววาครูจะเรียกให

ตอบคําถาม 
     

45 ฉันรูสึกวาครูกับนักเรียนควรมีความสัมพันธท่ีดีตอกัน
จนนักเรียนกลาบอกความจริงเก่ียวกับการเรียนการ
สอนได 

     

46 ฉันสนุกท่ีจะเรียนวิชาตาง ๆ เม่ือครูจัดการเรียนการ
สอนอยางเปนระบบ 

     

47 ฉันตองการรูวาเพ่ือนคนอ่ืนไดคะแนนอยูในระดับใด      
48 ฉันเต็มใจทํางานท่ีไดรับมอบหมายในชั้นเรียน ไมวา

งานนั้นจะนาสนใจหรือไมก็ตาม 
     

49 ถามีประเด็นในบทเรียนท่ีฉันสนใจ ฉันจะไปคนควา
เพ่ิมเติม 

     

50 ฉันไมสนใจท่ีจะเรียนรูกิจกรรมตาง ๆ จากชั้นเรียน      
51 ฉันชอบวิชาท่ีครูใหโอกาสอภิปรายเก่ียวกับเนื้อหา 

กิจกรรม และมีสวนรวมในการเรียนการสอน 
     

52 ฉันคิดวาการเรียนจากตําราและการบรรยายของครู
เพียงพอแลว 

     

53 ฉันพยายามท่ีจะทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหดีหรือเร็ว
กวาเพ่ือน ๆ 

     

54 ฉันชอบท่ีนั่ง ในชั้นเรียนท่ีสามารถไดยินและเห็น
ขอความบนกระดานดําไดชัดเจน 

     

55 ฉันคิดเอาเองวา ครูควรจัดการเรียนการสอนอยางไร
ใน 
แตละวิชาเม่ือฉันมีแบบฝกหัดมากหรือยากกวาปกติ 

     

56 ฉันมักจะไมทําหรือทําเฉพาะสวนท่ีงายเทานั้น      
57 ฉันคิดวาการเรียนรูในวิชาตาง ๆ เกิดจากการ

ปรึกษาหารือรวมกัน ระหวางครูกับนักเรียน 
     

58 ฉันสามารถเรียนรูสิ่งท่ียากและสําคัญไดโดยการทํา
ตามคําแนะนําของครู 

     

59 ฉันชอบกิจกรรมการเรียนท่ีมีการแขงขันระหวางกลุม
หรือระหวางบุคคลเพราะทําใหตื่นเตนดี 

     

60 ฉันจะทํางานทันทีท่ีไดรับมอบหมาย      
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แบบประเมินทักษะดานการรูเทาทันส่ือ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

คําช้ีแจง โปรดทําเครื่องหมาย / ลงในชองระดับการปฏิบัติ ดังตอไปนี้ 

  1 หมายถึง นักเรียนมีระดับการปฏิบัติในรายการนั้นนอยท่ีสุด หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นใน

ลักษณะนาน ๆ ครั้ง หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นนอยกวารอยละ 20 เม่ือเทียบกับโอกาสท่ีตองปฏิบัติ

กิจกรรมนั้นท้ังหมด 

  2 หมายถึง นักเรียนมีระดับการปฏิบัติในรายการนั้นนอย หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นเพียง

บางครั้ง หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นระหวางรอยละ 20 - 39 เม่ือเทียบกับโอกาสท่ีตองปฏิบัติกิจกรรมนั้น

ท้ังหมด 

  3 หมายถึง นักเรียนมีระดับการปฏิบัติในรายการนั้นปานกลาง หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นแตไม

สมํ่าเสมอ ปฏิบัติบางไมปฏิบัติบาง สลับกันไปมา หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นระหวางรอยละ 40 - 59 เม่ือ

เทียบกับโอกาสท่ีตองปฏิบัติกิจกรรมนั้นท้ังหมด 

  4 หมายถึง นักเรียนมีระดับการปฏิบัติในรายการนั้นมาก หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นบอยครั้ง 

หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นระหวางรอยละ 60 - 79 เม่ือเทียบกับโอกาสท่ีตองปฏิบัติกิจกรรมนั้นท้ังหมด 

  5 หมายถึง นักเรียนมีระดับการปฏิบัติในรายการนั้นมากท่ีสุด หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นอยาง

สมํ่าเสมอ หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นรอยละ 80 ข้ึนไป เม่ือเทียบกับโอกาสท่ีตองปฏิบัติกิจกรรมนั้น

ท้ังหมด 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

ทักษะการเขาถึง (Access Skill) 

   1. นักเรียนสามารถเลือกใชสื่อ หรือพัฒนาวิธีการใหม ๆ เพ่ือการ

สืบคนขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ ท้ังสื่อท่ีเปนสิ่งพิมพ เชน หนังสือ 

หนังสือพิมพ วารสาร และสื่ออิเล็กทรอนิกส เชน อินเตอรเน็ต 

Facebook Line Instagram ไดอยางหลากหลาย 

     

   2. นักเรียนสามารถรับรูและทําความเขาใจเนื้อหา ขอมูล ขาวสาร 

และ รายละเอียดจากสื่อประเภทตาง ๆ ไดอยางเต็มความสามารถ 

     

   3. นักเรียนสามารถแสวงหาขอมูลขาวสารไดจากสื่อหลายประเภทโดย

ไมจํากัดอยูกับสื่อประเภทใดประเภทหนึ่ง หรือชอบใชสื่อเพียงบาง

ประเภทในการสื่อหาขอมูลขาวสาร เชน ใช Facebook เพียงอยางเดียว

ในการหาขอมูลขาวสาร เปนตน 
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รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

   4. นักเรียนสามารถเก็บรวบรวมขอมูล และเลือกประเภทของขอมูลท่ี

เก่ียวของและเปนประโยชนตามจุดมุงหมายของตนเองจากสื่อตาง ๆ 

อยางหลากหลายชองทาง 

     

   5. นักเรียนสามารถสังเกต จดจํา เขาใจ และบอกหรืออธิบาย

ความหมายของคําศัพท สัญลักษณ และเทคนิคเฉพาะของการสื่อสาร

แบบตาง ๆ อยางมีประสิทธิภาพ 

     

ทักษะการวิเคราะห (Analyze Skill) 

   6. นักเรียนสามารถแยกแยะขอเท็จ ขอจริง ขอเสนอเกินจริง ความ

คิดเห็น และการโฆษณาชวนเชื่อโนมนาวจูงใจจากการนําเสนอของสื่อได

อยางมีประสิทธิภาพ 

     

   7. นักเรียนสามารถแยกแยะขอดี ขอเสีย และจากการนําเสนอของสื่อ

ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

     

   8. เม่ือนักเรียนตัดสินใจเปดรับขอมูลขาวสารจากสื่อใด ๆ แลว

นักเรียนสามารถทบทวนผลดี ผลเสีย และผลกระทบท่ีมีตอตนเองและ

ผูอ่ืนไดอยางเหมาะสม 

     

   9. นักเรียนสามารถบอก หรืออธิบายเก่ียวกับวัตถุประสงคหลัก และ

วัตถุประสงคแฝงของสื่อในรูปแบบตาง ๆ ไดอยางถูกตอง ครอบคลุม

ครบถวน 

     

   10. นักเรียนสามารถใหเหตุผลเพ่ือสนับสนุนผลการวิเคราะหสื่อของ

ตนเองไดอยางสมเหตุสมผล 

     

ทักษะการประเมินส่ือ (Evaluate Skill) 

   11. เม่ือนักเรียนเปดรับขอมูลขาวสารจากสื่อใด ๆ แลว นักเรียน

สามารถตัดสินใจเชื่อหรือไมเชื่อขอมูลขาวสารนั้น ๆอยางมีวิจารณญาณ

หรือมีเหตุมีผล 

     

   12. นักเรียนสามารถเลือกรับขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ ท่ีสรางสรรค

และมีประโยชนตอตนเองและผูอ่ืนตามจุดมุงหมายท่ีไดตั้งไว และปฏิเสธ

หรือปดก้ันขอมูลขาวสารท่ีไรประโยชนหรือไมสรางสรรคจากสื่อตาง ๆ 

     

   13. นักเรียนรูและเขาใจขอมูลขาวสารท่ีแอบแฝงมากับสื่อในลักษณะ

ตาง ๆ และสามารถตัดสิน ความถูกตอง ความเหมาะสม และคุณภาพ

ของสารสนเทศจากสื่อเหลานั้นอยางมีประสิทธิภาพ 
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รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

   14. นักเรียนใชหลักคุณธรรม จริยธรรม และหลักการประชาธิปไตยใน

การตัดสินคุณคาของขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ 

     

   15. นักเรียนใชประสบการณเดิมในการตัดสินความถูกตองเหมาะสม

ของขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ โดยยดึหลักคุณธรรมจริยธรรม และ

หลักประชาธิปไตย 

     

ทักษะการสรางสรรค (Create Skill) 

   16. นักเรียนสามารถออกแบบสื่อในลักษณะตาง ๆเพ่ือนําเสนอขอมูล

สารสนเทศ องคความรู และความคิดเห็นของตน 

     

   17. นักเรียนนําเสนอขอมูลขาวสารและสารสนเทศดวยสื่ออยาง

เปดเผย ตรงไปตรงมา และอยูบนพ้ืนฐานของความรับผิดชอบและ

จริยธรรมของตนเอง 

     

   18. นักเรียนผลิตสื่อโดยผานกระบวนการวางแผน เขียนบท และ

คนควาขอมูลเนื้อหาเพ่ือนามาออกแบบสื่อตามรูปแบบหรือเทคโนโลยี

ของสื่อไดอยางเหมาะสม 

     

   19. นักเรียนสามารถแกไข และเผยแพรขอมูลสารสนเทศจากสื่อ

ประเภทตาง ๆไดอยางมีประสิทธิภาพ 

     

   20. นักเรียนแสดงความเห็นและขอเสนอแนะอยางสรางสรรคเพ่ือ

วิพากษวิจารณสารสนเทศ คานิยม ความเชื่อ ความคิดเห็น ขอเท็จจริง 

การโนมนาวจูงใจ การโฆษณาชวนเชื่อ และขอเสนอเกินจริงท่ีนําเสนอ

ผานสื่อตาง ๆ หรือแอบแฝงมากับสื่อตาง ๆไดอยางมีประสิทธิภาพ 

     

ทักษะการมีสวนรวม (Participate Skill) 

   21. นักเรียนมีสวนรวมในการวิพากษและแสดงความคิดเห็นตอขอมูล

ขาวสารจากสื่อท่ีเผยแพรในลักษณะตาง ๆ ใหเกิดความถูกตองและเปน

ประโยชน 

     

   22. นักเรียนมีสวนรวมในการทํางานรวมกับผูอ่ืนเพ่ือสรางสื่อ หรือใช

ประโยชนจากสื่อของผูอ่ืนเพ่ือการเผยแพรขอมูลขาวสารท่ีถูกตองและ

เปนประโยชนตอสังคม 
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รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

   23. นักเรียนมีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนในการวิพากษ และแสดงความ

คิดเห็นตอสื่อตาง ๆ อยางเปดเผยบนพ้ืนฐานของความรับผิดชอบและ

จริยธรรม 

     

   24. นักเรียนเคารพในสิทธิ เสรีภาพ ในการนําเสนอความคิดเห็นของ

ผูอ่ืนผานสื่อชนิดตาง ๆ 

     

   25. นักเรียนเปดโอกาสใหบุคคลอ่ืนเขามามีสวนรวมในการวิพากษ 

แสดงความคิดเห็น ทํางานรวมกัน และใชประโยชนจากสื่อของตนอยาง

เหมาะสม 

     

 

ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
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ภาคผนวก จ 

แบบประเมินวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เรื่อง การรูเทาทันส่ือ 

คําช้ีแจง : ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย (x) ในขอท่ีถูกตองท่ีสุด 

1. ขอใดไมใช การเรียนรูเพ่ือการรูเทาทันสื่อ  

  ก. สรางความตระหนักตอการเปดรับขอมูลขาวสาร  

  ข. เปนภูมิคุมกันเพ่ือปองกันตนเองจากการโนมนาวใจของสื่อ  

  ค. การแสดงออกทางความคิดอยางมีเหตุผลตอขอมูลขาวสารตาง ๆ  

  ง. การเปดรับขอมูลขาวสารจากสื่อประเภทเดียวไดอยางรวดเร็ว ทันตอสถานการณปจจุบัน  

2. จัดลําดับกระบวนการเลือกรับขาวสาร และการเปดรับขอมูลขาวสารท่ีถูกตอง  

  ก. การเลือกเปดรับ, การเลือกใหความสนใจ, การเลือกรับรูและตีความหมาย, การเลือกจดจํา  

  ข. การเลือกใหความสนใจ, การเลือกเปดรับ, การเลือกรับรูและตีความหมาย, การเลือกจดจํา  

  ค. การเลือกใหความสนใจ, การเลือกจดจํา, การเลือกเปดรับ, การเลือกรับรูจากความเชื่อ  

  ง. การเลือกเปดรับ, การเลือกใหความสนใจ, การเลือกจดจํา, การเลือกรับรูและตีความหมาย  

 3. ขอใดไมใชการปองกันตนเองจากภัยท่ีเกิดจากสื่ออินเทอรเน็ต  

  ก. ไมออกจากระบบเม่ือเลิกใชเครื่องคอมพิวเตอรสาธารณะ  

  ข. ไมควรนัดหมายกับบุคคลท่ีรูจักกันทางอินเทอรเน็ต  

  ค. ไมหมกมุนและเอาจริงเอาจังกับการสนทนากันทางอินเทอรเน็ต  

  ง. ไมบอกขอมูลจริงใหแกบุคคลท่ีรูจักกันทางอินเทอรเน็ต  

4. ข้ันตอนท่ีสื่อทําการวิเคราะหกลุมบุคคลอยางลึกซ้ึง เปนการกระทําเพ่ือสิ่งใด  

  ก. เพ่ือกําหนดรูปแบบของสังคมใหเปนไปตามท่ีสื่อตองการ  

  ข. เพ่ือกําหนดกลุมเปาหมายกอนการผลิต และนําเสนอ  

  ค. เพ่ือศึกษารูปแบบกระบวนการผลิตสื่อ  

  ง. ถูกท้ัง ก. และ ข.   
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5. ตามกฎหมาย พระราชบัญญัติวาดวยการกระทําความผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร (ฉบับท่ี 2)  

พ.ศ. 2560 ผูใดกระทําความผิดตามมาตรา 14 ตองระวางโทษจําคุกไมเกินก่ีป  

  ก. 3 ป  

  ข. 5 ป  

  ค. 10 ป  

  ง. 15 ป  

6. ตามกฎหมาย พระราชบัญญัติวาดวยการกระทําความผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร (ฉบับท่ี 2) พ.ศ.2560 

มาตรา 16 ผูใดนําเขาสูระบบคอมพิวเตอรท่ีประชาชนท่ัวไปอาจเขาถึงไดซ่ึงขอมูลคอมพิวเตอร ท่ีปรากฏ

เปนภาพของผูอ่ืน และภาพนั้นเปนภาพท่ีเกิดจากการสรางข้ึน ตัดตอ เติม หรือดัดแปลง ดวยวิธีการ

ทางอิเล็กทรอนิกสหรือวิธีการอ่ืนใด โดยประการท่ีนาจะทําใหผูอ่ืนนั้นเสียชื่อเสียง ถูกดูหม่ิน ถูกเกลียดชัง 

หรือไดรับความอับอาย ตองระวางโทษจําคุกไมเกินสามป และปรับไมเกินเทาไหร  

  ก. หนึ่งหม่ืนบาท  

  ข. หนึ่งแสนบาท  

ค. สองหม่ืนบาท  

ง. สองแสนบาท   

7. สาร (Messages) สวนมากถูกสรางข้ึนโดยสื่อ สงผานมายังชองทางตาง ๆ มักถูกหลอหลอมไปดวยสิ่งใด  

  ก. ผลประโยชนทางธุรกิจ และคานิยมท่ีสอดคลองกับตัวผูรับสาร   

  ข. สารหรือขอความท่ีเต็มไปดวยผลประโยชนของประชาชน ไมมีธุรกิจเขามาเก่ียวของแตอยางใด  

  ค. การนําเสนอสาร หรือขอมูลของสื่อตาง ๆ มักสะทอนความเปนจริง ปราศจากนัยทางการเมือง  

  ง. ไมมีขอใดถูก  

8. หนาท่ีการวิเคราะหขอมูลขาวสารจากสื่อ หมายถึงใคร  

  ก. ผูสงสาร  

  ข. ผูรับสาร  

  ค. นักสื่อสารมวลชน  

  ง. ถูกทุกขอ  
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9. ละครเรื่อง นาคี มีการนําเสนอคานิยมทางสังคมอยางไร  

  ก. ความเชื่อและไสยศาสตร  

  ข. ภาษาและวัฒนธรรม  

  ค. ภูมิปญญาทองถ่ินอีสาน  

  ง. ถูกทุกขอ   

10. รายการ THE MASK SINGER หนากากนักรอง ท่ีฉายทางชองดิจิตอลชองท่ี 23 WORK POINT 

ไดซ้ือลิขสิทธิ์รูปแบบรายการมาจากประเทศใด  

  ก. ญี่ปุน  

ข. เนเธอรแลนด  

  ค. สหรัฐอเมริกา  

  ง. เกาหลีใต  

11. ขอใดเปนสีสันของรายการ THE MASK SINGER หนากากนักรอง  

  ก. การใหกรรมการทายผูเขาแขงขันท่ีอยูภายใตหนากากวาเปนใคร 

  ข. ความไพเราะของการรองเพลง  

  ค. การอนุรักษเพลงเกา  

  ง. ไมมีขอใดถูก  

12. รายการประกวดการรองเพลง The Voice Thailand ถูกสรางข้ึนดวยวัตถุประสงคใด  

  ก. หานักรองหนาใหมท่ีมีเสียงเปนเอกลักษณ   

  ข. หานักรองและนักแสดงเขาสูวงการบันเทิง  

  ค. หานักดนตรีท่ีมีความสํามารถรอบดาน  

  ง. หานักรองเสียงเพราะและหนาตาดี  

13. ทานคิดวา ผูผลิตโฆษณาเครื่องดื่มชาเขียวท่ีใหสงรหัสใตฝาชิงรางวัลมีจุดประสงคใดเปนหลัก  

  ก. ตองการสรางกิจกรรมรวมกันระหวางบริษัทกับผูบริโภค  

  ข. ตองการสรางภาพลักษณท่ีดีใหกับสินคา องคกร  

ค. ตองการกระตุนยอดขายใหเพ่ิมมากข้ึน  

ง. ตองการคืนกําไรใหกับผูบริโภค  
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14. ขอใดไมใชวิธีปองกันผลกระทบจากความรุนแรงในละครและซีรีย  

  ก. ระหวางดูละครและซีรียควรใสอารมณตามบทบาทของนักแสดง  

  ข. ใชเหตุและผลของตัวเองเขาขางบทบาทของนักแสดง  

  ค. มีสติรับรู คิดแยกแยะสิ่งท่ีเปนจริงของสังคม มองวาสิ่งนั้นคือการแสดง  

  ง. แสดงพฤติกรรมความรุนแรง เพ่ือระบายความอัดอ้ันท่ีเกิดข้ึนหลังจากดูละครและซีรีย  

15. โฆษณาแฝง คืออะไร  

  ก. โฆษณาท่ีทําข้ึนเพ่ือปกปดความจริง  

  ข. โฆษณาท่ีแทรกเขาไปในสวนหนึ่งของเนื้อหารายการโดยตั้งใจ 

  ค. โฆษณาท่ีสอดแทรกไปดวยความสนุกสนาน  

  ง. โฆษณาท่ีสอดแทรกความไมจริงใจของสินคาและบริการ  

  จากภาพเปนสวนหนึ่งของคลิปท่ีถูกแชรผานสื่อสังคมออนไลนเปนจํานวนมาก เปนภาพ 

ท่ีเก่ียวกับเบเกอรี่หรือขนมปงท่ีถูกนาไปล้ํางน้ํา จงตอบคาถามขอ 16 -17  
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16. จากภาพดังกลาว แสดงใหเห็นถึงสิ่งใด  

  ก. ขอมูลท่ีเปนประโยชนแกผูรับสาร  

  ข. การสาธิตวิธีการการตรวจสอบท่ีถูกตอง  

  ค. การแชรขอมูลท่ีมีประโยชนผานสื่อสังคมออนไลน  

  ง. ไมมีขอใดถูก   

17. จากภาพดังกลาว ผูรับสารจะมีวิธีปองกันตนเองจากขอมูลดังกลาวอยางไร  

ก. แชรคลิปดังกลาวผานสื่อสังคมออนไลนเพ่ือบอกตอถึงอันตรายของการบริโภคเบเกอรี่ 

หรือขนมปง  

ข. สังเกตขอความท่ีอธิบายในภาพท่ีไมบงบอกถึงแหลงอางอิง และไมมีการตรวจสอบ 

หรือพิสูจนขอเท็จจริงจากผูเชี่ยวชาญ  

ค. สังเกตจํานวนผูแชรขอมูลท่ีมีการแชรถึง 8,000 ครั้ง ซ่ึงดูมีความนาเชื่อถือ และมีความเปนไป

ไดท่ีเบเกอรี่หรือขนมปงจากภาพดังกลาวเปนอันตรายจึงแชรขอมูลผานสื่อสังคมออนไลนตอไป  

ง. จากคลิปท่ีมีการพิสูจนขอเท็จจริง มีการเตือนผูบริโภควาเปนอันตราย  

  จากภาพเปนสวนหนึ่งของซีรียท่ีออกอากาศทางชองดิจิทัลทีวีและผานชองทางอินเทอรเน็ต 

จงตอบคําถามขอท่ี 18  

 

18. สินคาหรือผลิตภัณฑท่ีถูกประกอบอยูในซีรีย มีวัตถุประสงคใดตอผูรับสาร(ตัวเรา)  

  ก. การจดจําแบรนดหรือภาพลักษณของสินคา 

  ข. การสงเสริมใหนักแสดงดื่มนมท่ีมีประโยชน  

  ค. การพัฒนาสินคารูปแบบใหมเพ่ือตอบสนองตอผูรับสาร  

  ง. ถูกทุกขอ  
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19. Cyber Bullying หมายถึงอะไร  

  ก. การพูดคุยกันผานทางระบบเครือขายอินเทอรเน็ตดวยการพิมพขอความสงตอกันในสื่อ

สังคมออนไลน  

  ข. การกลั่นแกลงผานทางระบบเครือขายอินเทอรเน็ตดวยการประจํานหรือลอเลียนบุคคลอ่ืน

โดยใชถอยคํารุนแรงและหยําบคํายจนเห็นเปนเรื่องสนุกสนาน  

  ค. การใชระบบเครือขายอินเทอรเน็ตในการพูดคุยติดตอสื่อสารระหวางบุคคล  

  ง. การสงเสริมการใชงํานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต เพ่ือกํ้าวไปสูยุคไทยแลนด 4.0  

20. พฤติกรรมใดท่ีบงบอกถึงการรูเทาทันสื่อ  

  ก. โอตเปดรับขอมูลขาวสารจากเพจเฟซบุคท่ีตรงกับความตองการของตนเอง โดยเฉพาะ

รายการทองเท่ียวคูล ๆ ดูแลวสนุกสนานผอนคลาย  

  ข. เปกเปดรับขอมูลขาวสารจากทุกชองทาง เชน โทรทัศน สื่อสังคมออนไลน หนังสือพิมพ 

เปนตน  

  ค. พลอยเปดรับขอมูลขาวสารจากเว็บไซตคลิกเบท (Click Bait) พรอมท้ังตั้งคําถามจาก

ขาวสารท่ีพบและคนหาขอเท็จจริง  

  ง. พิชญเปดรับขอมูลขาวสารจากไลนเนื่องจากขาวสารอัพเดทไว ทันตอสถานการณ และ

สามารถแบงปนไปยังกลุมเพ่ือน ๆ ไดงาย  

21. ขาวคลิกเบท (Click bait) มักทําใหคนกดเขาไปดูเพราะอะไร  

  ก. เนื้อหาขาวมีความนาเชื่อถือ  

  ข. ขอมูลจากขาวมีความตรงไปตรงมา  

  ค. พาดหัวขอขาวท่ีคาใจ 

  ง. พาดหัวขอขาวท่ีมีความสมบูรณ และนาสนใจ  
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ภาพจากเพจเฟซบุก Thairath จงตอบคาถามขอท่ี 22 

  

22. การโพสตความคิดเห็นในลักษณะนี้ของแอดมินเพจสํานักขาว แสดงใหเห็นถึงสิ่งใด  

  ก. การชี้นํา  

ข. การโนมนาว  

ค. การบอกกลาว  

ง. ถูกท้ัง ก. และ ค.   

จากขาว จงตอบตอบคาถามขอท่ี 23 -24  

 

ท่ีมา www.thairath.co.th/content/994840 
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23. จากขาวดังกลาว อะไรคือจุดสนใจของขาว  

ก. ซีรียท่ีท้ังสองคนเคยแสดงรวมกัน  

ข. การคบหากันระหวางซงจุงกิและซงเฮเคียว  

ค. การใหขาวของบริษัทตนสังกัดของนักแสดงท้ังสอง  

ง. การประกําศเขาพิธีวิวาหของสองซุปเปอรสตารเกาหลี   

24. นักแสดงชาวเกําหลีท้ังสองคนเคยแสดงซีรียรวมกันเรื่องใด  

  ก. The Innocent Man  

  ข. Autumn in My Heart  

ค. Descendants of the Sun  

ง. ถูกท้ัง ข. และ ค.  

จากภาพขาว จงตอบคาถามขอ 25 -27  

 

 

ท่ีมา https://www.khaosod.co.th/breaking-news/news_86566 
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25. ภาพขาวจากเหตุการณดังกลาวทําใหเกิดวลี “กราบรถกู” เนื่องมาจากสาเหตุใด  

ก. เกิดอุบัติเหตุรถชนกันโดยภายในรถยนตพบวามีสิ่งศักดิ์สิทธิ์  

ข. เกิดการเชี่ยวชนระหวางรถยนตกับรถจักรยานทําใหเจาของรถยนตเกิดการฉุนเฉียว  

ค. ความไมพอใจของเจาของรถยนตท่ีถูกรถจักรยานยนตเชี่ยวชนรถตนเองแลวขับหนีไป  

ง. ถูกท้ัง ข. และ ค.  

26. จากภาพขาวดังกลาว ใครเปนผูสรางขาว (สาร) นี้ข้ึนมา  

  ก. ผูถายคลิปเหตุการณ  

  ข. นักขาวของหนังสือพิมพขาวสด  

  ค. ผูประกาศขาว  

  ง. นอต อัครณัฐ  

27. การกระทําในเหตุการณวิวาทดังกลาวเกิดข้ึนเพราะเหตุใด  

  ก. การขําดสติและไมยับยั้งชั่งใจ  

  ข. การยั่วยุของผูคนท่ีอยูในเหตุการณ  

  ค. ความใจรอนระหวางขับรถ  

  ง. ความเครียดสะสมสาเหตุมาจากรถติด  

28. “สื่อและโฆษณาเปนสิ่งท่ีอยูคูกันเพ่ือผลประโยชนทางธุรกิจ โดยมีรายไดจากการโฆษณาผาน

ชองทางสื่อสารตาง ๆ” จากขอความดังกลาวตรงกับสํานวนสุภาษิตใด  

  ก. น้ําข้ึนใหรีบตัก  

  ข. น้ํามาปลากินมด น้ําลดมดกินปลา  

  ค. ก้ิงกาไดทอง  

  ง. น้ําพ่ึงเรือ เสือพ่ึงปา 

29. ขอความใดดังตอไปนี้มีขอคิดเห็นสอดแทรกอยู  

  ก. สํานักงานเศรษฐกิจการเกษตร เตรียมลงพ้ืนท่ีติดตามประเมินผลโครงการ 9101 ตาม

รอยเทาพอ ภายใต รมพระบารมี เพ่ือการพัฒนาการเกษตรอยางยั่งยืน ประเดิมรอบแรก ปลายเดือน

กรกฎาคมถึงสิงหาคมนี้ ครอบคลุมพ้ืนท่ีท่ัวประเทศ ม่ันใจโครงการจะชวยสนับสนุนตอยอดอาชีพ เพ่ิม

รายได กระตุนหมุนเวียนเงินในเศรษฐกิจฐานราก  

  ข. ประเทศในยุโรปยังคงตกเปนเปาโจมตีและเกิดเหตุรายข้ึนอยางตอเนื่อง ลาสุดเกิดเหตุ

คนรายใชอาวุธมีดไลแทงคนตามทองถนน ในเมืองตุรกุ (Turku) ทางตะวันตกของฟนแลนด โดย

คนรายเลือกกอเหตุในยานท่ีมีผูคนพลุกพลาน สงผลใหมีผูเสียชีวิตแลว 2 คน ไดรับบาดเจ็บอีก 6 คน 
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สวนผูตองสงสัยท่ีคาดวาจะเปนคนราย ถูกเจาหนาท่ีตํารวจยิงเขาท่ีบริเวณขา จนไดรับบาดเจ็บกอน

ถูกจับกุมในท่ีสุด  

  ค. ตามท่ีมีผูโพสตคลิปภาพ และขอความในโลกโซเชียล ระบุวา พนักงานขับรถตูโดยสาร 

สาย 966 เสนทางจากมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร กําแพงแสน จังหวัดนครปฐม ไปยังสถานีขนสงหมอ

ชิต เลนโทรศัพทมือถือขณะปฏิบัติหนาท่ีตลอดเสนทาง ตั้งแตรถเริ่มวิ่งออกจากตนทาง จนทําให

ผูโดยสารเกรงจะไมปลอดภัย  

  ง. เจาหนาท่ีตํารวจ สน.ลุมพินี ออกหมายเรียก นพ.กนกศักดิ์ จงใจภักดิ์ หรือหมอเอิรท เพ่ือ

แจง ขอหาตามพระราชบัญญัติคอมพิวเตอร โดยเจาตัวโพสตภาพและขอความวา อาคารโรสวูด  

แบงค็อก โฮเทล ท่ีใกลกับสถานีรถไฟฟาเพลินจิต ท่ีอยูระหวางการกอสราง มีลักษณะเอียงเหมือนจะ

ถลมลงมา สงผลใหประชาชนเกิดความตื่นตระหนก ซ่ึงจริง ๆ แลวการโพสตภาพในลักษณะเปนการ

เตือนภัยเปนสิ่งท่ีดีนะคะ จะไดใหผูท่ีมีสวนเก่ียวของเขามาตรวจสอบ เพราะดูเจตนาของผูโพสตแลว

ไมนาจะเขาขายความผิดแต อยางใด   

  30. ขอใดคือวิธีการปองกันจากเว็บไซตปลอม เพจเฟซบุกปลอม  

  ก. ตรวจสอบขอเท็จจริงดวยการคนหาขอมูลขาวสารใหถ่ีถวน  

  ข. สังเกตจาก URL ของเว็บไซต  

  ค. สังเกตจากการพําดหัวขาวท่ีเกินจริงซ่ึงไมตรงกับเนื้อหาของขาว 

  ง. ถูกทุกขอ 

                                               .......................................... 

ขอท่ี เฉลย ขอท่ี เฉลย ขอท่ี เฉลย 
1 ง 11 ก 21 ค 
2 ก 12 ก 22 ง 
3 ก 13 ค 23 ง 
4 ง 14 ค 24 ค 
5 ข 15 ข 25 ค 
6 ง 16 ง 26 ข 
7 ก 17 ข 27 ก 
8 ข 18 ก 28 ง 
9 ง 19 ข 29 ง 
10 ง 20 ค 30 ง 
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ประวัติการศึกษา และการทํางาน 

 

ชื่อ-สกุล   นายอนุศร  หงษขุนทด 

วันเกิด   21 ตุลาคม 2517 

สถานท่ีเกิด  ต.กุดพิมาน อ.ดานขุนทด จ.นครราชสีมา 

ท่ีอยูปจจุบัน  723  หมู2 ต.ดานขุนทด อ.ดานขุนทด จ.นครราชสีมา 30210 

ตําแหนงหนาท่ี  ครู  วิทยฐานะ ชํานาญการพิเศษ   

   โรงเรียนดานขุนทด      

  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 5 

ประวัติการศึกษา  2558   ปริญญาเอก ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต Ph.D.  

       เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

      2553 ปริญญาโท ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต ศษ.ม.  

        การบริหารการศึกษา มหาวิทยาลัยรามคําแหง  

2548 ปริญญาโท ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต ศษ.ม.       

เทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  

      2540 ปริญญาตรี ครุศาสตรบัณฑิต ค.บ.  

        ดนตรีศึกษา (ดนตรีสากล) มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม  
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