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บทคัดยอ 

    การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุเพ่ือ 1) เพ่ือศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 2) เพ่ือ
ศึกษาทักษะการรูเทาทันสื่อของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 3) เพ่ือศึกษาผลการเรียนรูดวยรูปแบบวัฏจักร
การเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปท่ี 4 กลุมทดลองท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้ ไดแก นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาป 4 ท่ีลงทะเบียนเรียน 
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ จํานวน 5 หองเรียน รวม 196 คน ดวยวิธีการสุมตัวอยางแบบแบงชั้นภูมิ 
(Stratified Random Sampling) 1 หองเรียน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก 1) แบบสอบถามลักษณะ
ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 2) รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทํา
เปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 3) แบบประเมินวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4) แบบประเมินทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปท่ี 4 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล  ไดแกรอยละ คาเฉลี่ยสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

  ผลการสวิจัยพบวา 1) ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 สวนใหญมีลีลาการเรียนรู
แบบมีสวนรวมเฉลี่ย ( X = 3.68, S.D. = 1.82) มากท่ีสุด 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท้ังหมดมีคะแนนรวมผานเกณฑการประเมิน โดยมีคะแนนไมนอยกวารอยละ 80 
ทุกคน 3) นักเรียนสามารถสังเกต จดจํา เขาใจ และบอกหรืออธิบายความหมายของคําศัพท สัญลักษณ 
และเทคนิคเฉพาะของการสื่อสารแบบตาง ๆ อยางมีประสิทธิภาพ มากท่ีสุด อยูในระดับในระดับ 
มากท่ีสุด ( X = 4.60, S.D. = 0.54) 
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บทท่ี 1 

ความสําคัญและความเปนมา 

 แนวคิดเรื่อง "การเรียนรูในศตวรรษท่ี 21" ผูเรียนควรมีทักษะการเรียนรู 3R x 7C (Partnership for 
21st Century Skills, 2009) โดยเฉพาะความรูดานสารสนเทศ สื่อ เทคโนโลยี (Information, Media 
and Technology Skills) ท่ีทุกคนจะตองเรียนรูตลอดชีวิต ปจจุบันการเรียนรูสาระวิชา (Content 
หรือ Subject Matter) ควรเปนการเรียนจากการคนควาเองของผูเรียน โดยผูสอนชวยแนะนําและ
ออกแบบกิจกรรมท่ีชวยใหผูเรียนแตละคนสามารถประเมินความกาวหนาของการเรียนรูของตนเองได 
(วิจารณ พานิช, 2555: 16-21) 

  แนวคิดดังกลาวสอดคลองกับยุคท่ีโลกมีความเจริญกาวหนาอยางรวดเร็วในปจจุบันเนื่องจาก 
ผูคนท่ัวโลกไดมีการใชเทคโนโลยีเพ่ือเชื่อมโยงขอมูลตาง ๆ ของทุกภูมิภาคของโลกเขาดวยกัน จนเกิด
เปนกระแสการปรับเปลี่ยนทางสังคมท่ีเกิดข้ึนในศตวรรษท่ี 21 กลาวไดวาเปนทักษะของคนในตวรรษ
ท่ี 21 ท่ีทุกคนจะตองเรียนรูตลอดชีวิต โดยเฉพาะทักษะรูเทาทันสื่อ (Media Literacy) (วิจารณ 
พานิช, 2555: 36) ดวยเหตุนี้ “สื่อ” จึงเขามีบทบาทอยางมากตอการเรียนรูตลอดชีวิตของผูเรียน 
มากท่ีสุด รวมท้ังมีบทบาทตอการดํารงชีวิตการบมเพาะความเชื่อ ทัศนคติ ความคิด คานิยม การประเมิน
คุณคาตอเรื่องราวตาง ๆ และการปฏิบัติตนในดานตาง ๆ ของผูเรียนในอนาคต 

  การรูเทาทันสื่อเปนทักษะท่ีสําคัญสําหรับการดําเนินชีวิตของผูเรียนในศตวรรษท่ี 21 เนื่องจาก
สื่อสมัยใหมมีรูปแบบท่ีหลากหลาย และมีความซับซอนมากข้ึน ผูเรียนจึงจําเปนตองเรียนรู เพ่ือให
สามารถตัดสินใจเลือกรับขาวสารไดอยางถูกตอง การรูเทาทันสื่อถือเปนแนวคิดสําคัญท่ีไดรับการยอมรับ
อยางกวางขวางในระดับสากล ถือเปนเครื่องมือสําคัญในการเสริมสรางพลังอํานาจในการบริโภคสื่อ
อยางชาญฉลาดของผูบริโภคสื่อ เพราะหากบุคคลใดขาดการรูเทาทันสื่อ ยอมตกเปนเหยื่อของขอมูล
ขาวสาร (บุบผา เมฆศรีทองคํา, 2554: 117) ดวยเหตุนี้ การรูเทาทันสื่อ จึงเปนเรื่องท่ีทาทายสําหรับ
ผูสอน และผูเรียนทุกคนบนโลกขาวสารท่ีไรพรมแดนนี้  

  การรูเทาทันสื่อเปนเครื่องมือท่ีชวยสรางความเขมแข็งใหแกผูเรียน การรูเทาทันสื่อจะชวยให
ผูเรียนไมถูกครอบงําจากสื่อ หรือบริษัทผูผลิตท่ีคาดหวังผลกําไรท่ีจะหลอกลอใหผูเรียนซ้ือสินคาท่ีเกิน
ความจริง (โตมร อภิวันทนากร, 2556: 36) เพราะสื่อเปนปจจัยหนึ่งท่ีอยูในวิถีชีวิตของผูเรียนสงผล 
ตอความคิด และพฤติกรรมกรเรียนรู และการใชชีวิต ซ่ึงผูสอนไมสามารถปองกันสื่อท่ีสรางผลกระทบ
ดานลบกับชีวิตผูเรียนได ดังท่ี (ศรีดา ตันทะอธิพานิช, 2555: 51) ไดกลาววาเด็ก และเยาวชนจะใช
เวลาอยูกับสื่อวันละไมต่ํากวา 8 ชั่วโมง รวมแลวมากกวาเวลาเรียน มากกวาเวลาท่ีอยูกับผูปกครอง
สงผลใหแนวโนมในอนาคต สื่อจะเขามาครอบครองเวลาสวนใหญของเด็ก และเยาวชนไปโดยท่ีพวก
เขาไมรูตัว ผานโลกยุคดิจิทัล และอุปกรณไอซีที (ICT : Information and Communication Technology) 

  ดังนั้นแนวโนมในการจัดการเรียนการสอนของผูสอนในปจจุบันจึงตองมีการเปลี่ยนแปลงวิธีการ
เรียนการสอน โดยใชสื่อเทคโนโลยีเขามามีสวนรวมในหองเรียนใหมากข้ึน (Smaldino, Lowther 
and Russell, 2012) แนวคิดในการบันทึกวิดีโอการสอนไวกอนลวงหนาผานสื่อโซเชียลมีเดียตาง ๆ  
แลวใหผูเรียนนํากลับไปเรียนท่ีบาน เพ่ือทําความเขาใจ แลวนําการบานมาทํา หรือรวมกิจกรรม
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อภิปรายท่ีโรงเรียน (Bergmann and Sams, 2012b) แนวทางดังกลาวกําลังไดรับความนิยมอยาง
แพรหลายท่ัวโลกยังสอดคลองกับพฤติกรรมการเรียนของผูเรียนในปจจุบัน ท่ีไดเติบโตข้ึนมากับ
เทคโนโลยี (วิจารณ  พานิช, 2556) ดังนั้นการศึกษาลีลาการเรียนรู (Learning Styles) หรือลักษณะ
วิธีการเรียน วิธีการคิด หรือวิธีการแกปญหา ท่ีผูเรียนชอบ หรือมีความถนัดในการใชเปนประจํา 
(Grasha and Kirschenbaum, 1980) จึงเปนวิธีการเรียนรูท่ีชวยใหเกิดการเรียนรูไดดีท่ีสุด (ทิศนา 
แขมณี, 2556) ถือเปนสิ่งท่ีมีความจําเปนมากท่ีสุดท่ีผูสอนควรจะตองนํามาพิจารณาเพ่ือใชในการ
ออกแบบการเรียนรู รวมกับหลักสูตรการเรียนการสอน ท่ีควรจะตองเนนใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติ และ
เรียนรูผานอุปกรณเทคโนโลยี หรือสถานการณจําลองตาง ๆ ท่ีมีความเหมาะสมกับลีลาการเรียนรู 
ของผูเรียนท้ังในหองเรียน และนอกหองเรียน (Smaldino, Lowther and Russell, 2012)  

  ลีลาการเรียนรู มาจากคําศัพทภาษาอังกฤษวา “Learning Styles” ซ่ึงสามารถแปลเปน
ภาษาไทยไดวา “ลีลาการเรียนรู ” ตามพจนานุกรมภาษาศาสตร ฉบับราชบัณฑติสถาน (ราชบัณฑติ
สถาน, 2553: 257) และตามท่ี (ทิศนา แขมณี, 2556) ไดอธิบายความหมายของลีลาการเรียนรูไววา 
หมายถึงลักษณะ หรือวิธีการเรียน หรือวิธีการคิด หรือวิธีการแกปญหา ท่ีบุคคลชอบ หรือมีความถนัด
ในการใชเปนประจํา หรือใชเปนสวนใหญในการเรียนรูเรื่องตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน และเปนวิธีการ
เรียนรูท่ีชวยใหบุคคลนั้น เกิดการเรียนรูไดดีท่ีสุด ความสําคัญของการศึกษาลีลาการเรียนรู คือผูสอน
จําเปนตองศึกษาลีลาการเรียนรูท่ีหลากหลายของผูเรียน และปรับการสอนของตนใหสามารถ
ตอบสนองตอความตองการท่ีแตกตางกันของผูเรียนไดมากข้ึน เพ่ือตอบสนองตอความแตกตาง
ระหวางบุคคลของผูเรียน ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูสูงสุด หรือเต็มศักยภาพของตนเอง 

  เม่ือพิจารณาลีลาการเรียนรูวิธีการเรียนรู หรือลักษณะการเรียนของผูเรียนผานเทคโนโลยี  
จะเห็นไดวาผูเรียนมีความอิสระในการเรียนรูมากข้ึนจากเครื่องมือตาง ๆ ท่ีมีราคาถูกลง พกพา 
ไดสะดวก และสามารถเขาถึงแหลงขอมูลไดตลอดเวลาจากระบบเครือขายอินเทอรเน็ต ซ่ึงสอดคลอง
กับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ. 2542 ในมาตรา 22 (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา
แหงชาติ, 2546: 13) ท่ีไดกลาววาการจัดการศึกษาตองยึดหลักวา  ผูเรียนทุกคนมีความสามารถ
เรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญมากท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาตอง
สงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ และเต็มตามศักยภาพ สอดคลองกับหลักการ 
จุดมุงหมายของหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ท่ีกําหนด
เปาหมาย และทิศทางการปฏิรูปการศึกษา กระบวนการเรียนรูเพ่ือพัฒนาคนไทย ใหเปนมนุษยท่ีสมบูรณ
ท้ังรางกาย จิตใจ สติปญญา ความรูคูคุณธรรม โดยมีหลักการสําคัญของการจัดการศึกษาประกอบดวย 
ผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุด ผูเรียนทุกคนสามารถเรียนรู และพัฒนาตนเองได สงเสริมใหผูเรียนสามารถ
พัฒนาตามธรรมชาติ และเต็มตามศักยภาพ 

  จากสภาพปญหา และความสําคัญท่ีกลาวมาขางตน ผูรายงานสนใจศึกษาคุณลักษณะการรู 
เทาทันสื่อ วามีองคประกอบอะไรบาง ในแตละองคประกอบ ประกอบดวยตัวแปรใดบาง เพ่ือท่ีจะได
นํามาออกแบบกิจกรรมการเรียนรู ใหสามารถสอดคลองกับลีลาการเรียนรู วิธีการเรียนรู หรือลักษณะ
การเรียนของผูเรียนผานเทคโนโลยี การวิเคราะหผูเรียนนี้จะสงผลใหผูสอนรูและเขาใจในบริบท 
ของผูเรียนสามารถนําขอมูลไปชวยเหลือ แกไข สงเสริม และสนับสนุนใหผูเรียนมีการพัฒนา 
อยางตอเนื่อง และมีความเหมาะสมตามศักยภาพของผูเรียนแตละบุคคล หรือเปนกลุมเพ่ือจัดการเรียน
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การสอนแบบเรียนรูรวมกันตามแนวทางการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ท้ังนี้เพ่ือใหเปนประโยชนตอการ
พัฒนา คุณลักษณะการรูเทาทันสื่อของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย เพ่ือชวยใหเกิดการพัฒนาผูเรียน 
ใหเกิดการรูเทาทันสื่อเปนภูมิคุมกันจากสื่อท่ีไมเหมะสม มีศักยภาพในการเลือกรับสื่อ เนื่องจากการ
รูเทาทันสื่อมีความสําคัญอยางยิ่งเปนองคความรูท่ีจําเปนสําหรับการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 และเพ่ือ
ใชเปนภูมิคุมกันในสังคมท่ีเต็มไปดวยสื่อท่ีมีหลากหลายชนิดในอนาคต  

 จากแนวทางดังกลาวผูรายงานไดตระหนักถึงความสําคัญ และตองการทําการศึกษาขอมูล
พ้ืนฐานของผูเรียน สําหรับนําไปใชวางแผนในการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู
ดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
ใหมีความเหมาะสม และมีประสิทธิภาพ เพ่ือใหสอดคลองกับลีลาการเรียนรูของผูเรียน ท่ีผูรายงาน
รับผิดชอบปฏิบัติการสอนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา ง31201 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1-4/5 จํานวน 5 หอง จํานวน 196 คน ปการศึกษา 2559 เพ่ือใหผูเรียน 
ไดคนพบศักยภาพของตนเอง และสามารถพัฒนาการเรียนรูของตนไดอยางมีประสิทธิภาพ เกิดการ
รูเทาทันสื่อ เพ่ือใชเปนภูมิคุมกันจากสื่อท่ีไมเหมาะสม มีศักยภาพในการเลือกรับสื่อ ท่ีสอดคลองกับ
แนวทางการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 และนโยบายประเทศไทย 4.0 รวมถึงนโยบายจากกระทรวงศึกษาธิการ 
สถานศึกษา ผูปกครองและชุมชนตอไป 

วัตถุประสงค 

 1. เพ่ือศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

 2. เพ่ือศึกษาทักษะการรูเทาทันสื่อของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  

  3. เพ่ือศึกษาผลการเรียนรูดวยรปูแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา

ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  

ขอบเขตการวิจัย 

  การวิจัยครั้งนี้ จะศึกษาเฉพาะรายวิชาท่ีผูรายงานไดรับผิดชอบปฏิบัติการสอนในระดับชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 4 คือ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา ง 31201 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1-4/5 จํานวน  

5 หอง 196 คน ปการศึกษา 2559 เพ่ือใหทราบขอมูลพ้ืนฐานของผูเรียนสําหรับนําไปวางแผนในการจัด

กิจกรรมการเรียนรูใหเหมาะสม และมีประสิทธิภาพ ตามรูปแบบการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรู 

แบบหองเรียนกลับดาน ใหเปนไปตามมาตรฐานคุณภาพของผูเรียนตามท่ีกระทรวงศึกษาธิการกําหนด

ไวในหลักสูตร และสอดคลองกับวิธีการเรียนรูของผูเรียน ซ่ึงจะทําใหผูเรียนไดคนพบศักยภาพของตนเอง 

และสามารถพัฒนาการเรียนรูของตนไดอยางมีประสิทธิภาพ ลักษณะของวิธีการเรียนรู หรือลีลา 

การเรียนรู ดวยรูปแบบการสอนท่ีสอดคลองกับวิธีการเรียนรู หรือลีลาการเรียนรูของผูเรียน การวิจัย

ครั้งนี้ ผูรายงานแบงออกเปน 2 ตอน ดังนี้  
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  1. ศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป 4 เปนการศึกษาเฉพาะลีลาการเรียนรู

ของผูเรียนตามแนวคิดของแอนโทนี่ เอฟ กราชา และไรชแมน (Grasha and Kirschenbaum, 1980; 

กรมวิชาการ, 2544) ของผูเรียนท่ีผูรายงานรับผิดชอบปฏิบัติหนาท่ีการสอน เพ่ือนําผลการศึกษา 

ไปออกแบบกิจกรรมการเรียนรูผานรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา

ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  

  2. การออกแบบกิจกรรมการเรียนรูผานรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน 

เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีผูรายงานรับผิดชอบปฏิบัติ

หนาท่ีการสอน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา ง 31201 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1-4/5 จํานวน 

5 หอง 196 คน  

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

   ประชากร ไดแก นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนดานขุนทด จํานวน 345 คน 

  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาป 4 ท่ีลงทะเบียนเรียน รายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ จํานวน 5 หองเรียน รวม 196 คน ผูรายงานแบงประชากร และกลุมตัวอยาง ออกเปน 2 ตอน 

ดังนี้  

  ตัวแปรท่ีศึกษา 

  ตอนท่ี 1 ศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป 4 

      ตัวแปรตน ลีลาการเรียนรูของผูเรียน 

      ตัวแปรตาม  

   1. ลักษณะของผูเรียนแบบอิสระ (Independent Style)  

   2. ลักษณะของผูเรียนแบบหลีกเลี่ยง (Avoidant Style) 

   3. ลักษณะของผูเรียนแบบรวมมือ (Collaborative Style) 

   4. ลักษณะของผูเรียนแบบพ่ึงพา (Dependent Style) 

   5. ลักษณะของผูเรียนแบบแขงขัน (Competitive style) 

   6. ลักษณะของผูเรียนแบบมีสวนรวม (Participant Style) 

  ตอนท่ี 2 การออกแบบกิจกรรมการเรียนรูผานรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทํา 

เปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4       

    ตัวแปรตน รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดาน

การรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

    ตัวแปรตาม ผลการการเรียนรูดวยรปูแบบวฏัจักรการเรยีนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน 

เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ดังนี้ 
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   1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  2. การรูเทาทันสื่อ ไดแก 

      2.1 ทักษะการเขาถึง (Access Skill)   

      2.2 ทักษะการวิเคราะห (Analyze Skill) 

   2.3 ทักษะการประเมินสื่อ (Evaluate Skill) 

   2.4 ทักษะการสรางสรรค (Create Skill) 

   2.5 ทักษะการมีสวนรวม (Participate Skill) 

ประโยชนท่ีไดรับจากการวิจัย 

1. ผูสอนสามารถเขาใจลีลาการเรียนรูของผูเรียน เพ่ือการออกแบบกิจกรรมการเรยีนรู 

  2. ผูสอนสามารถจัดกิจกรรมการสอนไดสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของผูเรียน 

  3. ผูสอนไดศึกษาถึงพัฒนาการของผูเรียนในการเรียนวิชาคอมพิวเตอร และวิชาท่ีเก่ียวของ

กับเทคโนโลยขีองนักเรียนเปนรายบุคคล 

  4. ไดขอมูลเชิงประจักษเผยแพรแกบุคลากรทางการศึกษาท่ีเก่ียวของ  

  5. เพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาพฤติกรรมดานอ่ืน ๆ 
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บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

  รายงานการพัฒนารูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะ

ดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ผูรายงานไดศึกษาสาระสําคัญของแนวคิด ทฤษฎี 

และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ โดยจัดแบงหัวขอ ดังนี้ 

  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

  หลักสูตรวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับหองเรียนกลับดาน 

  การรูเทาทันสื่อ และสารสนเทศ 

  ลีลาการเรียนรูของผูเรียน   

  งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  มุงพัฒนาผูเรียนทุกคน ซ่ึงเปนกําลังของชาติใหเปน
มนุษยท่ีมีความสมดุลท้ังดานรางกาย ความรู  คุณธรรม  มีจิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทยและเปน 
พลโลก ยึดม่ันในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข มีความรู
และทักษะพ้ืนฐาน รวมท้ัง เจตคติ ท่ีจําเปนตอการศึกษาตอ การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต  
โดยมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อวา ทุกคนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดเต็มตาม
ศักยภาพซ่ึงจะชวยใหผูเรียนเกิดสมรรถนะสําคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงค  มุงใหผูเรียนเกิด
สมรรถนะสําคัญ 5 ประการ ดังนี้ 

  1. ความสามารถในการสื่อสาร เปนความสามารถในการรับและสงสารมีวัฒนธรรมในการใช

ภาษาถายทอดความคิด ความรูความเขาใจ ความรูสึก และทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร

และประสบการณอันจะเปนประโยชนตอการพัฒนาตนเองและสังคม รวมท้ังการเจรจาตอรองเพ่ือขจัด

และลดปญหาความขัดแยงตาง ๆ  การเลือกรับหรือไมรับขอมูลขาวสารดวยหลักเหตุผลและความถูกตอง 

ตลอดจนการเลือกใชวิธีการสื่อสาร ท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบท่ีมีตอตนเองและสังคม 

 2. ความสามารถในการคิด เปนความสามารถในการคิดวิเคราะห การคิดสังเคราะห การคิด อยาง

สรางสรรค การคิดอยางมีวิจารณญาณ และการคิดเปนระบบ เพ่ือนําไปสูการสรางองคความรูหรือ

สารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเก่ียวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม 
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  3. ความสามารถในการแกปญหา เปนความสามารถในการแกปญหาและอุปสรรคตาง ๆ ท่ีเผชิญ

ไดอยางถูกตองเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและขอมูลสารสนเทศ เขาใจความสัมพันธและ

การเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตาง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู ประยุกตความรูมาใชในการปองกันและ

แกไขปญหา และมีการตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนตอตนเอง สังคมและ

สิ่งแวดลอม 

 4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต เปนความสามารถในการนํากระบวนการตาง ๆ ไปใชใน

การดําเนินชีวิตประจําวัน การเรียนรูดวยตนเอง การเรียนรูอยางตอเนื่องการทํางาน และการอยูรวมกันใน

สังคมดวยการสรางเสริมความสัมพันธอันดีระหวางบุคคล การจัดการปญหาและความขัดแยงตาง ๆ 

อยางเหมาะสม การปรับตัวใหทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดลอม และการรูจัก

หลีกเลี่ยงพฤติกรรมไมพึงประสงคท่ีสงผลกระทบตอตนเองและผูอ่ืน 

  5. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี เปนความสามารถในการเลือก และใช เทคโนโลยีดาน

ตาง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในดานการเรียนรู การสื่อสาร 

การทํางาน  การแกปญหาอยางสรางสรรค ถูกตอง เหมาะสม และมีคุณธรรม 

  คุณภาพผูเรียนจบช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 

1. เขาใจวิธีการทํางานเพ่ือการดํารงชีวิต สรางผลงานอยางมีความคิดสรางสรรค มีทักษะ การทํางาน

รวมกัน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแกปญหา และทักษะการแสวงหาความรู ทํางานอยางมี

คุณธรรม และมีจิตสํานึกในการใชพลังงานและทรัพยากรอยางคุมคาและยั่งยืน 

  2. เขาใจความสัมพันธระหวางเทคโนโลยีกับศาสตรอ่ืน ๆ วิเคราะหระบบเทคโนโลยีมีความคิด

สรางสรรคในการแกปญหาหรือสนองความตองการสรางและพัฒนาสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการตาม

กระบวนการเทคโนโลยีอยางปลอดภัยโดยใชซอฟทแวรชวยในการออกแบบหรือนําเสนอผลงาน 

วิเคราะหและเลือกใชเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมกับชีวิตประจําวันอยางสรางสรรคตอชีวิต สังคม สิ่งแวดลอม 

และมีการจัดการเทคโนโลยีดวยวิธีการของเทคโนโลยีสะอาด 

  3. เขาใจองคประกอบของระบบสารสนเทศ  องคประกอบและหลักการทํางานของคอมพิวเตอร 

ระบบสื่อสารขอมูลสําหรับเครือขายคอมพิวเตอร  คุณลักษณะของคอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวงและมี

ทักษะการใชคอมพิวเตอรแกปญหา เขียนโปรแกรมภาษา พัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร  ใชฮารดแวรและ

ซอฟตแวร ติดตอสื่อสารและคนหาขอมูลผานอินเทอรเน็ต ใชคอมพิวเตอรในการประมวลผลขอมูลให

เปนสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจ ใชเทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองาน และใชคอมพิวเตอรสรางชิ้นงาน

หรือโครงงาน 

  4. เขาใจแนวทางสูอาชีพการเลือกและใชเทคโนโลยีอยางเหมาะสมกับอาชีพ มีประสบการณ

ในอาชีพท่ีถนัดและสนใจ และมีคุณลักษณะท่ีดีตออาชีพ 
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  สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  

  มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล 

การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

  1. อธิบายองคประกอบของระบบสารสนเทศ 

  2. อธิบายองคประกอบและหลักการทํางานของคอมพิวเตอร 

  3. อธิบายระบบสื่อสารขอมูล สําหรับเครือขายคอมพิวเตอร 

  4. บอกคุณลักษณะของคอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวง 

  5. แกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีประสิทธิภาพ 

  6. เขียนโปรแกรมภาษา 

  7.  พัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร 

  8. ใชฮารดแวรและซอฟตแวรใหเหมาะสมกับงาน 

  9. ติดตอสื่อสาร คนหาขอมูลผานอินเทอรเน็ต 

  10. ใชคอมพิวเตอรในการประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ เพ่ือประกอบการตัดสินใจ 

  11. ใชเทคโนโลยสีารสนเทศนาํเสนองาน ในรูปแบบท่ีเหมาะสม ตรงตามวัตถุประสงคของงาน 

  12. ใชคอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงานหรือโครงงานอยางมีจิตสํานึกและความรับผิดชอบ 

  13.  บอกขอควรปฏิบัติสําหรับผูใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

หลักสูตรวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

คําอธิบายรายวิชา ( course description ) 

  รูและเขาใจเก่ียวกับองคประกอบของระบบสารสนเทศ องคประกอบของคอมพิวเตอร คุณลักษณะ 
หลักการทํางานและอุปกรณตอพวง ประเภทของฮารดแวร ซอฟตแวร ระบบสื่อสารขอมูลและเครือขาย
คอมพิวเตอร และสามารถเลือกใชซอฟตแวรและฮารดแวรไดเหมาะสมกับงาน สามารถพัฒนาสมรรถนะ
ความสามารถในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสื่อสารและการแกปญหาดวยกระบวนการ
เทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีประสิทธิภาพ ใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลผาน
อินเทอรเน็ตเพ่ือการเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพเกิด
ประสิทธิผล มีคุณธรรม มีจิตสํานึกและความรับผิดชอบในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศโดยปฏิบัติตาม
พระราชบัญญัติและกฎหมายท่ีเก่ียวของกับการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

ตัวช้ีวัดของรายวิชา(พ้ืนฐาน)  

  สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

  มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล 
การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล มีคุณธรรม 
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 หนวยท่ี 1 การติดตอส่ือสารโดยใชโซเชียลมีเดีย 

   ตัวช้ีวัดชวงช้ัน 

 ง 3.1 ม.4-6/9 ติดตอสื่อสาร คนหาขอมูลผานอินเทอรเน็ต 

  ง 3.1 ม.4-6/11 ใชเทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองานในรูปแบบท่ีเหมาะสม  ตรงตาม
วัตถุประสงคของงาน 

  ง 3.1 ม.4-6/12 ใชคอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงานหรือโครงงานอยางมีจิตสํานึกและความ
รับผิดชอบ 

  ง 3.1 ม.4-6/13 บอกขอควรปฏิบัติสําหรับผูใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

สาระสําคัญ 

1. คนหาขอมูลติดตอสื่อสารผานอินเทอรเน็ต 

2. คุณธรรมและจรยิธรรมในการใชอินเทอรเน็ต 

3. ขอปฏิบัติสําหรับผูใชเทคโนโลยีสารสนเทศ เชน สื่อสารและปฏิบัติตอผูอ่ืนอยางสุภาพ ปฏิบัติ
ตามระเบียบขอบังคับของระบบท่ีใชงาน ไมทําผิดกฎหมายและศีลธรรม แบงปนความสุขใหกับผูอ่ืน 

4. การนําเสนองานโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศหรือโซเชียลมีเดียอยางเหมาะสม ตรงตาม
วัตถุประสงค มีความจําเปน โดยการเลือกใชงานจึงตองรูและเขาใจลักษณะการทํางานเทคโนโลยี
สารสนเทศหรือโซเชียลมีเดีย 

  5. การใชอินเทอรเน็ตอยางมีคุณธรรมและจริยธรรมทําไดโดยการปฏิบัติตนตอผูอ่ืนอยาง
สุภาพ ปฏิบัติตามระเบียบขอบังคับของระบบท่ีใชงาน ไมทําผิดกฎหมายและศีลธรรม รูจักแบงปนความสุข
ใหกับผูอ่ืน  

หนวยท่ี 2 ระบบสารสนเทศ 

  ตัวช้ีวัดชวงช้ัน 

  ง 3.1 ม.4-6 /1  อธิบายองคประกอบของระบบสารสนเทศ 

  ง 3.1 ม.4-6/10 ใชคอมพิวเตอรในการประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศเพ่ือประกอบการตัดสินใจ 

  สาระสําคัญ 

   1. ระบบสารสนเทศเปนการจัดการขอมูลตามข้ันตอนการปฏิบัติงานโดยอาศัยองคประกอบ
ของระบบสารสนเทศมาชวยในการประมวลผลเพ่ือใหไดสารสนเทศท่ีตองการ 

  2. คอมพิวเตอรมีศักยภาพในการประมวลผลขอมูลท่ีรวดเร็วและถูกตอง สามารถนํามาใช
ประกอบการตัดสินใจได 
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หนวยท่ี 3 องคประกอบและหลักการทํางานของคอมพิวเตอร 

 ตัวช้ีวัดชวงช้ัน 

  ง 3.1 ม.4-6/2  อธิบายองคประกอบและหลักการทํางานของคอมพิวเตอร 

  ง 3.1 ม.4-6/4  บอกคุณลักษณะของคอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวง 

  สาระสําคัญ 

          1. ความหมายและวิวัฒนาการของคอมพิวเตอร 

  2. คอมพิวเตอรจะทํางานไดตองอาศัยหนวยรับเขา หนวยประมวลผลกลาง หนวยความจําหลัก 
หนวยความจํารอง และหนวยสงออก ซ่ึงทํางานประสานเก่ียวเนื่องกันอยางมีหลักการ 

  3. คุณลักษณะของคอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวงมีความสําคัญตอประสิทธิภาพในการ
ทํางาน จึงตองเลือกใชใหเหมาะสมกับลักษณะงาน 

หนวยท่ี 4 ระบบเครือขายคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต 

  ตัวช้ีวัดชวงช้ัน 

  ง  3.1 ม.4-6/3  อธิบายระบบสื่อสารขอมูลสําหรับเครือขายคอมพิวเตอร 

  สาระสําคัญ 

  1. องคประกอบพ้ืนฐานของระบบสื่อสารขอมูลประกอบดวยผูสงขอมูล ผูรับขอมูล ขอมูล สื่อ
หรือตัวกลาง และโพรโทคอล 

  2. สื่อหรือตัวกลางท่ีทําใหระบบสื่อสารขอมูลเกิดประสิทธิภาพมีท้ังประเภทมีสายสง
สัญญาณไฟฟาและไรสาย ซ่ึงมีคุณสมบัติแตกตางกัน 

  3. ฮับ สวิตช และเราทเตอร เปนอุปกรณท่ีใชในการเชื่อมโยงเครือขายท่ีทําหนาท่ีในการรับ-
สงขอมูลระหวางเครือขาย ซ่ึงมีความสามารถแตกตางกันออกไป 

  4. เครือขายคอมพิวเตอรเปนการเชื่อมตอคอมพิวเตอรหลายๆ เครื่องเขาดวยกัน สามารถทํา
ไดหลายรูปแบบ เชน แบบบัส แบบดาว แบบวงแหวน แบบตาขาย 

  5. การถายโอนขอมูล มี 2 แบบ ไดแก แบบขนานและแบบอนุกรม 

หนวยท่ี 5 การแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  ตัวช้ีวัดชวงช้ัน 

 ง 3.1 ม.4-6/1 อธิบายองคประกอบของระบบสารสนเทศ 

  ง 3.1 ม.4-6/5 แกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีประสิทธิภาพ 
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ง 3.1 ม.4-6/10 ใชคอมพิวเตอรในการประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศเพ่ือประกอบการตัดสินใจ 

 ง 3.1 ม.4-6/11 ใชเทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองานในรูปแบบท่ีเหมาะสมตรงตามวัตถุประสงคของงาน 

   สาระสําคัญ 

  1. องคประกอบของระบบสารสนเทศ 

 2. การแกปญหาดวยการใชการะบวนการเทคโนโลยี 

 3. การตัดสินใจในการทํางานการนําเสนองานดวยการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการประมวลผล
ขอมูลใหเปนสารสนเทศ 

 4. ขอควรปฏิบัติในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   จุดประสงคการเรียนรู 

  1. อธิบายองคประกอบของระบบสารสนเทศได 

  2. อธิบายองคประกอบและหลักการทํางานของคอมพิวเตอรได 

  3. อธิบายองคประกอบและหลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอรได 

  4. อธิบายระบบสื่อสารขอมูลสําหรับเครือขายคอมพิวเตอรได 

  5. สามารถอธิบายความหมายและลักษณะของอินเทอรเน็ตได 

   6. สามารถอธิบายการสืบคนขอมูลและมารยาทในการใชงานอินเทอรเน็ตได 

  7. สามารถใชงานโซเชียลมีเดียเพ่ือติดตอสื่อสารและคนหาขอมูลผานอินเทอรเน็ต 

  8. สามารถใชคอมพิวเตอรและโซเชียลมีเดียชวยสรางชิ้นงานอยางมีจิตสํานึกและความ
รับผิดชอบ 

  9. สามารถอธิบายและแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีประสิทธิภาพได 

ตารางท่ี 1 ตัวชี้วัดของรายวิชา 

หนวยท่ี ช่ือหนวย สาระการเรียนรู เวลา 
1 การติดตอสื่อสารโดยใช

โซเชียลมีเดีย 
 

1. คนหาขอมูลติดตอสื่อสารผานอินเทอรเน็ต 
2. คุณธรรมและจรยิธรรมในการใชอินเทอรเน็ต 
3. ขอปฏิบัติสําหรับผูใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  
   เชน สื่อสารและปฏิบัติตอผูอ่ืนอยางสุภาพ  
   ปฏิบัติตามระเบียบขอบังคับของระบบ 
   ท่ีใชงาน ไมทําผิดกฎหมายและศีลธรรม 
   แบงปนความสุขใหกับผูอ่ืน 

12 ช.ม. 
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ตารางท่ี 1 (ตอ) 

หนวยท่ี ช่ือหนวย สาระการเรียนรู เวลา 
  4. การนําเสนองานโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  

   หรือโซเชียลมีเดียอยางเหมาะสม ตรงตาม 
   วัตถุประสงค มีความจําเปน โดยการเลือกใช 
   งานจึงตองรูและเขาใจลักษณะการทํางาน 
   เทคโนโลยีสารสนเทศหรือโซเชียลมีเดีย 
5. การใชอินเทอรเน็ตอยางมีคุณธรรมและ 
   จริยธรรมทําไดโดยการปฏิบัติตนตอผูอ่ืนอยาง 
   สุภาพ ปฏิบัติตามระเบียบขอบังคับของระบบ 
   ท่ีใชงาน ไมทําผิดกฎหมายและศีลธรรม รูจัก 
   แบงปนความสุขใหกับผูอ่ืน 

 

2 ระบบสารสนเทศ 1. ระบบสารสนเทศเปนการจัดการขอมูลตาม 
  ข้ันตอนการปฏิบัติงาน  โดยอาศัย 
   องคประกอบของระบบสารสนเทศมาชวยใน 
   การประมวลผลเพ่ือใหไดสารสนเทศท่ีตองการ 
2. คอมพิวเตอรมีศักยภาพในการประมวลผล 
   ขอมูลท่ีรวดเร็วและถูกตอง สามารถนํามาใช 
   ประกอบการตัดสินใจได 

4 ช.ม. 

3 องคประกอบและ
หลักการทํางานของ
คอมพิวเตอร 

1. ความหมายและวิวัฒนาการของคอมพิวเตอร 
2. คอมพิวเตอรจะทํางานไดตองอาศัยหนวย 
   รับเขา หนวยประมวลผลกลาง หนวยความ 
   จําหลัก หนวยความจํารอง และหนวยสงออก  
   ซ่ึงทํางานประสานเก่ียวเนื่องกันอยางมี 
   หลักการ 
3. คุณลักษณะของคอมพิวเตอรและอุปกรณ 
   ตอพวงมีความสําคัญตอประสิทธิภาพ 
   ในการทํางาน จึงตองเลือกใชใหเหมาะสม 
   กับลักษณะงาน 

4 ช.ม. 

4 ระบบเครือขาย
คอมพิวเตอรและ
อินเทอรเน็ต 

1. องคประกอบพ้ืนฐานของระบบสื่อสารขอมูล 
   ประกอบดวยผูสงขอมูล ผูรับขอมูล ขอมูล สื่อ 
   หรือตัวกลาง และโพรโทคอล 
2. สื่อหรือตัวกลางท่ีทําใหระบบสื่อสารขอมูลเกิด 
   ประสิทธิภาพมีท้ังประเภทมีสายสง 
   สัญญาณไฟฟาและไรสาย ซ่ึงมีคุณสมบัติ 
   แตกตางกัน 

4 ช.ม. 
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ตารางท่ี 1 (ตอ)  

หนวยท่ี ช่ือหนวย สาระการเรียนรู เวลา 
  3. ฮับ สวิตช และเราทเตอร เปนอุปกรณท่ีใชใน 

   การเชื่อมโยงเครือขายท่ีทําหนาท่ีในการรับ-สง 
   ขอมูลระหวางเครือขาย ซ่ึงมีความสามารถ 
   แตกตางกันออกไป 
4. เครือขายคอมพิวเตอรเปนการเชื่อมตอ 
   คอมพิวเตอรหลายๆ เครื่องเขาดวยกัน  
   สามารถทําไดหลายรูปแบบ เชน แบบบัส  
   แบบดาว แบบวงแหวน แบบตาขาย 
5. การถายโอนขอมูล มี 2 แบบ ไดแก  
   แบบขนานและแบบอนุกรม 
6. ความหมายและลักษณะของอินเทอรเน็ต 

 

5 การแกปญหาดวย
กระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1. องคประกอบของระบบสารสนเทศ 
2. การแกปญหาดวยการใชการะบวนการ 
   เทคโนโลย ี
3. การตัดสินใจในการทํางานการนําเสนองาน 
   ดวยการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการประมวลผล 
   ขอมูลใหเปนสารสนเทศ 
4. ขอควรปฏิบัติในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

10 ช.ม. 

 

ตารางท่ี 2 วิธีสอน และระบบการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ/สื่อ/แหลงเรียนรู 

สัปดาห เนื้อหา เวลา วิธีการสอน แหลงการเรียนรู 
1 การเขาระบบการใชงาน 

Google Apps for 
Education 

2 รูปแบบวัฏจักร 
การเรียนรูดวยการลงมือ

กระทําเปนฐาน 

- ใบความรู 
- คลิปวิดีโอ 
- Google Apps for  
  Education 

2 การเขาและใชงาน  
Google Plus 

2 รูปแบบวัฏจักร 
การเรียนรูดวยการลงมือ

กระทําเปนฐาน 

- ใบความรู 
- คลิปวิดีโอ 
- Google Apps for  
  Education 

3 การเขาและใชงาน  
Google Mail 

2 รูปแบบวัฏจักร 
การเรียนรูดวยการ 

ลงมือกระทําเปนฐาน 

- ใบความรู 
- คลิปวิดีโอ 
- Google Apps for  
  Education 
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ตารางท่ี 2 (ตอ) 

สัปดาห เนื้อหา เวลา วิธีการสอน แหลงการเรียนรู 
4 การเขาและใชงาน  

Google Drive 
2 รูปแบบวัฏจักร 

การเรียนรูดวย
การ 

ลงมือกระทํา
เปนฐาน 

- ใบความรู 
- คลิปวิดีโอ 
- Google Apps for  
  Education 

5 การเขาและใชงาน Google Docs 2 รูปแบบวัฏจักร 
การเรียนรูดวย

การ 
ลงมือกระทํา

เปนฐาน 

- ใบความรู 
- คลิปวิดีโอ 
- Google Apps for  
  Education 

6 การเขาและใชงาน Google 
Classroom 

2 รูปแบบวัฏจักร 
การเรียนรูดวย 

การลงมือ
กระทําเปนฐาน 

- ใบความรู 
- คลิปวิดีโอ 
- Google Apps for  
  Education 

7 1. ความหมายของระบบ 
   สารสนเทศ 
2. องคประกอบของระบบ 
   สารสนเทศ 
3. การประมวลผลขอมูลใหเปน 
   สารสนเทศ 
4. ประเภทของระบบสารสนเทศ 
5. ผลกระทบของเทคโนโลยี 
   สารสนเทศ 

4 รูปแบบวัฏจักร
การเรียนรูดวย
การลงมือ
กระทําเปนฐาน 

- ใบความรู 
- คลิปวิดีโอ 
- Google Apps for  
  Education 

8-9 1. ความหมายและวิวัฒนาการ 
   ของคอมพิวเตอร 
2. หลักการทํางานขอคอมพิวเตอร 
3. องคประกอบของ คอมพิวเตอร 
4. คุณลักษณะของคอมพิวเตอร 
5. คุณลักษณะของอุปกรณตอพวง  

4 รูปแบบวัฏจักร
การเรียนรูดวย
การลงมือ
กระทําเปนฐาน 

- ใบความรู 
- คลิปวิดีโอ 
- Google Apps for 
Education 

10-11 1. องคประกอบพ้ืนฐานของ 
  ระบบสื่อสารขอมูล 
2. สื่อหรือตัวกลางขอระบบสื่อสาร 
   ขอมูล 
3. อุปกรณเครือขาย 

4 รูปแบบวัฏจักร
การเรียนรูดวย
การลงมือ
กระทําเปนฐาน 

- ใบความรู 
- คลิปวิดีโอ 
- Google Apps for 
Education 
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ตารางท่ี 2 (ตอ) 

สัปดาห เนื้อหา เวลา วิธีการสอน แหลงการเรียนรู 
 4. การถายโอนขอมูล 

5. เครือขายคอมพิวเตอร 
6. การติดตอสื่อสารผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต 

   

12-18 1. การวิเคราะหและกําหนด 
   รายละเอียดของปญหา 
2. การเลือกเครื่องมือและ 
   ออกแบบข้ันตอนวิธี 
3. การดําเนินการแกปญหา 
4. การตรวจสอบและการ 
   ปรับปรุง 
5. การถายทอดความคิดใน 
   การแกปญหาอยางมี 
   ข้ันตอน 

12 - รูปแบบวัฏจักรการ
เรียนรูดวยการลงมือ
กระทําเปนฐาน 
- โครงงาน 

- ใบความรู 
- คลิปวิดีโอ 
- Google Apps 
for Education 
- สืบคนขอมูลทาง
อินเทอรเน็ต 

   

 การวัดและประเมินผล 
  เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน  คะแนนเก็บ 80 / คะแนนสอบปลายปหรือปลายภาค 20 
 

เกณฑการใหคะแนน คะแนน หมายเหตุ 
คะแนนเก็บแตละหนวยการเรียนรู 
   หนวยการเรียนรูท่ี 1 การติดตอสื่อสารโดยใชโซเชียลมีเดีย 

 
10 

 
แบบทดสอบ  

   หนวยการเรียนรูท่ี 2 ระบบสารสนเทศ 10 แบบทดสอบ  
   หนวยการเรียนรูท่ี 3 องคประกอบและหลักการทํางานของ
คอมพิวเตอร 

10 แบบทดสอบ  

   หนวยการเรียนรูท่ี 4 ระบบเครือขายคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต 10 แบบทดสอบ  
   หนวยการเรียนรูท่ี 5 การแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

10 แบบทดสอบ  

คะแนนจากภาระงาน/ช้ินงาน 
   ภาระงาน ทําแบบฝกหัดชิ้นงาน  70 ใบความรู 
คะแนนสอบกลางภาค/กลางป 20 แบบทดสอบ  
คะแนนสอบปลายภาค/ปลายป 20 แบบทดสอบ  
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  ขอตกลงในการเรียน 

 กําหนดการสงภาระงานหรือชิ้นงาน นักเรียนและครูทํากิจกรรมการเรียนการสอนผาน Google 
Apps for Education  

  แหลงเรียนรูหรือเอกสารท่ีสามารถศึกษาเพ่ิมเติม 

 1. ใบความรู 

 2. การสืบคนขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

 3. หนังสืออานเพ่ิมเติม 

แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับหองเรียนกลับดาน 

ลักษณะของหองเรียนกลับดาน 

  Mcmahon (2012) ไดกลาววาหองเรียนกลับดาน เปนรปูแบบหนึ่งของการสอนโดยท่ีผูเรียน

จะไดเรียนรูจากการบานท่ีไดรับผานการเรียนดวยตนเองจากสื่อวิดีโอ (Video) นอกหองเรียน หรือ

จากท่ีบาน สวนการเรียนในหองเรียนปกตินั้นจะเปนการเรียนแบบสืบคนหาความรูท่ีไดรับรวมกัน 

กับเพ่ือนรวมชั้น โดยมีผูสอนเปนผูคอยใหความชวยเหลือชี้แนะ 

  Bergmann and Sams (2012a) ไดกลาววาหองเรียนกลับดาน (Flipped Classroom) เปนแนวคิด 

ท่ีไดรับความสนใจเปนอยางมากในวงการศึกษา ซ่ึงแนวคิดการสอนดวยวิธีกลับดานนี้จะมารองรับความตองการ

ในการเรียนรูของผู เรียนท่ี มีความแตกตางของแตละบุคคล ซ่ึงโดยภาพรวมในระดับพ้ืนฐาน 

ของวิธีการสอนแบบหองเรียนกลับดาน คือการเปลี่ยนวิธีการสอนแบบสงเนื้อหาการเรียนตรงถึงผูเรียน

หนาหองเรียนหรือวิธีการบรรยายในหองเรียนมาเปนการบรรยายในรูปแบบดิจิตอล (Digital Format) 

เพ่ือใหผูเรียนสามารถศึกษาไดจากนอกหองเรียนและสามารถทบทวนทําความเขาใจ และปฏิบัติ 

สิ่งท่ีไดจากการเรียนนอกหองเรียนไดในเวลาเรียน 

  Millard (2012) ไดกลาววาวิธีการเรียนแบบหองเรียนกลับดาน เปนวิธีการเรียนรูปแบบหนึ่ง

ท่ีเคลื่อนยายเปลี่ยนแปลงพ้ืนท่ีของการเรียนรูในการบรรยายหนาหองเรียนในแบบด้ังเดิม ใหไปอยู

นอกหองเรียนโดยการเรียนรูนอกหองเรียนนั้นจะเรียนผานทางสตรีมม่ิงวิดีโอ (Streaming Video) 

ประเภทตาง ๆ ผูเรียนสามารถกําหนดเวลาในการชมสตรีมม่ิงวิดีโอไดดวยตนเองในเวลาท่ีพวกตองการ 

สวนการเรียนในหองเรียนไดมีการสลับสับเปลี่ยนใหมีการปฏิสัมพันธในการทํางานรวมกันของผูเรียน 

ท่ีมีความแตกตางระหวางบุคคลมากข้ึนดวยกิจกรรมการเรียนตาง ๆ เชนการแบงผูเรียนออกเปนกลุมเล็ก ๆ 

เพ่ือการแกปญหาและการอภิปรายในหองเรียนเขาไดกลาววาการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน ควรมี

การใชอุปกรณการตอบสนอง (Clicker) ของผูเรียนควบคูไปดวยในหองเรียนเพ่ือชวยใหผูสอนไดรับผล

การโตตอบในทันทีจากการทํากิจกรรมในหองเรียนของผูเรียน เชนการทดสอบ หรือกระบวนการอภิปราย

ในหองเรียนซ่ึงผูเรียนสามารถใชอุปกรณการตอบสนอง (Clicker) ตอบคําถามท่ีผูสอนไดตั้งประเด็น หรือ

ขอคําถามกลับไดในทันที 
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  Brame (2013) ไดกลาววาหองเรียนกลับดานเปนวิธีการสอนท่ีผูเรียนจะไดเปดรับความรูสึก 
ท่ีดีในครั้งแรกท่ีไดรับจากเครื่องมือในการเรียนรูแบบใหมนอกหองเรียนท่ีสามารถใชอาน หรือจดบันทึก 
ไดจากวิดีโอและหลังจากนั้นผูเรียนจะใชเวลาเรียนสวนมาก สําหรับการทําความเขาใจในเนื้อหา
ความรูผานอุปกรณ หรือเครื่องมือของตนเอง โดยอาจจะใชวิธีแกปญหาในการเรียนดวยการสนทนา 
และการอภิปรายภายในกลุมของตนเอง 

 สุรศักดิ์ ปาเฮ (2556) ไดใหความหมายของหองเรียนกลับดานวาเปนรูปแบบหนึ่งของการเรียน
การสอนโดยท่ีผูเรียนจะไดเรียนรูจากการบานท่ีไดรับผานการเรียนดวยตนเองจากสื่อวิดีโอนอกหองเรียน
หรือท่ีบาน สวนการเรียนในหองเรียนปกตินั้นจะเปนการเรียนแบบสืบคนหาความรูท่ีไดรับรวมกัน 
กับเพ่ือนรวมหองเรียนโดยมีผูสอนเปนผูคอยใหความชวยเหลือชี้แนะ 

    สุพินดา ณ มหาไชย (2556) ไดเขียนบทความกลาวถึงคํานิยามของคําวาหองเรียนกลับดาน 
จากรุงนภา นุตราวงศ วา "เรียนท่ีบาน-ทําการบานท่ีโรงเรียน" ซ่ึงไดอธิบายวาการนําสิ่งท่ีเคยทําใน
หองเรียนไปทําท่ีบาน และนําสิ่งท่ีเคยถูกมอบหมายใหทําท่ีบานมาทําในหองเรียนหมายความวา ผูสอน 
จะเปนผูบรรยายเนื้อหาตาง ๆ ในหองเรียนแลวมอบงานใหผูเรียนกลับไปทําเปนการบาน โดยวิธีการนี้
พบวาเวลาท่ีผูเรียนตองการพบผูสอนจริง ๆ คือ เวลาท่ีเขาติดขัดและตองการความชวยเหลือ เขาไมได
ตองการผูสอนอยูในหองเรียนเพ่ือบอกเนื้อหา เพราะเขาสามารถคนหาเนื้อหานั้นดวยตนเอง โดยท่ี
ผูสอนจะบันทึกวิดีโอการสอนเอาไวลวงหนาใหผูเรียนไปดูเปนการบาน สวนในหองเรียนผูสอนจะคอย
ชี้แนะผูเรียนใหเขาใจแกนของความรู หรือชี้แนะงานท่ีผูเรียนไดรับมอบหมายจากการดูวิดีโอ  
ซ่ึงเทคโนโลยีสารสนเทศในปจจุบันกาวหนาไปมาก เว็บไซตตาง ๆ อยางเชน ยูทูป (YouTube.com) 
มีการอับโหลด (Upload ) ขอมูลเผยแพรวิดีโอการเรียนรูตาง ๆ อยางมากมาย ผูเรียนสามารถเรียนรู
ไดดวยตัวเอง จึงไมมีความตองการท่ีจะตองมาคอยรอรับความรูในหองเรียนเพียงชองทางเดียวจาก
ผูสอน  

    สุพินดา ณ มหาไชย (2556) ไดกลาวถึงบทบรรยายของ ชินภัทร ภูมิรัตน ท่ีไดกลาวถึงวิธีการ
ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูเนื้อหาลวงหนามาจากท่ีบานแลวนําสิ่งท่ีไดเรียนรูจากท่ีบานกลับมาพูดคุย
หรือทํากิจกรรมเพ่ิมเติมในหองเรียนจะทําใหผูเรียน สามารถเรียนรูไดดีข้ึน เร็วข้ึน เหลือเวลาสําหรับ
การเพ่ิมเติมความรูใหผูเรียนโดยเฉพาะทักษะการคิดวิเคราะห ผูเรียนจะไดทํางาน หรือทํากิจกรรมการเรียนรู
ตาง ๆ ท่ีชวยเพ่ิมพูนความรูใหลุมลึกกวางขวางข้ึน กลาวไดวาหองเรียนกลับดาน เปนการเขาใกลการจัด 
การเรียนการสอนแบบผูเรียนเปนศูนยกลาง (Child Center) มากข้ึน แทนท่ีการสอนแบบผูสอนเปนศูนยกลาง 
(Teacher Center) ซ่ึงกําลังจะไมมีความจําเปนและท่ีสําคัญวิธีการนี้ชวยแกปญหาเรื่องการบานของ
ผูเรียน ชวยใหเรียนดวยความเขาใจและมีความสุขมากข้ึน  

  วิจารณ  พานิช (2556) ไดกลาวถึงวิธีการเรียนแบบหองเรียนกลับดานวาหองเรียนกลับดาน 
เปนวิธี ท่ีใชเวลาในหองเรียนใหเกิดคุณคาสูงสุดแกผู เรียน กลาวคือ ใชเพ่ือฝกประยุกตใชความรู 
ในสถานการณตาง ๆ  เพ่ือชวยใหเกิดการเรียนรูแบบรูจริง (Mastery Learning) โดยผูสอนไมไดเปนเพียง 
ผูท่ีถายทอดความรูใหกับผูเรียนโดยตรงอีกตอไป ซ่ึงหัวใจของหองเรียนกลับดาน คือผูสอนเนนทําหนาท่ี
ชวยแนะนําการเรียนของผูเรียน ไมใชทําหนาท่ีถายทอดความรู ผูสอนเปลี่ยนจากบทบาทปฏิสัมพันธ 
กับผูเรียนท้ังหองเรียนเปนมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนเปนรายคน 
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   กลาวโดยสรุปลักษณะของหองเรียนกลับดาน คือ กระบวนการเรียนการสอน หรือกิจกรรม
ระหวางผูสอนและผูเรียนท่ีไดถูกวางแผนเตรียมการสอนลวงหนามาเปนอยางดีจากผูสอน ซ่ึงผูสอนจะ
เปนเพียงผูแนะนําการเรียนของผูเรียน ลักษณะแนวทางในการจัดการเรียนการสอนแบบหองเรียน
กลับดานประกอบไปดวย 2 องคประกอบหลัก คือ 1) การเรียนรูผานการปฏิบัติ (Active Learning) 
2) การจัดสภาพแวดลอมการเรียนรู (Learning Environments) โดยการเปลี่ยนวิธีการสอนแบบเดิม
ของผูสอนท่ีบรรยายหนาหองเรียน สงผานเนื้อหาการเรียนโดยตรงถึงผูเรียนหนาหองเรียนเพียงอยาง
เดียว มาเปนผูสอนใชประโยชนจากเทคโนโลยีและชองทางการสื่อสารในรูปแบบตาง ๆ บนอุปกรณ
อัจฉริยะท่ีมีอยูของผูเรียน เชน สมารทโฟน แท็บเล็ต มาเปนการบรรยายประกอบในรูปแบบดิจิตอล
โดยบันทึกการสอนในรูปแบบไฟลสื่อวิดีโอ ไวลวงหนาแลวนําไปฝากไวในระบบออนไลนบนเว็บไซต
ตาง เชน ยูทูป เฟซบุก  หรือในรูปแบบแผน VCD-DVD สําหรับเครื่องเลนวิดีโอ และไฟลสื่อวิดีโอ 
สําหรับใหผูเรียนไดจัดเก็บใสอุปกรณอัจฉริยะ เชน สมารทโฟน แท็บเล็ต ผูเรียนสามารถศึกษาเนื้อหา
หรือกิจกรรมตาง ๆ จากวิดีโอไดนอกเวลาเรียน หรือจากท่ีใดก็ไดทุกเวลา ผูเรียนสามารถทบทวน 
ทําความเขาใจ และสามารถปฏิบัติตามสิ่งท่ีไดเรียนรูจากไฟลวิดีโอบนอุปกรณอัจฉริยะของตนเอง 
สวนการใชเวลาเรียนในหองเรียนนั้นจะเปนการเรียนแบบสืบคนหาความรูท่ีไดรับจากสิ่งท่ีไดศึกษา 
มาจากท่ีบาน หรือนอกหองเรียนมาแบงปนความรูและประสบการณรวมกันกับเพ่ือนในหองเรียน 
โดยอาจใชวิธีการเรียนดวยการสนทนาและการอภิปรายภายในกลุมของตนเองโดยมีผูสอนเปนผูคอย
ใหความชวยเหลือชี้แนะ 

    ผูสอนควรมีความยืดหยุนท้ังในเรื่องของการบูรณาการเทคโนโลยีตาง ๆ มาใชเปนเครื่องมือ
ประกอบการสอน เพ่ือการบันทึกวิดีโอและเผยแพร โดยเฉพาะการบรรยายในหองเรียนท่ีไดทําการ
บันทึกเอาไวแลวสําหรับแจกจายใหกับผูเรียนเพ่ือนํากลับไปเรียนหรือฝกปฏิบัติตอท่ีบาน เปดโอกาส
ใหผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนรูไดดวยตนเอง สวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียน  

   การวางแผนการสอนท่ีสอดคลองกับการจัดสภาพแวดลอมเพ่ือการเรียนรูท่ีดีมีความเหมาะสม 
ของผูสอนมีความสําคัญ ผูสอนควรมีการจัดสภาพแวดลอมในหองเรียนใหพรอมสําหรับการจัด
กิจกรรมการเรียนตาง ๆ ท้ังในเรื่องของอุปกรณประกอบการเรียน บรรยากาศในหองเรียน เครื่อง
ขยายเสียง เครื่องฉายโปรเจคเตอร ระบบเครือขายไรสาย และบริหารจัดการเวลาท่ีมีอยูอยางจํากัด 
เพ่ือใหกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียนมีความยืดหยุนตามกิจกรรมเนื้อหาการเรียนรูของแตละ
เนื้อหาดวยการนําเทคโนโลยีมาประยุกตใชในหองเรียน เชน กิจกรรมการตอบคําถามโดยใชอุปกรณ
คลิกเกอร การอภิปรายกลุมผานโซเชียลมีเดีย การนําเสนอผลงานหนาหองเรียนโดยใชแท็บเล็ต หรือ
สมารทโฟนเปนเครื่องมือชวยในการนําเสนอหนาหองเรียน 
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การรูเทาทันส่ือ และสารสนเทศ 

  การรูเทาทันสื่อ และสารสนเทศ (Information, Media and Technology Skill) เปนทักษะ

ท่ีจําเปนสําหรับคนในยุคปจจุบันจัดอยูในกลุมของทักษะแหงศตวรรษท่ี 21 ท่ีผูเรียนตองรูและเขาใจ 

(Partnership for 21st Century Skills, 2009) การสงเสริมใหการรูเทาทันสื่อและสารสนเทศ เพ่ือขยาย

ศักยภาพของคนในดานสิทธิมนุษยชนตาม Article 19 ของ The Universal Declaration of Human 

Rights ซ่ึงกลาววา “ทุกคนมีสิทธิในการแสดงความคิดเห็นและการแสดงออกอยางเสรี สิทธินี้รวมท้ัง

เสรีภาพในการออกความคิดเห็นโดยปราศจากการแทรกแซงและการคนหา การรับ ขอมูลขาวสารและ

ความคิดผานทางสื่อมวลชนอยางไรพรมแดน” (Claiming Human Rights, Online) ซ่ึงหากผูเรียน

รูเทาทันสื่อ และสารสนเทศแลว จะสงผลดี และเกิดประโยชนในกระบวนการสอน และการเรียนรูของ

ผูเรียน  

ทักษะดานขอมูล ส่ือและดานเทคโนโลยี  

  ทักษะดานขอมูล สื่อและดานเทคโนโลยี (Information, Media and Technology Skill) 

ถือเปนสิ่งท่ีมีความจําเปนตอประชากรในศตวรรษท่ี 21 ท่ีจําเปนตองอาศัยอยูในสภาพแวดลอมของ

การมีสื่อเทคโนโลยีท่ีเกิดข้ึนมาอยางหลากหลาย และมีการพัฒนาอยางตอเนื่อง สามารถจําแนกตาม

ลักษณะตาง ๆ จากปจจัย (Partnership for 21st Century Skills, 2009) ดังนี้  

   1. การเขาถึงขอมูลอันมากมาย และหลากหลาย 

  2. การเปลี่ยนแปลงในเครื่องมือเทคโนโลยีอยางรวดเร็ว 

   3. ความสามารถในการทํางานรวมกัน และใหแตละคน มีสวนรวมในระดับท่ีไมเคยมีมากอน 

ในศตวรรษท่ี 21 ประชาชนจะตองมีความสามารถท่ีสําคัญในการมีทักษะท่ีจะใชสื่อและมีวิจารณญาณ

ในการรับขอมูลจากสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  กลาวไดวาในปจจุบันมีการเผยแพรขอมูลขาวสารผานทางสื่อ และเทคโนโลยีมากมาย ผูเรียน

จึงจําเปนตองมีความสามารถในการใชทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ และเพ่ือปฏิบัติงานไดอยาง

หลากหลาย โดยอาศัยความรูจากทักษะหลายดาน สามาถแบงออกเปน 3 ทักษะ (Partnership for 

21st Century Skills, 2009) ดังนี้ 

  ทักษะท่ี 1 การเขาใจและการเรียนรูดานสารสนเทศ (Information Literacy) 

 1. การเขาถึงและประเมินขอมูล (Access and Evaluate Information) แบงออกเปน 2 ตัว

บงชี้ ดังนี้ 

     1.1 มีการเขาถึงขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพดานเวลา Efficiently (time) และมี

ประสิทธิภาพตามแหลงท่ีมา Effectively (Sources)  

        1.2 สามารถประเมินขอมูลอยางมีวิจารณญาณ และมีความรอบรูจริง 
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  2. การใช และจัดการขอมูล (Use and Manage Information) แบงออกเปน 3 ตัวบงชี้ดังนี้ 

         2.1 สามารถใชขอมูลอยางถูกตอง และสรางสรรคในเรื่องหรือปญหาท่ีกําลังดําเนินอยู  

         2.2 มีการจัดการการกระจายของขอมูลจากหลากหลายแหลง  

         2.3 มีความเขาใจพ้ืนฐานของจริยธรรม ประเด็นทางกฎหมายของการเขาถึง และการใชขอมูล 

  ทักษะท่ี 2 การเขาใจ และการเรียนรูสื่อ (Media Literacy)  

  1. การวิเคราะหสื่อ (Analyze Media) แบงออกเปน 3 ตัวบงชี้ดังนี้ 

       1.1 สามารถทําความเขาใจเก่ียวกับวิธีการ และเหตุผลท่ีสื่อถูกสรางข้ึนจากวัตถุประสงคของสื่อ  

        1.2 สามารถวิเคราะหวาเหตุใดบุคคลจะแปลความหมายขอความแตกตางกัน เหตุใดมุมมอง

ของแตละบุคคลจะถูกยอมรับ หรือไมยอมรับวิธีการท่ีสื่อจะมีผลตอท่ีคานิยม ความเชื่อและพฤติกรรม

ของบุคคล  

         1.3 มีความเขาใจพ้ืนฐานของจริยธรรม ประเด็นทางกฎหมายของการเขาถึง และการใชสื่อ 

  2. การสรางผลิตภัณฑจากสื่อ (Create Media Products) แบงออกเปน 2 ตัวบงชี้ ดังนี้  

       2.1 มีความเขาใจ และใชสื่อท่ีเหมาะสมท่ีสุด โดยใชเครื่องมือ คุณลักษณะของสื่อท่ี

เหมาะสมกับการสรางงาน  

        2.2 มีความเขาใจ และใชประโยชนของสื่อไดเหมาะสมอยางมีประสิทธิภาพในสภาพแวดลอม 

ท่ีหลากหลาย และความหลากหลายทางวัฒนธรรม 

  ทักษะท่ี 3 การเขาใจและการเรียนรูการสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ (Information, 

Communications and Technology Literacy) 

  1. การใชเทคโนโลยีอยางมีประสิทธิภาพ (Apply Technology Effectively) แบงออกเปน 

3 ตัวบงชี้ ดังนี้         

     1.1 ใชเทคโนโลยีเปนเครื่องมือในการวิจัย การจัดการ ประเมินผลและการสื่อสาร ขอมูล  

        1.2 ใชเทคโนโลยีดิจิตอล เชน เครื่องคอมพิวเตอร อุปกรณเคลื่อนท่ี (Smart Device) ตาง ๆ 

เพ่ือเปนเครื่องมือในการสื่อสาร สรางเครือขาย และเครือขายทางสังคมอยางเหมาะสม ในการเขาถึง 

การจัดการ บูรณาการ ประเมินผล และการสรางขอมูล ท่ีเหมาะสมเพ่ือความสําเร็จในการดําเนินงาน

ในภาวะของโลกเศรษฐกิจความรู  

        1.3 ความเขาใจพ้ืนฐานของจริยธรรม ประเด็นทางกฎหมายการเขาถึง และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
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ภาพท่ี 1 แผนภาพทักษะดานขอมูล สื่อและดานเทคโนโลยี 

  จากภาพท่ี 1 ทักษะดานขอมูล สื่อและดานเทคโนโลยี (Information, Media and Technology 
Skill) ผูสอนควรตองใหความสําคัญกับตัวบงชี้ตาง ๆ ท่ีสามารถสรุปได ดังนี้ 

ตารางท่ี 3 สรุปทักษะดานขอมูล สื่อและดานเทคโนโลยี ดานการเขาใจและการเรียนรู 
              ดานสารสนเทศ  

ทักษะยอย ตัวบงช้ี 

1. การเขาถึงและประเมิน 

   ขอมูล (Access and  

   Evaluate Information) 

1.1 สามารถเขาถึงขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพดานเวลา และมี 

     ประสิทธิภาพตามแหลงท่ีมา  

1.2 สามารถประเมินขอมูลอยางมีวิจารณญาณ และมีความรอบรู 

2. การใชและจัดการขอมูล  

   (Use and Manage     

   Information) 

2.1 สามารถใชขอมูลอยางถูกตอง และสรางสรรคในเรื่อง หรือ 

     ปญหาท่ีกําลังดําเนินอยู  

2.2 สามารถจัดการการกระจายของขอมูลจากหลากหลายแหลง

2.3 มีความเขาใจพ้ืนฐานของจริยธรรม ประเด็นทางกฎหมาย 

     ของการเขาถึงและการใชขอมูล 
 

 

 

 

 

ทักษะดานขอมูล ส่ือ
และดานเทคโนโลยี 

(Information, 
Media and 

Technology Skill)

การเขาใจและ
การเรียนรูดาน

สารสนเทศ 
(Information 

Literacy)

การเขาใจและ
การเรียนรูส่ือ 

(Media 
Literacy) 

การเขาใจและการ
เรียนรูการสื่อสารและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

(Information, 
Communications 
and Technology 

Literacy)
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ตารางท่ี 4 สรุปทักษะดานขอมูล สื่อและดานเทคโนโลยี ดานการเขาใจและการเรียนรูสื่อ 

ทักษะยอย ตัวบงช้ี 

1. การวิเคราะหสื่อ  

   (Analyze Media) 

1.1 สามารถทําความเขาใจเก่ียวกับวิธีการ และเหตุผลท่ีสื่อถูก 

     สรางข้ึนและวัตถุประสงคของสื่อ  

1.2 สามารถวิเคราะหไดวา เหตุใดบุคคลจะแปลความหมาย 

     ขอความแตกตางกัน เหตุใดมุมมองของแตละบุคคลจะถูก 

     ยอมรับหรือไมยอมรับ วิธีการท่ีสื่อจะมีผลตอท่ีคานิยม  

     ความเชื่อ และพฤติกรรมการของบุคคล  

1.3 มีความเขาใจพ้ืนฐานของจริยธรรม ประเด็นทางกฎหมาย 

     ของเขาถึงและการใชสื่อ 

2. การสรางผลิตภัณฑสื่อ     

  (Create Media Products) 

2.1 มีความเขาใจ และสามารถเลือกใชสื่อท่ีเหมาะสมท่ีสุด โดยใช 

     เครื่องมือตามคุณลักษณะของสื่อท่ีเหมาะสมกับงาน  

2.2 มีความเขาใจ และสามารถใชประโยชนจากสื่อไดเหมาะสม 

     อยางมีประสิทธิภาพในสภาพแวดลอมท่ีหลากหลาย และ 

     ความหลากหลายทางวัฒนธรรม 
 

ตารางท่ี 5 สรุปทักษะดานขอมูล สื่อและดานเทคโนโลยี ดานการเขาใจและการเรียนรูการสื่อสาร 
              และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ทักษะยอย ตัวบงช้ี 

1. การใชเทคโนโลย ี

อยางมีประสิทธิภาพ  

(Apply Technology 

Effectively) 

1.1 สามารถใชเทคโนโลยีเปนเครื่องมือในการวิจัย การจัดการ  

     ประเมินผล และการสื่อสารขอมูล  

1.2 สามารถใชเทคโนโลยีดิจิตอลเพ่ือเปนเครื่องมือในการสื่อสาร  

     สรางเครือขาย และเครือขายทางสังคมอยางเหมาะสม  

     ในการเขาถึง การจัดการ บูรณาการ ประเมินผล 

     และการสรางขอมูล ท่ีเหมาะสมเพ่ือความสําเร็จในการ 

     ดําเนินงานในภาวะของโลกเศรษฐกิจความรู 

1.3 มีความเขาใจพ้ืนฐานของจริยธรรม ประเด็นทางกฎหมาย 

     การเขาถึงและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

การรูเทาทันส่ือ  

 อุษา บิ้กก้ินส (2555) ไดกลาวถึงการรูเทาทันสื่อ (Media literacy) เริ่มนํามามาใชในป ค.ศ. 

1992 โดยมีสมาชิกของ Aspen Media Literacy Leadership Institute ไดใหคําจํากัดความไววา 

หมายถึง ความสามารถในการเขาถึง วิเคราะหประเมินและสรางสรรคสื่อในหลาย ๆ รูปแบบ อยางไร

ก็ตาม เม่ือใชกันตอ ๆ มา คําจํากัดความก็เริ่มมีการเปลี่ยนแปลงไปทีละนอย จนกระท่ังในปจจุบัน คําวา 
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“การรูเทาทันสื่อ” ถือวาเปนสิ่งสําคัญในการใหการศึกษาแกนักเรียน นักศึกษา ในยุคศตวรรษท่ี 21  

ท่ีวัฒนธรรมทางสื่อเฟองฟู คําจํากัดความในปจจุบันจึงครอบคลุมถึงวิธีการท่ีมีความสําคัญ และสมควร

จะตองใหการศึกษาโดยการกําหนดกรอบในการเขาถึง วิเคราะห ประเมิน และสรางสรรคการสื่อ

ขอความในหลาย ๆ รูปแบบ นับแตดานสิ่งพิมพ จนถึงสื่อภาพ และเสียงอยางโทรทัศน หรือวีดิโอ 

จนกระท่ังอินเทอรเน็ตนอกจากนั้น “การรูเทาทันสื่อ” คือการสรางความเขาใจเก่ียวกับบทบาทของสื่อ

ในสังคม รวมท้ังทักษะท่ีสําคัญในการสอบถามหาขอมูลและแสดงออกซ่ึงความคิดเห็นของประชาชนท่ี

เปนไปตามระบอบประชาธิปไตย 

  

ภาพท่ี 2 ความสัมพันธระหวางการรูเทาทันสื่อการรูเทาทันสื่อ (Media Literacy) 

ท่ีมา: อุษา บิ้กก้ินส (2555)  

ความหมายของการรูเทาทันส่ือ  

  ปกรณ ประจันบาน และอนุชา กอนพวง, (2559) กลาวถึงคําวา “การรูเทาทันสื่อ : Media 

Literacy” มีความหมายใกลเคียงกับคําหลายคํา ข้ึนอยูกับการอางอิง และประเทศท่ีใช หรือองคกรท่ีใช 

อางถึง (เอ้ือจิตต วิโรจนไตรรัตน, 2540) พบวาในประเทศสหรัฐอมริกานิยมใชคําวา Media Literacy  

สวนในประเทศออสเตรเลีย และประเทศในทวีปยุโรปนิยมใชคําวา Media Education สรุปไดวา Media 

Education เปนการใหการศึกษาเรื่องสื่อ หรือเปนกระบวนการเรียนการสอนเรื่องสื่อ ขณะท่ี Media 

Literacy คือ สภาวะของความรูความเขาใจสื่อ ผลผลิต อิทธิพลและผลกระทบของสื่อ ความสามารถในการ

วิเคราะหผลผลิตสื่อ ความสามารถในการโตตอบสื่อ รวมไปถึงความสามารถในการผลิตและเผยแพรสื่อเพ่ือ

จุดมุงหมายเฉพาะ 

  นอกจากนั้นยังมี มีนักวิชาการและนักการศึกษาในประเทศไทยท่ีไดใหความหมายของคําวา “การ

รูเทาทันสื่อ” ไวในทรรศนะท่ีหลากหลาย ดังนี้ 

เขาใจบทบาทและ
หนาท่ีของสื่อใน

สังคมประชาธิปไตย

เขาใจสถานการณ
ท่ีสื่อทําหนาท่ี

การประเมินผลเนื้อหา
สื่อเชิงวิพากษตามหนาท่ี

ของสื่อ

เขารวมแสดงออกผานสื่อ
และมีสวนรวมในระบอบ

ประชาธิปไตย

ทบทวนทักษะดาน
ไอซีทีท่ีจําเปนในการ
ผลิตเนื้อหาสื่อโดยผูใช
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   จินตนา ตัวสุวรรณนนท (2550) อางถึงใน ปกรณ ประจันบาน และ อนุชา กอนพวง, (2558)  

ไดกลาววาการรูเทาทันสื่อ คือ การท่ีผูรับสื่อมีทักษะการคิดวิจารณญาณโดยสามารถเขาใจ วิเคราะห 

ตีความ ประเมินสื่อและสิ่งท่ีไดรับจากสื่อไดโดยไมตกอยูภายใตอิทธิพลของสื่อ ตระหนักถึงผลกระทบของ

สื่อท่ีมีตอบุคคลและสังคมและรูจักเลือกรับและใชสื่อไดอยางมีประสิทธิภาพเพ่ือใหเปนประโยชนตอตนเอง 

ชุมชนและสังคม 

  นอกจากนั้น นักวิชาการในตางประเทศก็ไดใหความหมายของคาวา “การรูเทาทันสื่อ” ไวอยาง

หลากหลาย ดังนี้ 

  ปกรณ ประจันบาน และอนุชา กอนพวง (2558)  ไดกลาวถึงความหมายของการรูเทาทันสื่อไววา

(Aufderheide, 1993) การรูเทาทันสื่อ คือ ความสามารถเขาถึง วิเคราะห ประเมิน และผลิตเนื้อหาจากสื่อ

ท่ีหลากหลายประเภทวา เปนความสามารถในการกลั่นกรอง และวิเคราะหสารจากสื่อ และความสามารถ 

ในการนําทักษะการคิดแบบวิพากษมาประยุกตใชกับสื่อทุกรูปแบบ รวมไปถึงการตั้งคําถามเก่ียวกับสิ่งท่ีอยู

เบื้องหลังการผลิตสื่อ เชน แรงจูงใจ ทุน การใหคุณคา และความเปนเจาของ ซ่ึงเหลานี้ลวนเปนปจจัยท่ีมี

อิทธิพลตอการผลิตเนื้อหาสื่อ สามารถในการตีความ คําพูด สัญลักษณ ท่ีมีอยูมากมายจากโทรทัศน วิทยุ 

คอมพิวเตอร หนังสือพิมพ วารสาร และสื่อโฆษณาตาง ๆ รวมไปถึงความสามารถในการตัดสินใจเลือก  

การตั้งคาถาม การไมหวั่นไหวตอสื่อรอบตัว 

 แกนความคิดหลักในการเรียนรูเทาทันส่ือ 

  แกนความคิดหลักในการเรียนรูเทาทันสื่อในการจัดการเรียนรู (โตมร อภิวันทนากร, 2556: 

18-24) มีดังนี้ 

  1. ไมมีความบังเอิญในสื่อ มีแตความจงใจของผูผลิต (All media messages are constructed) 

สื่อแตละประเภทท่ีเผยแพรใหไดเสพกันนั้น ลวนผานกระบวนการผลิตท่ีมีการวางแผน คิดออกแบบ 

และเลือกสรร โดยใชหลักจิตวิเคราะห หลักการตลาด การประเมินทัศนคติของสังคม และการทดสอบ

ความแมนยําในการสื่อสาร เพ่ือใหแนใจวาสารท่ีอยูในสื่อนั้นสามารถตอบสนอง สรางความสนใจ

ประทับอยูในใจ และกระตุนความตองการของผูบริโภคสื่อได ฉะนั้นทุกสิ่งท่ีเรารับรูจากสื่อจึงเปน

ความจงใจของผูผลิต ท่ีตองการใหสื่อนั้นสรางความรูสึกและพฤติกรรมตามท่ีเจาของสื่อคาดหวัง โดย

สวนใหญผูผลิตสื่อตั้งใจท่ีจะนําเสนอความจริงเพียงบางสวน โดยสรางความจริงเสมือนใหผูบริโภคสื่อ

เกิดความเชื่อและคลอยตาม สิ่งนี้เรียกวา “สื่อ” จะกลายเปนสิ่งท่ีคนสวนใหญท่ีเหลืออยางพวกเรา 

(ผูรับสื่อ) รูสึกวาเรื่องเหลานี้เปนเรื่องปกติ 

 2. สื่อใชกลวิธีตาง ๆ ทําให จดจํา และเขาใจตามท่ีสื่อตองการ (Media messages are 

constructed using a creative language with its own rules) กลาวคือ สื่อแตละประเภทไมวา

จะเปนรายการโทรทัศน ภาพยนตร วิทยุ อินเทอรเน็ต หรือสิ่งพิมพตาง ๆ มีการใชเทคนิคท่ีแตกตาง

กันไปตามกลวิธี และลีลาการนําเสนอของสื่อผานภาพ สี เสียง จังหวะ ซ่ึงเปนภาษาท่ีสื่อใชในการ

สื่อสารเพ่ือโนมนาวใหผูรับเกิดความรูสึกคลอยตามและจดจํา ภาษาและลีลาของสื่อจะทําใหผูรับสื่อ
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เกิดอารมณและความรูสึก ดวยการเจาะเขาไปถึงแกนความรูสึกท่ีลึกท่ีสุดในใจซ่ึงอยูเหนือความคิด

แบบมีเหตุผล จนกระท่ังเราเกิดความเขาใจและเชื่อตามท่ีสื่อนั้นตองการ ดังนั้นการพิจารณาใน

รายละเอียดเทคนิคของการผลิต ความเขาใจถึงเทคนิควิธีตาง ๆ ในการสื่อสารจะชวยใหผูรับมีกรอบ

เพ่ือวิเคราะหและอานความหมายของสื่อนั้น ๆ ได และจําเปนตองฝกฝนใหการมองอยางวิเคราะหใน

รายละเอียดของสื่อนี้เกิดเปนนิสัยประจําตัว เพ่ือพัฒนาเปนความสามารถในการคนหาความหมาย 

และทําความเขาใจตอสิ่งท่ีสื่อกําลังกระทํามายังเรา 

  3. การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นท่ีตางกัน ทําใหเราอานสื่อขาดและรูทันมากยิ่งข้ึน (Different 

people experience the same media message differently) รูปแบบการดําเนินชีวิต ประสบการณ 

อายุ เพศการศึกษา วัฒนธรรมท่ีแตกตางกัน เหลานี้จึงทําใหการตีความเนื้อหาของสื่อตัวเดียวกัน

แตกตางกันได การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นบนพ้ืนฐานประสบการณหลากหลาย ทําใหเห็นมุมมอง 

ท่ีกวางขวางรอบดานข้ึน อันเปนจุดแข็งของการคิดวิเคราะหรวมกัน การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

เปรียบเสมือนการชวยกันมองวัตถุชิ้นหนึ่งท่ีผูสังเกตแยกกันอยูคนละดาน คนละมุม เม่ือตางคน 

ตางมอง และนําสิ่งท่ีเห็นมาบอกเลาแลกเปลี่ยนกัน ก็จะทําใหไดขอสรุปท่ีมีมิติหลากหลายยิ่งข้ึน ทําให

เห็นเจตนาและเขาใจมากข้ึนและเปนวิธีท่ีจะชวยใหผูเรียนสามารถตัดสินใจไดอยางมีประสิทธิภาพ

มากยิ่งข้ึน ความคิดท่ีหลากหลายจากประสบการณท่ีหลากหลายยอมใหมุมมองท่ีกวางข้ึนเสมอ และ

ยิ่งถาเราใชแนวการปฏิบัตินี้เม่ือพิจารณาสื่อ ก็จะยิ่งทําใหเราอานสื่อขาดและรูทันมากข้ึน จนกระท่ัง 

มีความพรอมท่ีจะยอมรับหรือปฏิเสธเนื้อหาสื่อตาง ๆ ได ซ่ึงอํานาจในการยอมรับหรือปฏิเสธเนื้อหา 

ท่ีสื่อนําเสนอนั้นถือเปนอํานาจพ้ืนฐานระดับบุคคล และเปนสิทธิท่ีมีอยูกับตัวเองแนวคิดของกระบวน 

การเรียนรูเทาทันสื่อ  

  4. มีคานิยมและทัศนคติแฝงมากับสื่อดวย (Media have embedded values and points 

of view) เพราะสื่อเปนสิ่งท่ีถูกประกอบสราง มันจึงถูกออกแบบและผลิตมาเปนอยางดีเพ่ือทําหนาท่ี

สงสารอยางมีเปาหมายชัดเจน นอกจากนั้นแลว สื่อยังมีบทบาทเปนนักเลาเรื่องอีกดวย เรื่องราวตาง ๆ  

ท่ีสื่อเลานั้นมีตัวละคร ฉาก และพล็อตเรื่องท่ีมีการเริ่มตนเรื่อง มีเนื้อเรื่อง มีตอนจบ สําหรับตัวละคร 

ก็ตองมีการเลือกสรรวัย เพศและเชื้อชาติ แลวเอามาผนวกกับวิถีชีวิต ทัศนคติ และพฤติกรรม 

จนกลายเปนคนหนึ่งคน สิ่งตาง ๆ เหลานี้ ก็คือวิธีการท่ีสื่อแตละประเภทใชในการปลูกฝงคานิยม 

และโนมนาวใหผูเรียนเกิดความเชื่อใหม สิ่งท่ีสื่อนําเสนอแก ผูบริโภคนั้นไมใชเพียงแคตัวสินคา 

เพียงอยางเดียว แตมีคานิยมแฝงมาพรอมกับ ตัวสินคานั้นดวย เชน การดื่มน้ําผลไมยี่หอนี้ แสดงให

เห็นวาเปนคนทันสมัย เปนตน ทุกสื่อท่ีผูเรียนบริโภคมีเปาหมายอยูท่ีการเปลี่ยนทัศนคติและคานิยม

ของคนใหเปนไปตามท่ีสื่อตองการ เชน สรางความนิยมและความเชื่อวา ความเย็นสบายเปนคุณภาพ

ชีวิตท่ีดี เครื่องปรับอากาศก็จะขายได ฉะนั้นการวิเคราะหคานิยมและทัศนคติแฝงและฝกหัดประเมิน

สิ่งท่ีสื่อบอก (แทนท่ีจะยอมรับงายๆ วา สิ่งท่ีผูเรียนเห็นในสื่อนั้นเปนเรื่องจริงท้ังหมด) เปนหัวใจ 

ของการเรียนรูเรื่องสื่อท่ีตองฝกฝนใหเกิดเปนความสามารถประจําตัว เพ่ือท่ีจะกําหนดการใชชีวิต

อยางเหมาะสมกับตัวเองมากกวายอมตามแบบท่ีสื่อบอกใหเปน 
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  5. เจตนาของสื่อคือ ผลประโยชนและอํานาจ (Most media messages are organized to 

gain profit and/or power) เจตนาจริง ๆ ของรายการทีวี วิทยุ อินเทอรเน็ต หรือบทความในนิตยสาร 

คือการทําใหมีจํานวนผูอาน ผูชม ผูฟง ในปริมาณท่ีมาก เพ่ือวาเจาของสื่อจะไดขายเวลา หรือพ้ืนท่ี

ใหแกผูสนับสนุนท่ีตองการโฆษณาสินคา ซ่ึงก็มักจะเปนโฆษณาท่ีโนมนาวให ผูเรียนเกิดความรูสึก

ตองการในสิ่งท่ีไมไดจําเปนตอผูเรียนจริง ๆ ฝายผูสนับสนุนรายการ หรือเจาของสินคาจะตัดสินใจ 

ซ้ือเวลาหรือไม ก็ข้ึนอยูกับปริมาณผูชมท่ีผูผลิตคาดการณไว หรือจํานวนของผูชมผูอานท่ีเพ่ิมข้ึน

ขณะท่ีสื่อนั้นกําลังเผยแพรจะเห็นไดวาสื่อก็ทําหนาท่ีในเชิงพาณิชย โดยพยายามขายสินคาของ

ผูสนับสนุนรายการใหผูดูผูชม และในขณะเดียวกันนั้นก็ขายความนิยมของผูดูผูชมรายการใหแก

เจาของสินคาหรือผูท่ีคาดวาจะสนับสนุนรายการ นี่คือสิ่งท่ีตองยอมรับวาสื่อคือธุรกิจ และธุรกิจ  

คือสื่อ ซ่ึงมีเปาหมายคือการสรางผลกําไรอันเปนประโยชนทางธุรกิจ 

 

ภาพท่ี 3 ระดับความสามารถในการคิดอานสื่อ  

ท่ีมา: โตมร อภิวันทนากร (2556: 25) 

 แนวคิดของกระบวนการเรียนรูเทาทันสื่อ ประกอบไปดวยการออกแบบ และพัฒนาเปนแผน

กิจกรรม หรือแผนการเรียนรูในหองเรียนท่ีจะนําไปใชพัฒนาเยาวชนตอไป (โตมร อภิวันทนากร, 

2552: 29-31) ไดเสนอคิด 4 ข้ันดังตอไปนี้ 

1. ตระหนักถึงผลกระทบ (Awareness) เปนการกระตุนหรือเปดประเด็นใหผูเรียนเกิดแงคิด 

เกิดมุมมองในการอานสื่อท่ีพวกเขาไมเคยคํานึงถึงมากอนวา การนําเสนอของสื่อแตละครั้งอาจสงผล

กระทบตอผูรับสื่ออยางไรบาง บางครั้งผลกระทบท่ีเกิดข้ึน อาจรุนแรง และขยายวงกวางมากข้ึนอยาง

ท่ีเรานึกไมถึง เชน การเลียนแบบสื่อของอเมริกันทําใหเกิดวัฒนธรรมบริโภคนิยมหรือสงผลใหเยาวชน

ไทยมีความสัมพันธทางเพศกอนเวลาอันควร การโฆษณาท่ีมุงโฆษณาสินคาโดยไมคํานึงถึงผลกระทบ

ตอสุขภาพของผูบริโภค หรือการนําเสนอภาพท่ีสื่อถึงการใชความรุนแรงและการลวงละเมิดทางจิตใจ 

เปนตน 
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2. วิเคราะหการกระทํา (Analysis) เปนการอานภาษาของสื่อ ซ่ึงการอานสื่อในท่ีนี้เปนการ

อานสื่อเชิงลึกกวาการเขาใจความหมาย หรือการตีความ โดยอาศัยแนวทางของ 5 แกนความคิดหลัก

ตอไปนี้มาวิเคราะห 

   2.1 ไมมีความบังเอิญ มีแตความจงใจของผูผลิตสื่อ 

   2.2 สื่อใชกลวิธีตาง ๆ ทําใหจดจําและเขาใจตามท่ีสื่อตองการ 

   2.3 การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นท่ีตางกัน ทําใหเราอานสื่อขาดและรูทันมากข้ึน 

   2.4 มีคานิยม และทัศนคติแฝงมากับสื่อดวย 

   2.5 เจตนาของสื่อคือผลประโยชน และอํานาจ 

  3. ไตรตรองสะทอนกลับ (Reflection) เปนการแสดงความคิดตอสื่อหรือตั้งคําถามกลับ 

ตอสื่อ ซ่ึงสะทอนความคิดท่ีผานการไตรตรองและพิจารณาสื่อนั้นแลววาอะไรคือสิ่งท่ีเรา “ควรจะคิด” 

และ “ควรจะทํา” เม่ือการสื่อสารของสื่อสงผลกระทบตอศาสนา ประเพณี ศีลธรรม คุณธรรม 

ตอสังคม กระแสสังคม หรือหลักพ้ืนฐานประชาธิปไตย ตลอดจนแนวทางการดําเนินชีวิตของผูรับสาร 

 

 

ภาพท่ี 4 ข้ันตอนการไตรตรองสะทอนกลับ 

ท่ีมา: โตมร อภิวันทนากร (2556: 31) 

4. ปฏิบัติการโตตอบหรือสนับสนุนยอมรับ (Action) การสนับสนุนใหผูเรียนยืนยันความคิด

ดวยการแสดงออกและผลักดันใหเกิดความเคลื่อนไหวระดับสังคม ไมวาจะเปนการปฏิเสธตอตาน 

หรือยอมรับในหลักการ หรือผลกระทบท่ีมาจากการนําเสนอของสื่อ อันเปนการสงเสริมใหผูเรียน 

ไมละเลยกับสิ่งท่ีมีผลกระทบกับสังคม และสนับสนุนใหเปนพลเมืองท่ีตื่นตัวตอเรื่องสาธารณะ

ปฏิบัติการนี้ควรเชื่อมโยงผูเรียนกับบุคคลอ่ืนนอกหองเรียน (ท่ีเห็นวาสามารถรวมมือและชวยกัน 

ใหปฏิบัติการบรรลุผลตามท่ีคาดหวังได) เพ่ือคนหาวิธีการหรือความรวมมือการจัดการแกปญหา หรือ

ผลิตและเผยแพรสื่อเพ่ือกระตุนใหเกิดภาวะเทาทันสื่อข้ึนในสังคม 
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การรูเทาทันสื่อจะตองมีการนําไปปรับใชใน 4 รูปแบบ (อุษา บิ้กก้ินส, 2555) คือ เขาถึง

(Access) วิเคราะห (Analyses) ประเมิน (Evaluate) และ สรางสรรค (Create) และท้ัง 4 รูปแบบนี้

สามารถใชไดกับสื่อทุกประเภท นับตั้งแต สื่อสิ่งพิมพ การกระจายเสียง จนถึงสื่ออินเทอรเน็ต ซ่ึงเริ่ม 

มีอิทธิพลอยางกวางขวางใน ปจจุบัน อยางไรก็ตาม การใหความสําคัญกับการรูเทาทันสื่อจะแสดงออก

ใหเห็นอยางชัดเจนเปนรูปธรรมท่ีสุดดวยการกําหนดนโยบายและหลักสูตรการศึกษา สามารถอธิบาย

ไดดังนี้ 

1. การเขาถึง (Access) การเขาถึงสื่อจะเปนไปในลักษณะท่ีมีการเคลื่อนไหว และเปน

กระบวนการทางสังคมท่ีมีความตอเนื่อง เม่ือประชาชนสามารถเขาถึงสื่อไดแลวความสามารถในการ

รูเทาทันสื่อก็จะมีการพัฒนาไปเรื่อย ๆ ทําใหผูบริโภคสื่อมีการเปลี่ยนแปลงอยางตอเนื่อง และมีความรู

เก่ียวกับสื่อมากข้ึน อยางไรก็ตามตราบใดท่ีสภาพแวดลอมทางสังคมยังเกิดความเหลื่อมล้ํา และไมมี

ความเทาเทียมกันระหวางในเมืองกับชนบท วัตถุ ทรัพยากรท่ีบงชี้ถึงความเจริญ ยอมจะสงผลทําให

เกิดความไมเทาเทียมกัน ในการเขาถึงสือ่การสื่อสาร หรือความรูตาง ๆ 

2. การวิเคราะห (Analyses) ผูบริโภคสื่อทุกวันนี้เม่ือเขาถึงสื่อไดแลว ก็จะตองมีทักษะหรือ

ความสามารถในการวิเคราะหสื่อและความหมายท่ีสื่อสารออกมาดวย โดยเฉพาะอยางยิ่งสื่อโทรทัศน

ผูชมมีความจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองมีความเขาใจนับตั้งแตตัวแทนผูผลิตรายการหมวดหมูประเภท

รายการ เทคโนโลยี ภาษากลุมตัวแทนท่ีสื่อสะทอนใหเห็น จนกระท่ังประเภทของกลุมผูชม ในปจจุบัน 

ผูบริโภคยังจําเปนท่ีจะตองมีทักษะหรือความสามารถในการวิเคราะหสื่อท่ีเผยแพรทางเว็บไซต

อินเทอรเน็ตเพ่ือใหสามารถใชประโยชนจากสื่ออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้ใหไดสูงสุด 

3. การประเมิน ในสวนของการเขาถึง หรือการวิเคราะหนั้น จําเปนจะตองมีการประเมินสื่อ

ไปพรอม ๆ กันดวย แตในข้ันตอนของการประเมินนี้ เปนเรื่องท่ีคอนขางยากในการตัดสิน ท้ังนี้ เนื่องมาจาก

ปจจัยหลายๆ ประการ เชน นโยบายของรัฐ ขอกําหนด กฎหมาย หรือเกณฑในการประเมินตาง ๆ 

ไดแก ความงามบรรทัดฐานทางการเมือง คานิยม อุดมคติ หรือเศรษฐกิจ แมแตขอบเขตและวัตถุประสงคใน

แสดงออกใหเห็นอยางชัดเจนเปนรูปธรรมท่ีสุดดวยการกําหนดนโยบายและหลักสูตรการศึกษา 

การประเมินเอง ก็ยังเปนเรื่องท่ีบางครั้งคอนขางจะขัดแยงกัน เพราะตองพิจารณาใหดีวา การประเมิน

คุณภาพสื่อนั้นจะตั้งอยูบนหลักการประชาธิปไตยท่ีสงเสริมความอิสระเสรี ความหลากหลาย ความเทา

เทียมกัน ลดความเหลื่อมล้ําในการเปนตัวแทนหรือสะทอนภาพสังคม เชน สะทอนใหเห็นภาพของคน

ทุกชนชั้นในสังคมไมใชวาจะสะทอนใหเห็นแตชีวิตของคนท่ีหรูหราฟุงเฟอในสังคม หรือวาจะใหการ

ประเมินสื่อยึดม่ันกับขนบธรรมเนียมแบบดั้งเดิม ท่ีแสดงถึงการแบงแยกระหวางความดี และความชั่ว

อยางชัดเจน เปนตน 

4. การสรางสรรคเนื้อหา ถาพิจารณาทักษะหรือความสามารถ 3 ดานท่ีกลาวมาแลวเบื้องตน

ทักษะในขอนี้หรือการสรางสรรคเนื้อหานั้น จะเปนทักษะท่ีเสริม เขามากลาวคือ ผูบริโภคสื่อจําเปน

จะตองมีทักษะ 3 ขอ คือ ความสามารถในการเขาถึงวิเคราะห และประเมินสื่อ ขณะท่ีผูผลิต หรือ

ผูสรางสื่อ จําเปนจะตองมีทักษะ หรือความสามารถทางดานการสรางสรรคเนื้อหาดวยความสามารถ
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ในการสรางสรรคท่ีผูผลิต จะตองมี ยกตัวอยางเชน การเรียนรูกระบวนการในการสรางขอกําหนด 

ตาง ๆ การผลิตสื่อท่ีแสดงออกมาในเชิงสัญลักษณ ความเขาใจอันลึกซ้ึงเก่ียวกับขนบธรรมเนียมและ

จริยธรรมในการผลิตสื่อแบบมืออาชีพ 

  Potter (2005) อางถึงใน ปกรณ ประจันบาน และอนุชา กอนพวง (2558) กลาววา การรูเทาทัน

สื่อเปนมุมมองจากการท่ีบุคคลเปดรับสื่อและตีความหมายของเนื้อหาสื่อตามท่ีไดเปดรับดวยความตระหนัก

ถึงผลกระทบของสื่อและมีสติในการเปดรับ โดยวัตถุประสงคของการรูเทาทันสื่อ คือ การเสริมสรางพลังอา

นาจของบุคคลเพ่ือใหบุคคลควบคุมสื่อ ไมตกอยูภายใตการครอบงําของสื่อ นอกจากนั้น Potter (2005) อาง

ถึงใน ปกรณ ประจันบาน และอนุชา กอนพวง (2558) ยังใหความหมายของการรูเทาทันสื่อใน 4 มิติ ไดแก 

  1. มิติความเขาใจ (Cognitive Dimension) หมายถึง กระบวนการคิดความสามารถในการเขาต้ังแต

สัญลักษณงายๆ ไปจนถึงเรื่องท่ีมีความซับซอน มิติความเขาใจเปนมิติดานสติปญญา ตองอาศัยโครงความรู

ท่ีแข็งแรงจึงจะสรางความเขาใจไดอยางอยางทะลุปรุโปรง 

  2. มิติอารมณ (Emotional Dimension) หมายถึง มิติดานความรูสึก ซ่ึงบุคคลมีออนไหวดาน

อารมณไมเทาทัน ความรูเทาทันสื่อในมิติอารมณ หมายถึง การจําแนกสัญลักษณท่ีใชกระตุนอารมณ

ความรูสึกแตละอยางได และรูวาผูผลิตสื่อกาลังกระตุนใหผูรับสื่อเกิดความรูสึกอะไร และสามารถใชสื่อเพ่ือ

ปรับอารมณความรูสึกของตนเองไดตามความตองการ 

  3. มิติสุนทรียะ (Aesthetic Dimension) หมายถึง ความสามารถเพลิดเพลินใจ เขาถึง และเห็น

คุณคาของเนื้อหาสื่อจากมุมมองทางศิลปะ สามารถจับความแตกตางระหวางศิลปะ และของเลียนแบบ  

รูสไตลศิลปะเฉพาะตัวของนักเขียน ผูผลิตรายการ หรือผูกากับแตละคน 

  4. มิติจริยธรรม (Moral Dimension) หมายถึง ความสามารถท่ีจะสรุปคานิยมท่ีซอนอยูภายใน 

เนื้อสาร 

  Hobbs (2007) อางถึงใน ปกรณ ประจันบาน และอนุชา กอนพวง (2558) ไดขยายความคานิยาม

การรูเทาทันสื่อ จากการประชุมผูนําแหงชาติวาดวยการรูเทาทันสื่อของสถาบันแอสเพ็น (Aspen Institute) 

วา การรูเทาทันสื่อคือความสามารถในดานตาง ๆ ดังนี้ 

  1. ความสามารถในการเขาถึงสาร (Ability to access messages) หมายถึง ความสามารถในการ

ถอดรหัสสัญลักษณ และสะสมคาศัพทท่ีกวางขวาง รวมถึงความสามารถในการใชเครื่องมือเทคโนโลยี ทักษะ

การเขาถึงมักถูกเรียกวา การรูทันขอมูลขาวสาร (Information literacy) 

  2. ความสามารถในการคิดวิเคราะหสาร (Ability to analyze messages) หมายถึง ทักษะความ

เขาใจแบบตีความ ซ่ึงรวมถึงความสามารถในการใชการแบงแยกประเภทแนวคิดหรือความคิด ตัดสิน

ประเภทของงาน การลงความเห็นเก่ียวกับเหตุและผล การพิจารณากลยุทธและเทคนิคท่ีใชในการสรางงาน 

และการบอกจุดประสงคมุมมองของผูแตง ความสามารถในการวิเคราะหระดับสูงข้ึนไปยังอาจถึงการจําแนก
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บริบททางประวัติศาสตร การเมือง เศรษฐกิจหรือสุนทรียะ ทักษะในการวิเคราะหข้ึนอยูความสามารถในการ

เขาใจและใชความรูเชิงความคิดอยางมีประสิทธิภาพ 

  3. ความสามารถในการประเมินสาร (Ability to evaluate messages) หมายถึง การตัดสินเก่ียวกับ

ความสัมพันธและคุณคา ของความหมายท่ีมีตอผูอาน รวมถึงการใชความรูท่ีมีอยูเดิมตีความงาน ทํานาย

ผลลัพธ ท่ีจะตามมาหรือบทสรุปในเชิงตรรกะ บอกคานิยมท่ีอยู ในสารและชื่นชมตอคุณภาพ 

เชิงสุนทรียะของงาน ทักษะการประเมินตองใช การมองโลก ความรู ทัศนคติและคานิยม 

  4. ความสามารถในการสื่อสาร (Ability to communicate messages) คือ ทักษะท่ีเก่ียวของกับ

การสื่อสาร ไดแก ความสามารถท่ีจะเขาใจผูฟงท่ีเรากาลังสื่อสารดวย มีทักษะใชสัญลักษณในการสื่อ

ความหมายไดอยางมีประสิทธิภาพ สามารถจับความสนใจของผูรับสาร มีทักษะในการผลิตสื่อวีดีโอ 

  Bazzalgette (2007) อางถึงใน ปกรณ ประจันบาน และอนุชา กอนพวง (2558)  ไดใหนิยามของ

การรูเทาทันสื่อวา การรูเทาทันสื่อ คือความสามารถท่ีเขาถึง วิเคราะหและประเมินสื่อได โดยความสามารถ

เหลานี้ จะตองตั้งอยูบนพ้ืนฐานของวัฒนธรรม องคความรูและความเขาใจ โดยยกตัวอยาง นิยามการรู 

เทาทันสื่อท่ีใชในประเทศแถบยุโรป วาบุคคลท่ีมีการรูเทาทันสื่อคือบุคคลท่ีมีความสามารถ ดังนี้ 

  1. ใชสื่อไดอยางมีประสิทธิภาพเพ่ือท่ีจะเขาถึง จัดเก็บเนื้อหา และแบงปนเนื้อหาท่ีไดใหแกผูอ่ืน 

ท่ีสนใจ 

  2. เลือกใชสื่อไดอยางเหมาะสม โดยคํานึงถึงความหลากหลายของสื่อและลักษณะเฉพาะ 

หรือวัฒนธรรมของสื่อและประเภท 

  3. เขาใจถึงกระบวนการผลิตวาสื่อผลิตมาไดอยางไร 

  4. วิเคราะหถึงเทคนิค ภาษาและรูปแบบท่ีสื่อใชในการถายทอดเนื้อสาร 

  5. สรางสรรคสื่อเพ่ือนําเสนอแนวคิดและบอกถึงทัศนะของตนเอง 

  6. คัดแยก หลีกเลี่ยงหรือปรับเปลี่ยนเนื้อหาและบริการท่ีไมตองการหรือท่ีเปนอันตราย 

  7. ใชประสิทธิภาพของสื่อเปนเครื่องมือสงเสริมประชาธิปไตยและทาหนาท่ีทางการเมือง 

ของตนเอง 

  จากนิยามการรูเทาทันสื่อ ปกรณ ประจันบาน และอนุชา กอนพวง (2558) สามารถสรุปไดวา  

การรูเทาทันสื่อ คือ ความรูความเขาใจตอสื่อ สามารถตีความเนื้อสารท่ีสื่อนาเสนออยางชัดเจนตรงไปตรงมา

และตีความจากความหมายแอบแฝงได พรอมท้ังเขาใจถึงกระบวนการผลิตสื่อ ผลผลิต อิทธิพลและ

ผลกระทบของสื่อ มีความสามารถในการวิเคราะหและโตตอบสื่อ รวมไปถึงความสามารถในการผลิตและ

เผยแพรสื่อเพ่ือจุดมุงหมายเฉพาะ รวมถึงการตระหนักถึงผลกระทบท่ีจะเกิดการเปดรับสื่อ ตลอดจนสามารถ

เลือกเปดรับเนื้อหาสื่อท่ีมีประโยชนและหลีกเลี่ยงเนื้อหาไมพึงประสงคจากสื่อท่ีนําเสนอได 

  อยางไรก็ตาม การใหความสําคัญกับการรูเทาทันสื่อ จะแสดงออกใหเห็นอยางชัดเจนเปน

รูปธรรมท่ีสุดดวยการกําหนดนโยบายและหลักสูตรการศึกษา ดังนี้ 
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  1. การเขาถึง การเขาถึงสื่อจะเปนไปในลักษณะท่ีมีการเคลื่อนไหวและเปนกระบวนการทาง

สังคมท่ีมีความตอเนื่อง เม่ือประชาชนสามารถเขาถึงสื่อไดแลวความสามารถในการรูเทาทันสื่อก็จะมี

การพัฒนาไปเรื่อย ๆ ทําใหผูบริโภคสื่อมีการเปลี่ยนแปลงอยางตอเนื่องและมีความรูเก่ียวกับสื่อ 

มากข้ึน อยางไรก็ตามตราบใดท่ีสภาพแวดลอมทางสังคมยังเกิดความเหลื่อมล้ํา และไมมีความ 

เทาเทียมกันระหวางในเมืองกับชนบท วัตถุ ทรัพยากรท่ีบงชี้ถึงความเจริญ ยอมจะสงผลทําใหเกิด

ความไมเทาเทียมกนั ในการเขาถึงสื่อ การสื่อสาร หรือ ความรูตาง ๆ 

  2. การวิเคราะห ผูบริโภคสื่อทุกวันนี้เม่ือเขาถึงสื่อไดแลว ก็จะตองมีทักษะหรือความสามารถ

ในการวิเคราะหสื่อและความหมายท่ีสื่อสารออกมาดวย โดยเฉพาะอยางยิ่งสื่อโทรทัศนผูชมมีความ

จําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองมีความเขาใจนับต้ังแตตัวแทนผูผลิตรายการหมวดหมูประเภทรายการ เทคโนโลยี 

ภาษากลุมตัวแทนท่ีสื่อสะทอนใหเห็น จนกระท่ังประเภทของกลุมผูชม ในปจจุบัน ผูบริโภคยังจําเปน

ท่ีจะตองมีทักษะหรือความสามารถในการวิเคราะหสื่อท่ีเผยแพรทางเว็บไซตอินเทอรเน็ตเพ่ือให

สามารถใชประโยชนจากสื่ออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้ใหไดสูงสุด 

  3. การประเมิน ในสวนของการเขาถึงหรือการวิเคราะหนั้น จําเปนจะตองมีการประเมินสื่อ 

ไปพรอม ๆ กันดวย แตในข้ันตอนของการประเมินนี้ เปนเรื่องท่ีคอนขางยากในการตัดสิน ท้ังนี้ เนื่องมาจาก

ปจจัยหลาย ๆ  ประการเชน นโยบายของรัฐ ขอกําหนด กฎหมาย หรือเกณฑในการประเมินตาง ๆ  ไดแก 

ความงามบรรทัดฐานทางการเมือง คานิยม อุดมคติ หรือเศรษฐกิจ แมแตขอบเขตและวัตถุประสงค 

ในการประเมินเอง ก็ยังเปนเรื่องท่ีบางครั้งคอนขางจะขัดแยงกัน เพราะตองพิจารณาใหดีวา  

การประเมินคุณภาพสื่อนั้นจะตั้งอยูบนหลักการประชาธิปไตยท่ีสงเสริมความอิสระเสรี ความหลากหลาย 

ความเทาเทียมกัน ลดความเหลื่อมล้ําในการเปนตัวแทนหรือสะทอนภาพสังคม เชน สะทอนใหเห็น

ภาพของคนทุกชนชั้นในสังคมไมใชวาจะสะทอนใหเห็นแตชีวิตของคนท่ีหรูหราฟุงเฟอในสังคม หรือวา

จะใหการประเมินสื่อยึดม่ันกับขนบธรรมเนียมแบบดั้งเดิม ท่ีแสดงถึงการแบงแยกระหวางความดีและ

ความชั่วอยางชัดเจน เปนตน 

  การพัฒนาทักษะการเรียนรูเพ่ือท่ีจะเทาทันสื่อไดนั้นมีองคประกอบท่ีสําคัญเรียงลําดับ ไดดังนี ้

  1. การเขาถึง (Access) การเขาถึงสื่อ คือ การไดรับสื่อประเภทตาง ๆ  ไดอยางเต็มท่ีและรวดเร็ว

สามารถรับรูและเขาใจเนื้อหาของสื่อประเภทตาง ๆไดอยางเต็มความสามารถ พรอมท้ังทําความเขาใจ

ความหมายอยางมีประสิทธิภาพ โดย 

      1.1 อานเนื้อหาจากสื่อนั้น ๆ และทําความเขาใจอยางถองแท 

    1.2 จดจําและเขาใจความหมายของคําศัพท สัญลักษณ และเทคนิคท่ีใชในการสื่อสาร 

    1.3 พัฒนากลยุทธ เพ่ือหาท่ีมาของขอมูลจากแหลงตาง ๆ ท่ีหลากหลาย 

    1.4 เลือกคัดกรองขอมูล ประเภทตาง ๆ ท่ีเก่ียวของใหสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีตองการ 
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  2. การวิเคราะห (Analyze) การวิเคราะห คือ การตีความเนื้อหาสื่อตามองคประกอบและ

แบบฟอรมของสื่อ แตละประเภทวาสิ่งท่ีสื่อนําเสนอนั้นสงผลกระทบอะไรบางตอสังคม การเมืองหรือ

เศรษฐกิจโดยใชพ้ืนความรูเดิมและประสบการณในการคาดการณถึงผลท่ีจะเกิดข้ึน โดยอาจใชวิธีการ

วิเคราะหเปรียบเทียบ การแยกองคประกอบยอยตาง ๆ หรือการวิเคราะหขอมูลเชิงเหตุและผลการทํา

ความเขาใจเนื้อหาบริบทท่ีตองการสื่อ เชน 

    2.1 ใชความรูและประสบการณเดิมเพ่ือทํานายผลท่ีจะเกิด 

    2.2 ตีความเนื้อหา โดยใชหลักการวิเคราะหพ้ืนฐาน 

    2.3 ใชกลวิธีตาง ๆ ไดแกการเปรียบเทียบ/หาความแตกตาง/ขอเท็จจริง/ความคิดเห็น 

เหตุและผลการลําดับความสําคัญ 

    2.4 ใชความรูเก่ียวกับบริบททางประวัติศาสตร การเมือง เศรษฐกิจเปนพ้ืนฐานของการ

สรางสรรคและตีความหมาย 

  3. การประเมินคาสื่อ (Evaluate) การประเมินคาของสื่อ เปนผลจากการวิเคราะหสื่อท่ีผาน

มาทําใหสามารถท่ีจะประเมินคุณภาพ ของเนื้อหาท่ีมี คุณคาตอผูรับสารมากนอยเพียงใด สามารถ

นําไปใชใหเกิดประโยชนตอผูรับสารในดานใดไดบาง คุณคาท่ีเกิดข้ึนเปนคุณคาท่ีเกิดข้ึนทางใจ อารมณ 

ความรูสึก หรือมีคุณคาทางศีลธรรม จรรยาบรรณ สังคม วัฒนธรรมหรือประเพณี ความสามารถ 

ในการประเมินเนื้อหา โดยสรางความเก่ียวของของเนื้อหากับประสบการณ พรอมเสนอความเห็น 

ในแงมุมท่ีหลากหลาย 

  4. การสรางสรรค (Create) การเรียนรูสื่อ รวมถึงการพัฒนาทักษะ การสรางสื่อในแบบฉบับ

ของตนเองข้ึนมา เม่ือผูเรียนมีความรูความเขาใจสามารถวิเคราะหวิจารณ ประเมินคาสื่อไดอยาง 

ถองแทแลว ทุกคนจะตองวางแผน เขียนบท คนควาขอมูลเนื้อหามาประกอบ 

  ความสามารถในการสรางสรรค (หรือสื่อสาร) เนื้อหาโดยการเขียนบรรยายความคิด ใชคําศัพท เสียง 

หรือการสรางภาพใหมีประสิทธิภาพตามวัตถุประสงคท่ีหลากหลาย ซ่ึงมีวิธีการสรางสื่อแบบสรางสรรค 

ดังนี้ 

1. ใชประโยชนจากข้ันตอนการระดมสมอง วางแผน เรียบเรียง และแกไข 

2. ใชภาษาเขียนและภาษาพูดอยางมีประสิทธิภาพท่ีสุดตามหลักของภาษาศาสตร 

3. สรางสรรคและเลือกภาพอยางมีประสิทธิภาพเพ่ือบรรลุเปาหมายตาง ๆ ท่ีกําหนดไว 

4. ใชเทคโนโลยีการสื่อสารในการวางโครงสรางของเนื้อหา 
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  การรูเทาทันสื่อสามารถแบงเทคนิคออกเปน 3 ข้ันตอน ดังนี้ 

  ข้ันตอนท่ี 1 คือ ความตระหนักถึงความสําคัญของการเลือกและลดเวลาในการชมโทรทัศน 

วิดิทัศน เลนเกมส ชมภาพยนตรและ สื่อแบบตาง ๆ 

  ข้ันตอนท่ี 2 คือ เรียนรูทักษะเฉพาะในการวิเคราะหสื่อ เรียนรูท่ีจะวิเคราะห และตั้งคําถาม 

วาอะไรอยูในกรอบ สรางสรรคสื่ออยางไร และ มีสารใดท่ีไมไดนําเสนอ ทักษะในการวิเคราะหเปนการ

เรียนรูท่ีดีท่ีสุดดวยวิธีการตั้งคําถามในหองเรียน ในกิจกรรมกลุมสัมพันธ พรอม ๆ กับการสรางสรรค

และผลิตสื่อดวยตนเอง 

  ข้ันตอนท่ี 3 คือ การคนหาประเด็นในระดับลึกข้ึน ใครผลิตสื่อและเพ่ือวัตถุประสงคอะไร  

ใครไดกําไร ใครเสีย และใครเปนผูตัดสินใจในการผลิตสื่อ ข้ันตอนนี้เปนการวิเคราะหเศรษฐกิจ 

การเมืองและสังคม ดูวาคนในสังคมสรางความหมายจากประสบการณท่ีไดรับผานสื่ออยางไร และสื่อ

สรางวัฒนธรรมบริโภคนิยมอยางไร 

กระบวนการเรียนรูสรางการเรียนรูเทาทันส่ือ 

  กระบวนการเรียนรูสรางการเรียนรูเทาทันสื่อมีแนวทางมุงหมายท่ีจะพัฒนาผูเรียนใหเกิด

ความสามารถในการรูเทาทันสื่อท่ีกําลังบริโภคในชีวิตประจําวัน สงเสริมใหผูเรียนไดรวมกันสรางความ

ตระหนักถึงผลกระทบตาง ๆ จากสื่อ แกสมาชิกในสังคมโรงเรียน และสามารถประมวลความคิดท่ีเปน

ทางออกในการแกไขปญหาระดับสังคมรวมกันกระบวนการนี้อาศัยการลงมือปฏิบัติของผูเรียนในการ

สรางการเรียนรู (Learning by Doing) ท่ีจะคนหาคําตอบในแตละข้ันตอนของกระบวนการจะนําไปสู

การสังเคราะหขอคนพบจากการเรียนรูและขอเสนอ สําหรับสรางการรูเทาทันสื่อรวมกันในระดับ

สังคมของเยาวชนการเรียนรูเพ่ือเทาทันสื่อนั้น เปนสิ่งท่ีจะตองสรางการเรียนรูรวมกัน และสงเสริม 

ใหเกิดการรวมพลังของเยาวชน (ในฐานะสมาชิกของสังคม) ไดมีสวนรวมเพ่ือสรางสังคมยอยใหเกิด

ภาวะรูเทาทัน ซ่ึงมีแนวทางของกระบวนการเรียนรู 4 ข้ันตอน (โตมร อภิวันทนากร, 2556: 32) ไดแก 

  1. ฝกคิดอาน ข้ันสรางความตระหนักรูและเห็นปญหา 

  2. ควานปญหา ข้ันสํารวจประเด็นปญหาท่ีมีสื่อเปนสาเหตุหลัก 

  3. วางแผนพัฒนา ข้ันพัฒนาแผนสรางการรูเทาทัน 

4. ปฏิบัติการรูเทาทัน ข้ันปฏิบัติการสรางการรูเทาทันสื่อและสรุปผลสรางขอเสนอสาธารณะ 

 เปาหมายกระบวนการเรียนรู 

ซ่ึงในแตละลําดับของการเรียนรู จะมีข้ันตอนยอยประกอบกระบวนการ ดังนี้ 

1. พัฒนาความสามารถในการรูเทาทันสื่อใหแกผูเรียนรู 

2. สรางความตระหนักแกเยาวชนในสังคมโรงเรียนตอปญหาตาง ๆ ท่ีมีสื่อเปนสวนหนึ่งใน

การกระตุนใหเกิดปญหา 

3. สังเคราะหและสื่อสารแกสาธารณะ ถึงขอเสนอแนวทางสรางเยาวชนใหรูเทาทันสื่อ 
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  ข้ันตอนในกระบวนการเรียนรู 

ตารางท่ี 6 กระบวนการเรียนรูเทาทันส่ือ 

ข้ันหลัก ข้ันยอย 
1. ฝกคิดอาน (ข้ันสรางความตระหนักรู 
   และเห็นปญหา) 

1. สรางความตระหนักและทักษะรูเทาทันสื่อ 
 

2. ควานปญหา (ข้ันสํารวจประเด็นปญหาท่ีมีสื่อ 
   เปนสาเหตุหลัก) 

2. สํารวจประเด็นปญหาท่ีมีสื่อเปนสาเหตุหลัก
3. สรุปผลวิเคราะหปญหา 

3. วางแผนพัฒนา (ข้ันพัฒนาแผนสราง 
   การเรียนรูเทาทัน) 

4. พัฒนาแผนสรางการรูเทาทันสื่อ 
 

4. ปฏิบัติการรูเทาทัน (ข้ันปฏิบัติการรูเทาทัน 
   และสรุปผลสรางขอเสนอสาธารณะ) 

5. ปฏิบัติการรูเทาทันสื่อ 
6. สรุปผลสรางขอเสนอสาธารณะ 

   

  ปกรณ ประจันบาน และอนุชา กอนพวง (2558) ไดทําการสังเคราะหนิยามและองคประกอบ

ของทักษะการรูเทาทันสื่อตามแนวคิดขององคการและนักวิชาการมาสรางเปนพฤติกรรมบงชี้ จําแนก

ตามองคประกอบท้ัง 5 องคประกอบ ดังนี้ 

 ตารางท่ี 7 พฤติกรรมบงชี้จําแนกตามองคประกอบของทักษะการรูเทาทันสื่อ 

องคประกอบ นิยาม พฤติกรรมบงช้ี 

ทักษะการเขาถึง 
(Access Skill) 

ความสามารถของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา
เก่ียวกับความรูความเขาใจและพฤติกรรมท่ี
นักเรียนแสดงออกถึงการสรางโอกาสใหตน
ไดรับสื่อประเภทตาง ๆ อยางเต็มท่ี รวดเร็ว 
สามารถรับรูเขาใจเนื้อหาของสื่อประเภท 
ตาง ๆ ไดอยางเต็มความสามารถ มีการ
แสวงหาขาวสารไดจากสื่อหลายประเภท 
และไมถูกจํากัดอยูกับสื่อประเภทใดประเภท
หนึ่งมากเกินไป มีความสามารถในการเก็บ
ขอมูลท่ีเก่ียวของและเปนประโยชน พรอมท้ัง
ทาความเขาใจความหมายไดอยางมี
ประสิทธิภาพ โดยอานเนื้อหาจากสื่อนั้น ๆ 
และทําความเขาใจอยางถองแท จดจํา 
และเขาใจความหมายของคําศัพท สัญลักษณ 
และเทคนิคท่ีใชในการสื่อสาร สามารถพัฒนา
กลยุทธเพ่ือหาตําแหนงท่ีมาของขอมูลจาก
แหลงตาง ๆ ท่ีหลากหลาย และสามารถเลือก 

  1) สรางโอกาสใหตนไดรับสื่อ
ประเภทตาง ๆ อยางเต็มท่ี 
โดยสามารถพัฒนากลยุทธเพ่ือ
หาตําแหนงท่ีมาของขอมูลจาก
แหลงตาง ๆ ท่ีหลากหลาย 
  2) สามารถรับรูและเขาใจ
เนื้อหาของสื่อประเภทตาง ๆ 
ไดอยางเต็มความสามารถ และ
มีประสิทธิภาพ โดยการอาน
เนื้อหาจากสื่อนั้น ๆ และทํา
ความเขาใจอยางถองแท 
  3) แสวงหาขอมูลขาวสารได
จากสื่อหลายประเภทและไม
ถูกจํากัดอยูกับสื่อประเภทใด
ประเภทหนึ่งมากเกินไป 
  4) มีความสามารถในการเก็บ
ขอมูล คัดกรองขอมูลประเภท
ตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ 
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องคประกอบ นิยาม พฤติกรรมบงช้ี 

 

กรองขอมูลประเภทตาง ๆ ท่ีเก่ียวของให
สอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีตองการ 

วัตถุประสงคและความตองการ 
และเปนประโยชน 
5) จดจําและเขาใจความหมาย
ของคําศัพท สัญลักษณ และ
เทคนิคท่ีใชในการสื่อสารจาก
สื่อแตละประเภทไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 

ทักษะการ
วิเคราะห  

(Analyze Skill) 

ความสามารถของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา
เก่ียวกับความรูความเขาใจและพฤติกรรมท่ี
นักเรียนแสดงออกถึงการบอกหรืออธิบายเพ่ือ
แยกแยะขอเท็จ ขอจริง ขอเสนอเกินจริง 
ความคิดเห็น ขอดี ขอเสีย และการโนมนาว
จูงใจจากการนาเสนอของสื่อ รวมถึงสามารถ
ทบทวนผลดี ผลเสีย และผลกระทบท่ีมีตอ
ตนเองและผูอ่ืนจากการเลือกรับขอมูล
ขาวสารจากสื่อตาง ๆ และสามารถบอกหรือ
อธิบายเก่ียวกับวัตถุประสงคหลัก และ
วัตถุประสงคแฝงของสื่อในรูปแบบตาง ๆ  
ไดอยางถูกตอง ครอบคลุมครบถวน รวมถึง
สามารถใหเหตุผลสนับสนุนไดอยาง
สมเหตุสมผล 

  1) บอกหรืออธิบายเพ่ือ
แยกแยะขอเท็จ ขอจริง 
ขอเสนอเกินจริง ความคิดเห็น 
ขอดี ขอเสีย และการโนมนาว
จูงใจจากการนําเสนอของสื่อ 
  2) สามารถทบทวนผลดี 
ผลเสีย และผลกระทบท่ีมีตอ
ตนเองและผูอ่ืนจากการเลือก
รับขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ 
  3) บอกหรืออธิบายเก่ียวกับ
วัตถุประสงคหลัก และ
วัตถุประสงคแฝงของสื่อใน
รูปแบบตาง ๆ ไดอยางถูกตอง 
ครอบคลุมครบถวน 
  4) สามารถใหเหตุผล
สนับสนุนผลการวิเคราะหสื่อ
ของตนเองไดอยาง
สมเหตุสมผล 

ทักษะการ
ประเมินสื่อ 
(Evaluate 

Skill) 

ความสามารถของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา
เก่ียวกับความรูความเขาใจและพฤติกรรมท่ี
นักเรียนแสดงออกถึงการตัดสินใจเชื่อหรือไม
เชื่อ เลือกรับหรือปฏิเสธขอมูลขาวสารจากสื่อ
ตาง ๆ ท่ีบุคคลเปดรับ และไดผาน
กระบวนการวิเคราะหเพ่ือแยกแยะ
สารสนเทศท่ีสรางสรรคและมีประโยชนตอ
ตนเองและผูอ่ืนตามจุดมุงหมายท่ีไดตั้งไว  
โดยสามารถตีความและแปลความหมายของ 

  1) ตัดสินใจเชื่อหรือไมเชื่อ 
เลือกรับหรือปฏิเสธขอมูล
ขาวสารจากสื่อตาง ๆ ท่ีบุคคล
เปดรับ และไดผาน
กระบวนการวิเคราะหเพ่ือ
แยกแยะสารสนเทศท่ี
สรางสรรคและมีประโยชนตอ
ตนเองและผูอ่ืนตาม
จุดมุงหมายท่ีไดตั้งไว 
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 ขอมูลขาวสารท่ีสื่อตองการนําเสนอ หรือแอบ

แฝงมาในลักษณะตาง ๆ เพ่ือนาไปสูการ
ตัดสินคุณคา ความถูกตอง เหมาะสม และ
คุณภาพของสารสนเทศท่ีไดรับจากสื่อบน
พ้ืนฐานของประสบการณเดิมอยางมีคุณธรรม 
จริยธรรม และหลักการประชาธิปไตย 

  2) สามารถตีความ และแปล
ความหมายของขอมูลขาวสาร
ท่ีสื่อตองการนําเสนอ หรือแอบ
สื่อตองการนําเสนอ หรือแอบ
แฝงมาในลักษณะตาง ๆ เพ่ือ
นําไปสูการตัดสินคุณคา  
ความถูกตอง เหมาะสม และ
คุณภาพของสารสนเทศ 
ท่ีไดรับจากสื่อ 
  3) ตัดสินคุณคา ความถูกตอง 
เหมาะสม และคุณภาพของ
สารสนเทศท่ีไดรับจากสื่อ 
บนพ้ืนฐานของประสบการณ
เดิมอยางมีคุณธรรม จรยิธรรม 
และหลักการประชาธิปไตย 

ทักษะการ
สรางสรรค 

(Create Skill) 

ความสามารถของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา
เก่ียวกับความรูความเขาใจและพฤติกรรมท่ี
นักเรียนแสดงออกถึงการออกแบบเพ่ือ
นําเสนอขอมูลสารสนเทศ องคความรู และ
ความคิดเห็นของตนผานสื่อท่ีผานการเลือก
อยางเหมาะสมและหลากหลายรูปแบบได
อยางเปดเผย ตรงไปตรงมา และอยูบน
พ้ืนฐานของความรับผิดชอบและจริยธรรม
ของตนเอง มีความสามารถในการเปนผูผลิต
สื่อท่ีผานการวางแผน เขียนบท และคนควา
ขอมูลเนื้อหาเพ่ือนามาประกอบตาม
เทคโนโลยีของสื่อหรือรูปแบบของสื่อแตละ
ประเภทไดอยางเหมาะสม ทําใหไดสื่อท่ีจะ
สามารถสื่อสารไดตามวัตถุประสงคของตน
รวมถึงการใชเทคโนโลยีตาง ๆ ของสื่อเพ่ือ
แกไข และเผยแพรสารไดอยางมี 
ประสิทธิภาพ รวมถึงการแสดงความเห็นและ
เสนอแนะความคิดของตนอยางสรางสรรคใน
การวิพากษวิจารณตอขอมูลสารสนเทศ 

  1) ออกแบบเพ่ือนําเสนอ
ขอมูลสารสนเทศ องคความรู 
และความคิดเห็นของตนผาน
สื่อท่ีผานการเลือกอยาง
เหมาะสมและหลากหลาย
รูปแบบ 
  2) นําเสนอขอมูลขาวสาร
และสารสนเทศดวยสื่ออยาง
เปดเผย ตรงไปตรงมา และอยู
บนพ้ืนฐานของความ
รับผิดชอบและจริยธรรมของ
ตนเอง 
  3) ผลิตสื่อท่ีผานการวางแผน 
เขียนบท และคนควาขอมูล
เนื้อหาเพ่ือนํามาประกอบตาม
เทคโนโลยีของสื่อหรือรูปแบบ
ของสื่อแตละประเภทไดอยาง
เหมาะสม และทําใหไดสื่อท่ี 
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 คานิยม ความเชื่อ ความคิดเห็น ขอเท็จจริง 

การโนมนาวจูงใจ การโฆษณาชวนเชื่อ และ
ขอเสนอเกินจริงท่ีนาเสนอหรือแฝงมากับสื่อท่ี
ตนเองไดเปดรับ 

สื่อสารไดตามวัตถุประสงค 
ของตน 
  4) ใชเทคโนโลยีตาง ๆ ของ
สื่อเพ่ือแกไข และเผยแพรสาร
ไดอยางมีประสิทธิภาพ 
  5) แสดงความเห็นและ
เสนอแนะความคิดของตน
อยางสรางสรรคในการ
วิพากษวิจารณตอขอมูล
สารสนเทศ คานิยม ความเชื่อ 
ความคิดเห็น ขอเท็จจริง การ
โนมนาวจูงใจ การโฆษณาชวน
เชื่อ และขอเสนอเกินจริงท่ีนา
เสนอหรือแฝงมากับสื่อท่ี
ตนเองไดเปดรับ 

ทักษะการมีสวน
รวม 

(Participate 
Skill) 

ความสามารถของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา
เก่ียวกับความรูความเขาใจและพฤติกรรม 
ท่ีนักเรียนแสดงออกถึงการเขาไปมีสวนรวม 
ในการวิพากษ แสดงความคิดเห็น ทํางาน
รวมกัน และใชประโยชนจากสื่อของผูอ่ืน 
เพ่ือนําไปสูเผยแพรขอมูลขาวสารในลักษณะ
ตาง ๆ ท่ีถูกตองและเปนประโยชนตอสังคม 
และการมีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนในการวิพากษ 
และแสดงความคิดเห็นตอสื่อตาง ๆ อยาง
เปดเผยบนพ้ืนฐานของความรับผิดชอบและ
จริยธรรม รวมถึงการเปดโอกาสใหบุคคลอ่ืน
เขามามีสวนรวมในการวิพากษ แสดงความ
คิดเห็น ทํางานรวมกัน และใชประโยชนจาก
สื่อของตนอยางเหมาะสม 

1) มีสวนรวมในการวิพากษ 
แสดงความคิดเห็น ทํางาน
รวมกัน และใชประโยชนจาก
สื่อของผูอ่ืนเพ่ือนําไปสูเผยแพร
ขอมูลขาวสารในลักษณะตาง ๆ 
ท่ีถูกตองและเปนประโยชนตอ
สังคม 
2) มีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนในการ
วิพากษ และแสดงความคิดเห็น
ตอสื่อตาง ๆ อยางเปดเผยบน
พ้ืนฐานของความรับผิดชอบ
และจริยธรรม 
   3) เปดโอกาสใหบุคคลอ่ืน
เขามามีสวนรวมในการวิพากษ 
แสดงความคิดเห็น ทางาน
รวมกัน และใชประโยชนจาก
สื่อของตนอยางเหมาะสม 
 

 

ท่ีมา: ปกรณ ประจันบาน และอนุชา กอนพวง (2558: 33-37) 
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การรูสารสนเทศ  

 การรูสารสนเทศ (Information Literacy) หมายถึง ความรูความสามารถและทักษะของ

บุคคลในการเขาถึงสารสนเทศ ประเมินสารสนเทศท่ีคนมาได และใชสารสนเทศอยางมีประสิทธิภาพ

ทุกรูปแบบ ผูรูสารสนเทศจะตองมีทักษะในดานตาง ๆ เชน ทักษะการคิดวิเคราะห หรือการคิดอยางมี

วิจารณญาณ ทักษะการใชภาษา ทักษะการใชหองสมุด ทักษะการใชคอมพิวเตอร เปนตน 

  การรูสารสนเทศมีความสําคัญตอความสําเร็จของบุคคลในดานตาง ๆ ดังนี้ 

  1. การศึกษา การรูสารสนเทศเปนสิ่งจําเปนสําหรับการศึกษาของบุคคลทุกระดับ ท้ังการศึกษา 

ในระบบโรงเรียน การศึกษานอกระบบโรงเรียน การศึกษาตามอัธยาศัย และการเรียนรูตลอดชีวิต โดยเฉพาะ

อยางยิ่งการศึกษาในปจจุบันตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 มีการปฏิรูปการเรียนรู 

ท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ ดังนั้นบทบาทของผูสอนจึงเปลี่ยนเปนผูใหคําแนะนําชี้แนะโดยอาศัยทรัพยากร

เปนพ้ืนฐานสําคัญ 

 2. การดํารงชีวิตประจําวัน การรูสารสนเทศเปนสิ่งสําคัญยิ่งในการดํารงชีวิตประจําวัน เพราะผูรู

สารสนเทศจะเปนผู ท่ีสามารถวิเคราะหประเมินและใชสารสนเทศใหเกิดประโยชนสูงสุดแกตนเอง  

เม่ือตองการตัดสินใจเรื่องใดเรื่องหนึ่งไดอยางมีประสิทธิภาพ เชน ถาตองการซ้ือเครื่องปรับอากาศของ

บริษัทใดบริษัทหนึ่งก็ตองพิจารณามาตรฐาน คุณภาพ บริการหลังการขาย และเปรียบเทียบราคา 

แลวจึงคอยตัดสินใจ เปนตน 

  3. การประกอบอาชีพ การรูสารสนเทศมีความสําคัญตอการประกอบอาชีพของบุคคลใดบุคคล

หนึ่ง เพราะบุคคลนั้นสามารถแสวงหาสารสนเทศท่ีมีความจําเปนตอการประกอบอาชีพของตนเองได 

เชน เกษตรกร เม่ือประสบปญหาโรคระบาดกับพืชผลทางการเกษตรของตน ก็สามารถหาตัวยา 

หรือสารเคมีเพ่ือมากําจัดโรคระบาด ดังกลาวได เปนตน 

  4. สังคม เศรษฐกิจ และการเมือง การรูสารสนเทศเปนสิ่งสําคัญโดยเฉพาะสังคมในยุคสารสนเทศ 

(Information Age) บุคคลจําเปนตองรูสารสนเทศเพ่ือปรับตนเองใหเขากับสังคม เศรษฐกิจ และการเมือง 

เชน การอยูรวมกันในสังคม การบริหารจัดการ การดําเนินธุรกิจและการแขงขัน การบริหารบานเมือง

ของผูนําประเทศ เปนตน อาจกลาวไดวาผูรูสารสนเทศ คือ ผูท่ีมีอํานาจสามารถาชี้วัดความสามารถ

ขององคกรหรือประเทศชาติได ดังนั้นประชากรท่ีเปนผูรูสารสนเทศจึงถือวาเปนทรัพยากรท่ีมีคามากท่ีสุด

ของประเทศ 

 อุษา บิ้กก้ินส (2555) การรูเทาทันสารสนเทศสื่อสารสนเทศ (Information and Communications 

Technology) เปนสื่อท่ีแสดงขอมูลขาวสาร ขอเท็จจริง ความรู เรื่องราวและเหตุการณตาง ๆ ท่ีผาน

การเลือกสรรใหเหมาะสม หรือท่ีไดรวบรวมไว และนํามาถายทอดในรูปแบบตาง ๆ ใหเหมาะกับการ

ใชงานใหทันเวลาโดยผานชองทางการสื่อสารของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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ภาพท่ี 5 ความสัมพันธระหวางการรูเทาทันสารสนเทศ 

ท่ีมา: อุษา บิ้กก้ินส (2555) 

องคประกอบของการรูสารสนเทศ 

  การรูสารสนเทศเปนท้ังความรู ความสามารถ ทักษะ และกระบวนการอันเปนประโยชน 

ในการพัฒนา การเรียนรูทุกรูปแบบ สมาคมหองสมุดอเมริกัน (American Library Association. 

2005: Online) ไดกําหนดองคประกอบของการรูสารสนเทศไว 4 ประการ คือ 

  1. ความสามารถในการตระหนักวาเม่ือใดจําเปนตองใชสารสนเทศ ผูเรียนจะตองกําหนดเรื่อง

ท่ีจะศึกษาคนควา กําหนดความตองการสารสนเทศ ระบุชนิดและรูปแบบท่ีหลากหลายของแหลงสารสนเทศ

ท่ีจะศึกษา เชน หองสมุด ศูนยสารสนเทศ พิพิธภัณฑ หอจดหมายเหตุ บุคคล สถานท่ี อินเทอรเน็ต 

เปนตน รวมท้ังตระหนักถึงคาใชจายและประโยชนท่ีไดรับ และทราบขอบเขตของสารสนเทศท่ีจําเปน 

  2. การเขาถึงสารสนเทศ ผูเรียนสามารถเลือกวิธีการคนคืนสารสนเทศท่ีเหมาะสม กําหนด 

กลยุทธการคนคืนอยางมีประสิทธิภาพ สามารถคนคืนสารสนเทศออนไลนหรือสารสนเทศจากบุคคล

โดยใชวิธีการท่ีหลากหลายสามารถปรับกลยุทธการคนคืนท่ีเหมาะสมตามความจําเปน รวมถึงการ 

ตัดตอน บันทึก และการจัดการสารสนเทศและแหลงสารสนเทศ 

  3. การประเมินสารสนเทศ ผูเรียนสามารถสรุปแนวคิดสําคัญจากสารสนเทศท่ีรวบรวม โดย

ใชเกณฑการประเมินสารสนเทศและแหลงสารสนเทศ ไดแก ความนาเชื่อถือ ความเท่ียงตรง ความถูกตอง 

และความทันสมัย สามารถสังเคราะหแนวคิดหลักเพ่ือสรางแนวคิดใหม เปรียบเทียบความรูใหมกับ

ความรูเดิมเพ่ือพิจารณาวาอะไรคือสิ่งท่ีเพ่ิมข้ึน อะไรคือสิ่งท่ีขัดแยงกัน และอะไรคือสิ่งท่ีคลอยตามกัน 

  4. ความสามารถในการใชสารสนเทศท่ีตองการอยางมีประสิทธิภาพ ผูเรียนสามารถใชสารสนเทศ

ใหมผนวกกับสารสนเทศท่ีมีอยูในการวางแผนและสรางผลงาน หรือการกระทําตามหัวขอท่ีกําหนดทบทวน

กระบวนการ พัฒนาการผลิตผลงานของตนเอง และสามารถสื่อสารหรือเผยแพรผลงานของตนเอง 

ตอบุคคลอ่ืนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

การรูเทาทันสารสนเทศ (Information Literacy) เปนสวนสําคัญพ้ืนฐานของการเรียนรูดวยตนเอง 

และการเรียนรูตลอดชีวิต ในประวัติศาสตรท่ีผานมามีการใหการสนับสนุนการรูเทาทันสื่อและสารสนเทศ

ขององคการการศึกษาวิทยาศาสตรและวัฒนธรรมแหงสหประชาชาติ (UNESCO) และเม่ือมีการ

รวมกันระหวางการรูเทาทันสื่อ และการรูสารสนเทศ จึงเกิดการพัฒนามาเปนหลักสูตรท่ีชื่อวา 

 Media and Information Literacy-MIL 

นิยามความ
ตองการ

สารสนเทศ

ที่ตั้งและการ
เขาถึงสารสนเทศ

การเขาถึง
สารสนเทศ

ใชจริยธรรมของ
สารสนเทศ

การสื่อสาร
สารสนเทศ

การใชทักษะ 
ICT สําหรับการ

ประมวลผล
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การรูเทาทันสารสนเทศเปนเพียงสวนหนึ่งของการการรูเทาทันสื่อเทานั้น กลุมผูเชี่ยวชาญระดับ

นานาชาติของ (Unesco, 2011) จงเนนถึง ความแตกตางและความเชื่อมโยงระหวางผูสงสารสนเทศ

และสื่อ มีการใชศัพทเก่ียวกับสื่อ และการรูเทาทันสื่อท่ีหลากหลาย ไดแก การรูเทาทันสื่อ (Media 

literacy) การรูเทาทันสารสนเทศ (Information literacy) เสรีภาพในการแสดงออก และการรูเทาทัน

สารสนเทศ (Freedom of expression and information literacy) การรู เทาทันหองสมุด (Library 

literacy) การรูเทาทันขาว (News literacy) การรูเทาทันคอมพิวเตอร(Computer literacy) การรูเทาทัน

อินเทอรเน็ต (Internet literacy) การรูเทาทันดิจิตอล (Digital literacy) การรูเทาทันภาพยนตร 

(Cinema literacy) การรูเทาทันเกมส (Games literacy) การรูเทาทันโทรทัศน (Television literacy) 

การรูเทาทันโฆษณา (Advertising literacy) คําศัพทเหลานี้มีการนํามาเปนหัวขอในการอภิปรายและ

ประยุกตใชแตกตางกันข้ึน อยูกับบริบททางดานอาชีพ หรือ วัฒนธรรม ของชุมชนซ่ึงใชคําเหลานี้  

ในองคกรตาง ๆ ใชสื่อมวลชนศึกษา (Media education) ซ่ึงเปนท่ียอมรับวาครอบคลุมท้ังการรู 

เทาทันสื่อและการรูเทาทันสารสนเทศ 

 

ภาพท่ี 6 The Ecology of MIL: Notions of MIL 

ท่ีมา:  Unesco (2011: 19) 

  คุณสมบัติดังกลาวสามารถอธิบายสิ่งท่ีผูเรียนจําเปนตองรู (Unesco, 2011) ดังนี้ 

  1. การรูหองสมุด (Library literacy) ผู เรียนตองรูวา หองสมุดเปนแหลงรวบรวมสารสนเทศ 

ในสาขาวิชาตาง ๆ ไวในรูปแบบท่ีหลากหลายท้ังในรูปสื่อสิ่งพิมพ สื่อโสตทัศน และสื่ออิเลกทรอนิกส  

รูวิธีการจัดเก็บสื่อ รูจักใชเครื่องมือชวยคนตาง ๆ รูจักกลยุทธในการคนคืนสารสนเทศแตละประเภท 

รวมท้ังบริการตาง ๆ ของหองสมุด โดยเฉพาะหองสมุดของสถาบันการศึกษาท่ีผูเรียนกําลังศึกษา 

อยูจะตองรูจักอยางลึกซ้ึงในประเด็นตาง ๆ ดังกลาวแลว การรูหองสมุดครอบคลุมการรูแหลงสารสนเทศ

อ่ืน ๆ ดวย 
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  2. การรูคอมพิวเตอร (Computer Literacy) ผูเรียนตองรูเก่ียวกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเบื้องตนใน

เรื่องของฮารดแวร ซอฟแวร การเชื่อมประสาน และการใชประโยชนจากคอมพิวเตอร เชน การพิมพเอกสาร 

การสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส การใชอินเทอรเน็ตในการติดตอสื่อสาร รวมถึงการรูท่ีตั้งของแหลง

สารสนเทศ เปนตน 

  3. การรูเครือขาย (Network Literacy) ผูเรียนตองรูขอบเขตและมีความสามารถในการใช

สารสนเทศทางเครือขายท่ีเชื่อมโยงถึงกันท่ัวโลก สามารถใชกลยุทธการสืบคนสารสนเทศจากเครือขาย และ

การบูรณาการสารสนเทศจากเครือขายกับสารสนเทศจากแหลงอ่ืน ๆ 

  4. การรูเก่ียวกับสิ่งท่ีเห็น (Visual Literacy) ผูเรียนสามารถเขาใจและแปลความหมายสิ่งท่ีเห็นได

รวมถึงความสามารถในการคิดวิเคราะห การเรียนรู การแสดงความคิดเห็น และสามารถใชสิ่งท่ีเห็นนั้น

ในการทํางานและการดํารงชีวิตประจําวันของตนเองได เชน สัญลักษณบุหรี่ และมีเครื่องหมายกากบาททาบ

อยูดานบนหมายถึง หามสูบบุหรี่ สัญลักษณผูหญิงอยูหนาหองน้ํา หมายถึง หองน้ําสําหรับสตรีเปนตน 

  5. การรูสื่อ (Media Literacy) ผูเรียนตองสามารถเขาถึง วิเคราะห และผลิตสารสนเทศ 

จากสื่อตาง ๆ เชน โทรทัศน ภาพยนตร วิทยุ ดนตรี หนังสือพิมพ นิตยสาร เปนตน รูจักเลือกรับสารสนเทศ

จากสื่อท่ีแตกตางกัน รูขอบเขตและการเผยแพรสารสนเทศของสื่อ เขาใจถึงอิทธิพลของสื่อ และ 

สามารถพิจารณาตัดสินไดวาสื่อนั้น ๆ มีความนาเชื่อถือมากนอยเพียงไร 

  6. การรูสารสนเทศดิจิทัล (Digital Literacy) ผูเรียนสามารถเขาใจและใชสารสนเทศรูปแบบ

ซ่ึงนําเสนอในรูปดิจิทัลผานเครื่องคอมพิวเตอร ตัวอยางการรูสารสนเทศดิจิทัล เชน สามารถดาวน

โหลดไฟลขอมูลจากแหลงทรัพยากรสารสนเทศท่ีเขาถึงในระยะไกลมาใชได รูวาคุณภาพสารสนเทศ

ท่ีมาจากเว็บไซตตาง ๆ แตกตางกันรูวาเว็บไซตนาเชื่อถือและเว็บไซตไมนาเชื่อถือ รูจักโปรแกรม 

การคนหา สามารถสืบคนโดยใชการสืบคนข้ันสูง รูเรื่องของกฎหมายลิขสิทธิ์ท่ีคุมครองทรัพยากร

สารสนเทศบนเว็บไซต การอางอิงสารสนเทศจากเว็บไชต เปนตน 

  7. การมีความรูดานภาษา (Language Literacy) ผูเรียนมีความสามารถกําหนดคําสําคัญ

สําหรับการคน ในข้ันตอนการคนคืนสารสนเทศท่ีสําคัญอยางยิ่งก็คือ การคนสารสนเทศจากอินเทอรเน็ต 

และการนําเสนอสารสนเทศท่ีคนมาได ท้ังภาษาไทย และภาษาอังกฤษ โดยเฉพาะภาษาอังกฤษเปนภาษา 

ท่ีจําเปนมากท่ีสุด เนื่องจากเปนภาษาสากล และสารสนเทศสวนใหญเผยแพรเปนภาษาอังกฤษ 

  8. การคิดอยางมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) ผูเรียนสามารถคิดวิเคราะห สังเคราะห 

ตัดสินใจเลือกรับสารสนเทศท่ีนําเสนอไวหลากหลาย โดยการพิจารณาทบทวนหาเหตุผล จากสิ่งท่ีเคย

จดจํา คาดการณ โดยยังไมเห็นคลอยตามสารสนเทศท่ีนําเสนอเรื่องนั้น ๆ แตจะตองพิจารณาใครครวญ

ไตรตรองดวยความรอบคอบและมีเหตุผลวาสิ่งใดสําคัญมีสาระกอนตัดสินใจเชื่อ จากนั้นจึงดําเนิน 

การแกปญหา 
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  9. การมีจริยธรรมทางสารสนเทศ (Information Ethic) การสรางผูเรียนใหเปนคนดี มีคุณธรรม 

จริยธรรม และจรรยาบรรณ มีความสําคัญและเปนเปาหมายหลักของการจัดการศึกษา เพ่ือปลูกฝง

ผูเรียนใหรูจักใชสารสนเทศโดยชอบธรรมบนพ้ืนฐานของจริยธรรมทางสารสนเทศ เชน การนําขอความ 

หรือแนวคิดของผูอ่ืนมาใชในงานของตนจําเปนตองอางอิงเจาของผลงานเดิม การไมนําขอมูลท่ีขัดตอ

ศีลธรรมและจรรยาบรรณของสังคมไปเผยแพร เปนตน 

กระบวนการเรียนรูสรางการเรียนรูเทาทันส่ือ 

  กระบวนการเรียนรูสรางการเรียนรูเทาทันสื่อมีแนวทางมุงหมายท่ีจะพัฒนาผูเรียนใหเกิด

ความสามารถในการรูเทาทันสื่อท่ีกําลังบริโภคในชีวิตประจําวัน สงเสริมใหผูเรียนไดรวมกันสรางความ

ตระหนักถึงผลกระทบตาง ๆ จากสื่อ แกสมาชิกในสังคมโรงเรียน และสามารถประมวลความคิดท่ีเปน

ทางออกในการแกไขปญหาระดับสังคมรวมกันกระบวนการนี้อาศัยการลงมือปฏิบัติของผูเรียนในการ

สรางการเรียนรู (Learning by Doing) ท่ีจะคนหาคําตอบในแตละข้ันตอนของกระบวนการ จะนําไปสู 

การสังเคราะหขอคนพบจากการเรียนรูและขอเสนอ สําหรับสรางการรูเทาทันสื่อรวมกันในระดับ

สังคมของเยาวชนการเรียนรูเพ่ือเทาทันสื่อนั้น เปนสิ่งท่ีจะตองสรางการเรียนรูรวมกัน และสงเสริม 

ใหเกิดการรวมพลังของเยาวชน (ในฐานะสมาชิกของสังคม) ไดมีสวนรวมเพ่ือสรางสังคมยอยใหเกิด

ภาวะรูเทาทัน ซ่ึงมีแนวทางของกระบวนการเรียนรู 4ข้ันตอน (โตมร อภิวันทนากร, 2556: 32) ไดแก 

  1. ฝกคิดอาน ข้ันสรางความตระหนักรูและเห็นปญหา 

  2. ควานปญหา ข้ันสํารวจประเด็นปญหาท่ีมีสื่อเปนสาเหตุหลัก 

  3. วางแผนพัฒนา ข้ันพัฒนาแผนสรางการรูเทาทัน 

  4. ปฏิบัติการรูเทาทัน ข้ันปฏิบัติการสรางการรูเทาทันสื่อและสรุปผลสรางขอเสนอสาธารณะ 

 เปาหมายกระบวนการเรียนรู 

  ในแตละลําดับของการเรียนรู จะมีข้ันตอนยอยประกอบกระบวนการ ดังนี้ 

1. พัฒนาความสามารถในการรูเทาทันสื่อใหแกผูเรียนรู 

2. สรางความตระหนักแกเยาวชนในสังคมโรงเรียนตอปญหาตาง ๆ ท่ีมีสื่อเปนสวนหนึ่งใน

การกระตุนใหเกิดปญหา 

3. สังเคราะหและสื่อสารแกสาธารณะ ถึงขอเสนอแนวทางสรางเยาวชนใหรูเทาทันสื่อ 
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ลีลาการเรียนรูของผูเรียน 

  การวิเคราะหลักษณะบุคลิกภาพของผูเรียนตามแนวคิดของแอนโทนี่ เอฟ กราชา และไรชแมน 

(Grasha and Kirschenbaum, 1980) เหมาะกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ถึงชั้นมัธยมศึกษา 

ปท่ี 6  ใหสํารวจตนเอง แตถาผูสอนไมมีเวลาพอ ผูสอนสามารถสังเกตจากพฤติกรรมของนักเรียนขณะท่ี

อยูในชั้นเรียนจาก ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอน และสังเกตจากปฏิสัมพันธระหวางผูเรียน 

กับเพ่ือนรวมหอง ซ่ึงแนวคิดนี้ แบงผูเรียนในชั้นเรียนตามลักษณะบุคลิกภาพ 6 แบบ คือ 

ตารางท่ี 8 บุคลิกภาพของผูเรียน 

ลีลาการเรียน ลักษณะบุคลิกภาพของผูเรียน 

แบบอิสระ  

(Independent 

Style) 

- ชอบคิดดวยตนเอง 

- ชอบทํางานดวยตนเอง 

- ฟงความคิดเห็นของเพ่ือนรวมชั้น 

- เชื่อม่ัน ความสามารถในการเรียนรูของตนเอง 

- เรียนรูเนื้อหาท่ีตนคิดวาสําคัญ 

แบบหลีกเลี่ยง  

(Avoidant Style) 

- ไมสนใจเรียนรายวิชาท่ีมีในหองเรียน 

- ไมมีสวนรวมกับครู และเพ่ือนในชั้นเรียน 

- ไมสนใจ หรือมองขามเหตุการณในชั้นเรียน 

แบบรวมมือ  

(Collaborative 

Style) 

- รูสึกวาเรียนไดดีท่ีสุดดวยการแลกเปลี่ยนความคิดและไหวพริบ 

- ใหความรวมมือแกครูและเพ่ือน 

- ชอบทํางานรวมกับผูอ่ืน 

- ถือหองเรียนเปนแหลงปฏิสัมพันธทางสังคมและการเรียนรูเนื้อหาวิชา 

แบบพ่ึงพา  

(Dependent Style) 

- ความอยากรูทางวิชาการมีนอย 

- ตองการเรียนเฉพาะท่ีกําหนดใหเรียน 

- พ่ึงครูและเพ่ือนท่ีเขาคิดวาจะเปนแหลง และผูสนับสนุนทางวิชาการ 

- ทําตามแนวทางของผูมีอํานาจ 

- ตองการทํางานตามคําบอก 

แบบแขงขัน  

(Competitive 

Style) 

- เรียนเพ่ือใหมีผลการเรียนดีกวาเพ่ือนในชั้น 

- ตองการรางวัลในชั้นเรียน เชน คําชม สิ่งของหรือคะแนน 

- มองหองเรียนเปนสนามแขงขัน มีแพมีชนะ 

- ตองการเอาชนะเพ่ือนดวยกัน 
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ตารางท่ี 8 (ตอ) 

ลีลาการเรียน ลักษณะบุคลิกภาพของผูเรียน 

แบบมีสวนรวม  

(Participant 

Style) 

- ชอบเรียน 

- ตองการเรียนรูเนื้อหารายวิชา 

- รับผิดชอบการรับรูเนื้อหาในชั้นใหไดมากท่ีสุด 

- รับผิดชอบตองานท่ีไดรับมอบหมายจากชั้นเรียน 

- ตองการมีสวนรวมมากท่ีสุดสําหรับกิจกรรมในชั้นเรียน 

- ไมตองการหรือตองการนอยท่ีสุดท่ีจะรวมกิจกรรมท่ีไมอยูในรายวิชาท่ีเรียน 
 

  การแปลผลวิธีการเรียนรูของผูเรียน 

  วิธีการเรียน 6 แบบ ของแอนโทนี เอฟ กราชา และไรชแมน (ใชยอวา กราชา) มีพฤติกรรม

และเลขขอคําถาม ดังนี้ 

ตารางท่ี 9 การแปลผลวิธีการเรียนรูของผูเรียน 

ลีลาการเรียน พฤติกรรม กิจกรรมในช้ันเรียนท่ีชอบ ขอคําถาม 

1. แบบอิสระ 

(พ่ึงตนเอง) 

ชอบคิดดวยตนเองชอบ

ทํางานดวยตนเอง แตฟง

ความเห็นของเพ่ือนรวมชั้น 

เชื่อม่ัน ความสามารถ 

ในการเรียนรูของตนเอง 

เรียนรูเนื้อหาท่ีตนคิดวา

สําคัญ 

1. ชอบศึกษาคนควาดวยตนเอง 

   และชอบสอนตนเอง 

2. ชอบเรียนเนื้อหาท่ีลักษณะ 

   เปนปญหาซ่ึงผูเรียนมีโอกาสคิดหา 

   คําตอบไดดวยตนเอง 

3. ชอบโครงการท่ีผูเรียนเปนคนคิด 

   ออกแบบเอง 

4. ชอบหองเรียนท่ีมีลักษณะเปน 

    Student - Centered 

1, 7, 13, 

19, 25, 

31, 37, 

43, 49, 

55 

2. แบบ 

หลีกเลี่ยง 

ไมสนใจเรียนรายวิชาท่ีมี 

ในหองเรียนไมใหความ

รวมมือกับครู และเพ่ือนใน

ชัน้เรียน ไมสนใจหรอื

มองขามเหตุการณ 

ในชั้นเรียน 

1. ชอบหลีกเลี่ยงการทํากิจกรรม 

   ในชั้นเรียน 

2. ไมชอบการสอบชอบใหประเมิน 

   ตนเองหรือใชระบบใหทุกคน 

   ผานหมด 

3. ไมตองการใหครูมอบหมายงาน 

   ใหอานหรือคนควา 

4. ไมชอบครูท่ีตั้งใจหรือสนใจสอน 

 

2, 8, 14, 

20, 26, 

32, 38, 

44, 50, 

56 
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ตารางท่ี 9 (ตอ) 

ลีลาการเรียน พฤติกรรม กิจกรรมในช้ันเรียนท่ีชอบ ขอคําถาม 

  5. ไมชอบใหครูกับผูเรียนปฏิสัมพันธ 

  กันเปนรายบุคคล 

6. ไมชอบครูท่ีเตรียมการบรรยาย 

   มาเปนอยางดี 

 

3. แบบรวมมือ 

 

รูสึกวาเรียนไดดีท่ีสุดดวย

การแลกเปลี่ยนความคิด 

และไหวพริบ ใหความ

รวมมือแกครู และเพ่ือน

ชอบทํางานรวมกับผูอ่ืน 

หองเรียนเปนแหลง

ปฏิสัมพันธทางสังคม 

และการเรียนรูเนื้อหาวิชา 

1. ชอบการบรรยายในลกัษณะ 

    ท่ีผูเรียนมีสวนอภิปราย 

    ในกลุมยอยดวย 

2. ชอบใหผูเรียนเปนผูกําหนดเนื้อหา 

    สวนครูเปนผูทําหนาท่ีใหความรู 

3. ชอบใหเพ่ือนเปนผูกําหนดเกรด 

4. ชอบคุยเรื่องราวในชั้นเรียน 

    กับเพ่ือน ๆ เวลาอยูนอกหองเรียน 

3, 9, 15, 

21, 27, 

33, 39, 

45, 51, 

57 

4. แบบพ่ึงพา ความอยากรูความอยากรู

ทางวิชาการมีนอยตองการ

เรียนเฉพาะท่ีกําหนด 

ใหเรียน พ่ึงครูและเพ่ือน 

ท่ีเขาคิดวาจะเปนแหลง

และผูสนับสนุนทาง

วิชาการทําตามแนวทาง

ของผูมีอํานาจตองการ

ทํางานตามคําบอก 

1. ชอบใหครูเขียนโครงราง  

   หรือจดโนตยอใหบนกระดานดํา 

2. ชอบใหครูกําหนดเสนตาย 

    ในการสงงาน 

3. ชอบหองเรียนท่ีมีลักษณะเปน     

    Teacher - Centered 

4, 10, 16, 

22, 28, 

34, 40, 

46, 52, 

58 

5. แบบแขงขัน เรียนเพ่ือใหมีผลการเรียน

ดีกวาเพ่ือนในชั้น ตองการ

รางวัลในชั้นเรียน เชน  

คําชม สิ่งของ หรือคะแนน 

มองหองเรียนเปนสนาม 

แขงขัน มีแพมีชนะตองการ

เอาชนะเพ่ือนดวยกัน 

1. ชอบเปนผูนํากลุมในการอภิปราย 

    หรือเปนผูนําโครงการ 

2. ชอบถามในชั้นเรียน 

3. หวังรางวัล หรือคําชมเชยคนเดียว 

    ในการทํากิจกรรมกลุม 

4. ชอบหองเรียนท่ีมีลักษณะเปน    

    Teacher - Centered 

5, 11, 17, 

23, 29, 

35, 41, 

47, 53, 

59 
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ตารางท่ี 9 (ตอ) 

ลีลาการเรียน พฤติกรรม กิจกรรมในช้ันเรียนท่ีชอบ ขอคําถาม 

6. แบบ 

มีสวนรวม 

ชอบเรียน ตองการเรียนรู

เนื้อหารายวิชา รับผิดชอบ 

การคนควาความรูนอก 

ชั้นเรียนเพ่ือใหไดงานดีท่ีสุด 

ใหความรวมมือกับกลุม 

เม่ือไดรับมอบหมายงาน  

ไมตองการ หรือตองการนอย

ท่ีสุดในการทํากิจกรรมนอก

รายวิชาเรียน 

1. ชอบการบรรยายแบบอภิปราย 

2. ผูเรียนตองมีโอกาสอภิปรายดวย 

3. ชอบการสอบท่ีมีขอสอบท้ังแบบ 

    ปรนัย และอัตนัย 

4. ชอบใหครูมอบหมายงานใหอาน 

5. ชอบครูท่ีมีความสามารถในการ 

    วิเคราะหและสังเคราะหเนื้อหาได 

    เปนอยางดี 

6, 12, 18, 

24, 30, 

36, 42, 

48, 54, 

60 

 

 รวมคะแนนแตละขอในบุคลิกภาพแตละดาน แลวนําคะแนนแตละดานหารดวย 10 จะได

คะแนนรายแบบวิธีการเรียน นักเรียนไดคะแนนดานใดมากท่ีสุด แสดงวามีพฤติกรรมการเรียน และ

กิจกรรมท่ีชอบในหองเรียนแบบดานนั้น   

ตารางท่ี 10 การสรุปคะแนนสํารวจวิธีการเรียนรูตามแบบของกราชา 

ลีลาการเรียน คะแนนท่ีไดแตละขอ รวม เฉล่ีย 

1. แบบอิสระ 1 7 13 19 25 31 37 43 49 55 

50 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

2. แบบหลีกเลี่ยง 2 8 14 20 26 32 38 44 50 56 

50 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

3. แบบรวมมือ 3 9 15 21 27 33 39 45 51 57 

50 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

4. แบบพ่ึงพา 4 10 16 22 28 34 40 46 52 58 

50 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

5. แบบแขงขัน 5 11 17 23 29 35 41 47 53 59 

50 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

6. แบบมีสวนรวม 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60 

50 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 Potter (2005) ไดทําการศึกษา การพัฒนาองคความรู เรื่อง การรูเทาทันสื่อ พบวา ทักษะ
การอานออกเขียนได เปนทักษะหนึ่งท่ีจะนําไปสู การรูเทาทันสื่อ กลาวคือ ทักษะการอานเปรียบได
กับเครื่องมือในการสะสมเพ่ิมพูนพ้ืนฐานความรูของแตละบุคคล คนท่ีมีทักษะการอานออกเขียนไดใน
ระดับสูงจะสามารถเรียนรูและทําความเขาใจสื่อไดดี ทาใหมีระดับการอานสื่อออกไดสูงตามไปดวย  
(มีระดับ Media Literacy สูง) คนเหลานั้นจะสามารถเขาใจในเนื้อหาสื่อไดดี และมีการตัดสินใจท่ีดี
ข้ึนวาจะเลือกเชื่อหรือไมเชื่อเนื้อหาจากสื่อเหลานั้นไดมากนอยเพียงใด ไปจนถึงสามารถในการใชสื่อ
เพ่ือใหสัมฤทธิ์ผลตามวัตถุประสงคของตนเองได 

  Hobbs (2007) ไดกลาวถึงงานวิจัยของ Michael Robb Grieco (2007) ท่ีทดสอบสมมุติฐาน 
ตัวแปรการรูเทาทันสื่อ และตัวแปรท่ีมีปฏิสัมพันธตอองคความรูจากสื่อ โดยศึกษาเอกสารและ
สังเคราะหงานวิจัยท่ีเก่ียวของ ไดแก งานวิจัยเก่ียวกับองคความรูดานสื่อและงานวิจัยเก่ียวกับการ
รูเทาทันสื่อ พบวา การรูเทาทันสื่อเปนตัวแปรกลางในกระบวนการศึกษาองคความรูจากสื่อ และพบ
ปจจัยท่ีสงผลตอองคความรูจากสื่อ ไดแก การคิดรวบยอดจากเนื้อหา ชองทางการสงผานองคความรู 
ความแตกตางของสังคม โครงสรางทางสังคม ความสนใจเฉพาะบุคคล 

   เมสิริณ ขวัญใจ (2551) ไดทําการวิจัยเรื่อง เด็กกับการรูเทาทันสื่อโทรทัศน ผลการวิจัย 
พบวา เด็กใชเวลาในการเขาถึงสื่อโทรทัศนในปริมาณจํานวนชั่วโมงท่ีคอนขางมากในแตละวัน และ
สามารถเลือกเปดรับเนื้อหารายการโทรทัศนตามความตองการของตนเองไดอยางอิสระพอสมควร  
โดยมีการเลือกเนื้อหาหลากหลายประเภท ซ่ึงรายการท่ีเด็กเลือกเปดรับชมนั้นกระจายอยูในสถานีโทรทัศนทุก
ชอง นอกจากนี้ พบวา เด็กบางคนยังมีโอกาสเปดรับชมบางรายการจากทางสถานีเนชั่น สถานี ASTV 
และสถานีแบบบอกรับเปนสมาชิกทรูวิชชั่นส สําหรับเด็กบางคนมีการเลือกชองทางสื่ออ่ืนท่ีสามารถ
ทําใหเขาถึงเนื้อหาท่ีตนเองชื่นชอบซํ้าไดอีกโดยดูจากวีซีดี และดีวีดี โดยเฉพาะเนื้อหาประเภทการตูน 
นอกจากนั้น ผลการวิจัยยังพบวา เด็กมีทักษะ และความสามารถในการวิเคราะห ตีความหมาย และ
ประเมินคุณคาเนื้อหารายการโทรทัศนทุกประเภทได โดยเด็กตระหนักรูเก่ียวกับขอเท็จจริงท่ีปรากฏ
ในขาวโทรทัศน และไดรับแรงเสริมจากทรรศนะมุมมองของ พอ-แม เด็กมีการตัดสินใจเลือกดูเนื้อหา
รายการสารคดีท่ีสามารถจะตอบสนองประโยชนตามความตองการของตนเอง สําหรับละคร และวา
ไรตี้โชวท่ีไมไดมุงผลิตสาหรับเด็ก เด็กก็สามารถแยกแยะการกระทํา และคําพูดท่ีเหมาะสม และไม
เหมาะสมได สําหรับรายการประเภทการตูน เด็กมีอารมณสนุกเพลิดเพลินไปกับเนื้อหา แตก็รูวาเปน
เรื่องราวท่ีถูกแตงข้ึนตามจินตนาการเปนสิ่งสมมติ มีความเพอฝน เพ่ือความสนุกสนาน เพลิดเพลิน 
สวนรายการเกมสโชว เด็กชื่นชอบท่ีจะประเมินความสามารถของตนเองเทียบกับผูเขาแขงขัน 

  วิสาลักษณ สิทธิ์ขุนทด (2551) ทําการวิจัยโดยมีวัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษาระดับการรูเทา
ทันสื่อของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปท่ี 3 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน
พ้ืนฐาน กรุงเทพมหานคร 2) เพ่ือพัฒนาโมเดลเชิงสาเหตุของการรูเทาทันสื่อของนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาปท่ี 3 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กรุงเทพมหานคร  
3) เพ่ือตรวจสอบความสอดคลองของโมเดลเชิงสาเหตุของการรูเทาทันสื่อท่ีสรางข้ึนกับขอมูลเชิง
ประจักษ กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 3 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงาน
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คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กรุงเทพมหานคร จํานวน 613 คน ตัวแปรท่ีใชในการวิจัย 
ประกอบดวยตัวแปรแฝง 6 ตัวแปร คือ 1) การรูเทาทันสื่อ 2) ปจจัยดานพฤติกรรมการเปดรับสื่อ  
3) ปจจัยดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4) ปจจัยดานพฤติกรรมการอาน 5) ปจจัยดานฐานะทาง
เศรษฐกิจและสังคม และ 6) ปจจัยดานการมีสวนรวมของผูปกครองตอการเปดรับสื่อของนักเรียน  
ตัวแปรแฝงท้ังหมดวัดจากตัวแปรสังเกตได 21 ตัว เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก 1) แบบวัดระดับการ
รูเทาทันสื่อ และ2) แบบสอบถามปจจัยท่ีสงผลตอการรูเทาทันสื่อ ซ่ึงมีความเท่ียงในการวัดตัวแปร
สังเกตไดแตละตัวมีคาตั้งแต .519 ถึง .909 การวิเคราะหขอมูลใชสถิติบรรยาย การวิเคราะห
สหสัมพันธแบบเพียรสัน และการวิเคราะหโมเดลลิสเรล ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้ 

  1. นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 3 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา ข้ันพ้ืนฐาน 
กรุงเทพมหานคร สวนใหญมีระดับการรูเทาทันสื่อ อยูในระดับท่ี 2 จาก 4 ระดับ กลาวคือ นักเรียนยัง
ไมรูเทาทันสื่อ หรือถูกครอบงําโดยสื่อ 

  2. โมเดลเชิงสาเหตุของการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 3 ในโรงเรียนสังกัด
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา ข้ันพ้ืนฐาน กรุงเทพมหานคร โดยภาพรวม ประกอบดวย ตัวแปร
ปจจัย 2 ประเภท ไดแก 

     2.1 ตัวแปรท่ีมีอิทธิพลทางตรงตอการรูเทาทันสื่อของนักเรียน ไดแก 1) ปจจัยดาน
พฤติกรรมการเปดรับสื่อ 2) ปจจัยดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) ปจจัยดานพฤติกรรมการอาน  
4) ปจจัยดานฐานะทางเศรษฐกิจและสังคม และ5) ปจจัยดานการมีสวนรวมของผูปกครองตอการ
เปดรับสื่อของนักเรียน  

     2.2 ตัวแปรท่ีมีอิทธิพลทางออมตอการรูเทาทันสื่อของนักเรียน ไดแก 1) ปจจัยดาน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 2) ปจจัยดานพฤติกรรมการอาน 3) ปจจัยดานฐานะทางเศรษฐกิจและสังคม 
และ4) ปจจัยดานการมีสวนรวมของผูปกครองตอการเปดรับสื่อของนักเรียน 

  โดยมีอิทธิพลผานปจจัยพฤติกรรมเปดรับสื่อ ตัวแปรท่ีมีอิทธิพลรวมสูงสุดตอการรูเทาทันสื่อ
ของนักเรียน ไดแก ปจจัยดานฐานะทางเศรษฐกิจและสังคม รองลงมา คือ ปจจัยดานพฤติกรรมการอาน 

  3. โมเดลเชิงสาเหตุของการรูเทาทันสื่อ มีความสอดคลองกับขอมูลเชิงประจักษ ผลการ
ตรวจสอบความสอดคลองใหคาไค-สแควรเทากับ 103.117; p=.222 ท่ีองศาอิสระเทากับ 93 คา GFI 
เทากับ .984 คา AGFI เทากับ .961 คา RMR เทากับ .028 ตัวแปรในโมเดลสามารถอธิบายความ
แปรปรวนของของการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 3 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษา ข้ันพ้ืนฐาน กรุงเทพมหานคร ไดรอยละ 20.90 

  บุปผา เมฆศรีทองคา และอรรยา สิงหสงบ (2552) ไดทําการวิจัยเรื่อง สภาพการใชสื่อ
อินเตอรเน็ตของเด็ก และเยาวชนไทยตามชวงพัฒนาการแหงวัย ผลการวิจัยพบวา เด็กและเยาวชน
ไทยมีการใชสื่ออินเตอรเน็ตอยางแพรหลายจนกลายเปนสวนหนึ่งของชีวิตท่ีขาดไมได เนื่องจาก
ความกาวหนาทางเทคโนโลยีทํา ใหเด็กและเยาวชนไทยสามารถเขาถึงสื่ออินเตอรเน็ตไดงายนอกจากนั้น 
อินเตอรเน็ตเปนสื่อท่ีสามารถกอใหเกิดท้ังผลดีและผลเสียตอเด็กและเยาวชนไทยในฐานะท่ีเปนผูใช
อินเตอรเน็ต โดยในแงผลดีของการใชสื่ออินเตอรเน็ต คือ ชวยในการคนควาหาขอมูลใหม ๆ ท่ีเปน
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ประโยชนตอการศึกษา การทากิจกรรมตาง ๆ ภายในสถานศึกษาและการรับรูขอมูลขาวสารความ
เคลื่อนไหวตาง ๆ ในสังคม แตเม่ือพิจารณาจากประสบการณท่ีพบเห็นพฤติกรรมของเด็กและเยาวชน
ไทยในปจจุบัน พบวา เด็กและเยาวชนไทยใชสื่ออินเตอรเน็ตไปในทางท่ีไมถูกตองเหมาะสม สวนใหญ
มุงเนนท่ีความบันเทิงในรูปแบบตาง ๆ ท้ังเลนเกมส แชท เปดดูเว็บอนาจาร ตลอดจนดูหนัง ฟงเพลง 
อยางไรก็ตาม การใชสื่ออินเตอรเน็ตกอใหเกิดผลดีหรือไม ข้ึนอยูกับผูใชอินเตอรเน็ตเปนหลัก ดังนั้น 
การจะใหเด็กและเยาวชนไทยเลิกใชสื่ออินเตอรเน็ตจึงเปนสิ่งท่ีเปนไปไมได 

  สุนทร พรหมวงศา (2553) ไดทําการศึกษา เรื่อง พฤติกรรมการใชและการรูเทาทันสื่อ
อินเตอรเน็ตตามการรับรูของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายจังหวัดหนองบัวลาภู ผลการวิจัยพบวา 

  1. นักเรียนมีพฤติกรรมการใชอินเตอรเน็ตโดยภาพรวมอยูในระดับปานกลาง เม่ือพิจารณา
เปนรายดาน พบวา นักเรียนมีพฤติกรรมการใชอินเตอรเน็ต ดานการแสวงหาความรูบนอินเตอรเน็ต 
อยูในระดับมากเพียงดานเดียว นอกนั้นอยูในระดับปานกลาง 

  2. ผลการเปรียบเทียบพฤติกรรมการใชอินเทอรเน็ตของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
จังหวัดหนองบัวลาภู จําแนกตามสถานภาพดานเพศ พบวา โดยภาพรวมและรายดาน นักเรียนมีพฤติกรรม
การใชอินเตอรเน็ต ไมแตกตางกัน 

  3. ผลการเปรียบเทียบพฤติกรรมการใชอินเทอรเน็ตของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
จังหวัดหนองบัวลาภู จําแนกตามสถานท่ีใชงานอินเตอรเน็ตเปนสวนใหญโดยภาพรวมและรายดานทุกดาน 
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ยกเวนดานการใชอินเตอรเน็ตเพ่ือการแสวงหา
ความรูเพียงดานเดียวท่ีแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  4. นักเรียนมีการรูเทาทันสื่ออินเทอรเน็ตตามการรับรูของนักเรียนเกือบทุกดาน อยูในระดับมาก 
ยกเวนดานการสรางสรรคสื่อ เพียงดานเดียวท่ีอยูในระดับปานกลาง 

  5. ผลการเปรียบเทียบการรูเทาทันสื่ออินเตอรเน็ตตามการรับรูของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา
ตอนปลายจังหวดัหนองบัวลําภู จําแนกตามเพศ พบวา โดยภาพรวม และรายดานทุกดานไมแตกตางกัน 

  6. ผลการเปรียบเทียบการรูเทาทันสื่ออินเทอรเน็ตตามการรับรูของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอน
ปลายจังหวัดหนองบัวลําภู จําแนกตามสถานท่ีใชงานอินเตอรเน็ตเปนสวนใหญโดยภาพรวม และรายดาน 
ดานการเขาถึงสื่อและดานการประเมินคาสื่อ แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  
สวนดานอ่ืนเกือบทุกดาน แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ยกเวนดานการสังเคราะห
สื่อไมมีความแตกตางกัน 

  สิตานันท ศรีวรรธนะ (2556) ทําการศึกษาลีลาการเรียนรูของนักศึกษาท่ีเรียนภาษาไทยใน
ฐานะภาษาตางประเทศ มหาวิทยาลัยแหงชาติสิงคโปร กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักศึกษา
มหาวิทยาลัยแหงชาติสิงคโปรท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาภาษาไทย 1 ถึงภาษาไทย 6 ภาคเรียนท่ี 2 ป
การศึกษา 2555-2556 ผูวิจัยเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจงจํานวน 99 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย
คือ แบบสอบถามลีลาการเรียนรูในวิชาภาษาไทย และแบบสัมภาษณลีลาการเรียนรูในวิชาภาษาไทย
สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คารอยละ คาเฉลี่ย และคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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  ผลการวิจัยพบวา นักศึกษาท่ีเรียนภาษาไทยในฐานะภาษาตางประเทศในมหาวิทยาลัย
แหงชาติสิงคโปรมีลีลาการเรียนรูวิชาภาษาไทย 6 ลําดับ ไดแก ลําดับท่ี 1 ลีลาการเรียนรูแบบมีสวน
รวม(Participant) ลําดับท่ี 2 ลีลาการเรียนรูแบบรวมมือ (Collaborative) ลําดับท่ี 3 ลีลาการเรียนรู
แบบอิสระ (Independent) ลําดับท่ี 4 ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพา (Dependent) ลําดับท่ี 5 ลีลาการ
เรียนรูแบบแขงขัน(Competitive) และลําดับท่ี 6 ลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยง นักศึกษาท่ีเรียนวิชา
ภาษาไทย 1 ถึงภาษาไทย 4 มีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวม (Participant) มากท่ีสุด และสวนนักศึกษา 
ท่ีเรียนวิชาภาษาไทย 5 และภาษาไทย 6 มีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือ (Collaborative) มากท่ีสุด 

  อุลิชษา ครุฑะเสน (2556) ทําการวิจัยเก่ียวกับ 1) ศึกษาปจจัยท่ีมีผลตอการรูเทาทันสื่อของ
แกนนําเยาวชน 2) ศึกษากระบวนการเรียนรูเพ่ือพัฒนาการรูเทาทันสื่อของแกนนําเยาวชน 3) สราง
แนวทางการพัฒนากระบวนการเรียนรูเทาทันสื่อของแกนนําเยาวชน ดําเนินการวิจัยแบบผสานวิธี 
(Mixed Method Research) ดวยวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative research) โดยการศึกษา
เอกสารตาง ๆ ท่ีเก่ียวของและสัมภาษณเชิงลึก (In-depth Interview) จากผูใหขอมูลสําคัญ (Key 
Informants) เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยเชิงคุณภาพ ไดแก แบบสัมภาษณชนิดก่ึงมีโครงสราง การวิจัย
เชิงปริมาณ (Quantitative research) เก็บขอมูลจากกลุมตัวอยางท่ีมีสวนเก่ียวของในการสรางการ
เรียนรูเทาทันสื่อจํานวน 200 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยเชิงปริมาณ คือแบบสอบถามความคิดเห็น 
ท่ีมีตอแนวทางการพัฒนากระบวนการเรียนรู เทาทันสื่อของแกนนําเยาวชน วิเคราะหขอมูล 
เชิงคุณภาพแบบอุปนัยและวิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณดวยโปรแกรมสําเร็จรูป ผลการวิจัยพบวา 

  1. ปจจัยท่ีมีผลตอการรูเทาทันสื่อของแกนนําเยาวชน แบงออกเปน 2 ปจจัย ไดแก ปจจัย
ภายใน และ ปจจัยสงเสริม 

     1.1 ปจจัยภายในท่ีมีผลตอการรูเทาทันสื่อของแกนนําเยาวชน พบวามี 3 ปจจัย ไดแก  
1) การคิดวิจารญาณ 2) ความตระหนักในอิทธิพลของสื่อ 3) การรูเทาทันตนเอง 

     1.2 ปจจัยสงเสริมท่ีมีผลตอการรูเทาทันสื่อของแกนนําเยาวชนพบวามี 4 ปจจัย ไดแก  
1) กลุมเพ่ือนและกลุมครู 2) การเปดรับสื่อสรางสรรคและการใชสื่อ และเทคโนโลยีสื่ออยาง
สรางสรรค 3) การอาน 4) สุนทรียภาพ 

  2. องคประกอบกระบวนการเรียนรูเทาทันสื่อของแกนนําเยาวชน พบวามี 4 องคประกอบ ไดแก
กระบวนทัศนการเรียนรู  ผูจัดกระบวนการเรียนรู การออกแบบกระบวนการเรียนรู ประกอบดวย  
1) การเรียนรูเชิงรุก 2) กระบวนการกลุมและการวิเคราะหอภิปรายแลกเปลี่ยน 3) การมีสวนรวม  
4) การใชสื่อท่ีเหมาะสมในกิจกรรมการเรียนรู 5) กิจกรรมการเรียนรูท่ีหลากหลาย 6) เนื้อหาการ
เรียนรูท่ีหลากหลาย และบูรณาการเขากับวิถีชีวิต 7) บรรยากาศการเรียนรูแนวนอน 8) ความตอเนื่อง
ในกระบวนการเรยีนรู 

  3. แนวทางการพัฒนากระบวนการเรียนรูเทาทันสื่อของแกนนาเยาวชน จากผลการศึกษา 
พบวามี 4 แนวทาง ดังนี้ 1) แนวทางการฝกคิดวิจารณญาณ 2) แนวทางการสรางภูมิคุมกันอิทธิพล
ของสื่อ 3) แนวทางการเรียนรูจากกระบวนการผลิตสื่อ 4) แนวทางการรูเทาทันตนเอง 
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  ขนิษฐา จิตแสง (2557) ทําการศึกษาปจจัยดานบุคคล และกลุมบุคคลท่ีมีผลตอทักษะ 
การรูเทาทันสื่ออินเทอรเน็ต และความสัมพันธระหวางปจจัยดานบุคคล และกลุมบุคคลกับทักษะ 
การรูเทาทันสื่ออินเทอรเน็ตของเยาวชนในเขตเทศบาลนครขอนแกน กลุมตัวอยางในการศึกษา 
มีจํานวน 379 ราย ซ่ึงใชการสุมตัวอยางแบบเจาะจงจากโรงเรียนมัธยมศึกษาขนาดใหญพิเศษ และ
การสุมตัวอยางแบบงายจากกลุมเยาวชนระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1-6 ในเขตเทศบาลนครขอนแกน 
เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล คือ แบบสอบถาม ซ่ึงไดตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา 
โดยใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทานพิจารณา และทดสอบความเชื่อม่ันของเครื่องมือโดยใชสูตรการหา
คาสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค ไดคาความเชื่อม่ัน 0.83  

  ผลการวิจัยพบวาเพ่ือนไดใหคําแนะนําเก่ียวกับโปรแกรมใหม ๆ แกเยาวชนมากท่ีสุด (รอยละ 
19.20) สมาชิกในครอบครัวไดใหคําแนะนาเก่ียวกับเว็บไซตในการสืบคนมากท่ีสุด (รอยละ 16.80) 
และโรงเรียนไดใหคําแนะนาเก่ียวกับเว็บไซตท่ีสืบคนมากท่ีสุด (รอยละ 16.80) ในดานความสัมพันธ
ระหวางปจจัยดานบุคคล และกลุมบุคคลกับทักษะการรูเทาทันสื่ออินเทอรเน็ต พบวาการใหคําแนะนํา
ในการใชสื่ออินเทอรเน็ตของเพ่ือน และโรงเรียนมีความสัมพันธเชิงบวก กับความสามารถในการเขาถึง
สื่ออินเทอรเน็ต อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และการใหคําแนะนําในการใชสื่ออินเทอรเน็ต
ของครอบครัว และโรงเรียนมีความสัมพันธเชิงบวก กับความสามารถในการทําความเขาใจเนื้อหาบน
สื่ออินเทอรเน็ต อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

  ปทิตตา รอดประพันธ วิเชียร ธารงโสตถิสกุล และสายฝน วิบูลรังสรรค (2559) ทําการศึกษา
หลักสูตรเยาวชนรูเทาทันสื่อตามแนวคิดการเรียนรูแบบมีสวนรวม สาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน 
มีข้ันตอนการดําเนินการตามกระบวนการวิจัยและพัฒนาหลักสูตร 4 ข้ันตอน คือ 

  ข้ันตอนท่ี 1 ศึกษาขอมูลพ้ืนฐานแบงออกเปน 3 สวน ดังนี้ 1) ศึกษาความคิดเห็นของ
ผูทรงคุณวุฒิเก่ียวกับการเสริมสรางการรูเทาทันสื่อ 2) สัมภาษณผูทรงคุณวุฒิเก่ียวกับคุณลักษณะ 
การรูเทาทันสื่อ และแนวทางการพัฒนาหลักสูตร 3) ศึกษาการรูเทาทันสื่อของนักเรียน ผลสรุปจาก 
การสอบถามความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ มีความคิดเห็นเก่ียวกับการเสริมสรางการรูเทาทันสื่อ 
อยูในระดับมาก จากการสัมภาษณผูทรงคุณวุฒิเก่ียวกับคุณลักษณะการรูเทาทันสื่อ และแนวทาง 
การพัฒนาหลักสูตร ผูทรงคุณวุฒิตองการใหจัดทําหลักสูตรเพ่ือเสริมสรางการรูเทาทันสื่อ สามารถสรุป
องคประกอบพฤติกรรมการรูเทาทันสื่อได 5 องคประกอบ ไดแก 1) การเขาถึงสื่อหรือการรับสื่อ 2) การ
วิเคราะหสื่อ 3) การเขาใจสื่อ 4) การประเมินคาสื่อ และ 5) การใชสื่อใหเกิดประโยชน ผลการสอบถาม
การรูเทาทันสื่อของนักเรียนพบวานักเรียนมีระดับการรูเทาทันสื่ออยูในระดับปานกลาง จึงนําขอมูล 
ท่ีไดสรางหลักสูตรเยาวชนรูเทาทันสื่อตามแนวคิดการเรียนรูแบบมีสวนรวม  

  ข้ันตอนท่ี 2 การสรางและตรวจสอบคุณภาพของหลักสูตร แบงออกเปน 3 สวนดังนี้  

     1. พัฒนาหลักสูตรฉบับรางเปนการสรางหลักสูตรเสริมใหสอดคลองกับผลการศึกษาขอมูล
พ้ืนฐานในข้ันตอนท่ี 1 มี 10 องคประกอบ ไดแก 1) สภาพปญหาและความตองการของหลักสูตร  
2) หลักการ 3) จุดมุงหมาย 4) โครงสราง 5) คําอธิบายรายวิชา 6) สาระการเรียนรู 7) คําอธิบายหนวย 
การเรียนรู 8) แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู 9) แนวการใชสื่อและแหลงเรียนรู และ10) แนวการวัด
และประเมินผล  



 52 

     2. ตรวจสอบ และปรับปรุงแกไขหลักสูตร จากการประเมินความเหมาะสม และความสอดคลอง
ของหลักสูตรฉบับรางโดยผูเชี่ยวชาญ พบวา หลักสูตรมีความเหมาะสมและสอดคลองทุกองคประกอบ 
และนําขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญมาปรับปรุงแกไข หลักสูตรท่ีพัฒนาข้ึนเปนหลักสูตรท่ีเนนกระบวนการ
โดยจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูแบบมีสวนรวม ดังนี้ 1) ข้ันนํา เรียน เรา เขาใจสื่อ  
2) ข้ันวิเคราะห ตีความ ตามสื่อ 3) ข้ันประเมินคา ตรวจหาคุณภาพสื่อ และ 4) ข้ันประยุกตใช ใสใจ
ปองกันสื่อ  

     3. การตรวจสอบคุณภาพของหลักสูตร โดยหาคาดัชนีประสิทธิผลของหลักสูตร พบวา 
หลักสูตรมีคาดัชนีประสิทธิผล 0.6759 เปนไปตามเกณฑ แสดงใหเห็นวา หลักสูตรสามารถเสริมสราง
การรูเทาทันสื่อใหแกนักเรียนได  

  ข้ันตอนท่ี 3 การทดลองใชหลักสูตรกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ในภาคเรียนท่ี 2 ป
การศึกษา 2557 จํานวน 30 คน ท่ีสมัครใจเรียนกิจกรรมรูเทาทันสื่อ ใชแบบแผนการทดลองแบบ 
กลุมเดียวทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน จากการทดลอง พบวา 1) คาเฉลี่ยคะแนนจากการทดสอบ 
การรูเทาทันสื่อหลังทดลองสูงกวากอนทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 2) คาเฉลี่ยจาก
แบบสอบถามความตระหนักในการรูเทาทันสื่อหลังทดลองมีคาสูงกวากอนทดลองอยางมีนัยสําคัญ 
ทางสถิติท่ีระดับ .05 และ 3) คาเฉลี่ยจากแบบประเมินพฤติกรรมการรูเทาทันสื่อหลังทดลองสูงกวา
กอนทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

  ข้ันตอนท่ี 4 การประเมินผลหลักสูตร เปนการตรวจสอบและประเมินผลหลักสูตร แบงออกเปน  
2 สวน คือ 1) การสังเกตพฤติกรรมการรูเทาทันสื่อของนักเรียนหลังการทดลองใช 2 สัปดาห และ  
2) การประเมินความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหลักสูตรหลังการทดลองใชหลักสูตร พบวา นักเรียน 
มีพฤติกรรมการรูเทาทันสื่อโดยภาพรวมอยูในระดับดี และนักเรียนมีความคิดเห็นตอหลักสูตรหลังการ
ทดลองใชหลักสูตรโดยภาพรวมอยูในระดับมากท่ีสุด 

  ปยนุช สาที อรัญ ซุยกระเดื่อง และอาทิตย อาหาญ (2559) ทําการวิเคราะหองคประกอบ
คุณลักษณะการรูเทาทันสื่อของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนตน สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
มัธยมศึกษาเขต 26 ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนมัธยมศึกษาตอนตน สังกัดสํานักงาน
เขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 26 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559 จํานวน 18,687 คน  
กลุมตัวอยาง จํานวน 519 คน ซ่ึงไดมาจากการสุมแบบหลายข้ันตอน (Multistage Random Sampling) 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย เปนแบบสอบถามคุณลักษณะการรูเทาทันสื่อมาตรสวนประมาณคา  
(Rating Scale) จํานวน 38 ขอ มีคาความเชื่อม่ัน (Reliability) เทากับ .95 สถิติท่ีใชในการวิเคราะห
ขอมูลไดแก การวิเคราะหองคประกอบเชิงสํารวจ 

  ผลการวิจัยพบวา คุณลักษณะการรูเทาทันสื่อของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนตน สังกัดสํานักงาน
เขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 จากการวิเคราะหไดจานวนองคประกอบ 5 องคประกอบ 
ไดแก 1) การรับสื่อ 2) การวิเคราะหสื่อ 3) การเขาใจสื่อ 4) การประเมินคาสื่อ และ 5) การใชสื่อให
เกิดประโยชน 
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บทท่ี 3 

วิธีการดําเนินการวิจัย 

  รายงานการวิจัยเรื่อง รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา

ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 แบงออกเปน 2 ตอน ดังนี้  

 1. ศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป 4 เปนการศึกษาเฉพาะลีลาการเรียนรู

ของผูเรียนตามแนวคิดของแอนโทนี่ เอฟ กราชา และไรชแมน (Grasha and Kirschenbaum, 1980; 

กรมวิชาการ, 2544) ของผูเรียนท่ีผูรายงานรับผิดชอบปฏิบัติหนาท่ีการสอน เพ่ือนําผลการศึกษา 

ไปพัฒนารูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โดยแบงออกเปน 6 ลีลาการเรียนรูดังนี้   

       1.1 ลักษณะของผูเรียนแบบอิสระ (Independent Style)  

       1.2 ลักษณะของผูเรียนแบบหลีกเลี่ยง (Avoidant Style)  

       1.3 ลักษณะของผูเรียนแบบรวมมือ (Collaborative Style)  

       1.4 ลักษณะของผูเรียนแบบพ่ึงพา (Dependent Style)  

       1.5 ลักษณะของผูเรียนแบบแขงขัน (Competitive style)  

       1.6 ลักษณะของผูเรียนแบบมีสวนรวม (Participant Style)  

  2. การออกแบบกิจกรรมการเรียนรูผานรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน 

เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีผูรายงานรับผิดชอบปฏิบัติ

หนาท่ีการสอน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา ง 31201 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1-4/5 จํานวน 

5 หอง 196 คน  

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

   ประชากร ไดแก นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนดานขุนทด จํานวน 345 คน 

  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาป 4 ท่ีลงทะเบียนเรียน รายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ จํานวน 5 หองเรียน รวม 196 คน ผูรายงานแบงประชากรและกลุมตัวอยางออกเปน 2 ตอน ดังนี้ 

ตัวแปรท่ีศึกษา 

  ตอนท่ี 1 ศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป 4 

      ตัวแปรตน ลีลาการเรียนรูของผูเรียน 
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      ตัวแปรตาม  

   1. ลักษณะของผูเรียนแบบอิสระ (Independent Style)  

   2. ลักษณะของผูเรียนแบบหลีกเลี่ยง (Avoidant Style) 

   3. ลักษณะของผูเรียนแบบรวมมือ (Collaborative Style) 

   4. ลักษณะของผูเรียนแบบพ่ึงพา (Dependent Style) 

   5. ลักษณะของผูเรียนแบบแขงขัน (Competitive style) 

   6. ลักษณะของผูเรียนแบบมีสวนรวม (Participant Style) 

  ตอนท่ี 2 การออกแบบกิจกรรมการเรียนรูผานรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทํา 

เปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4      

     ตัวแปรตน รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดาน

การรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

     ตัวแปรตาม ผลการการเรียนรูดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน  

เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ดังนี้ 

  1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  2. การรูเทาทันสื่อ ไดแก 

      2.1 ทักษะการเขาถึง (Access Skill)   

      2.2 ทักษะการวิเคราะห (Analyze Skill) 

   2.3 ทักษะการประเมินสื่อ (Evaluate Skill) 

   2.4 ทักษะการสรางสรรค (Create Skill) 

   2.5 ทักษะการมีสวนรวม (Participate Skill) 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  

1. แบบสอบถามลักษณะลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

2. รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทัน

สื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

 3. แบบประเมินวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 4. แบบประเมินทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
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 การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

   แบบสอบถามลักษณะลีลาการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

   1. ศึกษา และสรางแบบสอบถามลักษณะลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

(Grasha and Kirschenbaum, 1980; กรมวิชาการ, 2544) เปนแบบมาตรสวนประมาณคา (Rating 

Scale) 5 ระดับ (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538) ดังนี้ 

5   หมายถึง   มากท่ีสุด 

  4   หมายถึง   มาก  

3   หมายถึง   ปานกลาง   

2   หมายถึง   นอย 

1   หมายถึง   นอยท่ีสุด 

เกณฑการแปลความหมาย  ดังนี้   

  ระดับ  5  มีคาเฉลี่ย  4.51–5.00  หมายถึง  พฤติกรรมในการเรียนอยูในระดับมากท่ีสุด 

  ระดับ  4  มีคาเฉลี่ย  3.51–4.50  หมายถึง  พฤติกรรมในการเรียนอยูในระดับมาก 

  ระดับ  3  มีคาเฉลี่ย  2.51–3.50  หมายถึง  พฤติกรรมในการเรียนอยูในระดับปานกลาง 

  ระดับ  2  มีคาเฉลี่ย  1.51–2.50  หมายถึง  พฤติกรรมในการเรียนอยูในระดับนอย 

  ระดับ  1  มีคาเฉลี่ย  1.00–1.50  หมายถึง  พฤติกรรมในการเรียนอยูในระดับนอยท่ีสุ 

  2. แบบสอบถามมีจํานวนขอคําถามท้ังหมด 60 ขอ เพ่ือไมใหขอคําถามท่ีแสดงถึงลักษณะการ
เรียนรูในกลุมเดียวกัน เพ่ือใหกลุมตัวอยางไมสามารถคาดเดาประเภทของลีลาการเรียนรูไดโดยแบง
ออกเปน 6 ลีลาการเรียนรู (Grasha and Kirschenbaum, 1980; กรมวิชาการ, 2544) ดังนี้ 

       2.1 ลักษณะของผูเรียนแบบอิสระ (Independent Style) จํานวน 10 ขอ 

       2.2 ลักษณะของผูเรียนแบบหลีกเลี่ยง (Avoidant Style) จํานวน 10 ขอ 

       2.3 ลักษณะของผูเรียนแบบรวมมือ (Collaborative Style) จํานวน 10 ขอ 

       2.4 ลักษณะของผูเรียนแบบพ่ึงพา (Dependent Style) จํานวน 10 ขอ 

       2.5 ลักษณะของผูเรียนแบบแขงขัน (Competitive style) จํานวน 10 ขอ 

       2.6 ลักษณะของผูเรียนแบบมีสวนรวม (Participant Style) จํานวน 10 ขอ 
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ตารางท่ี 11 แสดงขอท่ีปรากฏในแบบสอบถาม จําแนกตามลีลาการเรียนรูท้ัง 6 ประเภท 

ลีลาการเรียน ลักษณะพฤติกรรมของผูเรียน ขอคําถาม 
แบบอิสระ

(Independent) 
 

ชอบคิดดวยตนเอง ชอบทํางานดวยตนเอง แตฟง
ความเห็นของเพ่ือนรวมชั้น เชื่อม่ัน ความสามารถใน
การเรียนรูของตนเอง เรียนรูเนื้อหาท่ีตนคิดวาสําคัญ 

1, 7, 13, 19, 25, 31, 
37, 43, 49, 55 

แบบหลีกเลี่ยง
(Avoidant) 

ไมสนใจเรียนรายวิชาท่ีมีในหองเรียน ไมใหความ
รวมมือกับครูและเพ่ือนในชั้นเรียน ไมสนใจ 
หรือมองขามเหตุการณในชั้นเรียน 

2, 8, 14, 20, 26, 32, 
38, 44, 50, 56 

แบบรวมมือ
(Collaborative) 

 

รูสึกวาเรียนไดดีท่ีสุดดวยการแลกเปลี่ยนความคิด
และไหวพริบ ใหความรวมมือแกคร ูและเพ่ือนชอบ
ทํางานรวมกับผูอ่ืน หองเรียนเปนแหลงปฏิสัมพันธ
ทางสังคมและการเรียนรูเนื้อหาวิชา 

3, 9, 15, 21, 27, 33, 
39, 45, 51, 57 

แบบพ่ึงพา
(Dependent) 

ความอยากรูความอยากรูทางวิชาการมีนอย ตองการ
เรียนเฉพาะท่ีกําหนดใหเรียน พ่ึงครูและเพ่ือนท่ีเขา
คิดวาจะเปนแหลงและผูสนับสนุนทางวิชาการทํา
ตามแนวทางของผูมีอํานาจตองการทํางาน 
ตามคําบอก 

4, 10, 16, 22, 28, 
34, 40, 46, 52, 58 

แบบแขงขัน
(Competitive) 

เรียนเพ่ือใหมีผลการเรียนดีกวาเพ่ือนในชั้น ตองการ
รางวัลในชั้นเรียน เชน คําชม สิ่งของหรือคะแนน 
มองหองเรียนเปนสนามแขงขัน มีแพมีชนะตองการ
เอาชนะเพ่ือนดวยกัน 

5, 11, 17, 23, 29, 
35, 41, 47, 53, 59 

แบบมีสวนรวม
(Participant) 

ชอบเรียน ตองการเรียนรูเนื้อหารายวิชา รับผิดชอบ
การคนควาความรูนอกชั้นเรียนเพ่ือใหไดงานดีท่ีสุด
ใหความรวมมือกับกลุมเม่ือไดรับมอบหมายงาน  
ไมตองการหรือตองการนอยท่ีสุดในการทํากิจกรรม
นอกรายวิชาเรียน 

6, 12, 18, 24, 30, 
36, 42, 48, 54, 60 

 

 3. นําแบบสอบถามลักษณะลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 สอบถามกลุม

ตัวอยางหลังจากท่ีไดเรียนดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะ

ดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

 4. นําขอมูลท่ีไดจากรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะ

ดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มาวิเคราะหหาคาเฉลี่ยรอยละ และคาสวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน เพ่ือวิเคราะหขอมูล  
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  รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทัน

ส่ือ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

  ผูรายงานไดสังเคราะห ทฤษฎี เอกสาร งานวิจัย และบทความท่ีเก่ียวของกับการออกแบบ

การเรียนการสอนและทฤษฎีอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ รวมถึงการศึกษางานวิจัยท้ังในและตางประเทศ 

ความสัมพันธระหวางแนวคิดทฤษฎีตาง ๆ ผูรายงานทําการเชื่อมโยงหลักการสําคัญ เพ่ือใหไดลําดับ

ข้ันตอนในการออกแบบการเรยีนการสอน (Instructional Design) เพ่ือนําไปใชในการวิเคราะหขอมูล

ท่ีมีความจําเปนในการกิจกรรมการเรียนรู ผานรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู ดวยการลงมือกระทําเปนฐาน 

เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โดยมีข้ันตอน ดังนี้ 

 1. ทบทวนวรรณกรรมเก่ียวกับแนวคิด ทฤษฎี เอกสาร นิยามคําศัพทและงานวิจัยเก่ียวของ 

กับเนื้อหาและหลักสูตรการจัดการเรียนการสอนทักษะดานสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย เพ่ือหาแนวทางในการกําหนดกรอบแนวคิดและกําหนดรูปแบบ 

ของข้ันตอนการเรียนการสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศในหองเรียนกลับดาน โดยใชเทคโนโลยี และ

แนวทางการประยุกตใชเทคโนโลยี เพ่ือใชในการเรียนแบบหองเรียนกลับดาน นํารูปแบบท่ีไดมา

พัฒนาสื่อการสอนตอไป 

  2. ศึกษาแนวคิดเก่ียวกับการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน เพ่ือเปน

ฐานในการพัฒนารูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เนื้อหาวิชาเรียน ลักษณะ

ของผูเรียน ในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายในมุมมองตาง ๆ ไดแก คุณลักษณะตาง ๆ ท่ีจะนํามาใช

ในหองเรียนกลับดาน เทคโนโลยีท่ีใชในหองเรียนกลับดาน องคประกอบและขอบขายของหองเรียน

กลับดาน รูปแบบการเรียนแบบหองเรียนกลับดานผานเทคโนโลยีตาง ๆ คุณลักษณะสําคัญของ

หองเรียน ปญหาในการจัดการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดาน ขอดีและขอจํากัด ของการใช

เทคโนโลยีประกอบในการเรียนการสอนและวิธีการประเมินสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา โดยมี

กรอบแนวคิดในการสรางและพัฒนาเครื่องมือตามกรอบแนวคิดจากรูปแบบการจัดสภาพแวดลอม 

การเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน (Model of Flipped Classroom Learning Environment: 

FCLE Model) (อนุศร  หงษขุนทด, 2558: 237) 

  3. มีข้ันตอนในการสรางและพัฒนาดังนี้ 

          3.1 ศึกษาขอมูลจากการศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาป 4  

ท่ีลงทะเบียนเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ จํานวน 5 หองเรียน รวม 196 คน  

         3.2 กําหนดกรอบความรูในการใชเทคโนโลยี วิธีการสอน เนื้อหา (TPACK Framework) 

(Koehler et al., 2014) เพ่ือใชเปนโครงสรางพ้ืนฐานในการพัฒนาเนื้อหาและรูปแบบการสงผาน

เนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอน ผานชองทางท่ีผูเรียนถนัด เชน สมารทโฟน แท็ปเล็ต โนตบุค 

ดวยกูเกิลแอพพลิเคชันเพ่ือการศึกษา (Google Apps for Education) 
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ภาพท่ี 7 กรอบแนวทางการเรียนการสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

  4. สรางออกแบบกิจกรรมการเรียนรูผานรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทํา 

เปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 จากการกําหนด

กรอบความรูในการใชเทคโนโลยี วิธีการสอน เนื้อหา (TPACK Framework) เพ่ือใชเปนโครงสรางพ้ืนฐาน

ในการพัฒนาเนื้อหา และรูปแบบการสงผานเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอน วิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ ผานชองทางสื่อกูเกิลแอพพลิเคชันเพ่ือการศึกษา (Google Apps for Education)  

  5. ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูผานรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน 

เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีไดไปทดลองใชเครื่องมือ 

(Try out) นักเรียนโรงเรียนดานขุนทด จํานวน 30 คน ท่ีมีคุณสมบัติใกลเคียงกับกลุมตัวอยาง เพ่ือตรวจสอบ

หาขอบกพรองของกิจกรรมการเรียนรูผานรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน 

ท่ีพัฒนาข้ึน โดยประเมินผลจากการสังเกตและสัมภาษณความคิดเห็นของนักเรียน เก่ียวกับความ

ชัดเจนของภาพ และเสียงท่ีมีความเก่ียวของกับใบความรูวามีความสัมพันธกันหรือไม แลวนําผล 

ท่ีไดมาปรับปรุงแกไขเพ่ือใชสําหรับการทดลองจริงตอไป 

  6. นํากิจกรรมการเรียนรูผานรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา

ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีไดไปใชสอนตอไป 
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  แบบประเมินวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  1. ผูรายงานทําการวิเคราะหหลักสูตร จุดประสงคการเรียนรูและเนื้อหาท่ีเก่ียวของ โดยการสราง

ตารางวิเคราะหหลักสูตรเพ่ือสรางแบบทดสอบใหมีความเท่ียงตรงตามเนื้อหา และจุดประสงคโดย

ครอบคลุมตามจุดประสงคการเรียนรูท่ีตั้งไว 

  2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และเอกสารท่ีเก่ียวของกับการ

ประเมินผล และศึกษาการสรางแบบทดสอบตามแนวทางการสรางแบบทดสอบของ (ลวน สายยศ และ

อังคณา สายยศ, 2538) 

  3. พัฒนาแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือกจาก (medialiteracy-th.com) และ (ปกรณ 

ประจันบาน และอนุชา กอนพวง, 2558: 131-164) ใหครอบคลุมเนื้อหา และจุดประสงคของทักษะดานการ

รูเทาทันสื่อ ท่ีใชในการทดลอง รวมท้ังหมด 30 ขอ  

  4. นําแบบทดสอบท่ีพัฒนาไปหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับทักษะดานการรูเทา

ทันสื่อท่ีตองการวัด เพ่ือเลือกเอาขอสอบท่ีมีคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับทักษะดานการ

รูเทาทันสื่อท่ีตองการวัดตั้งแต 0.6 ข้ึน แลวจัดพิมพขอทดสอบท่ีเขาเกณฑรวมจํานวน 30 ขอ  

  5. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไปทดสอบกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

ท่ีไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน โดยใชวิธีการสุมตัวอยางแบบงาย (Simple random sampling) 

เพ่ือวิเคราะหหาความยากงาย และหาคาอํานาจจําแนก โดยคัดเลือกขอสอบท่ีเขาเกณฑ คือ คาความยาก  

ระหวาง 0.20 ถึง 0.80 และคาอํานาจจําแนก ระหวาง 0.20 ถึง 1.00 (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 

2538: 208-212) 

  6. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาวิเคราะหหาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบโดยใช

สูตร KR20 ของ Kuder-Richardson (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538: 197-202) ไดคา

ความเท่ียง (Alpha - Cronbach coefficient) 0.9766 

  7. จัดพิมพแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีผานการตรวจสอบคุณภาพแลวเพ่ือนําไปใชจริงกับกลุม

ตัวอยางตอไป 

  แบบประเมินทักษะดานการรูเทาทันส่ือ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

   1. ศึกษา และแบบประเมินทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

(ณัฐกานต ภาคพรต และณมน จีรังสุวรรณ, 2557; ปกรณ ประจันบาน and อนุชา กอนพวง, 2558; 

สุรเกียรติ ธาดาวัฒนาวิทย, 2555: 162-130) เปนแบบมาตรสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ 

(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538) ดังนี้ 



 60 

  1 หมายถึง นักเรียนมีระดับการปฏิบัติในรายการนั้นนอยท่ีสุด หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นในลักษณะ 

นาน ๆ ครั้ง หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นนอยกวารอยละ 20 เม่ือเทียบกับโอกาสท่ีตองปฏิบัติกิจกรรม 

นั้นท้ังหมด 

2 หมายถึง นักเรียนมีระดับการปฏิบัติในรายการนั้นนอย หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นเพียงบางครั้ง 

หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นระหวางรอยละ 20 - 39 เม่ือเทียบกับโอกาสท่ีตองปฏิบัติกิจกรรมนั้นท้ังหมด 

3 หมายถึง นักเรียนมีระดับการปฏิบัติในรายการนั้นปานกลาง หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นแตไม

สมํ่าเสมอ ปฏิบัติบางไมปฏิบัติบาง สลับกันไปมา หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นระหวางรอยละ 40 - 59  

เม่ือเทียบกับโอกาสท่ีตองปฏิบัติกิจกรรมนั้นท้ังหมด 

4 หมายถึง นักเรียนมีระดับการปฏิบัติในรายการนั้นมาก หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นบอยครั้ง 

หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นระหวางรอยละ 60 - 79 เม่ือเทียบกับโอกาสท่ีตองปฏิบัติกิจกรรมนั้นท้ังหมด 

5 หมายถึง นักเรียนมีระดับการปฏิบัติในรายการนั้นมากท่ีสุด หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นอยาง

สมํ่าเสมอ หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นรอยละ 80 ข้ึนไป เม่ือเทียบกับโอกาสท่ีตองปฏิบัติกิจกรรมนั้น

ท้ังหมด 

เกณฑการแปลความหมาย  ดังนี้   

  ระดับ  5  มีคาเฉลี่ย  4.51–5.00  หมายถึง  ระดับการปฏิบัติอยูในระดับมากท่ีสุด 

  ระดับ  4  มีคาเฉลี่ย  3.51–4.50  หมายถึง  ระดับการปฏิบัติอยูในระดับมาก 

  ระดับ  3  มีคาเฉลี่ย  2.51–3.50  หมายถึง  ระดับการปฏิบัติอยูในระดับปานกลาง 

  ระดับ  2  มีคาเฉลี่ย  1.51–2.50  หมายถึง  ระดับการปฏิบัติอยูในระดับนอย 

  ระดับ  1  มีคาเฉลี่ย  1.00–1.50  หมายถึง  ระดับการปฏิบัติอยูในระดับนอยท่ีสุด 

  2. แบบประเมินทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีจํานวนขอ
คําถามท้ังหมด 25 ขอ โดยแบงออกเปน 6 ทักษะ (ณัฐกานต ภาคพรต และณมน จีรังสุวรรณ, 2557; 
ปกรณ ประจันบาน and อนุชา กอนพวง, 2558; สุรเกียรติ ธาดาวัฒนาวิทย, 2555: 162-130)  ดังนี้ 

     2.1 ทักษะการเขาถึง (Access Skill) จํานวน 5 ขอ   

     2.2 ทักษะการวิเคราะห (Analyze Skill) จํานวน 5 ขอ   

      2.3 ทักษะการประเมินสื่อ (Evaluate Skill) จํานวน 5 ขอ   

     2.4 ทักษะการสรางสรรค (Create Skill) จํานวน 5 ขอ   

     2.5 ทักษะการมีสวนรวม (Participate Skill) จํานวน 5 ขอ   



 61 

3. นําแบบประเมินทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 สอบถามกลุม

ตัวอยางหลังจากท่ีไดเรียนดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะ

ดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

 4. นําขอมูลท่ีไดมาวิเคราะหหาคาเฉลี่ยรอยละ และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เพ่ือวิเคราะหขอมูล  

การเก็บรวบรวมขอมูล 

  1. ผูรายงานเลือกเก็บขอมูลจาก หนวยท่ี 1 เรื่องการติดตอสื่อสารโดยใชโซเชียลมีเดียใชเวลา

เรียนการเก็บขอมูล 6 สัปดาห รวมจํานวน 12 ชั่วโมงในทํากิจกรรมการเรียนรูในหองเรียน ดังนี้  

ตารางท่ี 12 หนวยท่ี 1 เรื่องการติดตอสื่อสารโดยใชโซเชียลมีเดีย 

การติดตอส่ือสารโดยใชโซเชียลมีเดีย ช่ัวโมง กิจกรรม การรูเทาทันส่ือ 
   1. ขอปฏิบัติสําหรับผูใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
เชน สื่อสารและปฏิบัติตอผูอ่ืนอยางสุภาพ 
ปฏิบัติตามระเบียบขอบังคับของระบบท่ีใชงาน 
ไมทําผิดกฎหมาย และศีลธรรม แบงปน
ความสุขใหกับผูอ่ืน 

2 ทําไมตองรู 
เทาทันสื่อ 

ทักษะการ
ประเมินสื่อ 

   2. การใชอินเทอรเน็ตอยางมีคุณธรรมและ
จริยธรรมทําไดโดยการปฏิบัติตนตอผูอ่ืนอยาง
สุภาพ ปฏิบัติตามระเบียบขอบังคับของระบบท่ี
ใชงาน ไมทําผิดกฎหมายและศีลธรรม รูจัก
แบงปนความสุขใหกับผูอ่ืน 

2 ความสามารถ
การเขาถึงสื่อ 
ไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 

ทักษะการ 
มีสวนรวม 

   3. คนหาขอมูลติดตอสื่อสารผานอินเทอรเน็ต 2 การวิเคราะหสื่อ ทักษะการเขาถึง 
   4. คุณธรรมและจรยิธรรมในการใช
อินเทอรเน็ต 

2 การประเมิน 
คาสื่อ 

ทักษะการ
วิเคราะห 

   5. การนําเสนองานโดยใชเทคโนโลยี
สารสนเทศหรือโซเชียลมีเดียอยางเหมาะสม 
ตรงตามวัตถุประสงค มีความจําเปน โดยการ
เลือกใชงานจึงตองรูและเขาใจลักษณะการ
ทํางานเทคโนโลยีสารสนเทศหรือโซเชียลมีเดีย 

4 การผลิตสื่อ ทักษะการ
สรางสรรค 
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  2. ผูรายงานแบงกิจกรรมการเรียนรูดังนี้ 

ตารางท่ี 13 กิจกรรมการเรียนรู 

กิจกรรมท่ี 1 ทําไมตองรูเทาทันส่ือ ส่ือ 
   1. แบงนักเรียนเปนกลุมยอย 3-4 คน   
   2. ตัวแทนกลุมแจงรายชื่อสมาชิกผานหองสนทนา
อภิปรายรวมกัน 

Google Classroom 

   3. นักเรียนศึกษาเนื้อหาจาก อินเทอรเน็ต 
ในหัวขอ “ทําไมตองรูเทาทันสื่อ” (ใบความรูท่ี 1) 

1. ใบความรูท่ี 1 ทําไมตองรูเทาทันสื่อ 
2. https://youtu.be/ 
    mxmN89xkBpE 

   4. นักเรียนทุกคนรวมกันสะทอนความคิด (แสดง
ความคิดเห็นในชอง Comment) ในประเดน็ “ทําไม
ตองรูเทาทันสื่อ” ใน Google Classroom 

Google Classroom 

5. กําหนดสงใบงานทายชั่วโมง โดยการแนบลิ้งก 
Google Docs (เอกสาร) ใน Google Classroom 

Google Docs 
Google Classroom 

กิจกรรมท่ี 2 ความสามารถการเขาถึงส่ือ 
ไดอยางมีประสิทธภิาพ 

ส่ือ 

   1. นักเรียนรวมกันแลกเปลี่ยนเรียนรูในคําถาม แสดง
ความคิดเห็นในชอง Comment ใน Google 
Classroom 

Google Classroom 

   2. ศึกษาเนื้อหาเพ่ิมเติมจากวีดิโอ https://youtu.be/KSd32Hnbhkk 
   3. นักเรียนทํากิจกรรม ใบความรูท่ี 2 โดยใหนักเรียน
แตละกลุมเขาไปหองสนทนากลุมของตัวเอง จะมีลิ้งกให
นักเรียนสําหรับทํากิจกรรม (ใบงาน) 

ใบความรูท่ี 2 นักเรียนเลือกรับสื่อ
ประเภทใดมากท่ีสุดและทําไมถึงเลือก
รับสื่อนั้น 

   4. กําหนดสงใบงานทายชั่วโมง โดยการแนบลิ้งก 
Google Docs (เอกสาร) ใน Google Classroom  

Google Docs 
Google Classroom 

กิจกรรมท่ี 3 การวิเคราะหส่ือ ส่ือ 
   1. ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาจากเว็บไซต (ใบความรูท่ี 
3) ผาน Google Classroom เรื่อง การวิเคราะหสื่อ 
โดยแบงนักเรียนออกเปน 6 กลุม 

ใบความรูท่ี 3 การวิเคราะหสื่อ 
Google Docs 
Google Classroom 

   2. ศึกษาความรูเพ่ิมเติมจากวิดีโอ https://youtu.be/ImuC8Psrevc 
3. นักเรียนแตละกลุมรวมกันสะทอนความคิด โดยให
นักเรียนเขียนคําอธิบาย และระบุชื่อกลุมลงใน Google 
Doc ดังนี้ 
 

ใบงานท่ี 3 การวิเคราะหสื่อ 
Google Docs 
Google Classroom 
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ตารางท่ี 13 (ตอ) 

     กลุมท่ี 1 สื่อท้ังหมดมีผูสราง ใหนักเรียนหา
สื่อท่ีมีผูผลิตสื่อท่ีชัดเจน พรอมท้ังอธิบายวาใคร
เปนผูสรางสื่อและสรางข้ึนเพ่ือสิ่งใด 
     กลุมท่ี 2 สื่อมีเปาหมายทางธุรกิจ ให
นักเรียนหาสื่อท่ีมีผลประโยชนทางธุรกิจ ซ่ึงมีท้ัง
แอบแฝงมาในรูปแบบตาง ๆ หรือถูกนําเสนอ
ออกมาชัดเจน พรอมท้ังอธิบายวาสื่อท่ีนํามามี
กลุมเปาหมายเปนใคร และตอบสนองเพ่ือสิ่งใด 

 

กิจกรรมท่ี 3 การวิเคราะหส่ือ ส่ือ 
     กลุมท่ี 3 สื่อสรางคานิยมและอุดมการณ ใหนักเรียน
หาสื่อท่ีมีการสรางคานิยม หรืออุดมการณ 
ตาง ๆ พรอมท้ังอธิบายวาสื่อนั้นมีการสรางคานิยมใด 
ตอสังคมหรือตอประชาชน 
     กลุมท่ี 4 สื่อสรางผลสะทอนสืบเนื่องทางสังคมและ
การเมือง ใหนักเรียนหาสื่อท่ีมีการสรางข้ึนเพ่ือสะทอน
สิ่งใดสิ่งหนึ่งของสังคม หรือมีนัยยะทางการเมืองซอน
เรน ใหนักเรียนอธิบายวาสื่อนั้นมีจุดประสงคใดในการ
นําเสนอ 
     กลุมท่ี 5 สื่อแตละชนิดมีเอกลักษณและขอจํากัด ให
นักเรียนหาสื่อท่ีถูกสรางข้ึนดวยขอจํากัด ทําใหเนื้อหา
ถูกตัดทอนลง พรอมท้ังอธิบายวาทําไมสื่อนั้นถึงถูกจํากัด
เพราะเหตุใด 
     กลุมท่ี 6 สื่อใชกลวิธีตาง ๆ ทําให จดจําและเขาใจ
ตามท่ีสื่อตองการ ใหนักเรียนหาสื่อ ท่ีมีการใชเทคนิค
การนําเสนอ เพ่ือโนมนาวใหผูรับเกิดความรูสึกคลอย
ตามและจดจํา เกิดความเขาใจและเชื่อตามท่ีสื่อนั้น
ตองการ 

 
 

   4. นักเรียนทํากิจกรรม ใบงานท่ี 3 กําหนดสงใบงาน
ใน 1 สัปดาห ลงใน Google Doc (เอกสาร) 

Google Docs 

   5. นักเรียนนําลิ้งก Google Doc แนบพรอมกับสง
งานใน Google Classroom 

Google Docs 
Google Classroom 
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ตารางท่ี 13 (ตอ) 

กิจกรรมท่ี 4 การประเมินคาส่ือ ส่ือ 
   1. แบงนักเรียนเปนกลุมยอย 3-4 คน ศึกษาเนื้อหา
จากเว็บไซตการประเมินคาสื่อจากคลิปวีดิโอ 

https://youtu.be/0bcjd6oxhRQ 
https://youtu.be/ow_uVSWlUiQ 

   2. ใหนักเรียนแตละกลุมรวมกันสะทอนความคิด 
เพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู โดยเลือกประเด็นปญหาท่ีสื่อ 
เปนสาเหตุหลัก เชน ความรุนแรงท่ีเกิดข้ึนจากละคร  
หรือซีรีย โฆษณาท่ีโออวดสรรพคุณ ฯลฯ   

Google Doc 
Google Classroom 

   3. นักเรียนแตละกลุมรวมกันอภปิราย และแยกแยะ
วาสื่อนั้นเปนสื่อทางบวก หรือทางลบ พรอมเหตุผล
ประกอบ ตามประเด็นตาง ๆ ดังนี้ 
   3.1 สื่อท่ีนักเรียนเลือกเชื่อถือได หรือไมเพราะเหตุใด    
   3.2 นักเรียนจะเลือกรับสื่อนั้นหรือไม เพราะเหตุใด     
   3.3 นักเรียนมีความคิดเห็นอยางไรตอสื่อท่ีเลือกมา 
หลังจากนั้น  

Google Doc 
Google Classroom 

   4. นักเรียนแตละกลุมสรุปสิ่งท่ีสะทอนความคิด และ
ใหตัวแทนกลุมนําสิ่งท่ีได สรุปลงใน Google Doc 
พรอมกับระบุชื่อกลุม และนําลิงคไปโพสตใน Google 
Classroom และแสดงความคิดเห็นในหองสนทนารวม 

Google Doc 
Google Classroom 

5. นักเรียนทํากิจกรรม ใบงานท่ี 4 กําหนดสงใบงาน 
ใน 1 สัปดาห ลงใน Google Doc (เอกสาร) โดยการ
แนบลิ้งก Google Docs นําลิงคไปโพสตใน Google 
Classroom 

Google Doc 
Google Classroom 

กิจกรรมครั้งท่ี 5 การผลิตส่ือ ส่ือ 
   1. แบงกลุมตามลีลาการเรียนรูของผูเรียนออกเปน  
6 กลุม นักเรียนแตละกลุมรวมกันพูดคุยแลกเปลี่ยนใน
หองสนทนาของกลุมตนเอง เพ่ือหาแนวทางการ
สรางสรรคสื่อ โดยใหนักเรียนวางแผนสรางไลดการ
นําเสนอดวย Google Slide เปนตน   

Google Slide 

   2. นักเรียนแตละกลุมทําการผลิตสื่อตามท่ีไดเขียน
เปนโครงรางเอาไว โดยใช Google Slide เขามาชวยใน
การสรางสรรค การนําเสนอผลงาน  

Google Slide 

   3. ตัวแทนกลุมโพสตผลงานท่ีสมบูรณพรอมชื่อกลุม
ในกลุม Google Plus และนําลิงคไปโพสตใน Google 
Classroom 

Google Plus 
Google Classroom 
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ตารางท่ี 13 (ตอ) 

กิจกรรมท่ี 6 สรุปและรวมกันอภิปราย ส่ือ 
   1. นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นผลงานของ 
เพ่ือน ๆ แตละกลุม โดยวิจารณถึงความเหมาะสมและ
ความสวยงาม รวมท้ังการใชภาษาในการสื่อสาร เปนตน 

 

   2. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
   3. นักเรียนทําแบบประเมินทักษะดานการรูเทาทันสื่อ 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

แบบประเมินทักษะดานการรูเทาทันสื่อ 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

 

   3. กระบวนการจัดการเรยีนการสอนใชรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน 

เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 แบงออกเปน 2 สวน คือ 1) กิจกรรม

การเรียนการสอนในหองเรียน (Classroom) 2) กิจกรรมการเรียนนอกหองเรียน หรือการบาน (Homework) 

ดังนี้ 

  กิจกรรมการเรียนรูนอกหองเรียน 

  แบงกิจกรรมออกเปน 3 ข้ันตอน คือ 1) กําหนดเปาหมายในการฝกปฏิบัติ (Targeted Practice) 

2) ศึกษาจากวิดีโอประกอบการสอน หรือใบความรู (Video lectures) 3) การแลกเปลี่ยนเรียนรู

ออนไลน (Online Discussion) 

  ข้ันท่ี 1 กําหนดเปาหมายในการฝกปฏิบัติ (Targeted Practice) 

  1. ผูสอนอธิบายถึงข้ันตอนในการศึกษาจากใบความรูเขาเรียนและการฝกปฏิบัติดวยการเรียนรู

ผานกูเกิลแอพพลิเคชันเพ่ือการศึกษา 

 2. ผูสอนและนักเรียนรวมกันกําหนดเปาหมายในการฝกปฏิบัติการเรียนรูดวยการลงมือกระทํา

ดวยตนเอง  

 3. นักเรียนเลือกชองทางในการรับคลิปวิดีโอเนื้อหาและใบความรู จากกูเกิลแอพพลิเคชัน 

เพ่ือการศึกษา 

   4. นัดหมายชวงเวลาในการจัดกิจกรรมรวมกันของสมาชิกภายในกลุมของนักเรียนเพ่ือ

แลกเปลี่ยนเรียนรูซ่ึงกันละกันภายในกลุมผานกระดานขาวบนกูเกิลพลัส เวลา 20.00-21.00 นาฬิกา 

หรือมากกวานั้นตามความสนในของนักเรียน 

  5. กําหนดเวลาเรียนและฝกปฏิบัติภายใน 1 สัปดาห 

  ข้ันท่ี 2 ศึกษาจากวิดีโอประกอบการสอน (Video lectures) 
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  1. นักเรียนศึกษาเรียนรูเนื้อหาจากใบความรูและฝกปฏิบัติดวยการชมคลิปวิดีโอ หรือใบ

ความรูจากกูเกิลแอพพลิเคชัน เพ่ือการศึกษาดวยความอิสระ  

  2. นักเรียนฝกปฏิบัติตามเปาหมายท่ีกําหนดไวดวยการลงมือกระทําดวยตนเอง 

  3. ใชเวลาเรียนและฝกปฏิบัติ จํานวน 1 สัปดาห 

 ข้ันท่ี 3 การแลกเปลี่ยนเรียนรูออนไลน (Online Discussion) 

  1. นักเรียนสามารถศึกษาคนควาจากใบความรู คลิปวิดีโอตาง ๆ ท่ีนอกเนื้อจากใบความรู 

ท่ีผูสอนไดเตรียมไวให 

  2. นักเรียนใชชองทางออนไลน ในการแลกเปลี่ยนประสบการณในการเรียน กับเพ่ือนไดโดย

อิสระ ผานกระดานขาวบนเฟซบุกไดตลอดเวลา 

  3. ผูสอนตองคอยสังเกตเหตุการณตางๆ ท่ีเกิดข้ึนบนกระดานขาว ผูสอนสนับสนุนการกระตุน

หรือตอบคําถามบนกระดานขาวบน Google Classroom เม่ือนักเรียนตั้งกระทูถามหรือแสดงความ

คิดเห็น โดยเฉพาะในชวงเวลาการนัดหมาย เวลา 20.00-21.00 นาฬิกา หรือมากกวานั้นตามความสน

ในของนักเรียน 

  4. นักเรียนและผูสอนเก็บขอมูล ประสบการณในการเรียนรู หรือขอคําถามมาแบงปนความรู

และประสบการณรวมกันกับเพ่ือนในหองเรียนโดยอาจใชวิธีการเรียนดวยการสนทนาและการอภิปราย

ภายในกลุมของตนเองโดยมีผูสอนผูสอนเปนผูคอยใหความชวยเหลือชี้แนะ 

  กิจกรรมการเรียนรูในหองเรียน 

   สามารถแบงข้ันตอนการจัดกิจกรรม ออกเปน 5 ข้ันตอน ดังนี้ 1) การเรียนรูผานกิจกรรม 

(Learning by Activities) 2) การเรยีนรูเกิดจากการลงมือกระทํา (Active learning) 3) กิจกรรมการเรียนรู

รวมกัน (Collaborative Activity) 4) กิจกรรมการเรียนรูดวยความอิสระ (Independent Activity) 

5) ผนวกการประเมินผล (Testing Integrated) โดยใชรูปแบบการเรียนการสอนท่ีเนนการพัฒนาดาน

ทักษะการปฏิบัติ ซ่ึงมีท้ังหมด 5 ข้ัน ดังนี้ 

 1. การเรียนรูผานกิจกรรม (Learning by Activities) 

        1.1 ผูสอนแจงวัตถุประสงคของบทเรียนและระดับการเรียนรูหรือพฤติกรรมการเรียนรู 

ท่ีคาดหวังแกนักเรียน 

        1.2  ผูสอนชี้แจงสาระของบทเรียนและความสัมพันธกับความรูและประสบการณเดิม 

เพ่ือทบทวน 

       1.3 ผูสอนชี้แจงกระบวนการเรียนรู และหนาท่ีรับผิดชอบของนักเรียนในแตละข้ันตอน 
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  2. การเรียนรูเกิดจากการลงมือกระทํา (Active learning) 

     2.1 อธิบายทบทวนข้ันตอนวิธีการเรียน 

     2.2 อธบิายทบทวนเนือ้หาการเรียนรู 

     2.3 ตรวจสอบวานักเรียนมีความเขาใจตรงตามวัตถุประสงคกอนใหนักเรียนลงมือฝกปฏิบัติ 

หรือไม หากนักเรียนยังไมเขาใจ ตองทบทวนข้ันตอนการฝกปฏิบัติใหเขาใจกอน 

     2.4 ผูสอนนําเสนอเทคนิควิธีการปฏิบัติเพ่ิมเติมจากเนื้อหาการเรียนและอธิบายถึงความสําคัญ

ในการเรียนและการฝกปฏิบัติ 

        2.5 ผูสอนแนะนําวิธีการเรียนใหนักเรียนทราบโดยแบงข้ันตอนการเรียนออกเปนสวนยอย 

              2.6 ผูสอนและนักเรียนเรียนรูรวมกันและลงมือปฏิบัติ ผูสอนใหคําแนะนําขณะเรียนรู 

  3. กิจกรรมการเรียนรูรวมกัน (Collaborative Activity) 

        3.1 นักเรียนแบงกลุมตามลีลาการเรียนรูของผูเรียนออกเปน 6 กลุมเพ่ือชวยกันทํากิจกรรม

จากแบบฝกหัด โดยใชขอมูลจากใบความรูสําหรับการเรียนรู หรือการฝกปฏิบัติ ท่ีนักเรียนไดเรียนรูมา

จากท่ีบาน 

        3.2 นักเรียนเรียนรู หรือการฝกปฏิบัติ จากแบบฝกหัด โดยแบงข้ันตอนการฝกยอยให

นักเรียนฝกปฏิบัติท่ีละข้ันตอนจนครบทุกแบบฝกหัด โดยผูสอนคอยเปนผูใหคําชี้แนะ ปรับปรุงแกไข

ใหแกนักเรียน  

  4. กิจกรรมการเรียนรูดวยความอิสระ (Independent Activity) 

        4.1 นักเรียนเรียนรู หรือการฝกปฏิบัติ จากใบความรู 

      4.2 นักเรียนแยกฝกปฏิบัติตามความพรอม ความถนัดและความสนใจของแตละบุคคล  

ใชเวลาประมาน 20 นาที 

      4.3 ผูสอนสังเกตการปฏิบัติกิจกรรมและใหคําชี้แนะเทคนิคการเรียนรู หรือการฝกปฏิบัติ 

      4.4 ใชเทคนิคการเรียนรูแบบเพ่ือนชวยเพ่ือน สําหรับนักเรียนท่ีปฏิบัติไดชา โดยใหนักเรียน 

ท่ีรูและเขาใจเนื้อหาในแตละกิจกรรมไดแลวสอนเพ่ือนท่ียังปฏิบัติไดชา หรือยังไมเขาใจ 

        4.5 ผูสอนสังเกตการณปฏิบัติกิจกรรมและชี้แนะเทคนิคการเรียนรู 

  5. ผนวกการประเมินผล (Testing Integrated) 

        5.1 นักเรียนสามารถเขารับการประเมินผลการฝกปฏิบัติไดตลอดเวลา หรือก่ีครั้งก็ไดตาม

ความตองการจนกวาจะผานในแตละแบบฝกหัด ในขณะทํากิจกรรมในหองเรียน หรือนอกหองเรียน 
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        5.2 นักเรียนท่ีทดสอบไมผานเกณฑ ใหกลับไปฝกปฏิบัติใหมจนกวาจะผาน 

    5.3 เปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความสามารถ และเทคนิควิธีการปฏิบัติ หรือวิธีการ

เรียนรูท่ีนอกเหนือจากแบบฝกหัด 

        5.4 ผูสอนและนักเรียนรวมกันอภิปรายวางแผนการจัดกิจกรรมในชั่วโมงตอไป 

สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

  สถิติพ้ืนฐานในการวิเคราะหขอมูล 

  1. หาคาสถิติรอยละ ซ่ึงคํานวณจากสูตร ดังนี้คือ 

คารอยละ = 
จํานวนคําตอบของขอมูลตามประเด็นท่ีศึกษา 

X 100 
จํานวนประชากรท่ีศึกษา 

 2. คาเฉลี่ย (Mean) คํานวณจากสูตร (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538: 73)  

     
N

X∑=Χ  

   เม่ือ  Χ   คือ  คะแนนเฉลี่ย 

     ∑Χ  คือ  ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

     N  คือ  จํานวนนกัเรียน 

 3. คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน คํานวณจากสูตร (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538: 79)

   S.D.  = 
( )

( )

2
2

1−
−∑ ∑

NN
xN x  

   เม่ือ ..DS     คือ ความเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน 

    N           คือ จํานวนคนในประชากรกลุมตัวอยาง 

    2∑ x     คือ  ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

    ∑ )( 2x      คือ  ผลรวมของคะแนนแตละตัว ยกกําลังสอง 
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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

  รายงานการวิจัยเรื่อง รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะ

ดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ผูวิจัยดําเนินการรายงานผลการวิเคราะห

ขอมูล ออกเปน 2 ตอน ดังนี้ 

ตอนท่ี 1 ศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป 4 

  การวิเคราะหลักษณะบุคลิกภาพของผูเรียนจากแบบสอบถามโดยการรวมคะแนนแตละขอใน

บุคลิกภาพแตละดาน โดยผูวิจัยแบงการวิเคราะหออกเปน 2 ลักษณะ คือ 1) ลีลาการเรียนรูของ

นักเรียนเปนรายบุคคล 2) ลีลาการเรียนรูของนักเรียนตามลักษณะบุคลิกภาพของผูเรียน ดังนี้ 

ลีลาการเรียนรูของนักเรียนเปนรายบุคคล 

ตารางท่ี 14 ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 

เลขท่ี 

ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 4/1 ลีลา
การ

เรียนรู 
อิสระ หลีกเลี่ยง รวมมือ พ่ึงพา แขงขัน มีสวนรวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
1 3.60 0.52 1.70 1.06 4.00 0.94 2.90 1.29 3.20 1.14 4.40 0.70 มีสวน

รวม 
2 2.90 0.88 2.40 0.97 3.70 0.82 3.20 0.92 3.00 1.25 4.60 0.70 มีสวน

รวม 
3 4.10 0.57 2.50 1.27 4.10 0.57 4.40 0.52 4.10 0.99 4.40 0.52 มีสวน

รวม 
4 3.30 1.16 2.40 1.07 3.90 0.74 4.00 1.05 3.20 0.92 4.40 0.70 มีสวน

รวม 
5 3.20 0.63 3.00 0.94 3.20 0.63 3.40 0.52 3.10 0.57 4.20 0.63 มีสวน

รวม 
6 3.40 0.52 3.50 0.53 3.50 0.53 3.00 0.82 3.40 0.70 3.40 0.70 รวมมอื 
7 2.90 0.88 2.90 0.74 3.80 0.63 3.20 0.63 3.00 0.94 3.50 0.53 รวมมอื 
8 3.60 1.17 3.50 0.53 3.00 0.67 3.20 1.55 3.20 1.14 4.20 1.03 มีสวน

รวม 
9 2.80 0.42 2.70 0.67 3.10 0.32 2.80 0.63 2.90 0.32 3.00 0.00 รวมมอื 
10 3.60 1.17 3.00 1.49 4.40 0.84 3.80 1.23 4.60 0.84 4.10 0.88 แขงขนั 
11 2.60 0.70 2.50 1.08 2.90 0.74 2.70 1.06 3.20 1.23 3.40 1.07 มีสวน

รวม 
12 3.60 1.35 2.70 1.49 3.50 1.51 3.20 1.55 2.60 1.65 3.70 1.06 มีสวน

รวม 
13 3.40 0.97 3.90 0.88 4.00 1.25 3.60 1.26 3.50 1.27 4.20 1.03 มีสวน

รวม 
14 3.20 0.63 3.00 1.25 3.50 0.85 3.40 0.84 3.20 1.14 3.40 0.84 รวมมอื 
15 3.50 0.53 2.60 0.70 3.80 0.42 3.50 0.53 3.80 0.79 3.90 0.74 มีสวน

รวม 
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ตารางท่ี 14 (ตอ) 

เลขท่ี 

ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 4/1 ลีลา
การ

เรียนรู 
อิสระ หลีกเลี่ยง รวมมือ พ่ึงพา แขงขัน มีสวนรวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
16 2.30 1.25 2.20 0.79 4.30 0.82 3.80 1.48 3.30 1.42 4.40 0.52 มีสวน

รวม 
17 3.30 1.06 2.60 0.70 3.00 0.67 3.50 0.53 3.10 0.88 3.70 0.67 มีสวน

รวม 
18 2.70 0.48 2.70 0.67 3.00 0.67 3.00 0.47 2.90 0.88 3.40 0.70 มีสวน

รวม 
19 3.30 1.06 1.70 0.82 3.20 1.14 3.00 1.05 3.10 0.88 3.80 0.79 มีสวน

รวม 
20 2.90 0.57 3.00 0.47 3.20 0.79 3.10 0.74 3.20 0.42 3.30 0.82 มีสวน

รวม 
21 3.30 0.95 2.10 1.20 3.80 1.23 3.30 1.34 4.00 1.33 4.70 0.48 มีสวน

รวม 
22 3.10 0.74 3.00 0.67 3.40 0.52 3.20 0.92 3.10 0.88 3.30 0.67 รวมมอื 
23 3.50 0.71 3.90 0.88 3.90 0.99 3.80 0.63 4.00 0.47 3.70 0.67 แขงขนั 
24 3.10 1.10 2.00 0.67 3.70 1.16 3.30 1.34 3.30 1.25 4.30 0.82 มีสวน

รวม 
25 2.50 0.85 2.30 0.48 3.20 0.42 2.60 0.70 2.60 1.07 3.50 0.53 มีสวน

รวม 
26 3.20 0.79 2.30 1.06 3.70 0.82 3.50 1.08 2.30 1.34 3.50 0.85 รวมมอื 
27 2.40 0.52 2.80 0.42 2.90 0.74 2.80 0.63 2.00 0.82 2.80 0.63 รวมมอื 

รวม 3.16 0.92 2.70 1.04 3.54 0.91 3.30 1.03 3.22 1.12 3.80 0.86 มีสวน
รวม 

 

  จากตารางท่ี 14 พบวาในภาพรวมลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 มีลีลา

การเรียนในภาพรวมเปนแบบมีสวนรวม ( X = 3.80 S.D. = 0.86)  

ภาพท่ี 8 ลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 

 

อิสระ
0%

หลีกเลี่ยง
4%

รวมมือ
25%พ่ึงพา

0%

แขงขัน
7%

มีสวนรวม
64%

ลีลาการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4/1
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  จากภาพท่ี 8 ลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 พบวานักเรียน

มีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมมากท่ีสุด จํานวน 18 คน คิดเปนรอยละ 64 ลีลาการเรียนรูแบบ

รวมมือจํานวน 7 คน คิดเปนรอยละ 64 ลีลาการเรียนรูแบบแขงขันจํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 7 

และลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงจํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 4 สวนลีลาการเรียนรูแบบอิสระและ

พ่ึงพา พบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 ไมมีลีลาการเรียนรูตามลักษณะใน 2 กลุมนี ้

ตารางท่ี 15 ลีลาการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 

เลขท่ี 

ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 4/2 
ลีลาการ
เรียนรู 

อิสระ หลีกเลี่ยง รวมมือ พ่ึงพา แขงขัน มีสวนรวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
1 2.90 0.74 3.50 1.08 3.40 1.07 3.40 1.07 4.30 1.06 2.80 0.42 แขงขนั 
2 2.70 0.82 2.80 0.92 3.90 1.45 3.50 0.71 3.30 1.25 3.20 0.92 รวมมอื 
3 2.90 0.74 2.60 0.84 3.00 0.94 3.50 0.71 2.60 1.17 3.80 0.63 มีสวน

รวม 
4 2.70 1.06 3.50 1.08 3.70 1.25 3.00 1.56 4.30 1.06 3.20 0.79 รวมมอื 
5 2.70 0.48 3.10 0.57 3.00 0.47 3.20 0.42 2.90 0.57 4.00 0.94 มีสวน

รวม 
6 2.80 0.63 2.40 0.70 3.40 1.07 3.40 1.07 3.40 0.97 3.80 0.92 มีสวน

รวม 
7 2.50 0.53 3.10 0.74 3.40 0.70 3.20 0.79 3.20 0.63 2.80 0.42 รวมมอื 
8 3.40 1.07 2.50 0.71 2.80 0.63 3.60 0.84 3.00 0.94 3.30 0.95 พ่ึงพา 
9 3.00 0.67 2.80 0.92 3.60 0.84 3.50 0.71 3.10 1.20 3.80 1.03 มีสวน

รวม 
10 2.50 0.85 1.80 0.92 3.10 0.88 2.90 0.88 2.50 0.97 3.60 0.52 มีสวน

รวม 
11 2.80 0.92 3.70 1.16 4.50 0.97 3.20 1.14 3.50 1.43 3.70 1.16 รวมมอื 
12 2.60 0.70 2.90 0.57 2.90 0.57 3.00 0.67 2.70 0.48 3.30 0.48 มีสวน

รวม 
13 3.00 1.25 3.20 1.14 3.10 0.88 3.00 1.05 3.40 0.97 3.40 0.70 แขงขนั 
14 2.70 1.16 2.40 0.52 3.40 1.35 3.60 1.35 3.30 0.82 4.40 0.52 มีสวน

รวม 
15 3.40 0.52 3.40 0.84 3.70 0.82 3.10 0.57 3.90 0.99 3.40 0.70 แขงขนั 
16 3.00 0.82 2.90 0.74 3.40 0.84 3.50 0.53 2.80 0.79 3.70 0.82 มีสวน

รวม 
17 3.40 1.07 2.50 1.27 4.10 1.10 3.80 0.92 3.70 0.95 4.20 0.92 มีสวน

รวม 
18 2.80 0.79 3.50 0.71 3.30 0.82 3.20 0.42 3.00 0.47 3.00 0.00 หลีกเล่ียง 
19 3.10 0.32 3.10 0.88 3.10 0.32 3.10 0.57 2.80 0.42 3.30 0.48 มีสวน

รวม 
20 3.20 0.42 3.10 0.32 3.60 0.52 3.50 0.97 2.70 1.06 3.40 0.70 รวมมอื 
21 3.00 0.82 2.70 0.67 3.70 0.67 3.40 0.84 2.80 1.03 3.60 0.52 รวมมอื 
22 3.20 0.42 3.50 1.08 3.70 0.67 3.40 1.07 3.70 0.95 3.60 0.52 รวมมอื 
23 2.90 0.99 3.00 0.82 3.40 1.07 2.90 1.29 3.00 1.25 2.90 0.99 รวมมอื 
24 3.00 0.82 2.50 0.71 3.10 0.74 3.30 0.67 2.80 1.14 3.60 0.70 มีสวน

รวม 
25 2.60 0.97 2.70 1.06 2.90 1.37 2.90 1.10 2.50 1.58 3.20 0.92 มีสวน

รวม 
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ตารางท่ี 15 (ตอ) 

เลขที ่

ลีลาการเรยีนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4/2 
ลีลาการ
เรียนรู 

อิสระ หลีกเลี่ยง รวมมือ พ่ึงพา แขงขัน มีสวนรวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 

26 3.10 1.37 1.60 1.07 4.20 1.03 3.40 1.43 3.80 1.23 4.60 0.70 มีสวน
รวม 

27 3.40 0.84 2.40 1.17 3.60 0.84 4.00 0.94 3.70 1.06 4.10 0.74 มีสวน
รวม 

28 2.40 1.17 1.70 0.67 1.50 0.71 2.20 1.03 2.30 1.25 2.90 0.32 มีสวน
รวม 

29 3.40 1.17 3.90 1.10 4.60 0.84 3.80 0.92 3.80 1.62 3.70 1.06 รวมมอื 
30 3.10 0.99 1.90 0.99 4.50 0.85 3.60 1.51 3.00 1.25 4.10 0.74 รวมมอื 
31 3.50 0.71 3.20 0.92 4.10 0.74 3.40 0.84 4.50 0.85 4.10 0.57 แขงขนั 
32 3.00 0.94 3.10 1.29 4.00 0.82 3.70 0.95 3.80 1.23 3.90 0.74 รวมมอื 
33 2.40 1.07 2.90 1.20 3.90 1.29 4.00 1.49 3.90 1.37 3.50 1.27 พ่ึงพา 
34 3.60 1.71 4.30 1.16 3.70 1.70 4.00 1.49 3.70 1.64 3.50 1.51 หลีกเล่ียง 
35 2.70 1.16 3.10 1.10 3.20 1.23 3.30 0.95 3.40 1.26 3.90 0.88 มีสวน

รวม 
36 2.60 0.52 3.00 1.15 3.40 0.70 3.00 1.05 2.80 1.14 3.90 0.74 มีสวน

รวม 
37 2.90 0.74 2.50 0.97 3.30 0.67 2.90 0.57 3.30 0.48 3.50 0.53 มีสวน

รวม 
38 2.60 0.52 3.50 1.08 3.90 1.29 3.40 1.07 3.70 0.95 3.60 0.52 รวมมอื 
39 3.40 1.17 2.90 1.20 3.90 1.29 3.40 0.84 3.70 1.64 4.70 0.48 มีสวน

รวม 
40 2.90 0.32 2.50 0.71 3.20 0.79 3.10 1.10 2.70 0.82 3.70 0.82 มีสวน

รวม 
41 3.30 1.25 1.90 1.45 4.20 1.03 3.90 1.60 3.10 1.60 4.70 0.48 มีสวน

รวม 
รวม 2.95 0.92 2.87 1.09 3.52 1.07 3.35 1.03 3.28 1.18 3.64 0.88 มีสวน

รวม 
 

  จากตารางท่ี 15 พบวาในภาพรวมลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 มีลีลา

การเรียนในภาพรวมเปนแบบมีสวนรวม ( X = 3.64 S.D. = 0.88)  

ภาพท่ี 9 ลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 

 

อิสระ
0%

หลีกเลี่ยง
5%

รวมมือ
32%

พ่ึงพา
5%

แขงขัน
3%

มีสวนรวม
55%

ลีลาการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4/2
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  จากภาพท่ี 9 ลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 พบวานักเรียน

มีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมมากท่ีสุด จํานวน 21 คน คิดเปนรอยละ 55 ลีลาการเรียนรูแบบ

รวมมือจํานวน 12 คน คิดเปนรอยละ 32 ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาและหลีกเลี่ยง จํานวนลีลาละ 2 

คน คิดเปนอยางละรอยละ 5 ลีลาการเรียนรูแบบแขงขันจํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 3 และพบวา

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 ไมมีลักษณะลีลาการเรียนรูแบบอิสระ 

ตารางท่ี 16 ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 

เลขท่ี 
ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 4/3 ลีลา

การ
เรียนรู 

อิสระ หลีกเลี่ยง รวมมือ พ่ึงพา แขงขัน มีสวนรวม 

X  S.D.  S.D.  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
1 3.50 0.71 2.50 0.85 3.90 0.32 3.10 0.57 3.10 0.57 4.00 0.47 มีสวน

รวม 
2 4.30 0.82 3.50 0.85 3.80 1.14 3.70 0.95 4.80 0.42 3.80 0.92 แขงขนั 
3 2.80 0.42 2.50 0.85 3.00 0.00 3.10 0.99 3.10 0.57 3.50 0.97 มีสวน

รวม 
4 4.10 0.88 3.10 1.20 4.00 0.94 4.20 0.63 4.20 0.79 4.20 0.79 แขงขนั, 

มีสวน
รวม 

5 3.50 0.71 2.40 0.97 3.90 0.32 3.50 0.71 2.90 0.57 4.00 0.47 มีสวน
รวม 

6 2.50 0.85 2.80 1.40 3.70 1.06 2.70 0.48 3.20 1.32 3.80 1.14 มีสวน
รวม 

7 3.50 0.71 3.40 0.70 2.90 1.20 3.70 1.49 3.40 0.97 3.80 0.63 มีสวน
รวม 

8 2.60 0.84 2.40 1.35 3.10 0.88 3.80 1.03 3.40 1.78 4.50 0.71 มีสวน
รวม 

9 3.50 0.71 1.80 0.79 3.80 0.79 3.70 1.49 3.00 1.33 2.90 0.88 รวมมอื 
10 2.30 1.06 3.30 1.16 3.00 1.25 3.40 0.70 2.90 1.20 3.00 0.94 รวมมอื 
11 3.30 1.06 2.70 1.42 2.90 1.20 3.10 0.57 3.00 0.67 3.70 0.82 มีสวน

รวม 
12 2.70 0.48 1.90 0.88 3.10 0.88 3.10 0.74 3.20 1.23 3.80 0.63 มีสวน

รวม 
13 3.50 0.71 2.40 1.35 3.80 0.79 4.00 0.94 3.00 1.33 4.00 0.47 มีสวน

รวม 
14 3.80 1.62 3.80 1.48 4.60 0.70 4.40 1.26 3.60 1.43 4.60 0.70 รวมมอื, 

มีสวน
รวม 

15 3.10 0.74 3.40 0.70 2.90 0.32 3.30 0.67 3.40 0.97 3.40 0.70 แขงขนั 
16 2.60 0.84 2.60 1.35 4.60 0.84 3.70 1.49 3.00 1.33 4.00 1.05 รวมมอื 
17 3.30 0.82 2.50 1.43 4.40 1.07 3.40 1.51 2.80 1.32 4.50 0.71 มีสวน

รวม 
18 3.40 0.84 2.40 1.35 3.70 1.34 4.00 0.94 2.70 1.57 3.90 1.29 รวมมอื 
19 3.50 0.71 2.80 0.79 3.80 0.79 3.20 0.92 3.40 1.07 3.30 0.82 รวมมอื 
20 3.20 1.03 1.80 1.03 3.70 1.16 3.60 1.65 3.00 1.56 4.50 0.71 มีสวน

รวม 
              

X X
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ตารางท่ี 16 (ตอ) 

เลขท่ี 

ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 4/3 ลีลา
การ

เรียนรู 
อิสระ หลีกเลี่ยง รวมมือ พ่ึงพา แขงขัน มีสวนรวม 

X  S.D.  S.D.  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
21 3.00 1.25 2.40 0.70 3.90 0.99 3.40 0.84 3.30 1.16 4.50 0.53 มีสวน

รวม 
22 3.50 0.71 3.40 0.70 3.80 0.79 3.70 1.49 3.20 1.32 3.30 0.82 รวมมอื 
23 3.50 0.71 2.60 0.70 4.10 0.57 3.90 0.74 3.40 1.07 4.00 0.82 รวมมอื 
24 2.30 1.06 1.80 0.79 4.60 0.97 4.00 0.94 3.10 0.57 3.80 0.63 รวมมอื 
25 3.50 0.53 3.20 0.63 3.80 0.63 3.50 0.53 3.10 0.74 3.70 0.48 รวมมอื 
26 3.70 0.95 1.90 1.52 4.10 1.29 4.20 0.79 3.40 1.78 4.60 0.70 มีสวน

รวม 
27 3.10 0.99 2.00 0.94 3.50 0.71 3.80 1.03 3.40 1.35 4.00 0.94 มีสวน

รวม 
28 3.30 0.67 2.70 0.82 3.70 0.67 3.30 1.06 3.40 1.26 4.70 0.48 มีสวน

รวม 
29 3.30 0.82 1.50 0.71 3.40 0.84 2.90 1.37 2.70 1.06 3.70 0.48 มีสวน

รวม 
30 3.50 0.53 1.80 0.79 3.40 0.52 3.50 0.53 3.20 0.63 3.90 0.57 มีสวน

รวม 
31 2.90 1.45 1.90 1.52 3.50 1.51 3.40 1.78 3.20 1.99 5.00 0.00 มีสวน

รวม 
32 3.30 1.42 2.10 1.10 3.90 0.99 4.00 0.67 3.20 1.32 4.20 0.79 มีสวน

รวม 
33 3.40 0.97 1.50 0.71 3.20 1.14 3.10 1.29 2.50 1.18 4.50 0.53 มีสวน

รวม 
34 3.60 1.26 3.00 1.83 4.60 0.97 4.40 0.84 3.80 1.62 4.80 0.42 มีสวน

รวม 
35 2.90 1.45 2.40 1.35 3.80 0.79 3.70 1.49 3.00 1.33 4.50 0.71 มีสวน

รวม 
36 4.30 0.67 4.00 0.67 4.30 0.48 4.10 0.57 4.20 0.63 4.40 0.52 มีสวน

รวม 
37 3.70 0.48 3.40 0.52 3.50 0.53 3.30 0.67 3.40 0.52 3.80 0.42 มีสวน

รวม 
38 3.20 0.42 3.40 0.70 3.50 0.53 3.70 1.49 3.10 0.57 3.30 0.82 พ่ึงพา 

39 3.30 1.42 3.40 0.52 3.20 1.03 3.70 1.49 3.20 1.32 3.80 0.63 มีสวน
รวม 

40 3.20 0.63 2.40 0.84 2.50 0.85 3.30 0.82 2.80 0.42 2.90 0.88 รวมมอื 

41 3.20 0.42 2.10 1.10 2.90 0.57 3.10 0.99 3.30 0.95 3.60 1.07 มีสวน
รวม 

42 3.10 0.74 2.00 0.82 3.20 1.03 3.30 0.82 2.90 1.52 3.80 0.63 มีสวน
รวม 

43 3.60 0.52 3.70 0.48 3.80 0.42 3.60 0.52 3.30 0.48 3.30 0.48 รวมมอื 

รวม 3.29 0.97 2.62 1.19 3.65 0.99 3.57 1.08 3.24 1.18 4.01 0.86 มีสวน
รวม 

  

X X
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  จากตารางท่ี 16 พบวาในภาพรวมลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 มีมีลีลา

การเรียนในภาพรวมเปนแบบมีสวนรวม ( X = 4.01 S.D. = 0.86) และพบวามีนักเรียนท่ีมีลีลาการ

เรียนรูมากกวา 1 ลีลาอยู 2 คนคือ นักเรียนคนท่ี 4  มีลีลาการเรียนรูไดท้ังแบบแขงขันและแบบมีสวน

รวม ( X = 4.20, S.D. = 0.79) และนักเรียนคนท่ี 14  มีลีลาการเรียนรูไดท้ังแบบรวมมือและแบบมี

สวนรวม ( X = 4.60, S.D. = 0.70) 

ภาพท่ี 10 ลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 

 

  จากภาพท่ี 10 ลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 พบวานักเรียน 

มีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมมากท่ีสุด จํานวน 21 คน คิดเปนรอยละ 58 ลีลาการเรียนรูแบบ

รวมมือจํานวน 8 คน คิดเปนรอยละ 22 ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาจํานวน 4 คน คิดเปนรอยละ 11 ลีลา

การเรียนรูแบบแขงขันจํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 3 และนักเรียนท่ีมีลีลาการเรียนรูมากกวา 1 ลีลา 

จํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 6 สวนลีลาการเรียนรูแบบอิสระและหลีกเลี่ยง พบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปท่ี 4/2 ไมมีลีลาการเรียนรูตามลักษณะใน 2 กลุมนี ้

ตารางท่ี 17 ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4 

เลขท่ี 
ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 4/4 ลีลา

การ
เรียนรู 

อิสระ หลีกเลี่ยง รวมมือ พ่ึงพา แขงขัน มีสวนรวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
1 2.70 0.67 3.20 0.92 3.60 0.84 3.50 1.58 3.20 0.92 4.20 0.79 มีสวน

รวม 
2 2.90 0.88 3.20 0.92 3.30 1.25 3.80 1.48 3.20 0.92 3.70 1.06 มีสวน

รวม 
3 3.20 0.92 2.30 0.95 3.10 1.37 3.20 1.40 3.80 1.23 3.30 0.82 แขงขนั 
4 2.90 1.10 2.90 1.10 4.00 0.82 4.10 0.88 3.20 0.92 3.70 0.82 พ่ึงพา 
5 2.70 0.67 2.90 0.57 2.70 0.67 3.00 0.94 2.50 0.71 2.70 0.82 พ่ึงพา 
6 2.90 0.88 2.30 0.48 3.20 0.92 3.90 0.57 3.20 1.03 3.70 0.82 พ่ึงพา 
7 3.40 0.84 2.70 1.25 3.60 0.84 3.50 0.85 3.60 1.07 4.20 1.03 มีสวน

รวม 

อิสระ
0%

หลีกเลี่ยง
0%

รวมมือ
22%

พ่ึงพา
11%

แขงขัน
3%

มีสวนรวม
58%

มากกวา 1 ลีลา…

ลีลาการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4/3
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ตารางท่ี 17 (ตอ) 

เลขท่ี 
ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 4/4 ลีลา

การ
เรียนรู 

อิสระ หลีกเลี่ยง รวมมือ พ่ึงพา แขงขัน มีสวนรวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
8 3.30 0.82 2.30 0.95 3.60 0.84 3.70 0.95 2.60 0.97 4.20 0.79 มีสวน

รวม 
9 2.30 0.82 2.90 1.10 3.50 0.85 3.50 1.58 2.10 0.99 3.50 1.43 พ่ึงพา 
10 3.40 0.70 2.60 1.07 3.30 0.82 3.50 0.71 3.20 0.92 3.40 0.97 พ่ึงพา 
11 2.90 1.10 2.50 0.71 3.30 1.25 3.80 1.48 3.20 0.92 3.70 0.82 พ่ึงพา 
12 2.60 0.52 2.80 0.63 3.10 0.32 3.00 0.47 2.90 0.88 3.00 0.82 รวมมอื 
13 2.90 1.10 2.70 1.25 3.10 1.52 2.90 1.20 3.00 1.25 2.50 1.08 รวมมอื 
14 2.90 0.32 2.50 0.71 2.90 0.57 2.80 0.79 3.00 0.82 3.40 0.52 มีสวน

รวม 
15 4.00 1.49 2.10 1.29 3.70 1.06 4.10 0.88 4.20 1.32 4.50 0.85 มีสวน

รวม 
16 3.00 0.67 3.50 1.08 4.00 0.82 3.90 0.99 2.80 1.14 3.50 1.35 รวมมอื 
17 2.60 0.52 3.10 0.74 3.20 0.63 2.90 0.57 2.70 0.82 2.70 0.82 รวมมอื 
18 3.00 0.67 3.50 1.08 3.60 0.84 4.10 0.88 3.60 1.26 3.70 0.82 พ่ึงพา 
19 3.50 0.85 3.00 1.63 3.80 1.03 3.70 0.95 4.00 0.94 4.10 0.57 มีสวน

รวม 
20 2.70 1.06 2.60 0.84 4.00 0.82 3.50 1.58 3.60 1.35 4.20 0.79 มีสวน

รวม 
21 3.00 0.67 3.50 1.08 2.40 0.52 3.20 0.79 3.20 0.92 3.30 0.67 หลีกเล่ียง 
22 2.90 0.99 3.20 0.92 4.10 0.99 3.90 1.10 3.90 0.88 4.10 0.88 รวมมอื 
23 3.10 0.32 3.10 0.32 3.50 0.71 3.60 0.70 3.20 0.42 3.90 0.57 มีสวน

รวม 
24 3.00 0.67 2.70 1.34 3.70 0.48 3.30 0.95 2.90 0.88 3.30 0.67 รวมมอื 
25 2.60 0.70 2.40 0.52 2.40 0.52 2.60 0.52 2.60 0.52 2.60 0.52 อิสระ 
26 2.90 1.20 2.40 0.97 2.90 0.57 3.10 0.74 2.90 0.88 3.20 1.23 มีสวน

รวม 
27 2.70 1.06 2.60 0.84 3.30 1.25 3.20 0.79 3.60 1.26 3.80 1.14 มีสวน

รวม 
28 2.50 0.53 2.30 1.16 3.10 0.32 2.70 0.48 2.00 0.94 3.30 0.82 มีสวน

รวม 
29 3.00 0.67 2.60 0.84 2.70 0.67 3.00 0.47 2.80 0.63 3.20 0.79 มีสวน

รวม 
30 3.70 0.95 2.30 1.16 3.60 0.97 3.70 0.95 3.50 0.71 3.90 0.88 มีสวน

รวม 
31 2.30 1.06 2.20 1.40 3.70 1.06 3.10 0.99 3.60 1.35 3.70 1.06 รวมมอื 

มีสวน
รวม 

32 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 ทุกลีลา 
33 3.80 0.79 4.10 0.32 3.60 0.70 3.70 0.67 4.00 0.67 3.70 0.67 หลีกเล่ียง 
34 2.90 0.32 2.90 0.32 2.90 0.32 3.00 0.00 3.00 0.00 2.90 0.32 พ่ึงพา 

แขงขนั 
35 3.70 0.95 2.60 0.84 3.30 1.25 4.10 0.88 3.60 1.35 3.70 1.06 รวมมอื 
36 3.70 0.95 2.20 1.40 3.60 0.84 3.50 1.58 3.60 1.26 4.20 0.79 มีสวน

รวม 
37 3.60 0.70 3.60 0.52 3.60 0.52 3.70 0.48 3.80 0.42 4.00 0.67 มีสวน

รวม 
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ตารางท่ี 17 (ตอ) 

เลขท่ี 
ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 4/4 ลีลา

การ
เรียนรู 

อิสระ หลีกเลี่ยง รวมมือ พ่ึงพา แขงขัน มีสวนรวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
38 3.00 0.94 3.00 1.33 3.30 1.25 3.20 0.79 2.60 0.52 3.70 1.06 มีสวน

รวม 
39 3.00 0.94 3.00 1.33 4.30 0.95 3.80 1.48 2.70 1.42 4.40 0.97 มีสวน

รวม 
40 3.10 0.57 2.40 1.07 3.00 0.67 3.30 0.67 3.30 0.95 3.50 1.18 มีสวน

รวม 
41 2.90 0.32 3.00 0.00 2.90 0.32 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 หลีกเล่ียง

พ่ึงพา 
แขงขนั 

รวม 3.03 0.88 2.80 1.03 3.35 0.93 3.42 1.01 3.18 1.04 3.57 0.97 มีสวน
รวม 

 

  จากตารางท่ี 17 พบวาในภาพรวมลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4 มีลีลา

การเรียนแบบมีสวนรวม ( X = 3.57, S.D. = 0.97) และพบวามีนักเรียนท่ีมีลีลาการเรียนรูมากกวา 1 

ลีลา อยู 4 คนคือ นักเรียนคนท่ี 31 มีลีลาการเรียนรูไดท้ังแบบรวมมือและแบบมีสวนรวม ( X = 3.70, 

S.D. = 1.06) นักเรียนคนท่ี 32 มีลีลาการเรียนรูไดทุกลีลา ( X = 3.00, S.D. = 3.00) นักเรียนคนท่ี 

34 มีลีลาการเรียนรูไดท้ังแบบพ่ึงพาและแบบแขงขัน ( X = 3.00, S.D. = 3.00) และนักเรียนคนท่ี 41 

มีลีลาการเรียนรู 3 ลีลาไดแก แบบหลีกเลี่ยงแบบพ่ึงพาและแบบแขงขัน ( X = 4.60, S.D. = 0.70) 

ภาพท่ี 11 ลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4 

 

  จากภาพท่ี 11 ลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4 พบวานักเรียน 

มีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมมากท่ีสุด จํานวน 18 คน คิดเปนรอยละ 44 ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพา

จํานวน 9 คน คิดเปนรอยละ 22 ลีลาการเรียนรูแบบรวมมือจํานวน 6 คน คิดเปนรอยละ 15 ลีลาการ

เรียนรูแบบหลีกเลี่ยงจํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 5 ลีลาการเรียนรูแบบอิสระจํานวน 1 คน คิดเปน

รอยละ 2 และนักเรียนท่ีมีลีลาการเรียนรูมากกวา 1 ลีลา จํานวน 4 คน คิดเปนรอยละ 10  

อิสระ
2%

หลีกเลี่ยง
5%

รวมมือ
15%

พ่ึงพา
22%

แขงขัน
2%

มีสวนรวม
44%

มากกวา 1 
ลีลา
10%

ลีลาการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4/4
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ตารางท่ี 18 ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5 

เลขท่ี 
ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 4/5 ลีลา

การ
เรียนรู 

อิสระ หลีกเลี่ยง รวมมือ พ่ึงพา แขงขัน มีสวนรวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
1 3.10 0.57 3.40 0.70 3.60 1.17 2.80 0.63 3.40 1.07 3.20 0.79 รวมมอื 
2 3.40 0.52 3.30 0.48 3.20 0.63 3.40 0.52 3.60 0.52 3.50 0.53 แขงขนั 
3 3.60 0.70 1.80 1.32 3.10 0.99 3.60 1.51 3.10 1.29 2.90 1.45 อิสระ 
4 3.10 0.57 3.40 0.70 3.40 0.84 3.60 0.52 3.40 0.70 3.70 0.48 มีสวน

รวม 
5 3.10 0.32 3.30 0.48 3.30 0.48 3.30 0.48 3.20 0.42 3.30 0.48 หลีกเล่ียง

รวมมอื 
พ่ึงพา 

6 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 2.90 0.32 อิสระ 
หลีกเล่ียง
รวมมอื 
พ่ึงพา 
แขงขนั 

7 3.40 0.52 3.70 0.82 3.30 0.48 3.60 0.52 3.00 0.47 3.10 0.74 หลีกเล่ียง 
8 3.10 0.57 1.60 0.70 3.10 0.99 3.60 0.52 2.70 1.06 2.90 1.45 อิสระ 
9 3.40 0.52 2.30 0.82 3.00 0.67 3.60 0.52 3.20 1.75 3.70 0.67 มีสวน

รวม 
10 2.70 1.34 3.20 1.40 2.80 1.55 3.70 1.25 2.80 1.81 2.60 1.07 หลีกเล่ียง 
11 3.40 0.52 3.00 0.94 4.20 1.32 3.60 0.52 3.40 1.07 3.10 0.74 รวมมอื 
12 3.60 0.97 2.30 0.82 3.30 0.48 3.60 1.51 3.10 1.29 3.70 0.67 มีสวน

รวม 
13 4.30 1.16 3.90 1.29 3.60 1.17 3.50 1.72 4.40 1.07 4.00 0.94 แขงขนั 
14 2.70 0.95 2.50 0.97 2.90 0.57 3.00 0.00 3.00 0.47 3.20 0.79 มีสวน

รวม 
15 2.90 0.88 2.80 0.63 3.00 0.94 2.80 0.63 2.70 1.06 2.80 0.63 รวมมอื 
16 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 ทุกลีลา 
17 3.00 0.00 2.90 0.32 3.10 0.32 2.90 0.32 3.10 0.32 3.00 0.00 แขงขนั 
18 2.90 1.10 3.20 0.42 3.00 0.67 2.40 0.70 3.40 1.07 3.50 1.08 มีสวน

รวม 
19 2.80 0.42 2.80 0.42 2.70 0.67 2.80 0.42 2.80 0.63 2.80 0.42 แขงขนั 
20 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 3.00 0.00 ทุกลีลา 
21 3.00 1.05 3.00 0.94 3.30 0.67 3.60 0.52 3.10 1.29 4.00 0.67 มีสวน

รวม 
22 3.40 0.52 2.30 0.82 3.10 0.99 3.60 0.52 3.40 1.07 3.20 0.79 รวมมอื 
23 3.10 0.57 3.70 0.82 3.60 1.17 3.60 0.52 3.20 1.75 2.90 1.45 หลีกเล่ียง 
24 3.10 1.60 1.60 1.26 4.20 1.32 3.80 1.69 3.20 1.93 4.80 0.63 มีสวน

รวม 
25 2.80 0.42 2.90 0.57 3.10 0.32 3.00 0.47 2.80 0.42 2.80 0.63 รวมมอื 
26 3.60 0.70 3.70 0.82 3.70 0.67 3.60 0.52 3.40 0.52 3.20 0.63 หลีกเล่ียง 
27 3.40 0.52 1.60 0.70 3.60 1.17 3.60 0.52 3.10 1.29 3.70 0.67 มีสวน

รวม 
28 3.20 0.42 3.00 0.47 3.30 0.48 2.90 0.32 3.10 0.32 3.20 0.42 รวมมอื 
29 3.00 0.82 2.40 0.84 3.40 0.84 2.80 1.03 2.90 1.29 3.80 0.63 มีสวน

รวม 
30 1.90 0.74 2.40 0.70 2.30 0.67 2.40 1.17 2.00 0.67 2.50 0.53 มีสวน

รวม 
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ตารางท่ี 18 (ตอ) 

เลขท่ี 
ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 4/5 ลีลา

การ
เรียนรู 

อิสระ หลีกเลี่ยง รวมมือ พ่ึงพา แขงขัน มีสวนรวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
31 3.40 0.52 3.10 1.10 3.20 0.63 3.50 0.71 3.00 1.25 3.90 0.99 มีสวน

รวม 
32 2.90 0.57 3.10 0.32 3.00 0.47 3.30 0.48 3.30 0.67 3.10 0.74 แขงขนั 
33 3.40 1.51 1.80 1.32 3.40 1.26 3.60 1.51 3.20 1.75 3.80 1.32 มีสวน

รวม 
34 3.60 0.97 2.60 1.17 3.90 0.57 3.60 0.84 4.00 0.67 4.40 0.70 มีสวน

รวม 
35 3.30 0.48 3.40 0.70 3.60 0.52 3.30 0.48 3.70 0.67 3.70 0.67 มีสวน

รวม 
36 3.60 0.70 3.70 0.82 3.60 1.17 3.60 0.52 3.10 1.29 3.20 0.79 หลีกเล่ียง 
37 3.10 0.57 2.60 0.70 2.80 0.79 3.30 0.48 2.80 0.42 3.10 0.74 พ่ึงพา 
38 5.00 0.00 5.00 0.00 5.00 0.00 5.00 0.00 5.00 0.00 5.00 0.00 ทุกลีลา 
39 3.60 1.07 1.60 0.70 3.10 0.99 3.70 1.06 3.10 1.20 4.30 1.06 มีสวน

รวม 
40 2.70 1.49 3.00 1.05 2.80 1.40 3.10 0.99 3.20 1.23 2.90 1.45 แขงขนั 
41 2.30 0.48 2.20 0.63 2.40 0.52 2.40 0.52 1.90 0.57 2.50 0.71 มีสวน

รวม 
42 3.60 1.07 2.30 0.82 3.40 1.07 3.30 0.95 2.70 0.48 3.70 1.16 อิสระ 
43 3.20 0.63 2.60 1.07 3.30 1.06 3.10 1.10 2.90 1.52 3.60 0.97 มีสวน

รวม 
44 2.60 0.84 3.50 1.08 2.70 0.82 3.20 1.32 3.60 1.17 3.60 1.07 แขงขนั 
รวม 3.17 0.96 2.82 1.08 3.28 0.98 3.30 0.94 3.14 1.16 3.49 1.03 มีสวน

รวม 
 

  จากตารางท่ี 18 พบวาในภาพรวมลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5 มีลีลาการ

เรียนแบบมีสวนรวม ( X = 3.49, S.D. = 1.03) และพบวามีนักเรียนท่ีมีลีลาการเรียนรูมากกวา  

1 ลีลาอยู 5 คนคือ นักเรียนคนท่ี 5 มีลีลาการเรียนรูไดท้ังแบบหลีกเลี่ยงรวมมือและแบบพ่ึงพา  

( X = 3.30, S.D. = 0.48) นักเรียนคนท่ี 6 มีลีลาการเรียนรูไดท้ังแบบอิสระ แบบหลีกเลี่ยงรวมมือ 

และแบบพ่ึงพา ( X = 3.00, S.D. = 0.00) นักเรียนคนท่ี 16และ20 มีลักษณะการเรียนรูไดทุกลีลา  

( X = 3.00, S.D. = 3.00) และนักเรียนคนท่ี 38 มีลักษณะการเรียนรูไดทุกลีลา ( X = 5.00,  

S.D. = 3.00) 
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ภาพท่ี 12 ลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5 

 

  จากภาพท่ี 12 ลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5 พบวานักเรียน

มีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมมากท่ีสุด จํานวน 17 คน คิดเปนรอยละ 39 ลีลาการเรียนรูแบบ

แขงขันจํานวน 7 คน คิดเปนรอยละ 16 ลีลาการเรียนรูแบบรวมมือจํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 11 

ลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงจํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 11 ลีลาการเรียนรูแบบอิสระจํานวน 3 คน คิด

เปนรอยละ 7 ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาจํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 5 และนักเรียนท่ีมีลีลา 

การเรียนรูมากกวา 1 ลีลา จํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 11  

  ลีลาการเรียนรูของนักเรียนตามลักษณะบุคลิกภาพของผูเรียน 

ตารางท่ี 19 ลีลาการเรียนรูแบบอิสระของผูเรียน 

ขอ
ท่ี 

ลีลาการเรียนรูแบบอิสระ 
ม.4/1 ม.4/2 ม.4/3 ม.4/4 ม.4/5 รวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
1 3.15 0.72 3.10 0.66 3.35 0.61 3.20 0.68 3.02 0.95 3.16 0.73 
7 3.44 1.01 3.15 0.88 3.37 0.58 2.83 0.74 3.30 0.79 3.22 0.80 
13 3.33 1.00 2.85 0.76 3.58 0.93 3.05 1.02 3.55 0.93 3.27 0.93 
19 3.19 0.62 3.24 0.77 3.60 0.95 3.56 0.78 3.11 0.84 3.34 0.79 
25 2.44 0.58 2.29 0.90 2.93 1.10 2.44 0.71 3.25 1.01 2.67 0.86 
31 3.52 0.89 3.02 0.82 3.56 0.83 2.95 0.74 3.09 0.80 3.23 0.82 
37 2.81 0.92 2.51 0.90 2.79 1.12 2.83 0.89 3.05 0.83 2.80 0.93 
43 2.96 1.06 2.59 0.92 2.60 1.09 3.00 0.92 3.20 0.79 2.87 0.96 
49 3.70 0.87 3.63 0.94 3.72 0.77 3.24 0.83 3.07 1.04 3.47 0.89 
55 3.04 0.85 3.15 0.91 3.37 0.90 3.20 1.01 3.25 0.81 3.20 0.90 
รวม 3.16 0.92 2.95 0.92 3.29 0.97 3.03 0.88 3.19 0.89 3.12 0.92 

 

อิสระ
7%

หลีกเลี่ยง
11%

รวมมือ
11%

พ่ึงพา
5%

แขงขัน
16%

มีสวนรวม
39%

มากกวา 1 ลีลา
11%

ลีลาการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4/5
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  จากตารางท่ี 13 ลีลาการเรียนรูแบบอิสระของผูเรียนท้ัง 10 ขอ คือ  

  1. สวนใหญแลวฉันศึกษาคนควาเนื้อหาวิชาท่ีเรียนดวยตนเอง  

7. ฉันมักจะเลือกเรียนในสิ่งท่ีฉันคิดวาสําคัญเปนหลัก ซ่ึงอาจจะไมตรงกับความเห็นของครูเสมอไป 

13. ฉันสามารถตัดสินใจเองไดวาเนื้อหาวิชาตอนใดสําคัญ  

19. ฉันเชื่อม่ันในความสามารถของฉันในการเรียนรูสาระสําคัญในแบบเรียน  

25. ฉันอานหรือศึกษาแบบเรียนมาลวงหนากอนท่ีครูจะอธิบายใหฟง  

31. ฉันศึกษาหรือทํารายงานในแตละวิชาดวยตนเอง 

37. ฉันทํางานท่ีไดรับมอบหมายดวยวิธีของตนเอง โดยไมคํานึงวาเพ่ือน ๆ จะทําอยางไร  

43. ฉันไมชอบใหครูกําหนดวาจะตองเรียนอะไรบาง  

49. ถามีประเด็นในบทเรียนท่ีฉันสนใจ ฉันจะไปคนควาเพ่ิมเติม  

55. ฉันคิดเอาเองวา ครูควรจัดการเรียนการสอนอยางไรในแตละวิชาเม่ือฉันมีแบบฝกหัดมาก

หรือยากกวาปกติ 

  ในภาพรวมนักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบอิสระเฉลี่ย ( X = 3.12, S.D. = 0.92) และเม่ือ

ศึกษาเปนรายขอพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 49 มากท่ีสุด ( X = 3.47,  

S.D. = 0.89) คือถามีประเด็นในบทเรียนท่ีฉันสนใจ ฉันจะไปคนควาเพ่ิมเติม และพบวานักเรียนมีลีลา

การเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 25 นอยท่ีสุด ( X = 2.67, S.D. = 0.86) คือ ฉันอานหรือศึกษาแบบเรียน

มาลวงหนากอนท่ีครูจะอธิบายใหฟง สามารถอธิบายเปนรายชั้นเรียนไดดังนี้ 

 1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 มีลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 49 มากท่ีสุด ( X = 

3.70, S.D. = 0.87) คือถามีประเด็นในบทเรียนท่ีฉันสนใจ ฉันจะไปคนควาเพ่ิมเติม และพบวานักเรียน

มีลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 25 นอยท่ีสุด ( X = 2.62, S.D. = 0.89) คือ ฉันอานหรือศึกษา

แบบเรียนมาลวงหนากอนท่ีครูจะอธิบายใหฟง 

  2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 มีลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 49 มากท่ีสุด ( X = 

3.63, S.D. = 0.94) คือถามีประเด็นในบทเรียนท่ีฉันสนใจ ฉันจะไปคนควาเพ่ิมเติม และพบวานักเรียน

มีลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 25 นอยท่ีสุด ( X = 2.29, S.D. = 0.90) คือ ฉันอานหรือศึกษา

แบบเรียนมาลวงหนากอนท่ีครูจะอธิบายใหฟง 

 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 มีลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 49 มากท่ีสุด ( X = 

3.72, S.D. = 0.77) คือถามีประเด็นในบทเรียนท่ีฉันสนใจ ฉันจะไปคนควาเพ่ิมเติม และพบวานักเรียน

มีลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 43 นอยท่ีสุด ( X = 2.60, S.D. = 1.09) คือ ฉันไมชอบใหครู

กําหนดวาจะตองเรียนอะไรบาง 
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  4. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4 มีลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 19 มากท่ีสุด ( X = 

3.56, S.D. = 0.78) คือ ฉันเชื่อม่ันในความสามารถของฉันในการเรียนรูสาระสําคัญในแบบเรียน และ

พบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 25 นอยท่ีสุด ( X = 2.44, S.D. = 0.71) คือ  

ฉันอานหรือศึกษาแบบเรียนมาลวงหนากอนท่ีครูจะอธิบายใหฟง 

  5. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5 มีลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 13 มากท่ีสุด ( X = 

3.55, S.D. = 0.93) คือ ฉันสามารถตัดสินใจเองไดวาเนื้อหาวิชาตอนใดสําคัญ และพบวานักเรียนมี

ลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 1 นอยท่ีสุด ( X = 3.02, S.D. = 0.95) คือ สวนใหญแลวฉันศึกษา

คนควาเนื้อหาวิชาท่ีเรียนดวยตนเอง 

ตารางท่ี 20 ลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงของผูเรียน 

ขอ
ท่ี 

ลีลาการเรียนรูแบบหลีกเล่ียง 
ม.4/1 ม.4/2 ม.4/3 ม.4/4 ม.4/5 รวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
2 2.44 0.70 2.46 0.67 2.65 1.00 2.78 0.88 2.64 1.04 2.60 0.86 
8 3.37 1.15 3.41 1.02 3.02 0.99 3.34 0.88 2.95 0.96 3.22 1.00 
14 2.67 1.04 2.76 1.11 2.84 1.04 3.00 0.95 2.98 1.02 2.85 1.03 
20 2.19 0.92 2.59 0.92 2.19 0.96 2.24 0.86 2.64 1.16 2.37 0.96 
26 3.56 0.97 4.00 1.07 3.19 1.22 3.44 1.12 3.16 1.22 3.47 1.12 
32 2.44 0.75 2.49 0.87 2.26 1.00 2.56 0.81 2.68 1.07 2.49 0.90 
38 2.30 0.91 2.78 1.21 2.07 1.16 2.44 1.00 2.77 1.22 2.47 1.10 
44 2.96 1.09 2.83 1.18 3.02 1.39 3.02 1.08 2.95 0.89 2.96 1.13 
50 2.22 0.93 2.22 0.72 2.12 1.28 2.39 1.07 2.73 1.02 2.34 1.00 
56 2.85 0.91 3.15 0.79 2.84 1.15 2.76 0.94 3.02 0.79 2.92 0.92 
รวม 2.70 1.04 2.87 1.09 2.62 1.19 2.80 1.03 2.85 1.05 2.77 1.08 

 

จากตารางท่ี 20 ลลีาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงของผูเรียนท้ัง 10 ขอดังนี้ 

  2. ในเวลาเรียนฉันไมคอยตั้งใจเรียน 

  8. ฉันรูสึกวาฉันจําตองเขาชั้นเรียนมากกวาความรูสึกท่ีตองการอยากเขาชั้นเรียนจริง ๆ 

  14. วิชาท่ีฉันเรียนไมไดทําใหฉันสนใจอยางแทจริง 

20. ฉันเบื่อและไมสนใจเนื้อหาสาระของวิชาท่ีเรียน 

26. ฉันดีใจเม่ือทราบวาครูไมมาสอนหรือมีการงดเรียนในบางชั่วโมง 

32. ฉันเบื่อหนายกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน 

38. ฉันมาเรียนเพียงเพ่ือใหสอบผานหรือจบตามหลักสูตรเทานั้น 
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44. ฉันพยายามไมสบตาครู เพราะกลัววาครูจะเรียกใหตอบคําถาม 

50. ฉันไมสนใจท่ีจะเรียนรูกิจกรรมตาง ๆ จากชั้นเรียน 

56. ฉันมักจะไมทําหรือทําเฉพาะสวนท่ีงายเทานั้น 

   ในภาพรวมนักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงเฉลี่ย ( X = 2.77, S.D. = 1.08) และเม่ือ

ศึกษาเปนรายขอพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 26 มากท่ีสุด ( X = 3.47,  

S.D. = 1.12) คือ ฉันดีใจเม่ือทราบวาครูไมมาสอน หรือมีการงดเรียนในบางชั่วโมง และพบวานักเรียน

มีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 20 นอยท่ีสุด ( X = 2.37, S.D. = 0.96) คือ ฉันเบื่อและไม

สนใจเนื้อหาสาระของวิชาท่ีเรียน สามารถอธิบายเปนรายชั้นเรียนไดดังนี้ 

 1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 มีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 26 มากท่ีสุด  

( X = 3.56, S.D. = 0.97) คือ ฉันดีใจเม่ือทราบวาครูไมมาสอนหรือมีการงดเรียนในบางชั่วโมง และ

พบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 20 นอยท่ีสุด ( X = 2.19, S.D. = 0.92) คือ  

ฉันเบื่อและไมสนใจเนื้อหาสาระของวิชาท่ีเรียน 

  2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 มีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 26 มากท่ีสุด  

( X = 4.00, S.D. = 1.07) คือ ฉันดีใจเม่ือทราบวาครูไมมาสอนหรือมีการงดเรียนในบางชั่วโมง และ

พบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 50 นอยท่ีสุด ( X = 2.22, S.D. = 0.72) คือ  

ฉันไมสนใจท่ีจะเรียนรูกิจกรรมตาง ๆ จากชั้นเรียน 

 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 มีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 26 มากท่ีสุด  

( X =3.19, S.D. = 1.22) คือ ฉันดีใจเม่ือทราบวาครูไมมาสอนหรือมีการงดเรียนในบางชั่วโมง และ

พบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 38 นอยท่ีสุด ( X =2.07, S.D. = 1.16) คือ  

ฉันมาเรียนเพียงเพ่ือใหสอบผานหรือจบตามหลักสูตรเทานั้น   

4. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4 มีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 26 มากท่ีสุด  

( X =2.24, S.D. = 0.86) คือ ฉันดีใจเม่ือทราบวาครูไมมาสอนหรือมีการงดเรียนในบางชั่วโมง และ

พบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 20 นอยท่ีสุด ( X = 3.44, S.D. = 1.12) คือ  

ฉันเบื่อและไมสนใจเนื้อหาสาระของวิชาท่ีเรียน 

  5. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5 มีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 26 มากท่ีสุด  

( X =3.16, S.D. = 1.22) คือฉันดีใจเม่ือทราบวาครูไมมาสอนหรือมีการงดเรียนในบางชั่วโมง และ

พบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 2 นอยท่ีสุด ( X = 2.64, S.D. = 1.04) คือ  

ในเวลาเรียนฉันไมคอยตั้งใจเรียน 
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ตารางท่ี 21 ลีลาการเรียนรูแบบรวมมือของผูเรียน 

ขอ
ท่ี 

ลีลาการเรียนรูแบบรวมมือ 
ม.4/1 ม.4/2 ม.4/3 ม.4/4 ม.4/5 รวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
3 4.07 0.92 3.80 1.03 3.95 0.72 3.34 0.88 3.36 0.87 3.71 0.88 
9 4.11 0.75 3.88 0.84 3.93 0.77 3.59 0.84 3.14 0.82 3.73 0.80 
15 3.74 0.90 4.00 1.05 3.91 1.00 3.22 1.01 3.50 1.05 3.67 1.00 
21 3.15 0.82 2.76 1.07 3.51 0.96 2.90 0.83 3.36 1.12 3.14 0.96 
27 3.00 1.04 2.90 1.18 2.70 1.21 3.07 0.91 2.73 1.13 2.88 1.09 
33 3.85 0.60 3.88 0.78 3.98 0.86 3.76 0.89 3.45 0.76 3.78 0.78 
39 3.11 0.80 3.32 1.01 3.49 1.05 3.27 0.67 3.09 0.71 3.26 0.85 
45 3.59 0.84 3.85 0.94 3.84 0.90 3.46 1.12 3.14 0.82 3.58 0.92 
51 3.22 0.85 3.07 1.10 3.47 0.96 3.49 1.03 3.64 1.01 3.38 0.99 
57 3.59 0.75 3.76 0.83 3.70 0.74 3.44 0.87 3.18 0.76 3.53 0.79 
รวม 3.54 0.91 3.52 1.07 3.65 0.99 3.35 0.93 3.26 0.94 3.47 0.97 

 

 จากตารางท่ี 21 ลลีาการเรียนรูแบบรวมมือของผูเรียนท้ัง 10 ขอดังนี้ 

 3. ฉันจะเขาใจบทเรียนไดดีข้ึนถาไดปรึกษากับเพ่ือน ๆ 

  9. ในการเรียนแตละวิชาฉันคิดวาฉันสามารถเรียนรูไดดีข้ึน ถาไดแลกเปลี่ยนเรียนรูกับเพ่ือน ๆ 

แทนท่ีจะเก็บความคิดเห็นไวคนเดียว 

  15. ฉันคิดวาสิ่งท่ีสําคัญของการเรียนในชั้นคือ การเรียนรูท่ีจะเขากับเพ่ือน ๆ ได 

  21. ฉันเตรียมตัวดูหนังสือสอบรวมกับเพ่ือน ๆ 

  27. ฉันไมชอบทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหทําเพียงคนเดียว 

  33. ฉันรับฟงความคิดเห็นของเพ่ือน ๆ เม่ือมีประเด็นปญหาตองพิจารณารวมกัน 

  39. ฉันชอบพูดคุยกับเพ่ือน ๆ นอกชั้นเรียนเก่ียวกับความคิดและประเด็นปญหาท่ีไดอภิปราย

แลวในชั้นเรียน 

  45. ฉันรูสึกวาครูกับนักเรียนควรมีความสัมพันธท่ีดีตอกันจนนักเรียนกลาบอกความจริง

เก่ียวกับการเรียนการสอนได 

  51. ฉันชอบวชิาท่ีครูใหโอกาสอภิปรายเก่ียวกับเนื้อหา กิจกรรม และมีสวนรวมในการเรียนการสอน 

  57. ฉันคิดวาการเรียนรูในวชิาตาง ๆ เกิดจากการปรึกษาหารือรวมกัน ระหวางครูกับนักเรยีน 
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  ในภาพรวมนักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือเฉลี่ย ( X = 3.47, S.D. = 0.97) และเม่ือ

ศึกษาเปนรายขอพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 33 มากท่ีสุด ( X = 3.78,  

S.D. = 0.78) คือ ฉันรับฟงความคิดเห็นของเพ่ือน ๆ เม่ือมีประเด็นปญหาตองพิจารณารวมกัน และ

พบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 27 นอยท่ีสุด ( X = 2.88, S.D. = 1.09) คือ  

ฉันไมชอบทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหทําเพียงคนเดียว  สามารถอธิบายเปนรายชั้นเรียนไดดังนี้ 

 1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 มีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 9 มากท่ีสุด ( X = 

4.11, S.D. = 0.75) คือ ในการเรียนแตละวิชาฉันคิดวาฉันสามารถเรียนรูไดดีข้ึน ถาไดแลกเปลี่ยน

เรียนรูกับเพ่ือน ๆ แทนท่ีจะเก็บความคิดเห็นไวคนเดียว และพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบ

รวมมือในขอท่ี 27 นอยท่ีสุด ( X = 3.00, S.D. = 1.04) คือ ฉันไมชอบทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหทํา

เพียงคนเดียว 

  2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 มีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 15 มากท่ีสุด ( X = 

4.00, S.D. =1.05) คือ ฉันคิดวาสิ่งท่ีสําคัญของการเรียนในชั้นคือ การเรียนรูท่ีจะเขากับเพ่ือน ๆ ได 

และพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 21 นอยท่ีสุด ( X = 2.76, S.D. = 1.07) คือ 

ฉันเตรียมตัวดูหนังสือสอบรวมกับเพ่ือน ๆ 

 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 มีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 33 มากท่ีสุด ( X = 

2.70, S.D. = 1.21) คือ ฉันรับฟงความคิดเห็นของเพ่ือน ๆ เม่ือมีประเด็นปญหาตองพิจารณารวมกัน 

และพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 27 นอยท่ีสุด ( X = 2.70, S.D. = 1.21) คือ 

ฉันไมชอบทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหทําเพียงคนเดียว 

4. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4 มีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 33 มากท่ีสุด ( X = 

3.76, S.D. = 0.89) คือ ฉันรับฟงความคิดเห็นของเพ่ือน ๆ เม่ือมีประเด็นปญหาตองพิจารณารวมกัน 

และพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 21 นอยท่ีสุด ( X = 2.90, S.D. = 0.83) คือ 

ฉันเตรียมตัวดูหนังสือสอบรวมกับเพ่ือน ๆ 

  5. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5 มีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 51 มากท่ีสุด ( X = 

3.64, S.D. = 1.01) คือ ฉันชอบวิชาท่ีครูใหโอกาสอภิปรายเก่ียวกับเนื้อหา กิจกรรม และมีสวนรวมใน

การเรียนการสอน และพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 27 นอยท่ีสุด ( X = 2.73, 

S.D. = 1.13) คือ ฉันไมชอบทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหทําเพียงคนเดียว 
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ตารางท่ี 22 ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาของผูเรียน 

ขอ
ท่ี 

ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพา 
ม.4/1 ม.4/2 ม.4/3 ม.4/4 ม.4/5 รวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
4 2.63 1.24 3.15 1.17 3.14 1.04 2.90 1.09 3.11 0.97 2.99 1.10 
10 4.00 0.83 3.76 0.77 4.12 0.91 3.78 0.91 3.48 0.85 3.83 0.85 
16 3.78 0.89 4.02 0.91 4.02 1.10 3.88 0.93 3.43 0.82 3.83 0.93 
22 3.59 0.84 3.59 0.74 3.93 0.80 3.71 0.98 3.59 0.84 3.68 0.84 
28 3.67 1.04 3.24 1.14 3.79 0.86 3.78 1.04 3.68 0.98 3.63 1.01 
34 2.96 0.71 2.61 0.86 2.88 1.03 2.88 0.84 2.89 0.95 2.84 0.88 
40 2.78 0.70 2.88 0.93 3.30 1.01 2.76 0.70 2.93 0.95 2.93 0.86 
46 3.67 0.83 3.93 0.98 4.12 0.85 3.63 0.89 3.43 0.85 3.76 0.88 
52 2.52 1.16 2.76 0.89 2.70 1.08 3.02 0.91 3.34 0.89 2.87 0.98 
58 3.44 0.75 3.54 0.78 3.72 0.91 3.83 0.80 3.23 0.68 3.55 0.78 
รวม 3.30 1.03 3.35 1.03 3.57 1.08 3.42 1.01 3.31 0.91 3.39 1.01 

 

  จากตารางท่ี 22 ลลีาการเรียนรูแบบพ่ึงพาของผูเรียนท้ัง 10 ขอดังนี้ 

  4. ถาครูปลอยใหนักเรียนเรียนตามใจชอบถือวาไมไดทําหนาท่ีของครูอยางถูกตอง 

  10. ฉันยอมรับกฎเกณฑหรือรูปแบบการสอนท่ีครูกําหนดข้ึน 

  16. ฉันคิดวาครูควรชี้แจงใหชัดเจนวา อะไรเปนสิ่งท่ีนักเรียนจะตองเรียน 

  22. ฉันรูสึกวา ขอมูลท่ีปรากฏในหนังสือและจากการอภิปรายของครูนั้นถูกตอง 

  28. กอนลงมือทํางานท่ีครูมอบหมายให ฉันจะพยายามถามครูจนเขาใจชัดเจน 

  34. ฉันจะไมคิดหรือติดตามประเด็นปญหาท่ีเก่ียวของกับวิชาเรียน ถาปญหาเหลานั้นไมไดอยู

ในหนังสือหรือครูกลาวถึง 

  40. ฉันคิดวาการอภิปรายมากเกินไปในชั้นเรียน ทําใหครูสอนเนื้อหาไมครบตามหลักสูตร 

  46. ฉันสนุกท่ีจะเรียนวิชาตาง ๆ เม่ือครูจัดการเรียนการสอนอยางเปนระบบ 

  52. ฉันคิดวาการเรียนจากตําราและการบรรยายของครูเพียงพอแลว 

  58. ฉันสามารถเรียนรูสิ่งท่ียากและสําคัญไดโดยการทําตามคําแนะนําของครู 
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  ในภาพรวมนักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาเฉลี่ย ( X = 3.39, S.D. = 1.01) และเม่ือ

ศึกษาเปนรายขอพบวา นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 10 มากท่ีสุด ( X = 3.83, S.D. = 

0.85) คือฉันยอมรับกฎเกณฑหรือรูปแบบการสอนท่ีครูกําหนดข้ึนและพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรู

แบบพ่ึงพาในขอท่ี 34 นอยท่ีสุด ( X = 2.84, S.D. = 0.88) คือ ฉันจะไมคิดหรือติดตามประเด็นปญหา

ท่ีเก่ียวของกับวิชาเรียน ถาปญหาเหลานั้นไมไดอยูในหนังสือ หรือครูกลาวถึง สามารถอธิบายเปนราย

ชั้นเรียนไดดังนี้ 

 1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 มีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 10 มากท่ีสุด ( X = 

4.00, S.D. = 0.83) คือฉันยอมรับกฎเกณฑหรือรูปแบบการสอนท่ีครูกําหนดข้ึน และพบวานักเรียนมี

ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 52 นอยท่ีสุด ( X = 2.52, S.D. = 1.16) คือ ฉันคิดวาการเรียนจาก

ตําราและการบรรยายของครูเพียงพอแลว 

  2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 มีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 16 มากท่ีสุด ( X = 

4.02, S.D. = 0.91) คือ ฉันคิดวาครูควรชี้แจงใหชัดเจนวา อะไรเปนสิ่งท่ีนักเรียนจะตองเรียน และ

พบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 34 นอยท่ีสุด ( X = 2.61, S.D. = 0.86) คือ ฉันจะ

ไมคิดหรือติดตามประเด็นปญหาท่ีเก่ียวของกับวิชาเรียน ถาปญหาเหลานั้นไมไดอยูในหนังสือหรือครู

กลาวถึง 

 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 มีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 46 มากท่ีสุด ( X = 

4.12, S.D. = 0.85) คือ ฉันสนุกท่ีจะเรียนวิชาตาง ๆ เม่ือครูจัดการเรียนการสอนอยางเปนระบบ และ

พบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 52 นอยท่ีสุด ( X = 2.70, S.D. = 1.08) คือ ฉันคิด

วาการเรียนจากตําราและการบรรยายของครูเพียงพอแลว 

4. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4 มีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 16 มากท่ีสุด ( X = 

3.88, S.D. = 0.93) คือ ฉันคิดวาครูควรชี้แจงใหชัดเจนวา อะไรเปนสิ่งท่ีนักเรียนจะตองเรียน และ

พบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 40 นอยท่ีสุด ( X = 2.76, S.D. = 0.70) คือ ฉันคิด

วาการอภิปรายมากเกินไปในชั้นเรียน ทําใหครูสอนเนื้อหาไมครบตามหลักสูตร 

  5. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5 มีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 28   มากท่ีสุด ( X = 

3.68, S.D. = 0.98) คือ กอนลงมือทํางานท่ีครูมอบหมายให ฉันจะพยายามถามครูจนเขาใจชัดเจน 

และพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 34 นอยท่ีสุด ( X = 2.89, S.D. = 0.95) คือ ฉัน

จะไมคิดหรือติดตามประเด็นปญหาท่ีเก่ียวของกับวิชาเรียน ถาปญหาเหลานั้นไมไดอยูในหนังสือหรือ

ครูกลาวถึง 
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ตารางท่ี 23 ลีลาการเรียนรูแบบแขงขันของผูเรียน 

ขอ
ท่ี 

ลีลาการเรียนรูแบบแขงขัน 
ม.4/1 ม.4/2 ม.4/3 ม.4/4 ม.4/5 รวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
5 4.26 0.59 4.05 0.89 4.33 0.68 3.95 0.67 3.59 1.02 4.04 0.77 
11 2.37 1.04 2.20 1.25 1.95 0.95 2.34 0.94 2.41 1.17 2.25 1.07 
17 2.74 0.98 2.71 0.98 2.47 1.05 2.71 0.93 2.80 1.21 2.68 1.03 
23 3.52 1.25 3.83 1.12 3.70 0.96 3.27 1.03 3.30 1.07 3.52 1.09 
29 2.74 1.10 2.51 1.12 2.86 1.04 3.12 1.08 3.20 0.93 2.89 1.05 
35 3.70 0.91 4.05 0.92 3.98 0.94 3.44 1.05 3.55 1.11 3.74 0.99 
41 3.07 1.17 3.10 1.02 3.02 1.03 3.02 1.19 3.23 1.05 3.09 1.10 
47 3.15 0.99 3.76 0.86 3.19 1.12 3.27 0.90 3.02 1.17 3.28 1.01 
53 3.30 0.91 3.15 0.88 3.23 0.87 3.15 0.79 3.02 1.02 3.17 0.90 
59 3.33 1.00 3.44 1.03 3.65 1.04 3.54 0.90 3.48 0.79 3.49 0.95 
รวม 3.22 1.12 3.28 1.18 3.24 1.18 3.18 1.04 3.16 1.11 3.21 1.12 

 

  จากตารางท่ี 23 ลลีาการเรียนรูแบบแขงขันของผูเรียนท้ัง 10 ขอดังนี้ 

  5. ฉันคิดวาการเรียนใหไดดีนั้น จําเปนตองกําหนดเปาหมายท่ีชัดเจน 

  11. ฉันตองแขงขันกับเพ่ือนเพ่ือใหครูสนใจ 

  17. ในระหวางการอภิปรายในชั้นเรียน ฉันตองแขงกับเพ่ือน ๆ เพ่ือใหเพ่ือนยอมรับความ

คิดเห็นของฉัน 

  23. ฉันพอใจเม่ือฉันสามารถตอบปญหาหรือคําถามไดกอนเพ่ือนในชั้นเรียน 

  29. ฉันคิดวาจะไมเกิดผลดีตอตนเอง ถาใหเพ่ือนยืมสมุดจดงานและแลกเปลี่ยนความรูกับ

เพ่ือน ๆ กอนเวลาสอบ 

  35. ฉันพอใจเม่ือทราบวาตนเองทําคะแนนไดดีกวาเพ่ือน ๆ 

  41. ฉันตองเรียนแขงกับเพ่ือน เพ่ือใหไดคะแนนดี 

  47. ฉันตองการรูวาเพ่ือนคนอ่ืนไดคะแนนอยูในระดับใด 

  53. ฉันพยายามท่ีจะทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหดีหรือเร็วกวาเพ่ือน ๆ 

  59. ฉันชอบกิจกรรมการเรียนท่ีมีการแขงขันระหวางกลุมหรือระหวางบุคคลเพราะทําให

ตื่นเตนดี 
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  ในภาพรวมนักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันเฉลี่ย ( X = 3.21, S.D. = 1.12) และเม่ือ

ศึกษาเปนรายขอพบวา นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 5 มากท่ีสุด ( X = 4.04, S.D. = 

0.77) คือฉันคิดวาการเรียนใหไดดีนั้น จําเปนตองกําหนดเปาหมายท่ีชัดเจน และพบวานักเรียนมีลีลา

การเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 11 นอยท่ีสุด ( X = 2.25, S.D. = 1.07) คือ ฉันตองแขงขันกับเพ่ือน

เพ่ือใหครูสนใจ สามารถอธิบายเปนรายชั้นเรียนไดดังนี้ 

 1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 มีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 5 มากท่ีสุด ( X = 

4.26, S.D. = 0.59) คือฉันคิดวาการเรียนใหไดดีนั้น จําเปนตองกําหนดเปาหมายท่ีชัดเจน และพบวา

นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 11 นอยท่ีสุด ( X = 2.37, S.D. = 1.04) คือ ฉันตอง

แขงขันกับเพ่ือนเพ่ือใหครูสนใจ  

 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 มีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 5 มากท่ีสุด ( X = 

4.05, S.D. = 0.89) คือ ฉันคิดวาการเรียนใหไดดีนั้น จําเปนตองกําหนดเปาหมายท่ีชัดเจน และพบวา

นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 11 นอยท่ีสุด ( X = 2.20, S.D. = 1.25) คือ ฉันตอง

แขงขันกับเพ่ือนเพ่ือใหครูสนใจ  

  3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 มีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 5 มากท่ีสุด ( X = 

4.33, S.D. = 0.68) คือ ฉันคิดวาการเรียนใหไดดีนั้น จําเปนตองกําหนดเปาหมายท่ีชัดเจน และพบวา

นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 11 นอยท่ีสุด ( X = 1.95, S.D. = 0.95) คือ ฉันตอง

แขงขันกับเพ่ือนเพ่ือใหครูสนใจ  

  4. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4 มีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 5 มากท่ีสุด ( X = 

3.95, S.D. = 0.67) คือ ฉันคิดวาการเรียนใหไดดีนั้น จําเปนตองกําหนดเปาหมายท่ีชัดเจน และพบวา

นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 11 นอยท่ีสุด ( X = 2.34, S.D. = 0.94) คือ ฉันตอง

แขงขันกับเพ่ือนเพ่ือใหครูสนใจ 

  5. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5 มีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 5 มากท่ีสุด ( X = 

3.59, S.D. = 1.02) คือ ฉันคิดวาการเรียนใหไดดีนั้น จําเปนตองกําหนดเปาหมายท่ีชัดเจน และพบวา

นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 11 นอยท่ีสุด ( X = 2.41, S.D. = 1.17) คือ ฉันตอง

แขงขันกับเพ่ือนเพ่ือใหครูสนใจ 
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ตารางท่ี 24 ลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมของผูเรียน 

ขอ
ท่ี 

ลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวม 
ม.4/1 ม.4/2 ม.4/3 ม.4/4 ม.4/5 รวม 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
6 4.00 0.83 4.10 0.77 4.15 0.66 4.05 0.92 3.66 0.89 3.99 0.81 
12 3.74 0.66 3.54 0.78 4.26 0.71 3.59 0.84 3.41 1.04 3.71 0.80 
18 3.63 0.97 3.37 0.83 3.81 0.68 3.56 0.74 3.20 0.82 3.52 0.81 
24 4.19 0.74 4.07 0.85 4.07 0.87 3.61 0.95 3.30 1.17 3.85 0.92 
30 3.52 0.70 3.63 0.73 4.48 0.51 3.68 0.96 3.30 0.98 3.72 0.78 
36 3.70 0.95 3.41 0.81 3.67 0.96 3.17 0.74 3.43 0.87 3.48 0.87 
42 3.89 0.75 3.90 0.70 3.78 1.09 3.76 0.94 3.23 1.16 3.71 0.93 
48 3.70 0.87 3.39 0.83 4.00 0.78 3.22 0.79 3.43 0.85 3.55 0.82 
54 3.96 0.94 3.93 0.98 4.04 0.90 3.83 1.05 3.52 0.95 3.86 0.96 
60 3.63 1.04 3.10 0.92 3.85 1.03 3.22 1.33 3.34 0.89 3.43 1.04 
รวม 3.80 0.86 3.64 0.88 40.11 5.42 3.57 0.97 3.38 0.97 3.68 1.82 

 

  จากตารางท่ี 24 ลลีาการเรียนรูแบบมีสวนรวมของผูเรียนท้ัง 10 ขอดังนี้ 

  6. ฉันพยายามเขารวมกิจกรรมในชั้นเรียนใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะทําได 

  12. ฉันสนใจกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน 

  18. ฉันไดเรียนรูในชั้นเรียนมากกวาการศึกษาดวยตนเอง 

  24. ฉันเขาชั้นเรียนเพราะตองการจะเรียนรูจากครูและเพ่ือน 

  30. ฉันสนุกและพอใจกับกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน 

  36. ฉันจะทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหเสร็จกอนท่ีจะทําสิ่งอ่ืน ๆ ท่ีตนสนใจ 

  42. ฉันคิดวาการเรียนในชั้นเรียนรวมกับเพ่ือน ๆ ไดผลคุมคา 

  48. ฉันเต็มใจทํางานท่ีไดรับมอบหมายในชั้นเรียน ไมวางานนั้นจะนาสนใจหรือไมก็ตาม 

  54. ฉันชอบท่ีนั่ง ในชั้นเรียนท่ีสามารถไดยินและเห็นขอความบนกระดานดําไดชัดเจน 

  60. ฉันจะทํางานทันทีท่ีไดรับมอบหมาย 
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  ในภาพรวมนักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมเฉลี่ย ( X = 3.68, S.D. = 1.82) และเม่ือ

ศึกษาเปนรายขอพบวา นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 6 มากท่ีสุด ( X = 3.99,  

S.D. = 0.81) ฉันพยายามเขารวมกิจกรรมในชั้นเรียนใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะทําได และพบวานักเรียน 

มีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 60 นอยท่ีสุด ( X = 3.43, S.D. = 1.04) คือ ฉันจะทํางาน

ทันทีท่ีไดรับมอบหมาย สามารถอธิบายเปนรายชั้นเรียนไดดังนี้ 

 1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 มีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 24 มากท่ีสุด  

( X = 4.19, S.D. = 0.74) คือ ฉันเขาชั้นเรียนเพราะตองการจะเรียนรูจากครูและเพ่ือน และพบวา

นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 30 นอยท่ีสุด ( X = 3.52, S.D. = 0.70) คือ ฉันสนุก

และพอใจกับกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน 

  2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 มีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 6 มากท่ีสุด ( X = 

4.10, S.D. = 0.77) คือ ฉันพยายามเขารวมกิจกรรมในชั้นเรียนใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะทําได และพบวา

นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 60 นอยท่ีสุด ( X = 3.10, S.D. = 0.92) คือ 

ฉันจะทํางานทันทีท่ีไดรับมอบหมาย 

 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 มีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 30 มากท่ีสุด ( X
= 4.80, S.D. = 0.51) คือ ฉันสนุกและพอใจกับกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน และพบวา

นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 36 นอยท่ีสุด ( X = 3.67, S.D. = 0.96) คือ ฉันจะ

ทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหเสร็จกอนท่ีจะทําสิ่งอ่ืน ๆ ท่ีตนสนใจ 

  4. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4 มีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 6 มากท่ีสุด ( X = 

4.05, S.D. = 0.92) คือ ฉันพยายามเขารวมกิจกรรมในชั้นเรียนใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะทําได และพบวา

นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 36 นอยท่ีสุด ( X = 3.17, S.D. = 0.74) คือ  

ฉันจะทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหเสร็จกอนท่ีจะทําสิ่งอ่ืน ๆ ท่ีตนสนใจ 

5. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5 มีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 6 มากท่ีสุด ( X = 

3.66, S.D. = 0.89) คือ ฉันพยายามเขารวมกิจกรรมในชั้นเรียนใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะทําได และพบวา

นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 18 นอยท่ีสุด ( X = 3.20, S.D. = 0.82) คือ  

ฉันไดเรียนรูในชั้นเรียนมากกวาการศึกษาดวยตนเอง 
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ตอนท่ี 2 รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะ 

           ดานการรูเทาทันส่ือ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

ตารางท่ี 25 แสดงผลสัมฤทธิ์ของคะแนนคิดเปนรอยละของหนวยท่ี 1 เรื่องการติดตอสื่อสาร 
                 โดยใชโซเชียลมีเดีย 

(n=196) 

ช่ัวโมงท่ี 
หองเรียน 

รอยละ 
4/1 4/2 4/3 4/4 4/5 

1 89.63 88.18 84.77 89.02 88.86 88.09 
2 89.63 86.59 89.77 89.51 89.09 88.92 
3 88.15 86.36 89.55 89.024 87.95 88.21 
4 87.41 85.00 89.30 88.78 88.64 87.83 
5 89.26 81.82 89.53 88.54 89.77 87.78 

รอยละ 88.81 90.01 88.42 88.98 88.86 89.02 
 

  จากตารางท่ี 25 พบวาโดยภาพรวมนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท้ังหมดมีคะแนนรวมผาน
เกณฑการประเมิน โดยมีคะแนนไมนอยกวารอยละ 80 ทุกกิจกรรม 

ตารางท่ี 26 แสดงคะแนนรวมของการทําแบบฝกหัดและคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรยีน 
                ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4                                 

  (n=196) 
คะแนน คะแนนเต็ม คะแนนเฉล่ีย รอยละ 

แบบฝกหัด 50 44.52 89.03 
แบบทดสอบหลังเรียน 30 25.15 83.91 

 

  จากตารางท่ี 26 พบวาคะแนนรวมของการทําแบบฝกหัดมีคะแนนรวม คิดเปนรอยละ 89.03 
และคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียนมีคะแนนรวม คิดเปนรอยละ 83.91 โดยภาพรวมนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท้ังหมด ท่ีเรียนดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือ
พัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีคะแนนรวมผานเกณฑการ
ประเมิน โดยมีคะแนนไมนอยกวารอยละ 80  
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ตารางท่ี 27 แสดงคะแนนรวมของการทําแบบฝกหัดและคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรยีนของ   
        นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1                            

  (n=27) 
คะแนน คะแนนเต็ม คะแนนเฉล่ีย รอยละ 

แบบฝกหัด 50 44.41 88.81 
แบบทดสอบหลังเรียน 30 25.52 85.06 

 

  จากตารางท่ี 27 พบวาคะแนนรวมของการทําแบบฝกหัดมีคะแนนรวม คิดเปนรอยละ 88.81 
และคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียนมีคะแนนรวม คิดเปนรอยละ 85.06 โดยภาพรวมนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1ท่ีเรียนดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา
ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีคะแนนรวมผานเกณฑการประเมิน โดย
มีคะแนนไมนอยกวารอยละ 80  

ตารางท่ี 28 แสดงคะแนนรวมของการทําแบบฝกหัดและคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรยีนของ 
        นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2              

  (n=41) 
คะแนน คะแนนเต็ม คะแนนเฉล่ีย รอยละ 

แบบฝกหัด 50 45.05 90.01 
แบบทดสอบหลังเรียน 30 25.12 83.74 

 

  จากตารางท่ี 28 พบวาคะแนนรวมของการทําแบบฝกหัดมีคะแนนรวม คิดเปนรอยละ 90.01 
และคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียนมีคะแนนรวม คิดเปนรอยละ 83.74 โดยภาพรวมนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 ท่ีเรียนดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา
ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีคะแนนรวมผานเกณฑการประเมิน โดย
มีคะแนนไมนอยกวารอยละ 80  

ตารางท่ี 29 แสดงคะแนนรวมของการทําแบบฝกหัดและคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรยีนของ 
        นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3                                  

  (n=43) 
คะแนน คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละ 

แบบฝกหัด 50 44.21 88.42 
แบบทดสอบหลังเรียน 30 25.49 84.96 

 

  จากตารางท่ี 29 พบวาคะแนนรวมของการทําแบบฝกหัดมีคะแนนรวม คิดเปนรอยละ 88.42 
และคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียนมีคะแนนรวม คิดเปนรอยละ 84.96 โดยภาพรวมนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 ท่ีเรียนดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา
ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีคะแนนรวมผานเกณฑการประเมิน  
โดยมีคะแนนไมนอยกวารอยละ 80  
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ตารางท่ี 30 แสดงคะแนนรวมของการทําแบบฝกหัดและคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรยีนของ 
        นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4                                  

  (n=41) 
คะแนน คะแนนเต็ม คะแนนเฉล่ีย รอยละ 

แบบฝกหัด 50 44.49 88.98 
แบบทดสอบหลังเรียน 30 25.10 83.98 

 

  จากตารางท่ี 30 พบวาคะแนนรวมของการทําแบบฝกหัดมีคะแนนรวม คิดเปนรอยละ 88.98 
และคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียนมีคะแนนรวม คิดเปนรอยละ 83.98 โดยภาพรวมนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4 ท่ีเรียนดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา
ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีคะแนนรวมผานเกณฑการประเมิน  
โดยมีคะแนนไมนอยกวารอยละ 80  

ตารางท่ี 31 แสดงคะแนนรวมของการทําแบบฝกหัดและคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรยีนของ 
        นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5                            

  (n=44) 
คะแนน คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละ 

แบบฝกหัด 50 44.43 88.86 
แบบทดสอบหลังเรียน 30 24.55 81.82 

 

  จากตารางท่ี 31 พบวาคะแนนรวมของการทําแบบฝกหัดมีคะแนนรวม คิดเปนรอยละ 88.86 
และคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียนมีคะแนนรวม คิดเปนรอยละ 81.82 โดยภาพรวมนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5 ท่ีเรียนดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา
ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีคะแนนรวมผานเกณฑการประเมิน  
โดยมีคะแนนไมนอยกวารอยละ 80  
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ตารางท่ี 32 แสดงคาคะแนนเฉลี่ยทักษะการรูเทาทันสื่อของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปท่ี 4 

           (n=196) 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับการปฏิบัติ 

ทักษะการเขาถึง (Access Skill)   
  1. นักเรียนสามารถเลือกใชสื่อ หรือพัฒนาวิธีการใหม ๆ เพ่ือ
การสืบคนขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ ท้ังสื่อท่ีเปนสิ่งพิมพ เชน 
หนังสือหนังสือพิมพ วารสาร และสื่ออิเล็กทรอนิกส เชน 
อินเทอรเน็ต Facebook Line Instagram Google Plus  
ไดอยางหลากหลาย 

 
4.54 

 
0.59 

 
มากท่ีสุด 

   2. นักเรียนสามารถรับรูและทําความเขาใจเนื้อหา ขอมูล 
ขาวสาร และ รายละเอียดจากสื่อประเภทตาง ๆ ไดอยาง 
เต็มความสามารถ 

4.51 0.56 มากท่ีสุด 

   3. นักเรียนสามารถแสวงหาขอมูลขาวสารไดจากสื่อหลาย
ประเภทโดยไมจํากัดอยูกับสื่อประเภทใดประเภทหนึ่ง หรือ 
ชอบใชสื่อเพียงบางประเภทในการสื่อหาขอมูลขาวสาร เชน  
ใช Facebook เพียงอยางเดียวในการหาขอมูลขาวสาร เปนตน 

4.45 0.71 มาก 

   4. นักเรียนสามารถเก็บรวบรวมขอมูล และเลือกประเภทของ
ขอมูลท่ีเก่ียวของและเปนประโยชนตามจุดมุงหมายของตนเอง
จากสื่อตาง ๆ อยางหลากหลายชองทาง 

4.53 0.64 มากท่ีสุด 

   5. นักเรียนสามารถสังเกต จดจํา เขาใจ และบอกหรืออธิบาย
ความหมายของคําศัพท สัญลักษณ และเทคนิคเฉพาะของการ
สื่อสารแบบตาง ๆ อยางมีประสิทธิภาพ 

4.60 0.54 มากท่ีสุด 

รวม 4.52 0.36 มากท่ีสุด 

ทักษะการวิเคราะห (Analyze Skill) 
   6. นักเรียนสามารถแยกแยะขอเท็จ ขอจริง ขอเสนอเกินจริง 
ความคิดเห็น และการโฆษณาชวนเชื่อโนมนาวจูงใจจากการ
นําเสนอของสื่อไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 
4.43 

 
0.67 

 
มาก 

   7. นักเรียนสามารถแยกแยะขอดี ขอเสีย และจากการนําเสนอ
ของสื่อไดอยางมีประสิทธิภาพ 

4.13 0.78 มาก 

   8. เม่ือนักเรียนตัดสินใจเปดรับขอมูลขาวสารจากสื่อใด ๆ แลว
นักเรียนสามารถทบทวนผลดี ผลเสีย และผลกระทบท่ีมีตอตนเอง
และผูอ่ืนไดอยางเหมาะสม 

3.90 0.71 มาก 

   9. นักเรียนสามารถบอก หรืออธิบายเก่ียวกับวัตถุประสงคหลัก 
และวัตถุประสงคแฝงของสื่อในรูปแบบตาง ๆ ไดอยางถูกตอง 
ครอบคลุมครบถวน 

4.27 0.72 มาก 
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ตารางท่ี 32 (ตอ) 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับการปฏิบัติ 

   10. นักเรียนสามารถใหเหตุผลเพ่ือสนับสนุนผลการวิเคราะห
สื่อของตนเองไดอยางสมเหตุสมผล 

4.36 0.70 มาก 

รวม 4.22 0.35 มาก 

ทักษะการประเมินส่ือ (Evaluate Skill) 
   11. เม่ือนักเรียนเปดรับขอมูลขาวสารจากสื่อใด ๆ แลว 
นักเรียนสามารถตัดสินใจเชื่อหรือไมเชื่อขอมูลขาวสารนั้น ๆอยาง
มีวิจารณญาณหรือมีเหตุมีผล 

 
4.55 

 
0.59 

 
มากท่ีสุด 

   12. นักเรียนสามารถเลือกรับขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ ท่ี
สรางสรรคและมีประโยชนตอตนเองและผูอ่ืนตามจุดมุงหมายท่ีได
ตั้งไว และปฏิเสธหรือปดก้ันขอมูลขาวสารท่ีไรประโยชนหรือไม
สรางสรรคจากสื่อตาง ๆ 

4.51 0.64 มากท่ีสุด 

   13. นักเรียนรูและเขาใจขอมูลขาวสารท่ีแอบแฝงมากับสื่อใน
ลักษณะตาง ๆ และสามารถตัดสิน ความถูกตอง ความเหมาะสม 
และคุณภาพของสารสนเทศจากสื่อเหลานั้นอยางมีประสิทธิภาพ 

4.50 0.60 มากท่ีสุด 

   14. นักเรียนใชหลักคุณธรรม จริยธรรม และหลักการ
ประชาธิปไตยในการตัดสินคุณคาของขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ 

4.54 0.60 มากท่ีสุด 

   15. นักเรียนใชประสบการณเดิมในการตัดสินความถูกตอง
เหมาะสมของขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ โดยยึดหลักคุณธรรม
จริยธรรม และหลักประชาธิปไตย 

4.48 0.70 มาก 

รวม 4.52 0.35 มากท่ีสุด 

ทักษะการสรางสรรค (Create Skill) 
   16. นักเรียนสามารถออกแบบสื่อในลักษณะตาง ๆ เพ่ือ
นําเสนอขอมูลสารสนเทศ องคความรู และความคิดเห็นของตน 

 
4.58 

 
0.57 

 
มากท่ีสุด 

   17. นักเรียนนําเสนอขอมูลขาวสารและสารสนเทศดวยสื่อ
อยางเปดเผย ตรงไปตรงมา และอยูบนพ้ืนฐานของความ
รับผิดชอบและจริยธรรมของตนเอง 

4.54 0.63 มากท่ีสุด 

   18. นักเรียนผลิตสื่อโดยผานกระบวนการวางแผน เขียนบท 
และคนควาขอมูลเนื้อหาเพ่ือนามาออกแบบสื่อตามรูปแบบหรือ
เทคโนโลยีของสื่อไดอยางเหมาะสม 

4.28 0.73 มาก 

   19. นักเรียนสามารถแกไข และเผยแพรขอมูลสารสนเทศ 
จากสื่อประเภทตาง ๆไดอยางมีประสิทธิภาพ 

4.33 0.75 มาก 

 

 



 97 

ตารางท่ี 32 (ตอ) 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับการปฏิบัติ 

   20. นักเรียนแสดงความเห็นและขอเสนอแนะอยางสรางสรรค
เพ่ือวิพากษวิจารณสารสนเทศ คานิยม ความเชื่อ ความคิดเห็น 
ขอเท็จจริง การโนมนาวจูงใจ การโฆษณาชวนเชื่อ และขอเสนอ
เกินจริงท่ีนําเสนอผานสื่อตาง ๆ หรือแอบแฝงมากับสื่อตาง ๆ 
ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

4.38 0.70 มาก 

รวม 4.42 0.39 มาก 

ทักษะการมีสวนรวม (Participate Skill)    

   21. นักเรียนมีสวนรวมในการวิพากษและแสดงความคิดเห็น 
ตอขอมูลขาวสารจากสื่อท่ีเผยแพรในลักษณะตาง ๆ ใหเกิดความ
ถูกตองและเปนประโยชน 

4.44 0.65 มาก 

   22. นักเรียนมีสวนรวมในการทํางานรวมกับผูอ่ืนเพ่ือสรางสื่อ 
หรือใชประโยชนจากสื่อของผูอ่ืนเพ่ือการเผยแพรขอมูลขาวสาร 
ท่ีถูกตองและเปนประโยชนตอสังคม 

4.44 0.67 มาก 

   23. นักเรียนมีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนในการวิพากษ และแสดง
ความคิดเห็นตอสื่อตาง ๆ อยางเปดเผยบนพ้ืนฐานของความ
รับผิดชอบและจริยธรรม 

4.15 0.77 มาก 

   24. นักเรียนเคารพในสิทธิ เสรีภาพ ในการนําเสนอความ
คิดเห็นของผูอ่ืนผานสื่อชนิดตาง ๆ 

4.29 0.72 มาก 

   25. นักเรียนเปดโอกาสใหบุคคลอ่ืนเขามามีสวนรวมในการ
วิพากษ แสดงความคิดเห็น ทํางานรวมกัน และใชประโยชนจาก
สื่อของตนอยางเหมาะสม 

4.52 0.64 มากท่ีสุด 

รวม 4.44 0.65 มาก 

คาเฉล่ียรวม 4.51 0.56 มากท่ีสุด 
 

  จากตารางท่ี 32 ในภาพรวมพบวา นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีทักษะการรูเทาทัน

สื่อ ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.51, S.D. = 0.56) เม่ือพิจารณารายดานพบวา นักเรียนมีทักษะ 

การประเมินสื่อ มากท่ีสุด คืออยูในระดับในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.52, S.D. = 0.35) และ นักเรียน 

มีทักษะการวิเคราะห นอยท่ีสุด คืออยูในระดับในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.52, S.D. = 0.35) 

  เม่ือพิจารณารายขอพบวา ขอท่ี 5 นักเรียนสามารถสังเกต จดจํา เขาใจ และบอกหรืออธิบาย

ความหมายของคําศัพท สัญลักษณ และเทคนิคเฉพาะของการสื่อสารแบบตาง  ๆ อยางมีประสิทธิภาพ 

มากท่ีสุด อยูในระดับในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.60, S.D. = 0.54) และ ขอท่ี 8 เม่ือนักเรียนตัดสินใจ

เปดรับขอมูลขาวสารจากสื่อใด  ๆ แลวนักเรียนสามารถทบทวนผลดี ผลเสีย และผลกระทบท่ีมีตอ

ตนเองและผูอ่ืนไดอยางเหมาะสม นอยท่ีสุดในระดับมาก ( X = 3.90, S.D. = 0.71) 
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ตารางท่ี 33 แสดงคาคะแนนเฉลี่ยทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการเขาถึง 

 (n=196) 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับการปฏิบัติ 

ทักษะการเขาถึง (Access Skill) 
   1. นักเรียนสามารถเลือกใชสื่อ หรือพัฒนาวิธีการใหม ๆ  
เพ่ือการสืบคนขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ ท้ังสื่อท่ีเปนสิ่งพิมพ 
เชน หนังสือหนังสือพิมพ วารสาร และสื่ออิเล็กทรอนิกส เชน 
อินเทอรเน็ต Facebook Line Instagram Google Plus  
ไดอยางหลากหลาย 

 
4.54 

 
0.59 

 
มากท่ีสุด 

   2. นักเรียนสามารถรับรูและทําความเขาใจเนื้อหา ขอมูล 
ขาวสาร และ รายละเอียดจากสื่อประเภทตาง ๆ ไดอยางเต็ม
ความสามารถ 

4.51 0.56 มากท่ีสุด 

   3. นักเรียนสามารถแสวงหาขอมูลขาวสารไดจากสื่อหลาย
ประเภทโดยไมจํากัดอยูกับสื่อประเภทใดประเภทหนึ่ง หรือชอบ
ใชสื่อเพียงบางประเภทในการสื่อหาขอมูลขาวสาร เชน ใช 
Facebook เพียงอยางเดียวในการหาขอมูลขาวสาร เปนตน 

4.45 0.71 มาก 

   4. นักเรียนสามารถเก็บรวบรวมขอมูล และเลือกประเภทของ
ขอมูลท่ีเก่ียวของและเปนประโยชนตามจุดมุงหมายของตนเอง
จากสื่อตาง ๆ อยางหลากหลายชองทาง 

4.53 0.64 มากท่ีสุด 

   5. นักเรียนสามารถสังเกต จดจํา เขาใจ และบอกหรืออธิบาย
ความหมายของคําศัพท สัญลักษณ และเทคนิคเฉพาะของการ
สื่อสารแบบตาง ๆ อยางมีประสิทธิภาพ 

4.60 0.54 มากท่ีสุด 

รวม 4.52 0.36 มากท่ีสุด 
  

  จากตารางท่ี 33 ในภาพรวมพบวา นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีทักษะการรูเทาทัน

สื่อดานทักษะการเขาถึง ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.52, S.D. = 0.36) เม่ือพิจารณารายขอพบวา 

นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการเขาถึงมากท่ีสุด คือ นักเรียนสามารถสังเกต จดจํา 

เขาใจ และบอกหรืออธิบายความหมายของคําศัพท สัญลักษณ ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.60, S.D. = 

0.54) และนักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการเขาถึงนอยท่ีสุด คือ นักเรียนสามารถ

แสวงหาขอมูลขาวสารไดจากสื่อหลายประเภทโดยไมจํากัดอยูกับสื่อประเภทใดประเภทหนึ่ง หรือชอบ

ใชสื่อเพียงบางประเภทในการสื่อหาขอมูลขาวสาร เชน ใช Facebook เพียงอยางเดียวในการหา

ขอมูลขาวสาร เปนตน ในระดับมาก ( X = 4.45, S.D. = 0.71) 
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ตารางท่ี 34 แสดงคาคะแนนเฉลี่ยทักษะการรูเทาทันสื่อ ดานทักษะการวิเคราะห 

                (n=196) 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับการปฏิบัติ 

ทักษะการวิเคราะห (Analyze Skill) 
   1. นักเรียนสามารถแยกแยะขอเท็จ ขอจริง ขอเสนอเกินจริง 
ความคิดเห็น และการโฆษณาชวนเชื่อโนมนาวจูงใจจากการ
นําเสนอของสื่อไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 
4.43 

 
0.67 

 
มาก 

   2. นักเรียนสามารถแยกแยะขอดี ขอเสีย และจากการนําเสนอ
ของสื่อไดอยางมีประสิทธิภาพ 

4.13 0.78 มาก 

   3. เม่ือนักเรียนตัดสินใจเปดรับขอมูลขาวสารจากสื่อใด ๆ แลว
นักเรียนสามารถทบทวนผลดี ผลเสีย และผลกระทบท่ีมีตอตนเอง
และผูอ่ืนไดอยางเหมาะสม 

3.90 0.71 มาก 

   4. นักเรียนสามารถบอก หรืออธิบายเก่ียวกับวัตถุประสงค 
หลัก และวัตถุประสงคแฝงของสื่อในรูปแบบตาง ๆ ไดอยาง
ถูกตอง ครอบคลุมครบถวน 

4.27 0.72 มาก 

   5. นักเรียนสามารถใหเหตุผลเพ่ือสนับสนุนผลการวิเคราะหสื่อ
ของตนเองไดอยางสมเหตุสมผล 

4.36 0.70 มาก 

รวม 4.22 0.35 มาก 
 

 จากตารางท่ี 34 ในภาพรวมพบวา นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีทักษะการรูเทาทัน

สื่อดานทักษะการวิเคราะห ในระดับมาก ( X = 4.22, S.D. = 0.35) เม่ือพิจารณารายขอพบวา

นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการวิเคราะหมากท่ีสุด คือ นักเรียนสามารถแยกแยะขอเท็จ 

ขอจริง ขอเสนอเกินจริง ความคิดเห็น และการโฆษณาชวนเชื่อโนมนาวจูงใจจากการนําเสนอของสื่อ

ไดอยางมีประสิทธิภาพ ในระดับมาก ( X = 4.43, S.D. = 0.67) และนักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อ

ดานทักษะการวิเคราะห นอยท่ีสุด คือ เม่ือนักเรียนตัดสินใจเปดรับขอมูลขาวสารจากสื่อใด  ๆ แลว

นักเรียนสามารถทบทวนผลดี ผลเสีย และผลกระทบท่ีมีตอตนเองและผูอ่ืนไดอยางเหมาะสม ในระดับ

มาก ( X = 4.45, S.D. = 0.71) 
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ตารางท่ี 35 แสดงคาคะแนนเฉลี่ยทักษะการรูเทาทันสื่อ ดานทักษะการประเมินสื่อ 

 (n=196) 

รายการประเมิน X  S.D.  ระดับการปฏิบัติ 

ทักษะการประเมินส่ือ (Evaluate Skill) 
   1. เม่ือนักเรียนเปดรับขอมูลขาวสารจากสื่อใด ๆ แลว นักเรียน
สามารถตัดสินใจเชื่อหรือไมเชื่อขอมูลขาวสารนั้น ๆ อยางมี
วิจารณญาณหรือมีเหตุมีผล 

 
4.55 

 
0.59 

 
มากท่ีสุด 

   2. นักเรียนสามารถเลือกรับขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ ท่ี
สรางสรรคและมีประโยชนตอตนเองและผูอ่ืนตามจุดมุงหมาย 
ท่ีไดตั้งไว และปฏิเสธหรือปดก้ันขอมูลขาวสารท่ีไรประโยชน
หรือไมสรางสรรคจากสื่อตาง ๆ 

4.51 0.64 มากท่ีสุด 

   3. นักเรียนรูและเขาใจขอมูลขาวสารท่ีแอบแฝงมากับสื่อใน
ลักษณะตาง ๆ และสามารถตัดสิน ความถูกตอง ความเหมาะสม 
และคุณภาพของสารสนเทศจากสื่อเหลานั้นอยางมีประสิทธิภาพ 

4.50 0.60 มากท่ีสุด 

   4. นักเรียนใชหลักคุณธรรม จริยธรรม และหลักการ
ประชาธิปไตยในการตัดสินคุณคาของขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ 

4.54 0.60 มากท่ีสุด 

   5. นักเรียนใชประสบการณเดิมในการตัดสินความถูกตอง
เหมาะสมของขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ โดยยึดหลักคุณธรรม
จริยธรรม และหลักประชาธิปไตย 

4.48 0.70 มาก 

รวม 4.52 0.35 มากท่ีสุด 
 

 จากตารางท่ี 35 ในภาพรวมพบวา นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีทักษะการรูเทาทัน

สื่อ ดานทักษะการประเมินสื่อ ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.52, S.D. = 0.35) เม่ือพิจารณารายขอพบวา

นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการประเมินสื่อ คือ เม่ือนักเรียนเปดรับขอมูลขาวสารจาก

สื่อใด  ๆ แลว นักเรียนสามารถตัดสินใจเชื่อหรือไมเชื่อขอมูลขาวสารนั้น  ๆอยางมีวิจารณญาณหรือมี

เหตุมีผล ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.55, S.D. = 0.59) และนักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อ ดาน

ทักษะการประเมินสื่อ นอยท่ีสุด คือ นักเรียนใชประสบการณเดิมในการตัดสินความถูกตองเหมาะสม

ของขอมูลขาวสารจากสื่อตาง  ๆ โดยยึดหลักคุณธรรมจริยธรรม และหลักประชาธิปไตย ในระดับมาก 

( X = 4.48, S.D. = 0.70) 
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ตารางท่ี 36 แสดงคาคะแนนเฉลี่ยทักษะการรูเทาทันสื่อ ดานทักษะการสรางสรรค   

(n=196) 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับการปฏิบัติ 

ทักษะการสรางสรรค (Create Skill) 
   1. นักเรียนสามารถออกแบบสื่อในลักษณะตาง ๆเพ่ือนําเสนอ
ขอมูลสารสนเทศ องคความรู และความคิดเห็นของตน 

 
4.58 

 
0.57 

 
มากท่ีสุด 

   2. นักเรียนนําเสนอขอมูลขาวสารและสารสนเทศดวยสื่อ 
อยางเปดเผย ตรงไปตรงมา และอยูบนพ้ืนฐานของความ
รับผิดชอบและจริยธรรมของตนเอง 

4.54 0.63 มากท่ีสุด 

   3. นักเรียนผลิตสื่อโดยผานกระบวนการวางแผน เขียนบท 
และคนควาขอมูลเนื้อหาเพ่ือนามาออกแบบสื่อตามรูปแบบ 
หรือเทคโนโลยีของสื่อไดอยางเหมาะสม 

4.28 0.73 มาก 

   4. นักเรียนสามารถแกไข และเผยแพรขอมูลสารสนเทศจากสื่อ
ประเภทตาง ๆ ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

4.33 0.75 มาก 

   5. นักเรียนแสดงความเห็นและขอเสนอแนะอยางสรางสรรค
เพ่ือวิพากษวิจารณสารสนเทศ คานิยม ความเชื่อ ความคิดเห็น 
ขอเท็จจริง การโนมนาวจูงใจ การโฆษณาชวนเชื่อ และขอเสนอ
เกินจริงท่ีนําเสนอผานสื่อตาง ๆ หรือแอบแฝงมากับสื่อตาง ๆ 
ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

4.38 0.70 มาก 

รวม 4.42 0.39 มาก 
 

 จากตารางท่ี 36 ในภาพรวมพบวา นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีทักษะการรูเทาทัน

สื่อ ดานทักษะการสรางสรรคในระดับมาก ( X = 4.42, S.D. = 0.39) เม่ือพิจารณารายขอพบวา

นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการสรางสรรค มากท่ีสุด คือ นักเรียนสามารถออกแบบสื่อ

ในลักษณะตาง  ๆ เพ่ือนําเสนอขอมูลสารสนเทศ องคความรู และความคิดเห็นของตน ในระดับมาก

ท่ีสุด ( X = 4.58, S.D. = 0.57) และนักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อ ดานทักษะการสรางสรรค  

นอยท่ีสุด คือ นักเรียนผลิตสื่อโดยผานกระบวนการวางแผน เขียนบท และคนควาขอมูลเนื้อหาเพ่ือนา

มาออกแบบสื่อตามรูปแบบหรือเทคโนโลยีของสื่อไดอยางเหมาะสม ในระดับมาก ( X = 4.28,  

S.D. = 0.73) 
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ตารางท่ี 37 แสดงคาคะแนนเฉลี่ยทักษะการรูเทาทันสื่อ ดานทักษะการมีสวนรวม  

(n=196) 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับการปฏิบัติ 

ทักษะการมีสวนรวม (Participate Skill)    

   1. นักเรียนมีสวนรวมในการวิพากษและแสดงความคิดเห็น 
ตอขอมูลขาวสารจากสื่อท่ีเผยแพรในลักษณะตาง ๆ ใหเกิดความ
ถูกตองและเปนประโยชน 

4.44 0.65 มาก 

   2. นักเรียนมีสวนรวมในการทํางานรวมกับผูอ่ืนเพ่ือสรางสื่อ 
หรือใชประโยชนจากสื่อของผูอ่ืนเพ่ือการเผยแพรขอมูลขาวสาร 
ท่ีถูกตองและเปนประโยชนตอสังคม 

4.44 0.67 มาก 

   3. นักเรียนมีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนในการวิพากษ และแสดงความ
คิดเห็นตอสื่อตาง ๆ อยางเปดเผยบนพ้ืนฐานของความรับผิดชอบ
และจริยธรรม 

4.15 0.77 มาก 

   4. นักเรียนเคารพในสิทธิ เสรีภาพ ในการนําเสนอความคิดเห็น
ของผูอ่ืนผานสื่อชนิดตาง ๆ 

4.29 0.72 มาก 

   5. นักเรียนเปดโอกาสใหบุคคลอ่ืนเขามามีสวนรวมในการ
วิพากษ แสดงความคิดเห็น ทํางานรวมกัน และใชประโยชน 
จากสื่อของตนอยางเหมาะสม 

4.52 0.64 มากท่ีสุด 

รวม 4.44 0.65 มาก 
 

 จากตารางท่ี 37 ในภาพรวมพบวา นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีทักษะการรูเทาทัน

สื่อ ดานทักษะการมีสวนรวมในระดับมาก ( X = 4.44, S.D. = 0.65) เม่ือพิจารณารายขอพบวา

นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการมีสวนรวมมากท่ีสุด คือ นักเรียนเปดโอกาสใหบุคคลอ่ืน

เขามามีสวนรวมในการวิพากษ แสดงความคิดเห็น ทํางานรวมกัน และใชประโยชนจากสื่อของตน

อยางเหมาะสม ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.52, S.D. = 0.64) และนักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อ 

ดานทักษะการมีสวนรวม นอยท่ีสุด คือ นักเรียนมีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนในการวิพากษ และแสดงความ

คิดเห็นตอสื่อตาง  ๆ อยางเปดเผยบนพ้ืนฐานของความรับผิดชอบและจริยธรรม ในระดับมาก  

( X = 4.15, S.D. = 0.77) 
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บทท่ี  5 

สรุป อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 

  รายงานการวิจัยเรื่อง รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะ
ดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 สามารถสรุปไดดังนี้ 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพ่ือศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

 2. เพ่ือศึกษาทักษะการรูเทาทันสื่อของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  

  3. เพ่ือศึกษาผลการเรียนรูดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน  

เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

   ประชากร ไดแก นักเรยีนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนดานขุนทด จํานวน 345 คน 

  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาป 4 ท่ีลงทะเบียนเรียน รายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ จํานวน 5 หองเรยีน รวม 196 คน 

ตัวแปรท่ีศึกษา 

  ตอนท่ี 1 ศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป 4 

      ตัวแปรตน ลีลาการเรียนรูของผูเรียน 

      ตัวแปรตาม  

   1. ลักษณะของผูเรียนแบบอิสระ (Independent Style)  

   2. ลักษณะของผูเรียนแบบหลีกเลี่ยง (Avoidant Style) 

   3. ลักษณะของผูเรียนแบบรวมมือ (Collaborative Style) 

   4. ลักษณะของผูเรียนแบบพ่ึงพา (Dependent Style) 

   5. ลักษณะของผูเรียนแบบแขงขัน (Competitive style) 

   6. ลักษณะของผูเรียนแบบมีสวนรวม (Participant Style) 

  ตอนท่ี 2 รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการ

รูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4      
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    ตัวแปรตน รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดาน

การรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

    ตัวแปรตาม ผลการการเรียนรูแบบวฏัจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา

ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ดังนี้ 

   1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  2. การรูเทาทันสื่อ ไดแก 

      2.1 ทักษะการเขาถึง (Access Skill)   

      2.2 ทักษะการวิเคราะห (Analyze Skill) 

   2.3 ทักษะการประเมินสื่อ (Evaluate Skill) 

   2.4 ทักษะการสรางสรรค (Create Skill) 

   2.5 ทักษะการมีสวนรวม (Participate Skill) 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  

1. แบบสอบถามลักษณะลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

2. รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทัน

สื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

 3. แบบประเมินวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 4. แบบประเมินทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

สรุปผลการวิจัย 

  จากการศึกษาผลการพัฒนารูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา

ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 สามารถแบงการอภิปรายผลออกเปน 3 

ตอนดังนี้  

  1. ผลการศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

2. ผลการพัฒนารูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะ
ดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

 3. ผลการศึกษาการเรียนรูดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือ
พัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
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  ตอนท่ี 1 ผลการศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  

 1. พบวาลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 มีลีลาการเรียนรู

แบบมีสวนรวมมากท่ีสุด จํานวน 18 คน คิดเปนรอยละ 64 ลีลาการเรียนรูแบบรวมมือจํานวน 7 คน 

คิดเปนรอยละ 64 ลีลาการเรียนรูแบบแขงขันจํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 7 และลีลาการเรียนรูแบบ

หลีกเลี่ยงจํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 4 สวนลีลาการเรียนรูแบบอิสระและพ่ึงพา พบวานักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/1 ไมมีลีลาการเรียนรูตามลักษณะใน 2 กลุมนี้ 

 2. พบวาลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 มีลีลาการเรียนรู

แบบมีสวนรวมมากท่ีสุด จํานวน 21 คน คิดเปนรอยละ 55 ลีลาการเรียนรูแบบรวมมือจํานวน 12 คน 

คิดเปนรอยละ 32 ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาและหลีกเลี่ยง จํานวนลีลาละ 2 คน คิดเปนอยางละ 

รอยละ 5 ลีลาการเรียนรูแบบแขงขันจํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 3 และพบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปท่ี 4/2 ไมมีลักษณะลีลาการเรียนรูแบบอิสระ 

 3. พบวาลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 มีลีลาการเรียนรู

แบบมีสวนรวมมากท่ีสุด จํานวน 21 คน คิดเปนรอยละ 58 ลีลาการเรียนรูแบบรวมมือจํานวน 8 คน 

คิดเปนรอยละ 22 ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาจํานวน 4 คน คิดเปนรอยละ 11 ลีลาการเรียนรูแบบ

แขงขันจํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 3 และนักเรียนท่ีมีลีลาการเรียนรูมากกวา 1 ลีลา จํานวน 2 คน 

คิดเปนรอยละ 6 สวนลีลาการเรียนรูแบบอิสระและหลีกเลี่ยง พบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2 

ไมมีลีลาการเรียนรูตามลักษณะใน 2 กลุมนี ้

  4. พบวาลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/4 มีลีลาการเรียนรู

แบบมีสวนรวมมากท่ีสุด จํานวน 18 คน คิดเปนรอยละ 44 ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาจํานวน 9 คน 

คิดเปนรอยละ 22 ลีลาการเรียนรูแบบรวมมือจํานวน 6 คน คิดเปนรอยละ 15 ลีลาการเรียนรูแบบ

หลีกเลี่ยงจํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 5 ลีลาการเรียนรูแบบอิสระจํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 2 

และนักเรียนท่ีมีลีลาการเรียนรูมากกวา 1 ลีลา จํานวน 4 คน คิดเปนรอยละ 10 

 5. พบวาลีลาการเรียนรูตามลักษณะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/5 มีลีลาการเรียนรู

แบบมีสวนรวมมากท่ีสุด จํานวน 17 คน คิดเปนรอยละ 39 ลีลาการเรียนรูแบบแขงขันจํานวน 7 คน 

คิดเปนรอยละ 16 ลีลาการเรียนรูแบบรวมมือจํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 11 ลีลาการเรียนรูแบบ

หลีกเลี่ยงจํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 11 ลีลาการเรียนรูแบบอิสระจํานวน 3 คน คิดเปนรอยละ 7 

ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาจํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 5 และนักเรียนท่ีมีลีลาการเรียนรูมากกวา  

1 ลีลา จํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 11 

 เม่ือพิจารณาลีลาการเรียนรูของนักเรียนตามลักษณะบุคลิกภาพของผูเรียนท้ัง 6 ดาน  

สามารถอธิบายไดดังนี้  
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  1. ลีลาการเรียนรูแบบอิสระของผูเรียน พบวา นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 49 

มากท่ีสุด ( X = 3.47, S.D. = 0.89) คือถามีประเด็นในบทเรียนท่ีฉันสนใจ ฉันจะไปคนควาเพ่ิมเติม 

และพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบอิสระในขอท่ี 25 นอยท่ีสุด ( X = 2.67, S.D. = 0.86) คือ  

ฉันอานหรือศึกษาแบบเรียนมาลวงหนากอนท่ีครูจะอธิบายใหฟง สามารถอธิบายเปนรายชั้นเรียนได 

 2. ลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงของผูเรียน พบวา นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงใน

ขอท่ี 26 มากท่ีสุด ( X = 3.47, S.D. = 1.12) คือ ฉันดีใจเม่ือทราบวาครูไมมาสอน หรือมีการงดเรียน

ในบางชั่วโมง และพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบหลีกเลี่ยงในขอท่ี 20 นอยท่ีสุด ( X = 2.37, 

S.D. = 0.96) คือ ฉันเบื่อและไมสนใจเนื้อหาสาระของวิชาท่ีเรียน สามารถอธิบายเปนรายชั้นเรียนได 

 3. ลีลาการเรียนรูแบบรวมมือของผูเรียน พบวา นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 

33 มากท่ีสุด ( X = 3.78, S.D. = 0.78) คือ ฉันรับฟงความคิดเห็นของเพ่ือนๆ เม่ือมีประเด็นปญหา

ตองพิจารณารวมกัน และพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบรวมมือในขอท่ี 27 นอยท่ีสุด ( X = 

2.88, S.D. = 1.09) คือ ฉันไมชอบทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหทําเพียงคนเดียว 

 4. ลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาของผูเรียน พบวา นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 

10 มากท่ีสุด ( X = 3.83, S.D. = 0.85) คือฉันยอมรับกฎเกณฑหรือรูปแบบการสอนท่ีครูกําหนดข้ึน

และพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบพ่ึงพาในขอท่ี 34 นอยท่ีสุด ( X = 2.84, S.D. = 0.88) คือ ฉัน

จะไมคิดหรือติดตามประเด็นปญหาท่ีเก่ียวของกับวิชาเรียน ถาปญหาเหลานั้นไมไดอยูในหนังสือ หรือ

ครูกลาวถึง 

 5. ลีลาการเรียนรูแบบแขงขันของผูเรียน พบวา นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 

5 มากท่ีสุด ( X = 4.04, S.D. = 0.77) คือฉันคิดวาการเรียนใหไดดีนั้น จําเปนตองกําหนดเปาหมายท่ี

ชัดเจน และพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบแขงขันในขอท่ี 11 นอยท่ีสุด ( X = 2.25, S.D. = 

1.07) คือ ฉันตองแขงขันกับเพ่ือนเพ่ือใหครูสนใจ 

 6. ลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมของผูเรียน พบวา นักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวม

ในขอท่ี 6 มากท่ีสุด ( X = 3.99, S.D. = 0.81) ฉันพยายามเขารวมกิจกรรมในชั้นเรียนใหมากท่ีสุด

เทาท่ีจะทําได และพบวานักเรียนมีลีลาการเรียนรูแบบมีสวนรวมในขอท่ี 60 นอยท่ีสุด ( X = 3.43, 

S.D. = 1.04) คือ ฉันจะทํางานทันทีท่ีไดรับมอบหมาย 

  สรุปไดวา ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 สวนใหญมีลีลาการเรียนรูแบบมี

สวนรวมเฉลี่ย ( X = 3.68, S.D. = 1.82) มากท่ีสุด  

  ตอนท่ี 2 ผลการพัฒนารูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา

ทักษะดานการรูเทาทันส่ือ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

   พบวาโดยภาพรวมนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท้ังหมดมีคะแนนรวมผานเกณฑการประเมิน 

โดยมีคะแนนไมนอยกวารอยละ 80 สามารถอธิบายไดดังนี้ 
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 1. ผูรายงานจัดการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวย
การลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  
โดยมีการแบงข้ันตอนการจัดกระบวนการจัดการเรียนการสอน (Teaching Procedures) ออกเปน  
3 ข้ันตอน คือ  

ข้ันตอนท่ี 1 การจัดกิจกรรมนอกหองเรียน  

1. กําหนดเปาหมายในการเรียน  

2. กําหนดใบงาน เนื้อหา กิจกรรม หรือคลิปวิดีโอ การสอน 

3. การอภิปรายออนไลนดวยชองทางท่ีผูเรียนและ ผูสอนกําหนดรวมกัน เชน Hangouts  

ข้ันตอนท่ี 2 การกิจกรรมในหองเรียน  

  1. การเรียนรูดวยกิจกรรม 

  2. การมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรยีน 

 3. การเรียนรูรวมกัน 

  4. การเรียนรูดวยความอิสระ 

  5. ประเมินผลไดตลอดเวลา 

ข้ันตอนท่ี 3 การใหเวลาในการชวยเหลือผูเรียน 

  1. กูเกิลคลาสรูม สําหรับบริหารจัดการการเรียนรูท้ังในและนอกหองเรียน 

 2. กูเกิลเมล สําหรับสงเอกสาร ขอความ ท่ีจําเปนตองมีความลับ ไมตองการเปดเผย หรือตองการ
ความเปนสวนตวัระหวางผูเรียนกับผูสอน 

 3. กูเกิลแฮงเอาท สําหรับการติดตอประสานงานกันแบบรวดเรว็ดวยวธิีการสงขอความ 

  4. กูเกิลพลัส สําหรับแสดงโปรไฟลของผูเรียน และการแจงขาว ความเคลื่อนไหวของผุเรียนแตละ
คน หรือสําหรับผูสอนแจงขาวประกาศ 

 5. กูเกิลกรุป สําหรับแจงขาวเปนกลุม หรือเปนหองเรียน 

  6. กูเกิลไดรฟ สําหรับเก็บขอมูล หรือเพ่ือการแชรการทํางานรวมกัน 

  7. กูเกิลฟอรม สําหรับ การตอบแบบสอบถามหรือแบบทดสอบตาง ๆ 

  8. กูเกิลปฏิทิน สําหรบัการแจงเตือนการนัดหมายกิจกรรมตาง ๆ   
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ภาพท่ี 13 รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรู 
              เทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

ซ่ึงการลําดับข้ันตอนในการเรียนการสอนสอดคลองกับลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปท่ี 4 เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ควบคูกับกูเกิลแอพพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ภายใตรูปแบบวัฏ

จักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน ในการทํากิจกรรมการเรียนการสอนท้ังในหองเรียนและ 

นอกหองเรียนของผูรายงาน สงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนมีคะแนนสอบหลังเรียน 

ผานเกณฑรอยละ 80 ซ่ึงจะเห็นไดจากคาคะแนนเฉลี่ยทักษะการรูเทาทันสื่อของนักเรียนระดับ

มัธยมศึกษาปท่ี 4 จากตารางท่ี 32 ท่ีแสดงถึงผลการปฏิบัติเพ่ือพัฒนาทักษะการรูเทาทันสื่อ ในระดับมาก

ท่ีสุด ( X = 4.51, S.D. = 0.56) ของนักเรียนท่ีไดมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน ทําใหเขาใจ

และสามารถปฏิบัติ และเรียนรูเนื้อหาไดงาย สงผลใหผูเรียนมีความตั้งใจในการเรียนรูและทําภารกิจ

ไดสําเร็จ สงผลใหมีทักษะการรูเทาทันสื่อเพ่ิมมากข้ึน  

  2. ในดานวิธีการเรียนการสอนผูรายงานไดแบงการสอนแบงออกเปนกลุม (เพ่ือนชวยเพ่ือน) 

จากข้ันการใหความชวยเหลือเพ่ือน (Peer to Peer) ซ่ึงประกอบดวยนักเรียนท่ีเรียนเกง 2 คน ปานกลาง 

2 คน ออน 1 คน แตละกลุมจะมีการชวยเหลือกันในกลุม ยอมรับความคิดเห็นซ่ึงกันและกันไดลงมือ

ปฏิบัติงานตามความสามารถความถนัดความสนใจของตน ซ่ึงเปนการพัฒนาตนเองไดอยางมีศักยภาพ 

ผูรายงานเปนเพียงผูใหคําปรึกษาและใหความชวยเหลือเม่ือนักเรียนมีปญหา สงผลใหนักเรียนมีเจตคติ

ท่ีดีตอการเรียนรูและทักษะการรูเทาทันสื่อ สงผลใหมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน 

  3. การเรียนการสอนโดยใชรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา

ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 สามารถสรางบรรยากาศการเรียนการสอน

ใหนักเรียนไดมีโอกาสแสดงความคิดเห็น ไมเครงเครียดในการเรียน มีอิสระในการตัดสินใจ นักเรียนมี
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ความกระตือรือรนในการเรียน  สงเสริมการเรียนรูท่ีจะทํางานรวมกันระหวางครูกับนักเรียน และ

ระหวางนักเรียนกับเพ่ือน ๆ นักเรียนไดใชควบคูกับการใชกูเกิลแอพพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ผานการ

ทํางานดวยเครื่องมือท่ีตนเองถนัด เชน โทรศัพทมือถือ แท็บเล็ต ท่ีมีประสิทธิภาพ สงผลใหนักเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน  

  4. รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทัน

สื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 เปนรูปแบบท่ีเนนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามทฤษฎีการ

เรียนรูท่ีมุงเนนความสําคัญท่ีตัวนักเรียน จัดลําดับการเรียนรูอยางเปนระบบ เปนข้ันตอนตามกระบวนการ

ใชความคิดของนักเรียน โดยคํานึงถึงลีลาการเรียนรูและความเหมาะสมกับระดับความสามารถของ

นักเรียน โดยเริ่มจากการเรียนท่ีงายไปหายาก ซ่ึงสอดคลองกับระดับความคิดเห็นมากท่ีสุด จากตารางท่ี 

32 คือ ขอท่ี 5 นักเรียนสามารถสังเกต จดจํา เขาใจ และบอกหรืออธิบายความหมายของคําศัพท 

สัญลักษณ และเทคนิคเฉพาะของการสื่อสารแบบตาง ๆ อยางมีประสิทธิภาพ มากท่ีสุด อยูในระดับ

ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.60, S.D. = 0.54) และ ขอท่ี 8 เม่ือนักเรียนตัดสินใจเปดรับขอมูลขาวสาร

จากสื่อใด ๆ แลวนักเรียนสามารถทบทวนผลดี ผลเสีย และผลกระทบท่ีมีตอตนเองและผูอ่ืนไดอยาง

เหมาะสม นอยท่ีสุดในระดับมาก ( X = 3.90, S.D. = 0.71) 

 5. จากการเปรียบเทียบความสามารถทางการเรียนรูหลังการเรียนโดยใชรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู

ดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนมีความกาวหนาเปนลําดับ โดยมีผลการเรียนรูหลังการเรียน

ผานเกณฑการประเมินรอยละ 80 อันเปนผลมาการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู

ดวยการลงมือกระทําเปนฐาน ท่ีเปนระบบเปดโอการใหผูเรียนไดมีอิสระในการจัดการเรียนรูไดดวย

ตนเอง และจากการศึกษาและวิเคราะหหลักสูตร จากการศึกษาหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 

2551 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) หลักสูตรกลุมการงานอาชีพและเทคโนโลยี มาตรฐานการเรียนรู

และมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น (สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2551) ผลการเรียนรูท่ี

คาดหวัง โครงสรางรายวิชา คําอธิบายรายวิชา จัดทําหนวยการเรียนรูและวางแผนการจัดการเรียนรูและ

แผนการสรางตามรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเทคโนโลยีสารสนเทศ พัฒนาทักษะดาน

การรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

  ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาการเรียนรูดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปน

ฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันส่ือ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

  ผลการวิเคราะหสามารถอธิบายดังนี้ 

  1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบวาโดยภาพรวมนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท้ังหมดมีคะแนน
รวมผานเกณฑการประเมิน โดยมีคะแนนไมนอยกวารอยละ 80 

  2. การศึกษาการเรียนรูดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนา

ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ผลการวิเคราะหสามารถอธิบายดังนี้ 
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     2.1 ทักษะการเขาถึง (Access Skill)  ในภาพรวมพบวา นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  

มีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการเขาถึง ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.52, S.D. = 0.36) เม่ือ

พิจารณารายขอพบประเด็นท่ีนาสนใจดังนี้ 

     1) นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการเขาถึงมากท่ีสุด คือ นักเรียนสามารถ

สังเกต จดจํา เขาใจ และบอกหรืออธิบายความหมายของคําศัพท สัญลักษณ ในระดับมากท่ีสุด  

( X = 4.60, S.D. = 0.54)  

    2) นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการเขาถึงนอยท่ีสุด คือ นักเรียนสามารถ

แสวงหาขอมูลขาวสารไดจากสื่อหลายประเภทโดยไมจํากัดอยูกับสื่อประเภทใดประเภทหนึ่ง หรือชอบ

ใชสื่อเพียงบางประเภทในการสื่อหาขอมูลขาวสาร เชน ใช Facebook เพียงอยางเดียวในการหา

ขอมูลขาวสาร เปนตน ในระดับมาก ( X = 4.45, S.D. = 0.71) 

     2.2 ทักษะการวิเคราะห (Analyze Skill) ในภาพรวมพบวา นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  

มีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการวิเคราะห ในระดับมาก ( X = 4.22, S.D. = 0.35) เม่ือพิจารณา

รายขอพบประเด็นท่ีนาสนใจดังนี้ 

    1) นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการวิเคราะหมากท่ีสุด คือ นักเรียน

สามารถแยกแยะขอเท็จ ขอจริง ขอเสนอเกินจริง ความคิดเห็น และการโฆษณาชวนเชื่อโนมนาวจูงใจ

จากการนําเสนอของสื่อไดอยางมีประสิทธิภาพ ในระดับมาก ( X = 4.43, S.D. = 0.67)  

    2) นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการวิเคราะห นอยท่ีสุด คือ เม่ือนักเรียน

ตัดสินใจเปดรับขอมูลขาวสารจากสื่อใด ๆ แลวนักเรียนสามารถทบทวนผลดี ผลเสีย และผลกระทบ 

ท่ีมีตอตนเองและผูอ่ืนไดอยางเหมาะสม ในระดับมาก ( X = 4.45, S.D. = 0.71) 

     2.3 ทักษะการประเมินสื่อ (Evaluate Skill) ในภาพรวมพบวา นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา 

ปท่ี 4 มีทักษะการรูเทาทันสื่อ ดานทักษะการประเมินสื่อ ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.52, S.D. = 0.35) 

เม่ือพิจารณารายขอพบประเด็นท่ีนาสนใจดังนี้ 

    1) นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการประเมินสื่อ คือ เม่ือนักเรียนเปดรับ

ขอมูลขาวสารจากสื่อใด ๆ แลว นักเรียนสามารถตัดสินใจเชื่อหรือไมเชื่อขอมูลขาวสารนั้น ๆ อยางมี

วิจารณญาณหรือมีเหตุมีผล ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.55, S.D. = 0.59)  

   2) นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อ ดานทักษะการประเมินสื่อ นอยท่ีสุด คือ นักเรียน 

ใชประสบการณเดิมในการตัดสินความถูกตองเหมาะสมของขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ โดยยึดหลัก

คุณธรรมจริยธรรม และหลักประชาธิปไตย ในระดับมาก ( X = 4.48, S.D. = 0.70) 

     2.4 ทักษะการสรางสรรค (Create Skill) ในภาพรวมพบวา นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา

ปท่ี 4 มีทักษะการรูเทาทันสื่อ ดานทักษะการสรางสรรคในระดับมาก ( X = 4.42, S.D. = 0.39) เม่ือ

พิจารณารายขอพบประเด็นท่ีนาสนใจดังนี้ 
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    1) นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการสรางสรรค มากท่ีสุด คือ นักเรียน

สามารถออกแบบสื่อในลักษณะตาง ๆ เพ่ือนําเสนอขอมูลสารสนเทศ องคความรู และความคิดเห็น

ของตน ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.58, S.D. = 0.57)  

   2) นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อ ดานทักษะการสรางสรรค นอยท่ีสุด คือ นักเรียนผลติ

สื่อโดยผานกระบวนการวางแผน เขียนบท และคนควาขอมูลเนื้อหาเพ่ือนามาออกแบบสื่อตามรูปแบบ

หรือเทคโนโลยีของสื่อไดอยางเหมาะสม ในระดับมาก ( X = 4.28, S.D. = 0.73) 

     2.5 ทักษะการมีสวนรวม (Participate Skill) ในภาพรวมพบวา นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา 

ปท่ี 4 มีทักษะการรูเทาทันสื่อ ดานทักษะการมีสวนรวมในระดับมาก ( X = 4.44, S.D. = 0.65)  

เม่ือพิจารณารายขอพบประเด็นท่ีนาสนใจดังนี้ 

   1) นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อดานทักษะการมีสวนรวมมากท่ีสุด คือ นักเรียน

เปดโอกาสใหบุคคลอ่ืนเขามามีสวนรวมในการวิพากษ แสดงความคิดเห็น ทํางานรวมกัน และใชประโยชน

จากสื่อของตนอยางเหมาะสม ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.52, S.D. = 0.64)  

   2) นักเรียนมีทักษะการรูเทาทันสื่อ ดานทักษะการมีสวนรวม นอยท่ีสุด คือ นักเรียน

มีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนในการวิพากษ และแสดงความคิดเห็นตอสื่อตาง ๆ อยางเปดเผยบนพ้ืนฐานของ

ความรับผิดชอบและจริยธรรม ในระดับมาก ( X = 4.15, S.D. = 0.77) 

  ทักษะดานการรูเทาทันสื่อในภาพรวมพบวา นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีทักษะ 

การรูเทาทันสื่อ ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.51, S.D. = 0.56) เม่ือพิจารณารายดานพบวา นักเรียน 

มีทักษะการประเมินสื่อ มากท่ีสุด คืออยูในระดับในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.52, S.D. = 0.35) และ 

นักเรียนมีทักษะการวิเคราะห นอยท่ีสุด คืออยูในระดับในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.52, S.D. = 0.35) 

  เม่ือพิจารณารายขอพบวา ขอท่ี 5 นักเรียนสามารถสังเกต จดจํา เขาใจ และบอกหรืออธิบาย

ความหมายของคําศัพท สัญลักษณ และเทคนิคเฉพาะของการสื่อสารแบบตาง ๆ อยางมีประสิทธิภาพ 

มากท่ีสุด อยูในระดับในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.60, S.D. = 0.54) และ ขอท่ี 8 เม่ือนักเรียนตัดสินใจ

เปดรับขอมูลขาวสารจากสื่อใด ๆ แลวนักเรียนสามารถทบทวนผลดี ผลเสีย และผลกระทบท่ีมีตอ

ตนเองและผูอ่ืนไดอยางเหมาะสม นอยท่ีสุดในระดับมาก ( X = 3.90, S.D. = 0.71) 

อภิปรายผล 

  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สรุปไดวานักเรียนมีผลการเรียนผานตามเกณฑ รอยละ 80 ข้ึนไป 

อันเนื่องมาจากการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูดวยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทํา

เปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 เนนการจัดกิจกรรม

เปนข้ันตอนตามลักษณะลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 สวนใหญท่ีมีลีลาการเรยีนรู

แบบมีสวนรวมมากท่ีสุด (ตารางท่ี 24) เปนกิจกรรมหลักในการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบ 

วัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน 
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  อาจเปนเพราะวานักเรียนชอบเรียน ตองการเรียนรูเนื้อ หารายวิชา รับผิดชอบการคนควา

ความรูนอกชั้นเรียนเพ่ือใหไดงานดีท่ีสุด ใหความรวมมือกับกลุม เม่ือไดรับมอบหมายงาน ไมตองการ

หรือตองการนอยท่ีสุดในการทํากิจกรรมนอกรายวิชาเรียน ซ่ึงเปนไปตามสภาพแวดลอมการเรียนรู

แบบวัฏจักรการเรยีนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน โดยผูวิจัยอาศัยธรรมชาติของลีลาการเรียนรูแบบ

มีสวนรวม โดยการออกแบบเนนไปท่ีกิจกรรมใหมีความสอดคลอง กับลักษณะดังนี้ 1) ผูเรียนชอบการ

บรรยายแบบอภิปราย 2) ผูเรียนตองมีโอกาสอภิปรายดวย 3) ชอบการสอบท่ีมีขอสอบท้ังแบบปรนัย

และอัตนัย 4) ชอบใหผูสอนมอบหมายงานใหอาน และ 5) ชอบผูสอนท่ีมีความสามารถในการ

วิเคราะหและสังเคราะหเนื้อหาไดเปนอยางดี  สงผลใหนักเรียนมีความพึงพอใจในทางบวก มีความสุข 

มีความกระตือรือรนในการฝกการปฏิบัติ หรือเรียนรูตามภารกิจท่ีมอบหมายใหในแตละสัปดาห  

จนสําเร็จทุกภระกิจมากกวารอยละ 80 ซ่ึงเปนผลดีในการเรียน จึงสงผลใหนักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอ 

การพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ และผลการพัฒนาสามารถนําไปเปนแนวทางเพ่ือพัฒนาทักษะ

การเรียนรูในดานอ่ืน ๆ ตามแนวทางการเรียนรูทักษะแหงศตวรรษท่ี 21 (21st Century Skills) 

(วิจารณ พานิช, 2555: 16-21) ตอไป 

ขอเสนอแนะ 

ขอเสนอแนะในการนําไปใช 

  1. จากผลการศึกษารูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะ

ดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โดยใชกูเกิลเพ่ือการศึกษา ผูสอน หรือผูท่ี

เก่ียวของในการจัดการศึกษาควรใหความสําคัญในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ท่ีเนนกิจกรรม

การเรียนรูไดดวยตนเอง โดยพ่ึงระลึกเสมอวาผูเรียนมีลักษณะลีลาการเรียนรู ดังนี้ 1) ผูเรียนชอบการ

บรรยายแบบอภิปราย 2) ผูเรียนตองมีโอกาสอภิปรายดวย 3) ชอบการสอบท่ีมีขอสอบท้ังแบบปรนัย

และอัตนัย 4) ชอบใหผูสอนมอบหมายงานใหอาน และ 5) ชอบผูสอนท่ีมีความสามารถในการ

วิเคราะหและสังเคราะหเนื้อหาไดเปนอยางดี   

  2. การสอนโดยใชรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะ 

ดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 จะเกิดประโยชนสูงสุด เม่ือผูสอนคอยเอาใจใส 

และใหคําแนะนํานักเรียนโดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล ควรยกยองชมเชยเม่ือนักเรียน 

ทําถูกตอง หรือเม่ือนักเรียนสามารถทําแบบฝกหัดเสร็จไดอยางรวดเร็ว ทําการตรวจและใหคะแนน

ในทันทีและรวดเร็วท่ีสุดเทาท่ีผูสอนจะทําได ไมควรเกิน 24 ชั่วโมง ควรใหคําแนะนํา และเสริมแรงใน

ทางบวก เพ่ือใหผูเรียนเกิดแรงเสริมกระตุนใหปฏิบัติตามคําชี้แจงและกิจกรรมอยางเครงครัด 

3. ผูสอนควรยืดหยุนเวลาในการปฏิบัติงาน หรือเวลาในการทํากิจกรรมกลุม ตามใบความรูจาก

ภาระกิจท่ีไดรับมอบหมายตามความเหมาะสม เนื่องจากนักเรียนบางคนมีทักษะในการเรียนรู 

ไมเทากัน และควรตรวจสอบพ้ืนฐานความรูเดิมของนักเรียนวากิจกรรมเรื่องใดบางท่ีนักเรียนเรียนรู

มาแลว และผูสอนควรทบทวนความรูเดิมใหกับนักเรียนเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

เปนไปตามข้ันตอนครบกระบวนการ 
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4. ผูสอนควรศึกษาและเขาใจทักษะการรูเทาทันสื่อของนักเรียนอยางละเอียด เนื่องจาก

ทักษะการรูเทาทันสื่อของนักเรียนแตละคนมีไมเทากัน อันเนื่องมาจากทักษะท้ัง 5 ไดแก 1) ทักษะ

การเขาถึง (Access Skill) 2) ทักษะการวิเคราะห (Analyze Skill) 3) ทักษะการประเมินสื่อ (Evaluate 

Skill) 4) ทักษะการสรางสรรค (Create Skill) และ 5) ทักษะการมีสวนรวม (Participate Skill) ตองอาศัย

เวลาในการฝกฝนดวยตัวของผูเรียนเอง ดังนั้นกิจกรรมการเรียนการสอน หรือภารกิจท่ีมอบหมาย ควร

เนนใหผูเรียนไดลงมือกระทําดวยตนเอง (Active Learning) ผานกระบวนการของการเรียนรูแบบ

รวมมือ (Collaborative Learning) 

5. กูเกิลเพ่ือการศึกษา (Google Apps for Education: GAFE) ผูสอน หรือผูท่ีเก่ียวของใน

การจัดการศึกษาควรใหความสําคัญในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีมีความสอดคลองกับผูเรียน 

โดยใหยึดผูเรียนเปนหลักวามีความพรอมหรือไมในการรับสงเนื้อหาการเรียนรูผาน ใบความรู ใบงาน 

หรือภารกิจท่ีมอบหมายใหทําระหวางอยูนอกหองเรียน และควรใชเทคโนโลยีสารสนเทศสรางปฏิสัมพันธ 

และสื่อสารกับผูเรียน โดยมีขอเสนอแนะดังนี้ 

   5.1 เลือกใชสื่อมัลติมีเดียท่ีเหมาะสมในการสื่อสารกับผูเรียน 

   5.2 เลือกใชสื่อสังคมออนไลน ในการสื่อสาร และแลกเปลี่ยนความรูกับผูเรียนได 

   5.3 เลือกใชโปรแกรมสนทนา ในการอภิปราย และแสดงความคิดเห็นกับผูเรียนได 

   5.4 เลือกใชเทคโนโลยสีารสนเทศจัดสภาพแวดลอมและประสบการณการเรียนรูท่ีมีความสามารถ 

ดังนี้ 

  1) ใชเครื่องมือสื่อสารแบบประสานเวลา (Synchronous) ในการจัดสภาพแวดลอมการ

เรียนรูแบบกลุมเสมือน (Visual Group) 

  2) ใชเครื่องมือสื่อสารแบบไมประสานเวลา (Asynchronous) ในการจัดสภาพแวดลอม

การเรียนรูแบบเรยีนทุกท่ี ทุกเวลา (Any Where and Any Time) 

    3) ใชเทคโนโลยีสารสนเทศปรับปรุงกลยุทธการเรียนการสอนท่ีสอดคลองกับความ

ตองการของผูเรียน 

  4) วางแผนจัดการทรัพยากรดานเทคโนโลยีสารสนเทศสอดคลองกับกิจกรรมการเรียน

การสอน 
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ขอเสนอแนะในการศึกษาครั้งตอไป 

1. การใชเทคโนโลยีสารสนเทศพัฒนาทักษะการรูเทาทันสื่อของผูเรียน หรือการจัดกิจกรรม

ใหสอดคลองกับแนวทางการเรียนรูทักษะแหงศตวรรษท่ี 21 (21st Century Skills) ผูสอนควรมีหลัก

ในการพิจารณา ดังนี้ 

   1.1 ควรจัดกิจกรรมใหผูเรียนใชเทคโนโลยีสารสนเทศแสวงหาความรู 

     1.2 ควรจัดกิจกรรมใหผูเรียนใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการวิเคราะหขอมูล และสารสนเทศ 

     1.3 ควรจัดกิจกรรมใหผูเรียนใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการติดตอสื่อสาร 

     1.4 ควรจัดกิจกรรมใหผูเรียนใชโปรแกรมสรางผังมโนทัศน (Concept Mapping Tools) 

เพ่ือรวบยอดความคิดของผูเรียน 

     1.5 ควรใชเทคโนโลยีสารสนเทศสรางระบบแหลงขอมูลสารสนเทศเพ่ือการเรียนรูใหกับผูเรียน 
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ตารางผนวกท่ี 1 ผลการวิเคราะหคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบ 
                     วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

ขอท่ี ความยาก แปลผล อํานาจจําแนก Sig. แปลผล 
แปลผลคุณภาพ

ของขอสอบ 

1 0.70 ใชได 0.89 * 0.0000 ใชได ใชได 

2 0.63 ใชได 0.83 * 0.0000 ใชได ใชได 

3 0.53 ใชได 0.73 * 0.0000 ใชได ใชได 

4 0.73 ใชได 0.72 * 0.0000 ใชได ใชได 

5 0.37 ใชได 0.44 * 0.0147 ใชได ใชได 

6 0.63 ใชได 0.83 * 0.0000 ใชได ใชได 

7 0.70 ใชได 0.89 * 0.0000 ใชได ใชได 

8 0.63 ใชได 0.83 * 0.0000 ใชได ใชได 

9 0.60 ใชได 0.83 * 0.0000 ใชได ใชได 

10 0.50 ใชได 0.72 * 0.0000 ใชได ใชได 

11 0.70 ใชได 0.89 * 0.0000 ใชได ใชได 

12 0.73 ใชได 0.72 * 0.0000 ใชได ใชได 

13 0.63 ใชได 0.83 * 0.0000 ใชได ใชได 

14 0.60 ใชได 0.83 * 0.0000 ใชได ใชได 

15 0.63 ใชได 0.83 * 0.0000 ใชได ใชได 

16 0.30 ใชได 0.47 * 0.0092 ใชได ใชได 

17 0.67 ใชได 0.83 * 0.0000 ใชได ใชได 

18 0.60 ใชได 0.83 * 0.0000 ใชได ใชได 

19 0.73 ใชได 0.72 * 0.0000 ใชได ใชได 

20 0.67 ใชได 0.80 * 0.0000 ใชได ใชได 

21 0.63 ใชได 0.84 * 0.0000 ใชได ใชได 

22 0.60 ใชได 0.83 * 0.0000 ใชได ใชได 

23 0.70 ใชได 0.89 * 0.0000 ใชได ใชได 

24 0.73 ใชได 0.72 * 0.0000 ใชได ใชได 

25 0.60 ใชได 0.83 * 0.0000 ใชได ใชได 

26 0.57 ใชได 0.67 * 0.0001 ใชได ใชได 
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ตารางผนวกท่ี 1 (ตอ) 

ขอท่ี ความยาก แปลผล อํานาจจําแนก Sig. แปลผล 
แปลผลคุณภาพ

ของขอสอบ 

27 0.63 ใชได 0.83 * 0.0000 ใชได ใชได 

28 0.47 ใชได 0.51 * 0.0037 ใชได ใชได 

29 0.33 ใชได 0.49 * 0.0057 ใชได ใชได 

30 0.37 ใชได 0.53 * 0.0024 ใชได ใชได 
 

คาความเท่ียงคํานวณดวยสูตร  Alpha - Conbach coefficient 

คาความเท่ียง (Reliability) = 0.9766 
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ตารางผนวกท่ี 2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ม. 4/1 

คนท่ี 
กอนเรียน 

(50 คะแนน) 
รอยละ 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

รอยละ 

1 15 50.00 25 83.33 
2 18 60.00 23 76.67 
3 11 36.67 26 86.67 
4 12 40.00 24 80.00 
5 15 50.00 25 83.33 
6 14 46.67 27 90.00 
7 11 36.67 28 93.33 
8 15 50.00 23 76.67 
9 18 60.00 26 86.67 
10 11 36.67 24 80.00 
11 12 40.00 25 83.33 
12 15 50.00 27 90.00 
13 14 46.67 28 93.33 
14 11 36.67 25 83.33 
15 15 50.00 23 76.67 
16 18 60.00 26 86.67 
17 11 36.67 24 80.00 
18 12 40.00 25 83.33 
19 15 50.00 27 90.00 
20 14 46.67 28 93.33 
21 14 46.67 28 93.33 
22 11 36.67 24 80.00 
23 10 33.33 24 80.00 
24 19 63.33 26 86.67 
25 8 26.67 26 86.67 
26 8 26.67 27 90.00 
27 8 26.67 25 83.33 
รวม 355  689  

คะแนนเฉล่ีย 355  689  
คิดเปนรอยละ 13.15  25.52  
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ตารางผนวกท่ี 3 แสดงผลสัมฤทธิ์ของคะแนนคิดเปนรอยละของการทําแบบฝกหัด ม.4/1  

คนท่ี 

ช่ัวโมงการเรียน 
รวม 
50 

คะแนน 
รอยละ 

1 2 3 4 5 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
1 10 7 10 10 8 45 90.00 
2 10 8 8 7 10 43 86.00 
3 10 9 10 10 8 47 94.00 
4 10 10 8 10 8 46 92.00 
5 10 10 10 10 10 50 100.00 
6 10 10 10 7 10 47 94.00 
7 8 8 7 10 10 43 86.00 
8 9 10 7 10 10 46 92.00 
9 8 8 10 8 8 42 84.00 
10 7 10 10 9 8 44 88.00 
11 10 7 7 10 8 42 84.00 
12 7 10 10 10 10 47 94.00 
13 8 8 7 10 10 43 86.00 
14 9 10 10 9 8 46 92.00 
15 10 8 10 9 9 46 92.00 
16 7 10 10 7 8 42 84.00 
17 8 10 10 8 9 45 90.00 
18 8 8 8 8 7 39 78.00 
19 8 9 10 8 7 42 84.00 
20 10 10 8 8 10 46 92.00 
21 8 8 7 7 10 40 80.00 
22 10 8 7 8 8 41 82.00 
23 10 10 7 8 10 45 90.00 
24 10 10 10 7 8 45 90.00 
25 8 8 7 8 9 40 80.00 
26 9 10 10 10 10 49 98.00 
27 10 8 10 10 10 48 96.00 
รวม 242 242 238 236 241 1199 242 
เฉล่ีย 8.96 8.96 8.81 8.74 8.93 44.41 8.96 
รอยละ 89.63 89.63 88.15 87.41 89.26 88.81 89.63 
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ตารางผนวกท่ี 4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ม. 4/2 

คนท่ี 
กอนเรียน 

(50 คะแนน) 
รอยละ 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

รอยละ 

1 15 50.00 23 76.67 
2 18 60.00 26 86.67 
3 11 36.67 24 80.00 
4 12 40.00 25 83.33 
5 15 50.00 27 90.00 
6 14 46.67 23 76.67 
7 15 50.00 26 86.67 
8 14 46.67 24 80.00 
9 14 46.67 25 83.33 
10 14 46.67 23 76.67 
11 15 50.00 26 86.67 
12 18 60.00 24 80.00 
13 11 36.67 25 83.33 
14 12 40.00 27 90.00 
15 15 50.00 23 76.67 
16 14 46.67 26 86.67 
17 16 53.33 24 80.00 
18 14 46.67 25 83.33 
19 14 46.67 27 90.00 
20 11 36.67 28 93.33 
21 16 53.33 25 83.33 
22 16 53.33 23 76.67 
23 14 46.67 26 86.67 
24 11 36.67 24 80.00 
25 11 36.67 25 83.33 
26 16 53.33 27 90.00 
27 16 53.33 28 93.33 
28 14 46.67 23 76.67 
29 14 46.67 26 86.67 
30 15 50.00 24 80.00 
31 18 60.00 23 76.67 
32 11 36.67 26 86.67 
33 12 40.00 24 80.00 
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ตารางผนวกท่ี 4 (ตอ) 

คนท่ี 
กอนเรียน 

(50 คะแนน) 
รอยละ 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

รอยละ 

34 15 50.00 25 83.33 
35 14 46.67 27 90.00 
36 11 36.67 23 76.67 
37 16 53.33 26 86.67 
38 16 53.33 24 80.00 
39 14 46.67 25 83.33 
40 14 46.67 27 90.00 
41 11 36.67 28 93.33 
รวม 577  1030  

คะแนนเฉล่ีย 14.07  25.12  
คิดเปนรอยละ 46.91  83.74  

 

ตารางผนวกท่ี 5 แสดงผลสัมฤทธิ์ของคะแนนคิดเปนรอยละของการทําแบบฝกหัด ม.4/2 

คนท่ี 

ช่ัวโมงการเรียน 
รวม 
50 

คะแนน 
รอยละ 

1 2 3 4 5 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
1 10 10 7 8 7 42 84.00 
2 7 10 8 8 8 41 82.00 
3 10 8 10 8 8 44 88.00 
4 10 9 10 9 7 45 90.00 
5 10 10 10 8 8 46 92.00 
6 7 10 7 10 10 44 88.00 
7 10 10 10 8 10 48 96.00 
8 10 7 10 10 10 47 94.00 
9 10 10 8 8 7 43 86.00 
10 10 10 9 10 10 49 98.00 
11 10 10 10 8 10 48 96.00 
12 10 7 10 10 10 47 94.00 
13 10 10 10 10 7 47 94.00 
14 10 10 10 10 8 48 96.00 
15 10 10 8 10 7 45 90.00 
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ตารางผนวกท่ี 5 (ตอ) 

คนท่ี 
กอนเรียน 

(50 คะแนน) 
รอยละ 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

รอยละ 

16 7 10 10 10 10 47 94.00 
17 10 8 8 8 10 44 88.00 
18 10 9 10 10 8 47 94.00 
19 10 10 8 10 7 45 90.00 
20 7 10 10 10 10 47 94.00 
21 10 8 8 10 10 46 92.00 
22 10 9 10 9 8 46 92.00 
23 10 10 8 10 8 46 92.00 
24 7 10 10 10 10 47 94.00 
25 7 8 7 8 10 40 80.00 
26 10 10 10 7 8 45 90.00 
27 10 10 8 10 7 45 90.00 
28 7 10 10 10 10 47 94.00 
29 10 8 8 10 10 46 92.00 
30 10 9 10 7 10 46 92.00 
31 10 10 8 10 8 46 92.00 
32 7 7 10 9 9 42 84.00 
33 10 8 8 8 10 44 88.00 
34 7 9 10 9 10 45 90.00 
35 10 8 8 8 7 41 82.00 
36 7 8 9 10 10 44 88.00 
37 10 8 8 10 10 46 92.00 
38 10 8 10 10 10 48 96.00 
39 10 8 8 10 7 43 86.00 
40 7 8 9 9 9 42 84.00 
41 10 7 7 7 7 38 76.00 
รวม 388 381 380 374 360 1847 388 
เฉล่ีย 9.02 8.86 8.84 9.12 8.78 45.05 9.02 
รอยละ 88.18 86.59 86.36 85.00 81.82 90.10 88.18 

 

 

 



 128 

ตารางผนวกท่ี 6 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ม. 4/3 

คนท่ี 
กอนเรียน 

(50 คะแนน) 
รอยละ 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

รอยละ 

1 15 50.00 29 96.67 
2 18 60.00 25 83.33 
3 11 36.67 29 96.67 
4 12 40.00 28 93.33 
5 15 50.00 29 96.67 
6 14 46.67 29 96.67 
7 16 53.33 25 83.33 
8 11 36.67 29 96.67 
9 16 53.33 25 83.33 
10 16 53.33 29 96.67 
11 15 50.00 28 93.33 
12 18 60.00 29 96.67 
13 11 36.67 26 86.67 
14 12 40.00 27 90.00 
15 15 50.00 25 83.33 
16 14 46.67 26 86.67 
17 11 36.67 24 80.00 
18 16 53.33 25 83.33 
19 15 50.00 24 80.00 
20 18 60.00 28 93.33 
21 11 36.67 26 86.67 
22 12 40.00 27 90.00 
23 15 50.00 27 90.00 
24 14 46.67 25 83.33 
25 16 53.33 25 83.33 
26 14 46.67 26 86.67 
27 14 46.67 22 73.33 
28 15 50.00 23 76.67 
29 18 60.00 21 70.00 
30 11 36.67 22 73.33 
31 12 40.00 23 76.67 
32 15 50.00 24 80.00 
33 14 46.67 26 86.67 
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ตารางผนวกท่ี 6 (ตอ) 

คนท่ี 
กอนเรียน 

(50 คะแนน) 
รอยละ 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

รอยละ 

34 16 53.33 25 83.33 
35 16 53.33 21 70.00 
36 14 46.67 25 83.33 
37 14 46.67 24 80.00 
38 11 36.67 29 96.67 
39 16 53.33 25 83.33 
40 16 53.33 22 73.33 
41 14 46.67 25 83.33 
42 16 53.33 22 73.33 
43 16 53.33 22 73.33 
รวม 619  1096  

คะแนนเฉล่ีย 14.40  25.49  
คิดเปนรอยละ 47.98  84.96  
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ตารางผนวกท่ี 7 แสดงผลสัมฤทธิ์ของคะแนนคิดเปนรอยละของการทําแบบฝกหัด ม.4/3 

คนท่ี 

ช่ัวโมงการเรียน 
รวม 
50 

คะแนน 
รอยละ 

1 2 3 4 5 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
1 10 9 10 10 9 48 96.00 
2 10 10 8 10 7 45 90.00 
3 7 10 10 7 10 44 88.00 
4 10 8 8 10 8 44 88.00 
5 8 7 10 8 10 43 86.00 
6 10 8 8 10 10 46 92.00 
7 8 9 10 10 10 47 94.00 
8 8 10 10 9 10 47 94.00 
9 9 10 10 10 8 47 94.00 
10 8 10 7 10 10 45 90.00 
11 8 10 10 8 8 44 88.00 
12 9 10 8 10 10 47 94.00 
13 8 10 10 9 10 47 94.00 
14 10 10 10 10 8 48 96.00 
15 8 9 7 10 10 44 88.00 
16 8 8 10 8 8 42 84.00 
17 7 7 8 10 10 42 84.00 
18 8 8 9 10 8 43 86.00 
19 8 7 10 8 10 43 86.00 
20 9 7 10 10 10 46 92.00 
21 8 8 8 8 7 39 78.00 
22 10 8 10 10 10 48 96.00 
23 10 8 10 8 8 44 88.00 
24 7 8 10 10 7 42 84.00 
25 8 8 8 10 9 43 86.00 
26 9 10 10 10 10 49 98.00 
27 8 10 8 7 10 43 86.00 
28 9 10 10 10 8 47 94.00 
29 9 9 10 8 7 43 86.00 
30 9 10 8 7 10 44 88.00 
31 8 10 10 8 10 46 92.00 
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ตารางผนวกท่ี 7 (ตอ) 

คนท่ี 

ช่ัวโมงการเรียน 
รวม 
50 

คะแนน 
รอยละ 

1 2 3 4 5 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
32 7 8 8 8 7 38 76.00 
33 8 9 10 7 10 44 88.00 
34 9 10 8 8 8 43 86.00 
35 8 10 10 8 10 46 92.00 
36 7 8 8 8 8 39 78.00 
37 8 9 7 7 10 41 82.00 
38 8 10 8 10 8 44 88.00 
39 9 10 7 10 9 45 90.00 
40 8 8 8 10 10 44 88.00 
41 7 7 7 7 7 35 70.00 
42 8 10 8 10 8 44 88.00 
43 10 10 10 8 10 48 96.00 
44 10 9 10 10 9 48 96.00 
รวม 373 395 394 384 385 1901 373 
เฉล่ีย 8.48 8.98 8.95 8.93 8.95 44.21 8.48 
รอยละ 84.77 89.77 89.55 89.30 89.53 88.42 84.77 
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 ตารางผนวกท่ี 8 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ม. 4/4 

คนท่ี 
กอนเรียน 

(50 คะแนน) 
รอยละ 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

รอยละ 

1 15 50.00 25 83.33 
2 18 60.00 24 80.00 
3 11 36.67 25 83.33 
4 12 40.00 23 76.67 
5 15 50.00 26 86.67 
6 15 50.00 24 80.00 
7 18 60.00 25 83.33 
8 11 36.67 27 90.00 
9 12 40.00 28 93.33 
10 15 50.00 28 93.33 
11 14 46.67 25 83.33 
12 16 53.33 24 80.00 
13 14 46.67 25 83.33 
14 14 46.67 27 90.00 
15 15 50.00 28 93.33 
16 18 60.00 25 83.33 
17 11 36.67 24 80.00 
18 12 40.00 25 83.33 
19 15 50.00 24 80.00 
20 14 46.67 25 83.33 
21 14 46.67 25 83.33 
22 14 46.67 24 80.00 
23 11 36.67 25 83.33 
24 16 53.33 25 83.33 
25 16 53.33 24 80.00 
26 14 46.67 25 83.33 
27 14 46.67 27 90.00 
28 14 46.67 25 83.33 
29 14 46.67 24 80.00 
30 11 36.67 25 83.33 
31 15 50.00 27 90.00 
32 18 60.00 25 83.33 
33 11 36.67 25 83.33 
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ตารางผนวกท่ี 8 (ตอ) 

คนท่ี 
กอนเรียน 

(50 คะแนน) 
รอยละ 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

รอยละ 

34 12 40.00 24 80.00 
35 15 50.00 25 83.33 
36 14 46.67 25 83.33 
37 16 53.33 24 80.00 
38 14 46.67 25 83.33 
39 14 46.67 27 90.00 
40 11 36.67 25 83.33 
41 11 36.67 25 83.33 
รวม 574  1033  

คะแนนเฉล่ีย 13.94  25.10  
คิดเปนรอยละ 46.67  83.98  
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ตารางผนวกท่ี 9 แสดงผลสัมฤทธิ์ของคะแนนคิดเปนรอยละของการทําแบบฝกหัด ม.4/4 

คนท่ี 

ช่ัวโมงการเรียน 
รวม 
50 

คะแนน 
รอยละ 

1 2 3 4 5 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
1 10 8 10 10 10 48 96.00 
2 8 8 8 10 10 44 88.00 
3 10 9 7 10 10 46 92.00 
4 10 10 8 10 10 48 96.00 
5 10 8 10 10 8 46 92.00 
6 10 8 10 10 10 48 96.00 
7 10 8 10 10 10 48 96.00 
8 10 10 10 10 10 50 100.00 
9 10 7 10 10 10 47 94.00 
10 10 8 10 8 10 46 92.00 
11 10 10 9 7 10 46 92.00 
12 10 8 10 8 10 46 92.00 
13 10 7 10 10 10 47 94.00 
14 8 9 8 8 10 43 86.00 
15 9 9 7 10 9 44 88.00 
16 9 10 8 10 10 47 94.00 
17 8 10 10 10 10 48 96.00 
18 8 10 10 10 10 48 96.00 
19 10 10 8 10 7 45 90.00 
20 7 10 10 7 8 42 84.00 
21 10 10 10 10 7 47 94.00 
22 7 10 10 8 8 43 86.00 
23 8 10 10 8 8 44 88.00 
24 8 10 8 8 7 41 82.00 
25 10 9 7 8 8 42 84.00 
26 10 8 8 10 8 44 88.00 
27 10 10 10 10 7 47 94.00 
28 10 8 10 7 8 43 86.00 
29 10 7 10 7 8 42 84.00 
30 10 7 10 7 7 41 82.00 
31 8 7 8 8 8 39 78.00 
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ตารางผนวกท่ี 9 (ตอ) 

คนท่ี 

ช่ัวโมงการเรียน 
รวม 
50 

คะแนน 
รอยละ 

1 2 3 4 5 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
32 7 9 7 8 7 38 76.00 
33 8 7 8 8 8 39 78.00 
34 10 10 8 8 8 44 88.00 
35 8 10 8 10 8 44 88.00 
36 8 9 7 10 8 42 84.00 
37 7 10 10 10 8 45 90.00 
38 7 10 8 7 10 42 84.00 
39 8 9 7 7 10 41 82.00 
40 7 10 8 10 10 45 90.00 
41 7 10 10 7 10 44 88.00 
รวม 365 367 365 364 363 1824 365 
เฉล่ีย 8.90 8.95 8.90 8.88 8.85 44.49 8.90 
รอยละ 89.02 89.51 89.02 88.78 88.54 88.98 89.02 
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ตารางผนวกท่ี 10 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ม. 4/5 

คนท่ี 
กอนเรียน 

(50 คะแนน) 
รอยละ 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

รอยละ 

1 11 36.67 22 73.33 
2 16 53.33 25 83.33 
3 16 53.33 25 83.33 
4 15 50.00 26 86.67 
5 18 60.00 24 80.00 
6 11 36.67 25 83.33 
7 12 40.00 26 86.67 
8 15 50.00 25 83.33 
9 14 46.67 22 73.33 
10 16 53.33 25 83.33 
11 16 53.33 22 73.33 
12 14 46.67 25 83.33 
13 15 50.00 25 83.33 
14 18 60.00 26 86.67 
15 11 36.67 22 73.33 
16 12 40.00 25 83.33 
17 15 50.00 25 83.33 
18 14 46.67 26 86.67 
19 14 46.67 24 80.00 
20 16 53.33 22 73.33 
21 11 36.67 25 83.33 
22 16 53.33 25 83.33 
23 16 53.33 26 86.67 
24 14 46.67 24 80.00 
25 14 46.67 25 83.33 
26 16 53.33 22 73.33 
27 11 36.67 25 83.33 
28 16 53.33 25 83.33 
29 16 53.33 26 86.67 
30 14 46.67 24 80.00 
31 14 46.67 25 83.33 
32 14 46.67 26 86.67 
33 11 36.67 25 83.33 
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ตารางผนวกท่ี 10 (ตอ) 

คนท่ี 
กอนเรียน 

(50 คะแนน) 
รอยละ 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

รอยละ 

34 16 53.33 22 73.33 
35 16 53.33 25 83.33 
36 14 46.67 25 83.33 
37 14 46.67 22 73.33 
38 11 36.67 25 83.33 
39 16 53.33 25 83.33 
40 16 53.33 26 86.67 
41 14 46.67 24 80.00 
42 14 46.67 25 83.33 
43 14 46.67 26 86.67 
44 14 46.67 25 83.33 
รวม 631  1080  

คะแนนเฉล่ีย 14.34  24.55  
คิดเปนรอยละ 47.80  81.82  
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ตารางผนวกท่ี 11 แสดงผลสัมฤทธิ์ของคะแนนคิดเปนรอยละของการทําแบบฝกหัด ม.4/5 

คนท่ี 

ช่ัวโมงการเรียน 
รวม 
50 

คะแนน 
รอยละ 

1 2 3 4 5 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
1 8 10 10 10 10 48 96.00 
2 10 10 8 10 8 46 92.00 
3 8 10 10 9 7 44 88.00 
4 10 10 10 10 8 48 96.00 
5 10 8 10 10 10 48 96.00 
6 8 10 8 10 10 46 92.00 
7 10 7 10 10 8 45 90.00 
8 10 10 8 10 10 48 96.00 
9 10 9 10 10 10 49 98.00 
10 10 10 10 8 10 48 96.00 
11 10 9 10 10 10 49 98.00 
12 10 9 10 8 10 47 94.00 
13 10 10 8 10 10 48 96.00 
14 7 10 10 10 10 47 94.00 
15 10 8 8 10 10 46 92.00 
16 8 10 7 10 10 45 90.00 
17 10 10 8 10 10 48 96.00 
18 8 10 8 10 10 46 92.00 
19 10 10 8 10 10 48 96.00 
20 10 7 8 8 10 43 86.00 
21 10 8 8 10 10 46 92.00 
22 10 7 10 7 10 44 88.00 
23 10 8 10 8 10 46 92.00 
24 10 8 10 8 9 45 90.00 
25 8 7 10 9 8 42 84.00 
26 10 8 8 9 7 42 84.00 
27 8 7 10 8 8 41 82.00 
28 10 8 8 8 8 42 84.00 
29 10 8 10 8 9 45 90.00 
30 8 7 10 8 8 41 82.00 
31 10 8 8 7 8 41 82.00 
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ตารางผนวกท่ี 11 (ตอ) 

คนท่ี 

ช่ัวโมงการเรียน 
รวม 
50 

คะแนน 
รอยละ 

1 2 3 4 5 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
10 

(คะแนน) 
32 8 10 8 7 7 40 80.00 
33 7 10 10 8 8 43 86.00 
34 8 10 10 7 8 43 86.00 
35 8 8 8 8 8 40 80.00 
36 7 7 8 7 8 37 74.00 
37 8 8 7 8 7 38 76.00 
38 8 10 8 8 8 42 84.00 
39 8 10 7 10 7 42 84.00 
40 7 10 8 10 8 43 86.00 
41 8 10 8 7 10 43 86.00 
42 8 10 8 7 10 43 86.00 
43 7 10 8 10 10 45 90.00 
44 8 8 8 10 10 44 88.00 
รวม 391 392 387 390 395 1955 391 
เฉล่ีย 8.89 8.91 8.80 8.86 8.98 44.43 8.89 
รอยละ 88.86 89.09 87.95 88.64 89.77 88.86 88.86 
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินผลงาน 
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แบบประเมินผลงาน 

ช่ืองาน ........................................................................................................ 

เลขท่ี ชื่อ – สกุล 

หัวขอประเมิน 

คะ
แน

น 

หองเรียนออนไลน แบบฝกหัด 
4 3 2 1 4 3 2 1 

1           

2           

3           

4           

5           

6           

7           

8           

9           

10           

11           

12           

13           

14           

15           

 

            ลงชื่อ................................................ผูประเมิน 

      (.........................................................) 

 

เกณฑการประเมิน 

    0 - 2      คะแนน  ปรับปรุง 

3  – 4  คะแนน  พอใช 

5  – 6  คะแนน  ดี 

7  – 8         คะแนน  ดีมาก 
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เกณฑการประเมินผลงานและแบบฝกหัด 

 

ตัวช้ีวัด 
เกณฑการประเมิน 

4 3 2 1 

หองเรียนออนไลน เขาไปสงงานใน

หองเรียน

ออนไลนและ 

ตอบคําถาม

ถูกตองตรง

ประเด็นชัดเจน

ท้ังสองขอ 

เขาไปสงงานใน

หองเรียน

ออนไลนตอบ

คําถามท้ังสองขอ 

ตรงประเด็นขอ

ใด 

ขอหนึ่ง 

เขาไปสงงานใน

หองเรียน

ออนไลนตอบ

คําถามขอใดขอ

หนึ่ง 

ไมเขาไปสงงาน

ในหองเรียน

ออนไลน 

แบบฝกหัด 

 

ปฏิบัติตามใบ

ความรูไดครบ

ถูกตอง

ตามลําดับ 

จัดระเบียบ 

ชิ้นงาน 

และมีความคิด

สรางสรรค 

ปฏิบัติตาม 

ใบความรูไดครบ

ถูกตอง

ตามลําดับ  

จัดระเบียบ 

ชิ้นงาน 

และมีความคิด

สรางสรรคบาง 

ปฏิบัติตาม 

ใบความรูไดครบ

ถูกตอง

ตามลําดับ  

จัดระเบียบ 

ชิ้นงาน 

และแตไมมี

ความคิด

สรางสรรค 

ปฏิบัติตาม 

ใบความรูไดครบ

ถูกตอง

ตามลําดับแตจัด

ระเบียบ ชิ้นงาน 

และมีความคิด

สรางสรรค 
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แบบประเมินพฤติกรรมรายบุคคลทักษะดานการรูเทาทันส่ือ 

 
 

ลําดับ
ท่ี 

 
 

ชื่อ – สกุล 

ทักษะดานการรูเทาทันสื่อ / ระดับคะแนน 
การ 

เขาถึง 
การ

วิเคราะห 
การ

ประเมิน
สื่อ 

การ
สรางสรรค 

การ 
มีสวน
รวม 

 
รวม 

 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

 

เกณฑการใหคะแนน เกณฑการประเมิน คะแนนเต็ม 15 คะแนน 
ระดับ  3  หมายถึง มีทักษะในระดับ  ด ี  คะแนน  13 - 15  หมายถึง   ดี 
ระดับ  2  หมายถึง มีทักษะในระดับ  ปานกลาง คะแนน   9  - 12  หมายถึง   ปานกลาง   
ระดับ  1  หมายถึง มีทักษะในระดับ  ปรับปรุง คะแนน   5 -   8   หมายถึง   ปรับปรุง 

   

เกณฑการผาน รอยละ  60  (  9  คะแนน )  

 

       ลงชื่อ    ................................................ 

        ( ดร.อนุศร  หงษขุนทด )                                           

                  ครูผูสอน / ผูประเมิน 
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เกณฑการประเมินทักษะดานการรูเทาทันส่ือ 

ตัวช้ีวัด 
เกณฑการประเมิน 

3 2 1 
ทักษะ 
การ

เขาถึง 

นักเรียนมีทักษะครบท้ัง 5 ขอดังนี้ 
   1. เลือกใชสื่อ หรือพัฒนาวิธีการใหมๆ เพ่ือการสืบคนขอมูล
ขาวสารจากสื่อตาง ๆ 
   2. รับรูและทําความเขาใจเนื้อหา ขอมูล ขาวสาร และ 
รายละเอียดจากสื่อ 
   3. แสวงหาขอมูลขาวสารไดจากสื่อหลายประเภทโดยไมจํากัด
อยูกับสื่อประเภทใดประเภทหนึ่ง 
   4. สามารถเก็บรวบรวมขอมูล และเลือกประเภทของขอมูลท่ี
เก่ียวของและเปนประโยชนตามจุดมุงหมายของตนเองจากสื่อ 
   5. สามารถสังเกต จดจํา เขาใจ และบอกหรืออธิบาย
ความหมายของคําศัพท สัญลักษณ และเทคนิคเฉพาะของการ
สื่อสารแบบตาง ๆ 

นักเรียน
มีทักษะ 
เพียง 3 
ใน 5  
ขอ 

นักเรียน
มีทักษะ 
นอย

กวา 3 
ใน 5  
ขอ 

ทักษะ
การ

วิเคราะห 

นักเรียนมีทักษะครบท้ัง 5 ขอดังนี้ 
   1. สามารถแยกแยะขอเท็จ ขอจริง ขอเสนอเกินจริง ความ
คิดเห็น และการโฆษณาชวนเชื่อโนมนาวจูงใจจากการนําเสนอ
ของสื่อได 
   2. สามารถแยกแยะขอดี ขอเสีย และจากการนําเสนอของ 
สื่อได 
   3. สามารถทบทวนผลดี ผลเสีย และผลกระทบท่ีมีตอตนเอง
และผูอ่ืนได 
   4. สามารถบอก หรืออธิบายเก่ียวกับวัตถุประสงคหลัก และ
วัตถุประสงคแฝงของสื่อในรูปแบบตาง ๆ ได 
   5. สามารถใหเหตุผลเพ่ือสนับสนุนผลการวิเคราะหสื่อของ
ตนเองได 

นักเรียน
มีทักษะ 
เพียง 3 
ใน 5  
ขอ 

นักเรียน
มีทักษะ 
นอย

กวา 3 
ใน 5  
ขอ 

ทักษะ
การ

ประเมิน
สื่อ 

นักเรียนมีทักษะครบท้ัง 5 ขอดังนี้ 
  1. สามารถตัดสินใจเชื่อหรือไมเชื่อขอมูลขาวสารนั้น ๆ อยางมี
วิจารณญาณหรือมีเหตุมีผล 
   2. สามารถเลือกรับหรือปฏิเสธหรือปดก้ันขอมูลขาวสาร 
จากสื่อ 
   3. เรียนรูและเขาใจขอมูลขาวสารท่ีแอบแฝงมากับสื่อใน
ลักษณะตาง ๆ และสามารถตัดสิน ความถูกตอง ความเหมาะสม 
และคุณภาพของสารสนเทศจากสื่อ 

นักเรียน
มีทักษะ 
เพียง 3 
ใน 5  
ขอ 

นักเรียน
มีทักษะ 
นอย

กวา 3 
ใน 5  
ขอ 
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ตัวช้ีวัด 
เกณฑการประเมิน 

3 2 1 
   4. ใชหลักคุณธรรม จริยธรรม และหลักการประชาธิปไตยใน
การตัดสินคุณคาของขอมูลขาวสารจากสื่อ  
   5. ใชประสบการณเดิมในการตัดสินความถูกตองเหมาะสมของ
ขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ โดยยึดหลักคุณธรรมจริยธรรม และ
หลักประชาธิปไตย 

 
พฤติกรรมบงช้ีจําแนกตามองคประกอบของทักษะการรูเทาทันส่ือ 

องคประกอบ นิยาม พฤติกรรมบงช้ี 
ทักษะการ

เขาถึง 
(Access 
Skill) 

   ความสามารถของนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาเก่ียวกับความรู
ความเขาใจและพฤติกรรม 
ท่ีนักเรียนแสดงออกถึงการสราง
โอกาสใหตนไดรับสื่อประเภท
ตาง ๆ อยางเต็มท่ี รวดเร็ว 
สามารถรับรูเขาใจเนื้อหาของสื่อ
ประเภทตาง ๆ ไดอยางเต็ม
ความสามารถ มีการแสวงหา
ขาวสารไดจากสื่อหลายประเภท
และไมถูกจากัดอยูกับสื่อ
ประเภทใดประเภทหนึ่งมาก
เกินไป มีความสามารถในการ
เก็บขอมูลท่ีเก่ียวของและเปน
ประโยชน พรอมท้ังทาความ
เขาใจความหมายไดอยางมี
ประสิทธิภาพ โดยอานเนื้อหา
จากสื่อนั้น ๆ และทําความเขาใจ
อยางถองแท จดจําและเขาใจ
ความหมายของคําศัพท 
สัญลักษณ และเทคนิคท่ีใชใน
การสื่อสาร สามารถพัฒนากล
ยุทธเพ่ือหาตําแหนงท่ีมาของ
ขอมูลจากแหลงตาง ๆ ท่ี
หลากหลาย และสามารถเลือก
กรองขอมูลประเภทตาง ๆ  

   1) สรางโอกาสใหตนไดรับสื่อประเภทตาง ๆ 
อยางเต็มท่ี โดยสามารถพัฒนากลยุทธเพ่ือหา
ตําแหนงท่ีมาของขอมูลจากแหลงตาง ๆ ท่ี
หลากหลาย 
   2) สามารถรับรูและเขาใจเนื้อหาของสื่อ
ประเภทตาง ๆ ไดอยางเต็มความสามารถ และมี
ประสิทธิภาพ โดยการอานเนื้อหาจากสื่อนั้น ๆ 
และทําความเขาใจอยางถองแท 
   3) แสวงหาขอมูลขาวสารไดจากสื่อหลาย
ประเภทและไมถูกจํากัดอยูกับสื่อประเภทใด
ประเภทหนึ่งมากเกินไป 
   4) มีความสามารถในการเก็บขอมูล คัดกรอง
ขอมูลประเภทตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงค
และความตองการ และเปนประโยชน 
   5) จดจําและเขาใจความหมายของคําศัพท 
สัญลักษณ และเทคนิคท่ีใชในการสื่อสารจากสื่อ
แตละประเภทไดอยางมีประสิทธิภาพ 



 146 

องคประกอบ นิยาม พฤติกรรมบงช้ี 
ท่ีเก่ียวของใหสอดคลองกับ
วัตถุประสงคท่ีตองการ 

ทักษะการ
วิเคราะห  
(Analyze 
Skill) 

   ความสามารถของนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาเก่ียวกับความรู
ความเขาใจและพฤติกรรม 
ท่ีนักเรียนแสดงออกถึงการบอก
หรืออธิบายเพ่ือแยกแยะขอเท็จ  
ขอจริง ขอเสนอเกินจริง  
ความคิดเห็น ขอดี ขอเสีย และ
การโนมนาวจูงใจจากการ
นําเสนอของสื่อ รวมถึงสามารถ
ทบทวนผลดี ผลเสยี และ
ผลกระทบท่ีมีตอตนเอง และ
ผูอ่ืนจากการเลือกรับขอมูล
ขาวสารจากสื่อตาง ๆ และ
สามารถบอกหรืออธิบายเก่ียวกับ
วัตถุประสงคหลัก และ
วัตถุประสงคแฝงของสื่อ 
ในรูปแบบตาง ๆ ไดอยางถูกตอง 
ครอบคลุมครบถวน รวมถึง
สามารถใหเหตุผลสนับสนุนได
อยางสมเหตุสมผล 

   1) บอกหรืออธิบายเพ่ือแยกแยะขอเท็จ ขอจริง 
ขอเสนอเกินจริง ความคิดเห็น ขอดี ขอเสีย และ
การโนมนาวจูงใจจากการนําเสนอของสื่อ 
   2) สามารถทบทวนผลดี ผลเสีย และผลกระทบ
ท่ีมีตอตนเองและผูอ่ืนจากการเลือกรับขอมูล
ขาวสารจากสื่อตาง ๆ 
   3) บอกหรืออธิบายเก่ียวกับวัตถุประสงคหลัก 
และวัตถุประสงคแฝงของสื่อในรูปแบบตาง ๆ ได
อยางถูกตอง ครอบคลุมครบถวน 
   4) สามารถใหเหตุผลสนับสนุนผลการวิเคราะห
สื่อของตนเองไดอยางสมเหตุสมผล 

ทักษะการ
ประเมินสื่อ 
(Evaluate 
Skill) 

   ความสามารถของนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาเก่ียวกับความรู
ความเขาใจและพฤติกรรม 
ท่ีนักเรียนแสดงออกถึงการ
ตัดสินใจเชื่อหรือไมเชื่อ เลือกรับ
หรือปฏิเสธขอมูลขาวสารจากสื่อ
ตาง ๆ ท่ีบุคคลเปดรับ และได
ผานกระบวนการวิเคราะหเพ่ือ
แยกแยะสารสนเทศท่ีสรางสรรค
และมีประโยชนตอตนเองและ
ผูอ่ืนตามจุดมุงหมายท่ีไดตั้งไว 
โดยสามารถตีความและแปล
ความหมายของขอมูลขาวสาร 
ท่ีสื่อตองการนําเสนอ หรือ 

   1) ตัดสินใจเชื่อหรือไมเชื่อ เลือกรับหรือปฏิเสธ
ขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ ท่ีบุคคลเปดรับ และ
ไดผานกระบวนการวิเคราะหเพ่ือแยกแยะ
สารสนเทศท่ีสรางสรรคและมีประโยชนตอตนเอง
และผูอ่ืนตามจุดมุงหมายท่ีไดตั้งไว 
   2) สามารถตีความและแปลความหมายของ
ขอมูลขาวสารท่ีสื่อตองการนําเสนอ หรือแอบแฝง
มาในลักษณะตาง ๆ เพ่ือนําไปสูการตัดสินคุณคา 
ความถูกตอง เหมาะสม และคุณภาพของ
สารสนเทศท่ีไดรับจากสื่อ 
   3) ตัดสินคุณคา ความถูกตอง เหมาะสม และ
คุณภาพของสารสนเทศท่ีไดรับจากสื่อบนพ้ืนฐาน
ของประสบการณเดิมอยางมีคุณธรรม จริยธรรม 
และหลักการประชาธิปไตย 
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แอบแฝงมาในลักษณะตาง ๆ 
เพ่ือนาไปสูการตัดสินคุณคา 
ความถูกตอง เหมาะสม และ
คุณภาพของสารสนเทศท่ีไดรับ
จากสื่อบนพ้ืนฐานของ
ประสบการณเดิมอยางมี
คุณธรรม จริยธรรม และ
หลักการประชาธิปไตย 

ทักษะการ
สรางสรรค 
(Create 
Skill) 

   ความสามารถของนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาเก่ียวกับความรู
ความเขาใจและพฤติกรรมท่ี
นักเรียนแสดงออกถึงการ
ออกแบบเพ่ือนําเสนอขอมูล
สารสนเทศ องคความรู และ
ความคิดเห็นของตนผานสื่อท่ี
ผานการเลือกอยางเหมาะสม
และหลากหลายรูปแบบไดอยาง
เปดเผย ตรงไปตรงมา และอยู
บนพ้ืนฐานของความรับผิดชอบ
และจริยธรรมของตนเอง มี
ความสามารถในการเปนผูผลิต
สื่อท่ีผานการวางแผน เขียนบท 
และคนควาขอมูลเนื้อหาเพ่ือนา
มาประกอบตามเทคโนโลยีของ
สื่อหรือรูปแบบของสื่อแตละ
ประเภทไดอยางเหมาะสม ทําให
ไดสื่อท่ีจะสามารถสื่อสารไดตาม
วัตถุประสงคของตน รวมถึงการ
ใชเทคโนโลยตีาง ๆ ของสื่อเพ่ือ
แกไข และเผยแพรสารไดอยางมี
ประสิทธิภาพ รวมถึงการแสดง
ความเห็นและเสนอแนะความคิด
ของตนอยางสรางสรรคในการ
วิพากษวิจารณตอขอมูล
สารสนเทศ คานิยม ความเชื่อ 
ความคิดเห็น ขอเท็จจริง การ

   1) ออกแบบเพ่ือนําเสนอขอมูลสารสนเทศ องค
ความรู และความคิดเห็นของตนผานสื่อท่ีผาน
การเลือกอยางเหมาะสมและหลากหลายรูปแบบ 
   2) นําเสนอขอมูลขาวสารและสารสนเทศดวย
สื่ออยางเปดเผย ตรงไปตรงมา และอยูบนพ้ืนฐาน
ของความรับผิดชอบและจริยธรรมของตนเอง 
   3) ผลิตสื่อท่ีผานการวางแผน เขียนบท และ
คนควาขอมูลเนื้อหาเพ่ือนํามาประกอบตาม
เทคโนโลยีของสื่อหรือรูปแบบของสื่อแตละ
ประเภทไดอยางเหมาะสม และทําใหไดสื่อท่ี
สื่อสารไดตามวัตถุประสงคของตน 
   4) ใชเทคโนโลยตีาง ๆ ของสื่อเพ่ือแกไข และ
เผยแพรสารไดอยางมีประสิทธิภาพ 
   5) แสดงความเห็นและเสนอแนะความคิดของ
ตนอยางสรางสรรคในการวิพากษวิจารณตอ
ขอมูลสารสนเทศ คานิยม ความเชื่อ ความคิดเห็น 
ขอเท็จจริง การโนมนาวจูงใจ การโฆษณาชวนเชื่อ 
และขอเสนอเกินจริงท่ีนาเสนอหรือแฝงมากับสื่อ
ท่ีตนเองไดเปดรับ 
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โนมนาวจูงใจ การโฆษณาชวน
เชื่อ และขอเสนอเกินจริงท่ีนา
เสนอหรือแฝงมากับสื่อท่ีตนเอง
ไดเปดรับ 

ทักษะการมี
สวนรวม 
(Participate 
Skill) 

   ความสามารถของนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาเก่ียวกับความรู
ความเขาใจและพฤติกรรมท่ี
นักเรียนแสดงออกถึงการเขาไปมี
สวนรวมในการวิพากษ  
แสดงความคิดเห็น ทํางาน
รวมกัน และใชประโยชนจากสื่อ
ของผูอ่ืนเพ่ือนําไปสูเผยแพร
ขอมูลขาวสารในลักษณะตาง ๆ 
ท่ีถูกตองและเปนประโยชนตอ
สังคม และการมีปฏิสัมพันธกับ
ผูอ่ืนในการวิพากษ และแสดง
ความคิดเห็นตอสื่อตาง ๆ อยาง
เปดเผยบนพ้ืนฐานของความ
รับผิดชอบและจริยธรรม รวมถึง
การเปดโอกาสใหบุคคลอ่ืนเขามา
มีสวนรวมในการวิพากษ แสดง
ความคิดเห็น ทํางานรวมกัน 
และใชประโยชนจากสื่อของตน
อยางเหมาะสม 

   1) มีสวนรวมในการวิพากษ แสดงความคิดเห็น 
ทํางานรวมกัน และใชประโยชนจากสื่อของผูอ่ืน
เพ่ือนําไปสูเผยแพรขอมูลขาวสารในลักษณะ 
ตาง ๆ ท่ีถูกตองและเปนประโยชนตอสังคม 
   2) มีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนในการวิพากษ และ
แสดงความคิดเห็นตอสื่อตาง ๆ อยางเปดเผยบน
พ้ืนฐานของความรับผิดชอบและจริยธรรม 
  3) เปดโอกาสใหบุคคลอ่ืนเขามามีสวนรวม 
ในการวิพากษ แสดงความคิดเห็น ทางานรวมกัน 
และใชประโยชนจากสื่อของตนอยางเหมาะสม 
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ชือ่.......................................................................เลขท่ี...............ชั้น............. 

คําช้ีแจง โปรดใสเครื่องหมาย  ลงในชองวางทายขอความท่ีตรงกับความถ่ีของพฤติกรรมในการ

เรียนของนักเรียน ตามความเปนจริง 

ท่ี ขอความ 

พฤติกรรมในการเรียน 

มาก
ท่ีสุด 

มาก 
 

ปาน
กลาง 

นอย 
 

นอย
ท่ีสุด 

 
1 สวนใหญแลวฉันศึกษาคนควาเนื้อหาวิชาท่ีเรียนดวย

ตนเอง 
     

2 ในเวลาเรียนฉันไมคอยตั้งใจเรียน      
3 ฉันจะเขาใจบทเรียนไดดีข้ึนถาไดปรึกษากับเพ่ือน ๆ      
4 ถาครูปลอยใหนักเรียนเรียนตามใจชอบถือวาไมไดทํา

หนาท่ีของครูอยางถูกตอง 
     

5 ฉันคิดวาการเรียนใหไดดีนั้น จําเปนตองกําหนดเป า
หมายท่ีชัดเจน 

     

6 ฉันพยายามเขารวมกิจกรรมในชั้นเรียนใหมากท่ีสุด
เทาท่ีจะทําได 

     

7 ฉันมักจะเลือกเรียนในสิ่งท่ีฉันคิดวาสําคัญเปนหลัก ซ่ึง 
อาจจะไมตรงกับความเห็นของครูเสมอไป 

     

8 ฉันรูสึกวา ฉันจําตองเขาชั้นเรียนมากกวาความรูสึกท่ี
ตองการอยากเขาชั้นเรียนจริง ๆ 

     

9 ในการเรียนแตละวิชาฉันคิดวาฉันสามารถเรียนรูไดดี
ข้ึน ถาไดแลกเปลี่ยนเรียนรูกับเพ่ือนๆ แทนท่ีจะเก็บ
ความคิดเห็นไวคนเดียว 

     

10 ฉันยอมรับกฎเกณฑหรือรูปแบบการสอนท่ีครูกําหนด
ข้ึน 

     

11 ฉันตองแขงขันกับเพ่ือนเพ่ือใหครูสนใจ      
12 ฉันสนใจกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน      
13 ฉันสามารถตัดสินใจเองไดวาเนื้อหาวิชาตอนใดสําคัญ      
14 วิชาท่ีฉันเรียนไมไดทําใหฉันสนใจอยางแทจริง      
15 ฉันคิดวาสิ่งท่ีสําคัญของการเรียนในชั้นคือ การเรียนรู

ท่ีจะเขากับเพ่ือนๆ ได 
     

16 ฉันคิดวาครูควรชี้แจงใหชัดเจนวา อะไรเปนสิ่งท่ี
นักเรียนจะตองเรียน 
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ท่ี ขอความ 

พฤติกรรมในการเรียน 

มาก
ท่ีสุด 

มาก 
 

ปาน
กลาง 

นอย 
 

นอย
ท่ีสุด 

 
17 ในระหวางการอภิปรายในชั้นเรียน ฉันตองแขงกับ

เพ่ือนๆ เพ่ือใหเพ่ือนยอมรับความคิดเห็นของฉัน 
     

18 ฉันไดเรียนรูในชั้นเรียนมากกวาการศึกษาดวยตนเอง      
19 ฉันเชื่อม่ันในความสามารถของฉันในการเรียนรู

สาระสําคัญในแบบเรียน 
     

20 ฉันเบื่อและไมสนใจเนื้อหาสาระของวิชาท่ีเรียน      
21 ฉันเตรียมตัวดูหนังสือสอบรวมกับเพ่ือนๆ      
22 ฉันรูสึกวา ขอมูลท่ีปรากฏในหนังสือและจากการ

อภิปรายของครูนั้นถูกตอง 
     

23 ฉันพอใจเม่ือฉันสามารถตอบปญหาหรือคําถามไดกอน      
24 เพ่ือนในชั้นเรียนฉันเขาชั้นเรียนเพราะตองการจะ

เรียนรูจากครูและเพ่ือน 
     

25 ฉันอานหรือศึกษาแบบเรียนมาลวงหนากอนท่ีครูจะ
อธิบายใหฟง 

     

26 ฉันดีใจเม่ือทราบวาครูไมมาสอนหรือมีการงดเรียนใน
บางชั่วโมง 

     

27 ฉันไมชอบทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหทําเพียงคนเดียว      
28 กอนลงมือทํางานท่ีครูมอบหมายให ฉันจะพยายาม

ถามครูจนเขาใจชัดเจน 
     

29 ฉันคิดวาจะไมเกิดผลดีตอตนเอง ถาใหเพ่ือนยืมสมุด
จดงานและแลกเปลี่ยนความรูกับเพ่ือนๆ  กอนเวลา
สอบ 

     

30 ฉันสนุกและพอใจกับกิจกรรมการเรียนการสอนใน 
ชั้นเรียน 

     

31 ฉันศึกษาหรือทํารายงานในแตละวิชาดวยตนเอง      
32 ฉันเบื่อหนายกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน      
33 ฉันรับฟงความคิดเห็นของเพ่ือนๆ เม่ือมีประเด็น

ปญหาตองพิจารณารวมกัน 
     

34 ฉันจะไมคิดหรือติดตามประเด็นปญหาท่ีเก่ียวของกับ
วิชาเรียน ถาปญหาเหลานั้นไมไดอยูในหนังสือหรือครู
กลาวถึง 

     

35 ฉันพอใจเม่ือทราบวาตนเองทําคะแนนไดดีกวาเพ่ือนๆ      
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ท่ี ขอความ 

พฤติกรรมในการเรียน 

มาก
ท่ีสุด 

มาก 
 

ปาน
กลาง 

นอย 
 

นอย
ท่ีสุด 

 
27 ฉันไมชอบทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหทําเพียงคนเดียว      
28 กอนลงมือทํางานท่ีครูมอบหมายให ฉันจะพยายาม

ถามครูจนเขาใจชัดเจน 
     

29 ฉันคิดวาจะไมเกิดผลดีตอตนเอง ถาใหเพ่ือนยืมสมุด
จดงานและแลกเปลี่ยนความรูกับเพ่ือนๆ  กอนเวลา
สอบ 

     

30 ฉันสนุกและพอใจกับกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้น
เรียน 

     

31 ฉันศึกษาหรือทํารายงานในแตละวิชาดวยตนเอง      
32 ฉันเบื่อหนายกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน      
33 ฉันรับฟงความคิดเห็นของเพ่ือนๆ เม่ือมีประเด็น

ปญหาตองพิจารณารวมกัน 
     

34 ฉันจะไมคิดหรือติดตามประเด็นปญหาท่ีเก่ียวของกับ
วิชาเรียน ถาปญหาเหลานั้นไมไดอยูในหนังสือหรือครู
กลาวถึง 

     

35 ฉันพอใจเม่ือทราบวาตนเองทําคะแนนไดดีกวาเพ่ือนๆ      
36 ฉันจะทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหเสร็จกอนท่ีจะทําสิ่ง

อ่ืน ๆ  ท่ีตนสนใจ 
     

37 ฉันทํางานทีjไดรับมอบหมายดวยวิธีของตนเอง โดยไม
คํานึงวาเพ่ือน ๆ จะทําอยางไร 

     

38 ฉันมาเรียนเพียงเพ่ือใหสอบผานหรือจบตามหลักสูตร
เทานั้น 

     

39 ฉันชอบพูดคุยกับเพ่ือนๆ นอกชั้นเรียนเก่ียวกับ
ความคิดและประเด็นปญหาท่ีไดอภิปรายแลวในชั้น
เรียน 

     

40 ฉันคิดวาการอภิปรายมากเกินไปในชั้นเรียน ทําใหครู
สอนเนื้อหาไมครบตามหลักสูตร 

     

41 ฉันตองเรียนแขงกับเพ่ือน เพ่ือใหไดคะแนนดี      
42 ฉันคิดวาการเรียนในชั้นเรียนรวมกับเพ่ือนๆ ไดผล

คุมคา 
     

43 ฉันไมชอบใหครูกําหนดวาจะตองเรียนอะไรบาง      
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ท่ี ขอความ 

พฤติกรรมในการเรียน 

มาก
ท่ีสุด 

มาก 
 

ปาน
กลาง 

นอย 
 

นอย
ท่ีสุด 

 
44 ฉันพยายามไมสบตาครู เพราะกลัววาครูจะเรียกให

ตอบคําถาม 
     

45 ฉันรูสึกวาครูกับนักเรียนควรมีความสัมพันธท่ีดีตอกัน
จนนักเรียนกลาบอกความจริงเก่ียวกับการเรียนการ
สอนได 

     

46 ฉันสนุกท่ีจะเรียนวิชาตาง ๆ เม่ือครูจัดการเรียนการ
สอนอยางเปนระบบ 

     

47 ฉันตองการรูวาเพ่ือนคนอ่ืนไดคะแนนอยูในระดับใด      
48 ฉันเต็มใจทํางานท่ีไดรับมอบหมายในชั้นเรียน ไมวา

งานนั้นจะนาสนใจหรือไมก็ตาม 
     

49 ถามีประเด็นในบทเรียนท่ีฉันสนใจ ฉันจะไปคนควา
เพ่ิมเติม 

     

50 ฉันไมสนใจท่ีจะเรียนรูกิจกรรมตาง ๆ จากชั้นเรียน      
51 ฉันชอบวิชาท่ีครูใหโอกาสอภิปรายเก่ียวกับเนื้อหา 

กิจกรรม และมีสวนรวมในการเรียนการสอน 
     

52 ฉันคิดวาการเรียนจากตําราและการบรรยายของครู
เพียงพอแลว 

     

53 ฉันพยายามท่ีจะทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหดีหรือเร็ว
กวาเพ่ือน ๆ 

     

54 ฉันชอบท่ีนั่ง ในชั้นเรียนท่ีสามารถไดยินและเห็น
ขอความบนกระดานดําไดชัดเจน 

     

55 ฉันคิดเอาเองวา ครูควรจัดการเรียนการสอนอยางไร
ใน 
แตละวิชาเม่ือฉันมีแบบฝกหัดมากหรือยากกวาปกติ 

     

56 ฉันมักจะไมทําหรือทําเฉพาะสวนท่ีงายเทานั้น      
57 ฉันคิดวาการเรียนรูในวิชาตาง ๆ เกิดจากการ

ปรึกษาหารือรวมกัน ระหวางครูกับนักเรียน 
     

58 ฉันสามารถเรียนรูสิ่งท่ียากและสําคัญไดโดยการทํา
ตามคําแนะนําของครู 

     

59 ฉันชอบกิจกรรมการเรียนท่ีมีการแขงขันระหวางกลุม
หรือระหวางบุคคลเพราะทําใหตื่นเตนดี 

     

60 ฉันจะทํางานทันทีท่ีไดรับมอบหมาย      
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แบบประเมินทักษะดานการรูเทาทันส่ือ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

คําช้ีแจง โปรดทําเครื่องหมาย / ลงในชองระดับการปฏิบัติ ดังตอไปนี้ 

  1 หมายถึง นักเรียนมีระดับการปฏิบัติในรายการนั้นนอยท่ีสุด หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นใน

ลักษณะนาน ๆ ครั้ง หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นนอยกวารอยละ 20 เม่ือเทียบกับโอกาสท่ีตองปฏิบัติ

กิจกรรมนั้นท้ังหมด 

  2 หมายถึง นักเรียนมีระดับการปฏิบัติในรายการนั้นนอย หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นเพียง

บางครั้ง หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นระหวางรอยละ 20 - 39 เม่ือเทียบกับโอกาสท่ีตองปฏิบัติกิจกรรมนั้น

ท้ังหมด 

  3 หมายถึง นักเรียนมีระดับการปฏิบัติในรายการนั้นปานกลาง หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นแตไม

สมํ่าเสมอ ปฏิบัติบางไมปฏิบัติบาง สลับกันไปมา หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นระหวางรอยละ 40 - 59 เม่ือ

เทียบกับโอกาสท่ีตองปฏิบัติกิจกรรมนั้นท้ังหมด 

  4 หมายถึง นักเรียนมีระดับการปฏิบัติในรายการนั้นมาก หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นบอยครั้ง 

หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นระหวางรอยละ 60 - 79 เม่ือเทียบกับโอกาสท่ีตองปฏิบัติกิจกรรมนั้นท้ังหมด 

  5 หมายถึง นักเรียนมีระดับการปฏิบัติในรายการนั้นมากท่ีสุด หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นอยาง

สมํ่าเสมอ หรือปฏิบัติกิจกรรมนั้นรอยละ 80 ข้ึนไป เม่ือเทียบกับโอกาสท่ีตองปฏิบัติกิจกรรมนั้น

ท้ังหมด 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

ทักษะการเขาถึง (Access Skill) 

   1. นักเรียนสามารถเลือกใชสื่อ หรือพัฒนาวิธีการใหม ๆ เพ่ือการ

สืบคนขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ ท้ังสื่อท่ีเปนสิ่งพิมพ เชน หนังสือ 

หนังสือพิมพ วารสาร และสื่ออิเล็กทรอนิกส เชน อินเตอรเน็ต 

Facebook Line Instagram ไดอยางหลากหลาย 

     

   2. นักเรียนสามารถรับรูและทําความเขาใจเนื้อหา ขอมูล ขาวสาร 

และ รายละเอียดจากสื่อประเภทตาง ๆ ไดอยางเต็มความสามารถ 

     

   3. นักเรียนสามารถแสวงหาขอมูลขาวสารไดจากสื่อหลายประเภทโดย

ไมจํากัดอยูกับสื่อประเภทใดประเภทหนึ่ง หรือชอบใชสื่อเพียงบาง

ประเภทในการสื่อหาขอมูลขาวสาร เชน ใช Facebook เพียงอยางเดียว

ในการหาขอมูลขาวสาร เปนตน 
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รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

   4. นักเรียนสามารถเก็บรวบรวมขอมูล และเลือกประเภทของขอมูลท่ี

เก่ียวของและเปนประโยชนตามจุดมุงหมายของตนเองจากสื่อตาง ๆ 

อยางหลากหลายชองทาง 

     

   5. นักเรียนสามารถสังเกต จดจํา เขาใจ และบอกหรืออธิบาย

ความหมายของคําศัพท สัญลักษณ และเทคนิคเฉพาะของการสื่อสาร

แบบตาง ๆ อยางมีประสิทธิภาพ 

     

ทักษะการวิเคราะห (Analyze Skill) 

   6. นักเรียนสามารถแยกแยะขอเท็จ ขอจริง ขอเสนอเกินจริง ความ

คิดเห็น และการโฆษณาชวนเชื่อโนมนาวจูงใจจากการนําเสนอของสื่อได

อยางมีประสิทธิภาพ 

     

   7. นักเรียนสามารถแยกแยะขอดี ขอเสีย และจากการนําเสนอของสื่อ

ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

     

   8. เม่ือนักเรียนตัดสินใจเปดรับขอมูลขาวสารจากสื่อใด ๆ แลว

นักเรียนสามารถทบทวนผลดี ผลเสีย และผลกระทบท่ีมีตอตนเองและ

ผูอ่ืนไดอยางเหมาะสม 

     

   9. นักเรียนสามารถบอก หรืออธิบายเก่ียวกับวัตถุประสงคหลัก และ

วัตถุประสงคแฝงของสื่อในรูปแบบตาง ๆ ไดอยางถูกตอง ครอบคลุม

ครบถวน 

     

   10. นักเรียนสามารถใหเหตุผลเพ่ือสนับสนุนผลการวิเคราะหสื่อของ

ตนเองไดอยางสมเหตุสมผล 

     

ทักษะการประเมินส่ือ (Evaluate Skill) 

   11. เม่ือนักเรียนเปดรับขอมูลขาวสารจากสื่อใด ๆ แลว นักเรียน

สามารถตัดสินใจเชื่อหรือไมเชื่อขอมูลขาวสารนั้น ๆอยางมีวิจารณญาณ

หรือมีเหตุมีผล 

     

   12. นักเรียนสามารถเลือกรับขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ ท่ีสรางสรรค

และมีประโยชนตอตนเองและผูอ่ืนตามจุดมุงหมายท่ีไดตั้งไว และปฏิเสธ

หรือปดก้ันขอมูลขาวสารท่ีไรประโยชนหรือไมสรางสรรคจากสื่อตาง ๆ 

     

   13. นักเรียนรูและเขาใจขอมูลขาวสารท่ีแอบแฝงมากับสื่อในลักษณะ

ตาง ๆ และสามารถตัดสิน ความถูกตอง ความเหมาะสม และคุณภาพ

ของสารสนเทศจากสื่อเหลานั้นอยางมีประสิทธิภาพ 
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รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

   14. นักเรียนใชหลักคุณธรรม จริยธรรม และหลักการประชาธิปไตยใน

การตัดสินคุณคาของขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ 

     

   15. นักเรียนใชประสบการณเดิมในการตัดสินความถูกตองเหมาะสม

ของขอมูลขาวสารจากสื่อตาง ๆ โดยยดึหลักคุณธรรมจริยธรรม และ

หลักประชาธิปไตย 

     

ทักษะการสรางสรรค (Create Skill) 

   16. นักเรียนสามารถออกแบบสื่อในลักษณะตาง ๆเพ่ือนําเสนอขอมูล

สารสนเทศ องคความรู และความคิดเห็นของตน 

     

   17. นักเรียนนําเสนอขอมูลขาวสารและสารสนเทศดวยสื่ออยาง

เปดเผย ตรงไปตรงมา และอยูบนพ้ืนฐานของความรับผิดชอบและ

จริยธรรมของตนเอง 

     

   18. นักเรียนผลิตสื่อโดยผานกระบวนการวางแผน เขียนบท และ

คนควาขอมูลเนื้อหาเพ่ือนามาออกแบบสื่อตามรูปแบบหรือเทคโนโลยี

ของสื่อไดอยางเหมาะสม 

     

   19. นักเรียนสามารถแกไข และเผยแพรขอมูลสารสนเทศจากสื่อ

ประเภทตาง ๆไดอยางมีประสิทธิภาพ 

     

   20. นักเรียนแสดงความเห็นและขอเสนอแนะอยางสรางสรรคเพ่ือ

วิพากษวิจารณสารสนเทศ คานิยม ความเชื่อ ความคิดเห็น ขอเท็จจริง 

การโนมนาวจูงใจ การโฆษณาชวนเชื่อ และขอเสนอเกินจริงท่ีนําเสนอ

ผานสื่อตาง ๆ หรือแอบแฝงมากับสื่อตาง ๆไดอยางมีประสิทธิภาพ 

     

ทักษะการมีสวนรวม (Participate Skill) 

   21. นักเรียนมีสวนรวมในการวิพากษและแสดงความคิดเห็นตอขอมูล

ขาวสารจากสื่อท่ีเผยแพรในลักษณะตาง ๆ ใหเกิดความถูกตองและเปน

ประโยชน 

     

   22. นักเรียนมีสวนรวมในการทํางานรวมกับผูอ่ืนเพ่ือสรางสื่อ หรือใช

ประโยชนจากสื่อของผูอ่ืนเพ่ือการเผยแพรขอมูลขาวสารท่ีถูกตองและ

เปนประโยชนตอสังคม 
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รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

   23. นักเรียนมีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนในการวิพากษ และแสดงความ

คิดเห็นตอสื่อตาง ๆ อยางเปดเผยบนพ้ืนฐานของความรับผิดชอบและ

จริยธรรม 

     

   24. นักเรียนเคารพในสิทธิ เสรีภาพ ในการนําเสนอความคิดเห็นของ

ผูอ่ืนผานสื่อชนิดตาง ๆ 

     

   25. นักเรียนเปดโอกาสใหบุคคลอ่ืนเขามามีสวนรวมในการวิพากษ 

แสดงความคิดเห็น ทํางานรวมกัน และใชประโยชนจากสื่อของตนอยาง

เหมาะสม 

     

 

ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
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ภาคผนวก จ 

แบบประเมินวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เรื่อง การรูเทาทันส่ือ 

คําช้ีแจง : ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย (x) ในขอท่ีถูกตองท่ีสุด 

1. ขอใดไมใช การเรียนรูเพ่ือการรูเทาทันสื่อ  

  ก. สรางความตระหนักตอการเปดรับขอมูลขาวสาร  

  ข. เปนภูมิคุมกันเพ่ือปองกันตนเองจากการโนมนาวใจของสื่อ  

  ค. การแสดงออกทางความคิดอยางมีเหตุผลตอขอมูลขาวสารตาง ๆ  

  ง. การเปดรับขอมูลขาวสารจากสื่อประเภทเดียวไดอยางรวดเร็ว ทันตอสถานการณปจจุบัน  

2. จัดลําดับกระบวนการเลือกรับขาวสาร และการเปดรับขอมูลขาวสารท่ีถูกตอง  

  ก. การเลือกเปดรับ, การเลือกใหความสนใจ, การเลือกรับรูและตีความหมาย, การเลือกจดจํา  

  ข. การเลือกใหความสนใจ, การเลือกเปดรับ, การเลือกรับรูและตีความหมาย, การเลือกจดจํา  

  ค. การเลือกใหความสนใจ, การเลือกจดจํา, การเลือกเปดรับ, การเลือกรับรูจากความเชื่อ  

  ง. การเลือกเปดรับ, การเลือกใหความสนใจ, การเลือกจดจํา, การเลือกรับรูและตีความหมาย  

 3. ขอใดไมใชการปองกันตนเองจากภัยท่ีเกิดจากสื่ออินเทอรเน็ต  

  ก. ไมออกจากระบบเม่ือเลิกใชเครื่องคอมพิวเตอรสาธารณะ  

  ข. ไมควรนัดหมายกับบุคคลท่ีรูจักกันทางอินเทอรเน็ต  

  ค. ไมหมกมุนและเอาจริงเอาจังกับการสนทนากันทางอินเทอรเน็ต  

  ง. ไมบอกขอมูลจริงใหแกบุคคลท่ีรูจักกันทางอินเทอรเน็ต  

4. ข้ันตอนท่ีสื่อทําการวิเคราะหกลุมบุคคลอยางลึกซ้ึง เปนการกระทําเพ่ือสิ่งใด  

  ก. เพ่ือกําหนดรูปแบบของสังคมใหเปนไปตามท่ีสื่อตองการ  

  ข. เพ่ือกําหนดกลุมเปาหมายกอนการผลิต และนําเสนอ  

  ค. เพ่ือศึกษารูปแบบกระบวนการผลิตสื่อ  

  ง. ถูกท้ัง ก. และ ข.   

 

 

 

 



 161 

5. ตามกฎหมาย พระราชบัญญัติวาดวยการกระทําความผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร (ฉบับท่ี 2)  

พ.ศ. 2560 ผูใดกระทําความผิดตามมาตรา 14 ตองระวางโทษจําคุกไมเกินก่ีป  

  ก. 3 ป  

  ข. 5 ป  

  ค. 10 ป  

  ง. 15 ป  

6. ตามกฎหมาย พระราชบัญญัติวาดวยการกระทําความผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร (ฉบับท่ี 2) พ.ศ.2560 

มาตรา 16 ผูใดนําเขาสูระบบคอมพิวเตอรท่ีประชาชนท่ัวไปอาจเขาถึงไดซ่ึงขอมูลคอมพิวเตอร ท่ีปรากฏ

เปนภาพของผูอ่ืน และภาพนั้นเปนภาพท่ีเกิดจากการสรางข้ึน ตัดตอ เติม หรือดัดแปลง ดวยวิธีการ

ทางอิเล็กทรอนิกสหรือวิธีการอ่ืนใด โดยประการท่ีนาจะทําใหผูอ่ืนนั้นเสียชื่อเสียง ถูกดูหม่ิน ถูกเกลียดชัง 

หรือไดรับความอับอาย ตองระวางโทษจําคุกไมเกินสามป และปรับไมเกินเทาไหร  

  ก. หนึ่งหม่ืนบาท  

  ข. หนึ่งแสนบาท  

ค. สองหม่ืนบาท  

ง. สองแสนบาท   

7. สาร (Messages) สวนมากถูกสรางข้ึนโดยสื่อ สงผานมายังชองทางตาง ๆ มักถูกหลอหลอมไปดวยสิ่งใด  

  ก. ผลประโยชนทางธุรกิจ และคานิยมท่ีสอดคลองกับตัวผูรับสาร   

  ข. สารหรือขอความท่ีเต็มไปดวยผลประโยชนของประชาชน ไมมีธุรกิจเขามาเก่ียวของแตอยางใด  

  ค. การนําเสนอสาร หรือขอมูลของสื่อตาง ๆ มักสะทอนความเปนจริง ปราศจากนัยทางการเมือง  

  ง. ไมมีขอใดถูก  

8. หนาท่ีการวิเคราะหขอมูลขาวสารจากสื่อ หมายถึงใคร  

  ก. ผูสงสาร  

  ข. ผูรับสาร  

  ค. นักสื่อสารมวลชน  

  ง. ถูกทุกขอ  
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9. ละครเรื่อง นาคี มีการนําเสนอคานิยมทางสังคมอยางไร  

  ก. ความเชื่อและไสยศาสตร  

  ข. ภาษาและวัฒนธรรม  

  ค. ภูมิปญญาทองถ่ินอีสาน  

  ง. ถูกทุกขอ   

10. รายการ THE MASK SINGER หนากากนักรอง ท่ีฉายทางชองดิจิตอลชองท่ี 23 WORK POINT 

ไดซ้ือลิขสิทธิ์รูปแบบรายการมาจากประเทศใด  

  ก. ญี่ปุน  

ข. เนเธอรแลนด  

  ค. สหรัฐอเมริกา  

  ง. เกาหลีใต  

11. ขอใดเปนสีสันของรายการ THE MASK SINGER หนากากนักรอง  

  ก. การใหกรรมการทายผูเขาแขงขันท่ีอยูภายใตหนากากวาเปนใคร 

  ข. ความไพเราะของการรองเพลง  

  ค. การอนุรักษเพลงเกา  

  ง. ไมมีขอใดถูก  

12. รายการประกวดการรองเพลง The Voice Thailand ถูกสรางข้ึนดวยวัตถุประสงคใด  

  ก. หานักรองหนาใหมท่ีมีเสียงเปนเอกลักษณ   

  ข. หานักรองและนักแสดงเขาสูวงการบันเทิง  

  ค. หานักดนตรีท่ีมีความสํามารถรอบดาน  

  ง. หานักรองเสียงเพราะและหนาตาดี  

13. ทานคิดวา ผูผลิตโฆษณาเครื่องดื่มชาเขียวท่ีใหสงรหัสใตฝาชิงรางวัลมีจุดประสงคใดเปนหลัก  

  ก. ตองการสรางกิจกรรมรวมกันระหวางบริษัทกับผูบริโภค  

  ข. ตองการสรางภาพลักษณท่ีดีใหกับสินคา องคกร  

ค. ตองการกระตุนยอดขายใหเพ่ิมมากข้ึน  

ง. ตองการคืนกําไรใหกับผูบริโภค  
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14. ขอใดไมใชวิธีปองกันผลกระทบจากความรุนแรงในละครและซีรีย  

  ก. ระหวางดูละครและซีรียควรใสอารมณตามบทบาทของนักแสดง  

  ข. ใชเหตุและผลของตัวเองเขาขางบทบาทของนักแสดง  

  ค. มีสติรับรู คิดแยกแยะสิ่งท่ีเปนจริงของสังคม มองวาสิ่งนั้นคือการแสดง  

  ง. แสดงพฤติกรรมความรุนแรง เพ่ือระบายความอัดอ้ันท่ีเกิดข้ึนหลังจากดูละครและซีรีย  

15. โฆษณาแฝง คืออะไร  

  ก. โฆษณาท่ีทําข้ึนเพ่ือปกปดความจริง  

  ข. โฆษณาท่ีแทรกเขาไปในสวนหนึ่งของเนื้อหารายการโดยตั้งใจ 

  ค. โฆษณาท่ีสอดแทรกไปดวยความสนุกสนาน  

  ง. โฆษณาท่ีสอดแทรกความไมจริงใจของสินคาและบริการ  

  จากภาพเปนสวนหนึ่งของคลิปท่ีถูกแชรผานสื่อสังคมออนไลนเปนจํานวนมาก เปนภาพ 

ท่ีเก่ียวกับเบเกอรี่หรือขนมปงท่ีถูกนาไปล้ํางน้ํา จงตอบคาถามขอ 16 -17  
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16. จากภาพดังกลาว แสดงใหเห็นถึงสิ่งใด  

  ก. ขอมูลท่ีเปนประโยชนแกผูรับสาร  

  ข. การสาธิตวิธีการการตรวจสอบท่ีถูกตอง  

  ค. การแชรขอมูลท่ีมีประโยชนผานสื่อสังคมออนไลน  

  ง. ไมมีขอใดถูก   

17. จากภาพดังกลาว ผูรับสารจะมีวิธีปองกันตนเองจากขอมูลดังกลาวอยางไร  

ก. แชรคลิปดังกลาวผานสื่อสังคมออนไลนเพ่ือบอกตอถึงอันตรายของการบริโภคเบเกอรี่ 

หรือขนมปง  

ข. สังเกตขอความท่ีอธิบายในภาพท่ีไมบงบอกถึงแหลงอางอิง และไมมีการตรวจสอบ 

หรือพิสูจนขอเท็จจริงจากผูเชี่ยวชาญ  

ค. สังเกตจํานวนผูแชรขอมูลท่ีมีการแชรถึง 8,000 ครั้ง ซ่ึงดูมีความนาเชื่อถือ และมีความเปนไป

ไดท่ีเบเกอรี่หรือขนมปงจากภาพดังกลาวเปนอันตรายจึงแชรขอมูลผานสื่อสังคมออนไลนตอไป  

ง. จากคลิปท่ีมีการพิสูจนขอเท็จจริง มีการเตือนผูบริโภควาเปนอันตราย  

  จากภาพเปนสวนหนึ่งของซีรียท่ีออกอากาศทางชองดิจิทัลทีวีและผานชองทางอินเทอรเน็ต 

จงตอบคําถามขอท่ี 18  

 

18. สินคาหรือผลิตภัณฑท่ีถูกประกอบอยูในซีรีย มีวัตถุประสงคใดตอผูรับสาร(ตัวเรา)  

  ก. การจดจําแบรนดหรือภาพลักษณของสินคา 

  ข. การสงเสริมใหนักแสดงดื่มนมท่ีมีประโยชน  

  ค. การพัฒนาสินคารูปแบบใหมเพ่ือตอบสนองตอผูรับสาร  

  ง. ถูกทุกขอ  



 165 

19. Cyber Bullying หมายถึงอะไร  

  ก. การพูดคุยกันผานทางระบบเครือขายอินเทอรเน็ตดวยการพิมพขอความสงตอกันในสื่อ

สังคมออนไลน  

  ข. การกลั่นแกลงผานทางระบบเครือขายอินเทอรเน็ตดวยการประจํานหรือลอเลียนบุคคลอ่ืน

โดยใชถอยคํารุนแรงและหยําบคํายจนเห็นเปนเรื่องสนุกสนาน  

  ค. การใชระบบเครือขายอินเทอรเน็ตในการพูดคุยติดตอสื่อสารระหวางบุคคล  

  ง. การสงเสริมการใชงํานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต เพ่ือกํ้าวไปสูยุคไทยแลนด 4.0  

20. พฤติกรรมใดท่ีบงบอกถึงการรูเทาทันสื่อ  

  ก. โอตเปดรับขอมูลขาวสารจากเพจเฟซบุคท่ีตรงกับความตองการของตนเอง โดยเฉพาะ

รายการทองเท่ียวคูล ๆ ดูแลวสนุกสนานผอนคลาย  

  ข. เปกเปดรับขอมูลขาวสารจากทุกชองทาง เชน โทรทัศน สื่อสังคมออนไลน หนังสือพิมพ 

เปนตน  

  ค. พลอยเปดรับขอมูลขาวสารจากเว็บไซตคลิกเบท (Click Bait) พรอมท้ังตั้งคําถามจาก

ขาวสารท่ีพบและคนหาขอเท็จจริง  

  ง. พิชญเปดรับขอมูลขาวสารจากไลนเนื่องจากขาวสารอัพเดทไว ทันตอสถานการณ และ

สามารถแบงปนไปยังกลุมเพ่ือน ๆ ไดงาย  

21. ขาวคลิกเบท (Click bait) มักทําใหคนกดเขาไปดูเพราะอะไร  

  ก. เนื้อหาขาวมีความนาเชื่อถือ  

  ข. ขอมูลจากขาวมีความตรงไปตรงมา  

  ค. พาดหัวขอขาวท่ีคาใจ 

  ง. พาดหัวขอขาวท่ีมีความสมบูรณ และนาสนใจ  
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ภาพจากเพจเฟซบุก Thairath จงตอบคาถามขอท่ี 22 

  

22. การโพสตความคิดเห็นในลักษณะนี้ของแอดมินเพจสํานักขาว แสดงใหเห็นถึงสิ่งใด  

  ก. การชี้นํา  

ข. การโนมนาว  

ค. การบอกกลาว  

ง. ถูกท้ัง ก. และ ค.   

จากขาว จงตอบตอบคาถามขอท่ี 23 -24  

 

ท่ีมา www.thairath.co.th/content/994840 
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23. จากขาวดังกลาว อะไรคือจุดสนใจของขาว  

ก. ซีรียท่ีท้ังสองคนเคยแสดงรวมกัน  

ข. การคบหากันระหวางซงจุงกิและซงเฮเคียว  

ค. การใหขาวของบริษัทตนสังกัดของนักแสดงท้ังสอง  

ง. การประกําศเขาพิธีวิวาหของสองซุปเปอรสตารเกาหลี   

24. นักแสดงชาวเกําหลีท้ังสองคนเคยแสดงซีรียรวมกันเรื่องใด  

  ก. The Innocent Man  

  ข. Autumn in My Heart  

ค. Descendants of the Sun  

ง. ถูกท้ัง ข. และ ค.  

จากภาพขาว จงตอบคาถามขอ 25 -27  

 

 

ท่ีมา https://www.khaosod.co.th/breaking-news/news_86566 
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25. ภาพขาวจากเหตุการณดังกลาวทําใหเกิดวลี “กราบรถกู” เนื่องมาจากสาเหตุใด  

ก. เกิดอุบัติเหตุรถชนกันโดยภายในรถยนตพบวามีสิ่งศักดิ์สิทธิ์  

ข. เกิดการเชี่ยวชนระหวางรถยนตกับรถจักรยานทําใหเจาของรถยนตเกิดการฉุนเฉียว  

ค. ความไมพอใจของเจาของรถยนตท่ีถูกรถจักรยานยนตเชี่ยวชนรถตนเองแลวขับหนีไป  

ง. ถูกท้ัง ข. และ ค.  

26. จากภาพขาวดังกลาว ใครเปนผูสรางขาว (สาร) นี้ข้ึนมา  

  ก. ผูถายคลิปเหตุการณ  

  ข. นักขาวของหนังสือพิมพขาวสด  

  ค. ผูประกาศขาว  

  ง. นอต อัครณัฐ  

27. การกระทําในเหตุการณวิวาทดังกลาวเกิดข้ึนเพราะเหตุใด  

  ก. การขําดสติและไมยับยั้งชั่งใจ  

  ข. การยั่วยุของผูคนท่ีอยูในเหตุการณ  

  ค. ความใจรอนระหวางขับรถ  

  ง. ความเครียดสะสมสาเหตุมาจากรถติด  

28. “สื่อและโฆษณาเปนสิ่งท่ีอยูคูกันเพ่ือผลประโยชนทางธุรกิจ โดยมีรายไดจากการโฆษณาผาน

ชองทางสื่อสารตาง ๆ” จากขอความดังกลาวตรงกับสํานวนสุภาษิตใด  

  ก. น้ําข้ึนใหรีบตัก  

  ข. น้ํามาปลากินมด น้ําลดมดกินปลา  

  ค. ก้ิงกาไดทอง  

  ง. น้ําพ่ึงเรือ เสือพ่ึงปา 

29. ขอความใดดังตอไปนี้มีขอคิดเห็นสอดแทรกอยู  

  ก. สํานักงานเศรษฐกิจการเกษตร เตรียมลงพ้ืนท่ีติดตามประเมินผลโครงการ 9101 ตาม

รอยเทาพอ ภายใต รมพระบารมี เพ่ือการพัฒนาการเกษตรอยางยั่งยืน ประเดิมรอบแรก ปลายเดือน

กรกฎาคมถึงสิงหาคมนี้ ครอบคลุมพ้ืนท่ีท่ัวประเทศ ม่ันใจโครงการจะชวยสนับสนุนตอยอดอาชีพ เพ่ิม

รายได กระตุนหมุนเวียนเงินในเศรษฐกิจฐานราก  

  ข. ประเทศในยุโรปยังคงตกเปนเปาโจมตีและเกิดเหตุรายข้ึนอยางตอเนื่อง ลาสุดเกิดเหตุ

คนรายใชอาวุธมีดไลแทงคนตามทองถนน ในเมืองตุรกุ (Turku) ทางตะวันตกของฟนแลนด โดย

คนรายเลือกกอเหตุในยานท่ีมีผูคนพลุกพลาน สงผลใหมีผูเสียชีวิตแลว 2 คน ไดรับบาดเจ็บอีก 6 คน 
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สวนผูตองสงสัยท่ีคาดวาจะเปนคนราย ถูกเจาหนาท่ีตํารวจยิงเขาท่ีบริเวณขา จนไดรับบาดเจ็บกอน

ถูกจับกุมในท่ีสุด  

  ค. ตามท่ีมีผูโพสตคลิปภาพ และขอความในโลกโซเชียล ระบุวา พนักงานขับรถตูโดยสาร 

สาย 966 เสนทางจากมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร กําแพงแสน จังหวัดนครปฐม ไปยังสถานีขนสงหมอ

ชิต เลนโทรศัพทมือถือขณะปฏิบัติหนาท่ีตลอดเสนทาง ตั้งแตรถเริ่มวิ่งออกจากตนทาง จนทําให

ผูโดยสารเกรงจะไมปลอดภัย  

  ง. เจาหนาท่ีตํารวจ สน.ลุมพินี ออกหมายเรียก นพ.กนกศักดิ์ จงใจภักดิ์ หรือหมอเอิรท เพ่ือ

แจง ขอหาตามพระราชบัญญัติคอมพิวเตอร โดยเจาตัวโพสตภาพและขอความวา อาคารโรสวูด  

แบงค็อก โฮเทล ท่ีใกลกับสถานีรถไฟฟาเพลินจิต ท่ีอยูระหวางการกอสราง มีลักษณะเอียงเหมือนจะ

ถลมลงมา สงผลใหประชาชนเกิดความตื่นตระหนก ซ่ึงจริง ๆ แลวการโพสตภาพในลักษณะเปนการ

เตือนภัยเปนสิ่งท่ีดีนะคะ จะไดใหผูท่ีมีสวนเก่ียวของเขามาตรวจสอบ เพราะดูเจตนาของผูโพสตแลว

ไมนาจะเขาขายความผิดแต อยางใด   

  30. ขอใดคือวิธีการปองกันจากเว็บไซตปลอม เพจเฟซบุกปลอม  

  ก. ตรวจสอบขอเท็จจริงดวยการคนหาขอมูลขาวสารใหถ่ีถวน  

  ข. สังเกตจาก URL ของเว็บไซต  

  ค. สังเกตจากการพําดหัวขาวท่ีเกินจริงซ่ึงไมตรงกับเนื้อหาของขาว 

  ง. ถูกทุกขอ 

                                               .......................................... 

ขอท่ี เฉลย ขอท่ี เฉลย ขอท่ี เฉลย 
1 ง 11 ก 21 ค 
2 ก 12 ก 22 ง 
3 ก 13 ค 23 ง 
4 ง 14 ค 24 ค 
5 ข 15 ข 25 ค 
6 ง 16 ง 26 ข 
7 ก 17 ข 27 ก 
8 ข 18 ก 28 ง 
9 ง 19 ข 29 ง 
10 ง 20 ค 30 ง 
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