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บทคัดย่อ 
 
 

การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือพัฒนาชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้เป็นครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 โรงเรียนในสังกัดส านักงานเขต
พ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 จ านวน 28 คน ได้มา
โดยเลือกแบบเจาะจง (Purposive Selected) ใช้แบบแผนการทดลองแบบ One-Group Pre-test 
Post-test Design เครื่องมือที่ใช้มี 2 ประเภท คือ 1) เครื่องมือที่เป็นนวัตกรรม ได้แก่ ชุดนิเทศ 
จ านวน 2 ชุดกิจกรรม ประกอบด้วย (1) คู่มือนิเทศ และ (2) บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน จ านวน 8 ชุด 
ได้แก่ ชุดที่ 1 การออกแบบบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ ชุดที่ 2 การสร้างบทเรียนโปรแกรม
แบบมัลติพอยท์ ชุดที่ 3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ ชุดที่ 4 
บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา รู้จักพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์  ชุดที่ 5 บทเรียน
โปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา สะกดค า จ าความหมาย กระจายค า ชุดที่ 6 บทเรียนโปรแกรม
แบบมัลติพอยท์ด้านภาษา เรียงร้อยถ้อยค า สร้างสรรค์ประโยค ชุดที่ 7 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์
ด้านภาษา จับใจความส าคัญ สร้างสรรค์งานเขียน ชุดที่ 8 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้าน
ค านวณและด้านเหตุผล 2) เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบประเมินด้านเนื้อหา
ส าหรับชุดนิเทศ แบบประเมินการตรวจสอบคุณภาพชุดนิเทศ แบบทดสอบวัดความรู้ความเข้าใจของครู 
แบบสอบถามความพึงพอใจ แบบสอบถามความคิดเห็น และแบบทดสอบวัดความสามารถพ้ืนฐาน
ผู้เรียน การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณใช้สถิติ พ้ืนฐานในการวิเคราะห์ ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย  
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบด้วย t-test แบบ Dependent ผลการศึกษา พบว่า  



ข 
 

1. ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 มีประสิทธิภาพ 87.85/87.73 (E1/E2) ซึ่งสูงกว่า
เกณฑ์มาตรฐาน 80/80 

2. ผลการทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจก่อนและหลังใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 
มีคะแนนเฉลี่ยก่อนใช้ชุดนิเทศเท่ากับ 19.96 (X  = 19.96) และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.50 
(S.D. = 1.50) และคะแนนหลังใช้ชุดนิเทศเท่ากับ 26.32 ( X  = 26.32)  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 1.33 (S.D. = 1.33) เมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและหลังใช้ชุดนิเทศ พบว่า คะแนน
หลังใช้ชุดนิเทศของครูสูงกว่าก่อนใช้ชุดนิเทศ แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 มีความพึงพอใจในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยชุดนิเทศ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก ได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.45 

4. ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา และครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่มีต่อชุดนิเทศ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน จาก
การเผยแพร่ชุดนิเทศ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก ผู้บริหารสถานศึกษา ได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.46  
ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.45   

5. คะแนนผลการทดสอบความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  หลังจาก
ครูได้รับการนิเทศด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน สูงกว่าก่อนครูได้รับการนิเทศด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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ค 

 

 
 

สารบัญ 
 

 
                   หน้า 
บทคัดย่อภาษาไทย…………………………………………………………………………………………………………. ก 
สารบัญ………………………………………………………………………………………………………………………….. ค 
สารบัญตาราง………………………………………………………………………………………………………………… ซ 
สารบัญภาพ…………………………………………………………………………………………………………………… ญ 
 บทที่   
 1 บทน า......................................................................................................................  1 
   ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา..................................................... 1 
   วัตถุประสงค์ของการศึกษา.........................................................................  7 
   สมมติฐานของการศึกษา.............................................................................  7 
   ขอบเขตของการศึกษา................................................................................  8 
   นิยามศัพท์เฉพาะ........................................................................................  10 
   ประโยชน์ที่ได้รับจากการศึกษา................................................................... 12 
 2 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง.............................................................................  13 
   แนวคิดเก่ียวกับการพัฒนาความสามารถพ้ืนฐานจ าเป็นของผู้เรียน.………… 14 
    ความหมายและความส าคัญของความสามารถพ้ืนฐานจ าเป็นของ

ผู้เรียนด้านภาษา ด้านค านวณ และด้านเหตุผล................................ 
 

14 
    บทบาทครูในการพัฒนาความสามารถพ้ืนฐานที่จ าเป็น.................... 18 
    บทบาทผู้บริหารในการพัฒนาความสามารถพ้ืนฐานที่จ าเป็น........... 18 
   แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการนิเทศการศึกษา…………........................... 19 
    หลักการและแนวคิดเก่ียวกับการนิเทศการศึกษา............................. 19 
    ความหมายและความมุ่งหมายของการนิเทศการศึกษา.................... 22 
    ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการนิเทศการศึกษา.......................................... 25 
    กระบวนการนิเทศการศึกษา............................................................. 27 
    คุณลักษณะของผู้นิเทศ..................................................................... 31 
    สภาพปัญหาในการนิเทศการศึกษา.................................................. 32 



ง 
 

 
สารบัญ (ต่อ) 

 
 

      บทท่ี                  หน้า 
    สื่อและเครื่องมือการนิเทศการศึกษา............................................... 34 
    งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการนิเทศการศึกษา...................................... 37 
   การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์............................................ 38 
    ความหมายของเทคโนโลยีมัลติพอยท์.............................................. 38 
    หลักการพื้นฐานของการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 39 
    ข้อพิจารณาในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

เทคโนโลยีมัลติพอยท์.......................................................................  
 

39 
    ลักษณะของเทคโนโลยีมัลติพอยท์กับสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้.. 40 
    งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 

มัลติพอยท.์...................................................................................... 
 

43 
   แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับนวัตกรรมการพัฒนาการนิเทศการศึกษา..... 47 
    แนวคิดหลักนวัตกรรมการพัฒนาการนิเทศการศึกษา..................... 47 
    หลักการนวัตกรรมการพัฒนาการนิเทศการศึกษา........................... 48 
    แนวคิดในการพัฒนาสื่อนิเทศการศึกษา.......................................... 48 
   กรอบแนวคิดในการศึกษา.........................................................................  56 
 3 วิธีด าเนินการศึกษา.............................................................................................  57 
   ประชากร และกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา............................................ 57 
   แบบแผนที่ใช้ในการศึกษา...................................................................... 58 
   เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา......................................................................... 59 
   การสร้างเครื่องมือและการศึกษาคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา........ 60 
   การด าเนินการศึกษาและทดลอง............................................................. .. 77 
   สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล.................................................................. 79 

 
 
 



จ 
 

 
สารบัญ (ต่อ) 

 
 

    บทที่                            หน้า 
 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล................................................................................................ 82 
   ตอนที่ 1 ผลการสร้างและพัฒนาชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ 

           เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
           ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3............................................ 

 
 

83 
   ตอนที่ 2  ผลการเปรียบเทียบความรู้ ความเข้าใจของครู 

            ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 เกี่ยวกับการจัด 
            กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม 
            ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ก่อนและหลังใช้ชุดนิเทศการจัด 
            กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม 
            ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน....................................................... 

 
 
 
 
 

93 
   ตอนที่ 3  ผลการศึกษาผลความพึงพอใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  

            ในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรม 
            การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม 
            ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน....................................................... 

 
 
 

94 
   ตอนที่ 4  ผลการศึกษาความคดิเห็นของผู้บรหิารสถานศึกษา และครู 

             ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  ที่มีต่อชุดนิเทศการจัดกิจกรรม 
            การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม 
            ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน....................................................... 

 
 
 

97 
   ตอนที่ 5  ผลการศึกษาความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน หลังจากครูได้รับ 

            การนิเทศโดยใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ 
            เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  

 
 

102 
 5 สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ........................................................................... 103 
   สรุปผลการศึกษา........................................................................................  103 
   อภิปรายผลการศึกษา.................................................................................  104 
   ข้อเสนอแนะ...............................................................................................  111 
บรรณานุกรม……………………………………………………………………………………………………………… 113 



ฉ 
 

 
สารบัญ (ต่อ) 

 
 

    บทที่                            หน้า 
ภาคผนวก………………………………………………………………………………………………………………….. 117 
 ภาคผนวก ก รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือการศึกษา...................................... 118 
 ภาคผนวก ข การวิเคราะห์ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับเนื้อหาส าหรับชุดนิเทศ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม

ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3......... 

 
 

121 

 ภาคผนวก ค การพัฒนาและหาประสิทธิภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3............................................................ 

 
 

126 
 ภาคผนวก ฆ การหาประสิทธิภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
ส าหรับครูชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 - 3............................................................. 

 
 

151 
 ภาคผนวก ง การพัฒนาและหาประสิทธิภาพของแบบทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3.......... 

 
 

157 
 ภาคผนวก จ ผลการทดสอบค่าเฉลี่ยก่อน และหลังใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 
ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3............................................................ 

 
 

181 
 ภาคผนวก ฉ การประเมินความพึงพอใจของผู้บริหารโรงเรียนและครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3  

ที่มีต่อชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน.................................................. 

 
 

189 
 ภาคผนวก ช การประเมินความคิดเห็นเกี่ยวกับชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 
ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 จากการเผยแพร่ชุดนิเทศ.................. 

 
 

194 
 ภาคผนวก ซ แบบทดสอบวัดความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3…….... 199 
    



ช 
 

 
สารบัญ (ต่อ) 

 
 

    บทที่                            หน้า 
ภาคผนวก (ต่อ)   
 ภาคผนวก ฌ หนังสือขอความอนุเคราะห์ตรวจแก้ไขเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา.............. 212 
 ภาคผนวก ญ หนังสือเผยแพร่ผลงานทางวิชาการและหนังสือตอบรับผลงานทางวิชาการ 214 
 ภาคผนวก ฎ ตัวอย่างการเผยแพร่ผลงานนวัตกรรมผ่านเครือข่ายและสื่อวัสดุสิ่งพิมพ์.... 217 
 ภาคผนวก ฏ ตัวอย่างภาพกิจกรรมการนิเทศ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3............................................................. 

 
 

221 
 ภาคผนวก ฐ ตัวอย่างภาพกิจกรรมการเป็นวิทยากรเผยแพร่ผลงานการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้โดยใช้บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์....................................... 
 

225 
 ภาคผนวก ฑ ตัวอย่างภาพความส าเร็จของนวัตกรรมการนิเทศการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้โดยใช้บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์........................................ 
 

229 
 ภาคผนวก ฒ ตัวอย่างบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ

พ้ืนฐานผู้เรียน ของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3........................................ 
 

234 
ประวัติผู้ศึกษา…………………………………………………………………………………………………………….. 245 
  
 



ซ 

 

 
สารบัญตาราง 

 
 

ตารางท่ี                     หน้า 
 

4-1 แสดงผลการวิเคราะห์หาค่าความสอดคล้องด้านเนื้อหาส าหรับชุดนิเทศการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐาน
ผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โดยผู้เชี่ยวชาญ...................................... 

 
 

84 
4-2 แสดงผลการวิเคราะห์ความเห็นของผู้เชี่ยวชาญประเมินคู่มือนิเทศการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3……..................................................................... 

 
 

86 
4-3 แสดงผลการวิเคราะห์ความเห็นของผู้เชี่ยวชาญประเมินบทเรียนโปรแกรม 

แบบมัลติพอยท์การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริม 
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3…..…...................... 

 
 

88 
4-4 ผลการหาประสิทธิภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 

มัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน โดยการทดลองใช้กับ 
ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 9 คน…............................... 

 
 

91 
4-5 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรยีน กับส าหรับ 
ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ จ านวน 28 คน  

 
 

92 
4-6 ผลการวิเคราะห์ผลการทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจก่อนและหลังใช้ชุดนิเทศ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียน ของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา
ครั้งนี ้จ านวน 28 คน .............................................................................. ................... 

 
 
 

93 
4-7 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ในการพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
มัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน
การศึกษาครั้งนี้.............................................................................................................  

 
 
 

94 

 
 



ฌ 
 

 
สารบัญตาราง (ต่อ) 

 
 

ตารางท่ี                     หน้า 
4-8 แสดงผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา ที่มีต่อชุดนิเทศการจัด

กิจกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐาน
ผู้เรียน ส าหรับครชูั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 จากการเผยแพร่ชุดนิเทศ  
จ านวน 100 คน…….....................................................................................................  

 
 
 

97 
4-9 แสดงผลการศึกษาความคิดเห็นของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ที่มีต่อชุดนิเทศ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียน จากการเผยแพร่ชุดนิเทศ จ านวน 280 คน…………………………………. 

 
 

100 
4-10 แสดงผลการศึกษาความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน หลังจากครูได้รับการนิเทศโดยใช้ชุด

นิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน จ านวน 150 คน ............................................................. 

 
 

102 

 



ญ 

 

 
สารบัญภาพ 

 
 

 ภาพที ่                      หน้า 
 

2.1 ทฤษฎีสองปัจจัยของเฮอร์เบิร์ก…………………………........................................................ 26 
2.2 กระบวนการนิเทศการศึกษาของสงัด อุทรานันท์…………………...................................... 30 
2.3 อุปกรณ์และภาพตัวอย่างการจัดการเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์………… 41 
2.4 ตัวอย่างกิจกรรมที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์……........ 42 
2.5 กรอบแนวคิดในการศึกษา…….......................................................................................  56 
3.1 โครงสร้างและขอบข่ายเนื้อหาของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้…….................... 60 
3.2 กระบวนการพัฒนาชุดนิเทศ…....………………………………………………………………………… 76 

 



 
บทที่ 1 

 
บทน ำ 

 
 

ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
โลกยุคปัจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ทั้งด้านเทคโนโลยีการสื่อสารและการพัฒนา

องค์ความรู้ใหม่ ประเทศทั่วโลกล้วนให้ความส าคัญกับการอ่านรู้เรื่องและการคิดค านวณ (Literacy and 
Numeracy) ซึ่งเป็นพ้ืนฐานส าคัญของทักษะการคิดพ้ืนฐานและการคิดขั้นสูง ผลเชิงประจักษ์เห็นได้จาก
ผลการประเมินคุณภาพผู้เรียนระดับนานาชาติที่ยอมรับกันทั่วโลกคือ ผลการประเมิน PISA (Programme 
of International Student Assessment) ที่สูงกว่าค่าเฉลี่ยนานาชาติ  อีกทั้ งร้อยละของผู้ เรียนที่มี
คุณภาพระดับสูง (ระดับ 5 และระดับ 6) มีจ านวนร้อยละ 35 ขึ้นไป เช่น ประเทศเนเธอร์แลนด์ ประเทศ
นิวซีแลนด์ เป็นต้น นอกจากนี้บางประเทศ เช่น ประเทศออสเตรเลีย และนิวซีแลนด์ ให้ความส าคัญกับ
การอ่านรู้เรื่อง และการคิดค านวณ (Literacy & Numeracy) มากยิ่งขึ้น โดยก าหนดให้ใช้ผลการประเมิน
ดังกล่าวมาเป็นเกณฑ์การจบการศึกษาด้วย 

ส าหรับประเทศไทยมีค่าเฉลี่ยผลการประเมิน PISA ต่ ากว่าระดับนานาชาติมากถึงขั้นอยู่ใน
ล าดับเกือบรั้งท้าย และมีร้อยละของผู้เรียนที่มีคุณภาพระดับสูงอยู่เพียงร้อยละ 0.02–0.03 ในช่วงหลายปี
ที่ผ่านมาประเทศไทยมีการประเมินคุณภาพผู้ เรียนที่มุ่งเน้นการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
(Achievement) จากการทดสอบระดับชาติชั้นปีสุดท้ายของแต่ละช่วงชั้น  พบว่า ผลการประเมินใน
ภาพรวมระดับประเทศมีค่าเฉลี่ยยังไม่ถึงร้อยละ 50 บางกลุ่มสาระการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยต่ ากว่าร้อยละ 25 
ซึ่งแสดงให้เห็นว่าผู้เรียนมีความรู้ไม่ถึง 1 ใน 4 ของความรู้ที่เรียนมา ทั้งนี้ อาจเป็นเพราะผู้เรียนส่วนใหญ่มี
ปัญหาในการอ่าน การเขียน และการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ ซึ่งเป็นพ้ืนฐานของการคิดขั้นสูง เห็นได้
จากการวิเคราะห์ผลการทดสอบรายข้อที่วัดทักษะการคิดหรือการให้เขียนแสดงเหตุผลหรือความคิดเห็น   
มีผู้เรียนจ านวนน้อยที่ตอบถูก  

ด้วยความตระหนักในปัญหานี้ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงก าหนด
จุดเน้นการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนในด้านความสามารถพ้ืนฐานที่จ าเป็น เพ่ือให้สอดคล้องกับนโยบายและ
เป้าหมายของการปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษที่สอง (พ.ศ. 2552 - 2561) คือความสามารถด้านภาษา ด้านค านวณ 
และด้านเหตุผล โดยก าหนดนิยามความสามารถทั้ง 3 ด้าน ดังนี้ 1) ความสามารถด้านภาษา หมายถึง 
ความสามารถในการอ่าน เพ่ือรู้ เข้าใจ วิเคราะห์ สรุปสาระส าคัญ ประเมินสิ่งที่อ่านจากสื่อประเภทต่างๆ 
รู้จักเลือกอ่านตามวัตถุประสงค์ น าไปใช้ในชีวิตประจ าวันและอยู่ร่วมกันในสังคม ใช้การอ่านเพ่ือการศึกษา
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ตลอดชีวิตและสื่อสารเป็นภาษาเขียนได้ถูกต้องตามหลักการใช้ภาษาและอย่างสร้างสรรค์ 2) ความสามารถ
ด้านค านวณ หมายถึง ความสามารถในการใช้ทักษะการคิดค านวณความคิดรวบยอด  และทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ในสถานการณ์ต่างๆ ที่เก่ียวข้องกับชีวิตประจ าวัน และ 3) ความสามารถด้าน
เหตุผล หมายถึง ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้และประสบการณ์มาวิเคราะห์ สังเคราะห์ ประเมินค่า 
ข้อมูล/สถานการณ์/สารสนเทศ เพ่ือการตัดสินใจ โดยมีเหตุผลประกอบอย่างสมเหตุสมผล (บนพ้ืนฐานของ
ข้อมูล หลักการ เหตุผล ทางวิทยาศาสตร์ สังคมศาสตร์ และการด าเนินชีวิตอย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม) 

อย่างไรก็ตาม ผู้ศึกษาในฐานะศึกษานิเทศก์รับผิดชอบกลุ่มส่งเสริมและพัฒนาสื่อและ
เทคโนโลยีทางการศึกษา และกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ได้วิเคราะห์ผลการพัฒนาความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียนทั้งสามด้าน ของส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 ปีการศึกษา 
2555 พบว่า ผู้ เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีผลการสอบประเมินคุณภาพการศึกษาระดับชาติ 
ขั้นพ้ืนฐาน (National Test : NT) ที่ต่ ากว่าเกณฑ์ ทั้งในระดับเขตพ้ืนที่การศึกษาและระดับประเทศมี
จ านวนมากเกินกว่าครึ่งหนึ่งของผู้เรียนทั้งหมดในสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ 
เขต 2  (ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2, 2555ก : 25 - 30) นอกจากนี้จากการ
นิเทศ ติดตามผลการพัฒนาความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน และการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงลึก โดยการสัมภาษณ์
ครูผู้สอนและผู้บริหารสถานศึกษา พบว่า ผู้เรียนไม่สนใจเรียน เนื่องจากเนื้อหาบทเรียนยากเกินไป ครูผู้สอน
ส่วนใหญ่ใช้การสอนแบบบรรยาย ท าแบบฝึกเดิมๆ จากหนังสือเรียน หรือใบงาน ใบความรู้ ผู้ เรียนรู้สึก
จ าเจในการเรียน ไม่มีอะไรน่าสนใจ ผู้เรียนไม่มีปฏิกิริยาโต้ตอบ ท าให้การเรียนรู้ไม่สนุกสนาน ไม่เร้าความ
สนใจของผู้ เรียน การแก้ปัญหาที่ผ่านมาครูบางส่วนพยายามสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
ท าให้ผู้เรียนสนใจบทเรียนมากขึ้น แต่ก็มีปัญหาต่อเนื่อง คือการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
เป็นเรื่องยากส าหรับครู ครูใช้เวลานานส าหรับการพัฒนาบทเรียนในแต่ละเรื่อง และที่ส าคัญเมื่อพัฒนา
บทเรียนออกมาแล้วไม่สามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้อย่างเต็มที่ เนื่องจากใช้งานยากและที่ส าคัญบทเรียน
คอมพิวเตอร์ที่ผลิตขึ้นมาส่วนใหญ่เป็นบทเรียนที่ผู้เรียนต้องเรียนรู้ด้วยตนเองและต้องใช้ 1 เครื่อง ต่อ 1 คน  
ซึ่งตามสภาพความเป็นจริงแล้วโรงเรียนขาดแคลนงบประมาณ ไม่สามารถจัดเตรียมอุปกรณ์ได้เท่ากับ
ผู้เรียนทุกคนในห้องเรียน (ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2, 2555ข : 20 – 21) 

จากสภาพปัญหาดังกล่าว ในปีการศึกษา 2555 ผู้ศึกษาจึงได้ท าการศึกษาสภาพปัญหาและ
ความต้องการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้ เรียน ของครูระดับ 
ชั้นประถมศึกษา พบว่า ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ร้อยละ 92 มีความต้องการพัฒนาด้านการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศที่สามารถน ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้เหมาะสมกับสภาพและบริบทของ
โรงเรียน อย่างไรก็ตาม ที่ผ่านส่วนใหญ่สถานศึกษาให้ความสนใจในการพัฒนาวัสดุอุปกรณ์มากกว่าการน า
เนื้อหาสาระในสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศไปใช้ในการเรียนการสอน การพัฒนาสื่อการเรียนการสอน และจัด
กระบวนการเรียนรู้ ครูน าความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษาไปใช้ในกระบวนการเรียนการสอนและ
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การเรียนรู้ด้วยตนเองน้อย ประกอบกับสถานศึกษามีจ านวนคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ส าหรับสื่อไม่เพียงพอ 
ล้าสมัยรวมทั้งครูยังไม่สามารถใช้สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจัดการเรียนการสอนได้อย่างแท้จริงและ
ผู้เรียนไม่ได้ใช้เทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างแท้จริง ซึ่งปัญหานี้เป็นส่วนหนึ่งที่ท าให้ผู้เรียนขาด
แรงจูงใจและความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ตลอดชีวิต (ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ 
เขต 2, 2555ค : 6 – 7)  

จะเห็นได้ว่า ความต้องการของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 สอดคล้องกับกระทรวงศึกษาธิการ 
ที่ประกาศใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และก าหนดให้มีการพัฒนา
สมรรถนะผู้ เรียนที่ ส าคัญ 5 ประการ ได้แก่  ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด 
ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต และความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551 : 6) อีกทั้งได้ก าหนดยุทธศาสตร์ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการพัฒนา
การศึกษา พ.ศ. 2553 - 2563 มุ่งเน้นเพ่ือเสริมสร้างโอกาสในการเข้าถึงและใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการเรียนรู้ของเด็กและเยาวชน เพ่ือสร้างแรงงานในอนาคต ให้มีความรู้และ
ทักษะในการใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีสารสนเทศและการ (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2556 : 29) 

ดังนั้น การน าเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดการเรียนรู้จึงจ าเป็นต้องพิจารณาให้เหมาะสมกับ
บริบทของโรงเรียน ทั้งนี้ สืบเนื่องจากในปีการศึกษา 2554 ผู้ศึกษาท าการได้ศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับเทคโนโลยี
สารสนเทศที่จะน ามาใช้ให้เหมาะสมกับบริบทและสภาพของโรงเรียนดังกล่าว พบว่า เทคโนโลยีที่
เหมาะสมคือ เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เนื่องจากเป็นเทคโนโลยีที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนทุกคนในห้องเรียนมี
ปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกับบทเรียนพร้อมกันได้จากเครื่องคอมพิวเตอร์เพียงเครื่องเดียว การใช้เทคโนโลยี  
มัลติพอยท์จะสามารถรองรับเมาส์ของผู้เรียนทุกคนได้พร้อมกัน ผู้เรียนทุกคนในชั้นเรียนได้มีส่วนร่วมใน
กระบวนการเรียนรู้ สนุกคิด สนุกท า  ท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจและกระตุ้นความสนใจได้เป็นอย่างดี ซ่ึงบริษัท
ไมโครซอฟท์ (Microsoft)  ได้พัฒนาโปรแกรมส าเร็จรูปตามคุณสมบัติของเทคโนโลยีมัลติพอยท์ดังกล่าว 
ชื่อว่าโปรแกรมเมาส์ มีสชีฟ (Mouse Mischief) ผู้ใช้สามารถเข้าถึงและน าไปใช้ได้โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย 
และไม่ละเมิดลิขสิทธิ์ โดยในการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ ครูต้องสร้างบทเรียนโปรแกรม
แบบมัลติพอยท์เพ่ือน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้โดยผ่านโปรแกรมดังกล่าว ทั้งนี้ ในการสร้างบทเรียน
โปรแกรมแบบมัลติพอยท์ ครูสามารถสร้างได้จากโปรแกรมไมโครซอฟท์เพาเวอร์พอยท์ 2003 หรือ 2007 
หรือ 2010 (Microsoft PowerPoint 2003/2007/2010) ซึ่งเป็นโปรแกรมพ้ืนฐานที่ครูส่วนใหญ่ใช้งานได้ 
(Microsoft, 2015 : ออนไลน์) และสามารถแก้ปัญหาดังกล่าวข้างต้นได้ ผู้ศึกษาในฐานะศึกษานิเทศก์
รับผิดชอบกลุ่มส่งเสริมและพัฒนาสื่อและเทคโนโลยีทางการศึกษา จึงจัดท าโครงการ “สนุกกับการเรียนรู้
ร่วมกันด้วยเทคโนโลยีมัลติพอยท์” (Play and Learn Co-Operation By MultiPoint Technology) 
โดยขอทุนสนับสนุนและได้รับกำรพิจำรณำให้ได้รับทุนสนับสนุนจำกส ำนักงำนส่งเสริมสังคมแห่งกำรเรียนรู้
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และคุณภำพเยำวชน (สสค.) ระดับประถมศึกษา ครั้งที่ 1/2554 ซึ่งจากการด าเนินการดังกล่าวของผู้ศึกษา
และโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการ จ านวน 10 โรงเรียน ได้รับคัดเลือกเป็นโครงกำรดีเด่นระดับชำติ 

ปีการศึกษา 2556 ผู้ศึกษาได้ขยายผลต่อยอดโดยจัดท าโครงการ “การพัฒนาสมรรถนะ
ครูผู้สอนด้านการใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์เพ่ือยกระดับคุณภาพการเรียนการสอนด้วยการนิเทศแบบ
ผสมผสาน” โดยจัดท าในรูปแบบของการอบรมเชิงปฏิบัติการ จากการด าเนินการมีครูทุกกลุ่มสาระ 
การเรียนรู้ ทุกระดับชั้นสนใจเข้าร่วมโครงการดังกล่าว จ านวน 270 คน ทั้งนี้เนื่องจากเทคโนโลยีดังกล่าว
สามารถแก้ปัญหาได้ตรงกับสภาพและความต้องการของโรงเรียน มีจุดเด่น น่าสนใจ สะท้อนถึงการมี
แนวคิดใหม่ และการใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นสนับสนุนทักษะการเรียนรู้
ของผู้เรียน (Learning Skill)  เช่น การเรียนรู้แบบร่วมมือ การเรียนรู้เป็นทีม เป็นต้น (Microsoft, 2016 : 
ออนไลน์) ดังนั้น เทคโนโลยีมัลติพอยท์ จึงเป็นอีกทางเลือกหนึ่งที่ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกันและให้
โอกาสผู้เรียนได้เข้าถึงเทคโนโลยีได้มากขึ้นกว่าเดิม ท าให้ครูชั้นประถมศึกษามีความต้องการพัฒนาด้าน
การใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียนโดยเฉพาะ  

ดังนั้น ในปีการศึกษา 2557 ผู้ศึกษาจึงได้ศึกษาและพัฒนานวัตกรรมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้ เรียน ส าหรับครูระดับชั้นประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 โดยพัฒนาต่อยอดจากโครงการการพัฒนาสมรรถนะครูผู้สอนด้าน
การใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์เพ่ือยกระดับคุณภาพการเรียนการสอนด้วยการนิเทศแบบผสมผสาน  ซึ่งมี
นวัตกรรมที่ เกี่ยวข้องคือ คู่มือการจัดการเรียนรู้ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้ เรียน โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ และได้จัดอบรมเชิงปฏิบัติการให้กับครูที่มีความสนใจ อย่างไรก็ตามจากการนิเทศ 
ติดตามการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 สะท้อนให้เห็นว่า ถึงแม้ว่าหลังสิ้นสุด
การอบรมเชิงปฏิบัติการครูผู้เข้ารับการอบรมมีความรู้ความเข้าใจเรื่องการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์อยู่ในระดับมาก แต่เมื่อลงมือปฏิบัติในสถานที่ปฏิบัติงานจริงกลับไม่สามารถปฏิบัติได้ 
และมีความต้องการให้มีนวัตกรรมการนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือ
ส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียนโดยเฉพาะ เนื่องจากครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ส่วนใหญ่มีอายุมาก 
ต้องการความช่วยเหลือ แนะน าในการเรื่องการใช้เทคโนโลยีเป็นอย่างมาก และควรให้ผู้บริหารสถานศึกษา
มีบทบาทในการพัฒนาความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน และมีส่วนร่วมในการนิเทศภายในอย่างเป็นระบบ ทั้งนี้ 
การช่วยเหลือครู พัฒนาครูให้มีความรู้ความเข้าใจในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การนิเทศการศึกษา ถือว่า
เป็นกระบวนการส าคัญที่ช่วยกระตุ้น เร่งเร้า ให้ครูมีความตื่นตัวที่จะปรับปรุงการเรียนการสอนให้ก้าวหน้า
และทันสมัยอยู่เสมอ (สุภาภรณ์  กิตติรัชดานนท์, 2551 : 3) อย่างไรก็ตาม ในสภาพความเป็นจริงผู้นิเทศ
การศึกษา และศึกษานิเทศก์ที่มีหน้าที่นิเทศ ติดตามและประเมินผลการจัดการศึกษามีไม่เพียงพอต่อการนิเทศ 
ติดตามการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ดังกล่าว  
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จากเหตุผลดังกล่าว ในปีการศึกษา 2558 ผู้ศึกษาในฐานะศึกษานิเทศก์มีหน้าที่ส่งเสริมและ
สนับสนุนให้ครูสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และด้วยความตระหนักถึง
ความส าคัญและความจ าเป็นในการพัฒนาครูให้สามารถสร้าง และพัฒนานวัตกรรมในการจัดการเรียนรู้
ด้วยตนเอง ซึ่งจะส่งผลต่อคุณภาพของผู้เรียนให้มีคุณสมบัติตามเป้าหมายของหลักสูตร เป็นทรัพยากร
มนุษย์ที่มีคุณค่าต่อสังคมไทยในอนาคต เพ่ือเป็นนวัตกรรมการนิเทศส าหรับครูได้ศึกษาและพัฒนาตนเอง 
ตลอดจนน าความรู้ที่ได้รับไปใช้ในการสร้างหรือพัฒนานวัตกรรมเพ่ือแก้ปัญหา และพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และเพ่ือยกระดับคุณภาพและมาตรฐานการศึกษา โดยเฉพาะการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ที่ส่งเสริมความสามารถผู้เรียนของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 -3 ให้สูงขึ้น จึงได้ด าเนินการวาง
กรอบแนวคิดในการสร้างและพัฒนานวัตกรรมการนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ขึ้นโดยได้สร้างและพัฒนา 
“ชุดนิเทศกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมควำมสำมำรถพื้นฐำน
ผู้เรียน ส ำหรับครูชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 – 3”  ขึ้นทั้งหมดจ านวน 2 ชุดกิจกรรม ประกอบด้วย 1) คู่มือ
นิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 
ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 2) บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือ
ส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3   จ านวน 8 ชุด ได้แก่ ชุดที่ 1 
การออกแบบบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ ชุดที่ 2 การสร้างบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ ชุดที่ 3  
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ ชุดที่ 4 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์
ด้านภาษา รู้จักพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์ ชุดที่ 5 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา สะกดค า 
จ าความหมาย กระจายค า ชุดที่ 6 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา เรียงร้อยถ้อยค า สร้างสรรค์
ประโยค ชุดที่ 7 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา จับใจความส าคัญ สร้างสรรค์งานเขียน และชุดที่ 8 
บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านค านวณและด้านเหตุผล ทั้งนี้ ชุดนิเทศที่ผู้ศึกษาสร้างและพัฒนาขึ้นนี้  
เป็นแนวคิดการพัฒนาครูให้สอดคล้องกับสภาพปัจจุบัน ปัญหาและความต้องการจ าเป็นของครู เพ่ือให้ครูสามารถ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ตรงตามเป้าหมายของหลักสูตร และส่งผลต่อคุณภาพของผู้เรียน สอดคล้องกับนโยบาย
ในการยกระดับคุณภาพผู้เรียน โดยเฉพาะด้านการอ่าน การคิดเลขในช่วงชั้นประถมศึกษา และสร้างโอกาส
ในการเพ่ิมพูนและฝึกฝนทักษะให้ผู้เรียนทุกคนสามารถเติมโตในโลกที่เป็นจริง และเรียนรู้ด้วยการท ากิจกรรม 
(Activity-Based Learning) ทั้งนี้ เพ่ือมุ่งสร้างให้ผู้เรียนมีรากฐานที่เข้มแข็งด้านความสามารถและทักษะ
การอ่าน ด้วยการฝึกอ่านจับใจความ ตีความ แปลความ โดยใช้กระบวนการตามแนวคิดของการจัดการเรียนรู้
โดยใช้สมองเป็นฐาน (Brain-Based Learning : BBL) และเชื่อมโยงสู่การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ตาม
หลักการทางคณิตศาสตร์ นอกจากนี้ยังเป็นการบูรณาการความรู้ เทคนิควิธีการ และเทคโนโลยีที่ทันสมัย
เข้าด้วยกัน น ามาประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม เป็นการพัฒนาการเรียนการสอน ให้บรรลุตามเป้าประสงค์
ของหลักสูตรและตอบสนองความต้องการเรียนรู้ขั้นพื้นฐานของผู้เรียน และพัฒนาผู้เรียนให้เป็นผู้ใฝ่รู้ตลอด
ชีวิต ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้กว้างขวาง และเรียนรู้ได้รวดเร็วยิ่งขึ้น อีกประการหนึ่งที่ส าคัญคือให้ผู้เรียนมี
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ความรู้และทักษะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่างต่อเนื่อง
ตลอดชีวิต 

ทั้งนี้ รูปแบบของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้ เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ที่ผู้ศึกษาพัฒนาขึ้น เป็นสื่อนวัตกรรม 
การนิเทศในรูปแบบของเอกสารสิ่งพิมพ์ และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบที่ครูสามารถศึกษาได้ด้วยตนเอง 
รวมทั้งได้รับการนิเทศจากผู้บริหารสถานศึกษา หรือศึกษานิเทศก์เป็นระยะๆ ครูสามารถศึกษาเนื้อหาและ
ฝึกปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ  ทั้งในลักษณะกิจกรรมรายบุคคล หรือกลุ่มย่อย ตามล าดับขั้นตอน และค าแนะน า
ที่ก าหนดไว้ในสื่อนิเทศ  ซึ่งจะท าให้ครูมีความรู้ ความเข้าใจดียิ่งขึ้นและสามารถฝึกปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ จน
เกิดทักษะพร้อมที่จะน าไปใช้ปฏิบัติจริงในชั้นเรียน สอดคล้องกับแนวคิดของนักการศึกษาหลายๆ ท่าน ที่กล่าวไว้ว่า 
สื่อนิเทศจะประกอบด้วยสื่อเดียวหรือสื่อประสมที่ได้รับการพัฒนาขึ้นมา เพ่ือช่วยให้ผู้นิเทศใช้ประกอบการนิเทศ  
หรือช่วยผู้รับการนิเทศสามารถที่จะศึกษาหาความรู้ได้ด้วยตนเอง ซึ่งสื่อนิเทศที่ผู้ศึกษาพัฒนาขึ้นมีข้อดี
หลายประการ ดังนี้ 1) เป็นสื่อที่มีจุดมุ่งหมายเฉพาะเรื่อง หากเนื้อหาที่ต่อเนื่องเป็นเรื่องยาวก็จะท าเป็น
ชุดๆ  ต่อเนื่องกันไป 2) เป็นสื่อประสม คือประกอบด้วยสื่อในรูปแบบของเอกสารสิ่งพิมพ์ และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
เพ่ือช่วยให้ผู้เข้ารับการอบรมได้ศึกษาหาความรู้หลายๆ ด้านด้วยกัน 3) เป็นสื่อเสริม หรือเป็นสื่อที่ใช้ศึกษา
ด้วยตนเอง ใช้ได้ทุกสถานที่และทุกเวลา 4) เป็นที่มีจุดมุ่งหมายเฉพาะเรื่อง โดยแบ่งเนื้อหาเป็นเรื่องๆ ซึ่งท า
ให้ผู้ที่สนใจที่จะศึกษา ไม่เกิดความเบื่อหน่ายในการศึกษา และ 5) เป็นสื่อที่เบ็ดเสร็จในตัวเอง ให้ผู้ที่สนใจ
สามารถที่จะเลือกศึกษาหาความรู้จากสื่อนิเทศแต่ละชุดได้ตามความต้องการ หรือหากต้องการศึกษา
เฉพาะเรื่องใดเรื่องหนึ่งก็สามารถที่จะเลือกศึกษาเฉพาะเรื่องได้ โดยไม่ต้องศึกษาต่อเนื่อง 

นอกจากนี้ ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เ พ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ที่ผู้ศึกษาสร้างและพัฒนาขึ้นยังมุ่งเน้น
ส่งเสริมและพัฒนาครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3  ให้กับโรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 โดยเฉพาะโรงเรียนขนาดเล็กที่เป็นปัญหาในด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ที่ส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ซึ่งจะช่วยให้ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 มีความรู้ความเข้าใจแนวทาง 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ให้กับผู้เรียนได้อย่างเป็นรูปธรรมมากยิ่งขึ้น เนื่องจากความสามารถพ้ืนฐาน
ผู้เรียนเป็นพ้ืนฐานส าคัญยิ่งที่จะน าไปสู่การเรียนรู้ ในกลุ่มสาระอ่ืนๆ และในระดับชั้นที่สูงขึ้นได้อย่าง
เหมาะสม เชื่อมโยงกันและยังสามารถพัฒนาผู้เรียนได้มีทักษะการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ การแสวงหา
ความรู้ และการสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเองของผู้เรียน และกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
ยังเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการเรียนรู้ของผู้เรียน เช่น การเรียนรู้แบบร่วมมือ 
การเรียนรู้เป็นทีม เป็นต้น  ดังนั้น ผู้ศึกษาจึงได้เลือกแนวทางดังกล่าวข้างต้น เป็นแนวทางในการพัฒนา
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คุณภาพการศึกษาแนวทางหนึ่งในหลากหลายวิธีให้กับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ในการพัฒนาการจัด 
การเรียนการสอนอันจะส่งผลต่อคุณภาพผู้เรียนที่ยั่งยืนต่อไป 
 

วัตถุประสงค์ของกำรศึกษำ 
1. เพ่ือสร้างและพัฒนาชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  

เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์
ที่ก าหนด 80/80 

2. เพ่ือเปรียบเทียบความรู้ ความเข้าใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 เกี่ยวกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ก่อนและหลังใช้
ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ในการพัฒนากิจกรรม 
การเรียนรู้ด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียน 

4. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา และครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3    
ที่มีต่อชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐาน
ผู้เรียน จากการเผยแพร่ชุดนิเทศ 

5. เพ่ือศึกษาความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียนหลังจากครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ได้รับ 
การนิเทศด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียน 

 

สมมติฐำนของกำรศึกษำ 
1. ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถ

พ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก 
2. ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  มีความรู้ ความเข้าใจการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรยีน หลังได้รับการนิเทศดว้ยชุดนิเทศการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน สูงกว่าก่อนได้รับการนิเทศ 

3. ความพึงพอใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  ในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยชุดนิเทศ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
อยู่ในระดับมาก 

4. ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา และครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่มีต่อ 
ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 
ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 จากการเผยแพร่ชุดนิเทศ อยู่ในระดับมาก 
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5. ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน หลังจากได้เรียนกับครทูี่ได้รับการนิเทศด้วยชุดนิเทศการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน สูงกว่าก่อนได้รับ
การนิเทศ 
 

ขอบเขตของกำรศึกษำ 
1. ขอบเขตด้ำนประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

1.1 ประชำกร 
ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่ปฏิบัติหน้าที่สอน

ในสถานศึกษาสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 
จ านวน 516 คน 

1.2 กลุ่มตัวอย่ำง  
กลุ่มตวัอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้แบ่งตามวัตถุประสงค์ของการศึกษา ดังนี้ 

1.2.1 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  
ที่ปฏิบัติหน้าที่สอนในสถานศึกษาสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม ่เขต 2 ภาคเรยีนที่ 1 
ปีการศึกษา 2559 จ านวน 28 คน ได้มาโดยวธิีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Selected) ซึ่งผู้ศึกษาได้ใช้
เกณฑ์ในการคัดเลือก ดังนี้  

1) เป็นครูที่มีความสมัครใจเข้ารับการพัฒนา และมีความสนใจในการใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 

2) เป็นครูทีผ่่านการพัฒนาตามโครงการ “สนุกกับการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยี 
มัลติพอยท”์ ของส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 

3) เป็นครูที่ต้องการเห็นการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงของวิธีการจัดการเรียนรู้ 
เพ่ือให้สามารถตอบสนองต่อความต้องการของผู้เรียนได้กว้างขวางข้ึน 

1.2.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ศึกษาความคิดเห็นจากการเผยแพร่ชุดนิเทศ ได้แก่  
1) ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่ปฏิบัติหน้าที่สอนในโรงเรียนสังกัดส านักงาน

เขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 ทีไ่ม่ใช่กลุ่มตัวอย่างที่ใช้
ในการศึกษาครั้งนี้ และได้รับการเผยแพร่ชุดนิเทศ จ านวน 280 คน ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง 

2) ผู้บริหารสถานศึกษา ที่ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ปฏิบัติหน้าที่สอนใน
โรงเรียนสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 
ทีไ่ม่ใช่กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ และได้รับการเผยแพร่ชุดนิเทศ จ านวน 100 คน ได้มาโดย
วิธีการเลือกแบบเจาะจง 
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1.2.3 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ศึกษาความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ได้แก่ ผู้เรียนที่เรียนกับ 
ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่ปฏิบัติหน้าที่สอนในโรงเรียนสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
เชียงใหม่ เขต 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 ทีเ่ป็นกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ จ านวน 150 คน  
ได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) 
 2. ขอบเขตด้ำนตัวแปร 
 ตัวแปรที่ใช้ศึกษาผลมีดังนี้ 
 2.1 ตัวแปรอิสระ  ได้แก ่การนิเทศโดยใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 
 2.2 ตัวแปรตำม ได้แก่ 
 2.2.1 ความรู้ ความเข้าใจการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 
 2.2.2 ความพึงพอใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ในการพัฒนากิจกรรม 
การเรียนรู้ด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียน 
 2.2.3 ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาและครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่มตี่อ
ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 
ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 จากการเผยแพร่ชุดนิเทศ 

2.2.4 ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 
 3. ขอบเขตด้ำนระยะเวลำในกำรศึกษำ 

1. สร้างชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน กับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 จ านวน 2 ชุดกิจกรรม ระหว่างเดือนมีนาคม 
พ.ศ. 2558 ถึงเดือนกันยายน พ.ศ. 2558 

2. ด าเนินการทดลองใช้ ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน กับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ของส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 9 คน ระหว่างเดือนตุลาคม พ.ศ. 2558 ถึง
เดือนมีนาคม พ.ศ. 2559 

3. ด าเนินการศึกษา เรื่อง การพัฒนาชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  
ของส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ 
จ านวน 28 คน ระหว่างเดือนพฤษภาคม พ.ศ. 2559 ถึงเดือนกันยายน พ.ศ. 2559 
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4. ด าเนินการเผยแพร่ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ระหว่างเดือนตุลาคม พ.ศ. 2559 
ถึงเดือนมีนาคม พ.ศ. 2560 
 

นิยำมศัพท์เฉพำะ 
1. ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ

พ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 หมายถึง เอกสารทางวิชาการที่ผู้ศึกษาได้สร้างและพัฒนาขึ้น 
เพ่ือใช้ในการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 
ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 จ านวน 2 ชุดกิจกรรม ประกอบด้วย  

1.1. คู่มือนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 เป็นเอกสารที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้นเพ่ือให้ครู 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ใช้ศึกษาและเรียนรู้ด้วยตนเอง  

1.2 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 เป็นบทเรียนโปรแกรมที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้น น าเสนอเนื้อหา
สอดคล้องการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ โดยบทเรียนดังกล่าวมีคุณลักษณะส าคัญ 
คือสามารถใช้งานร่วมกับคอมพิวเตอร์ 1 เครื่อง แต่เชื่อมต่อเมาส์เท่ากับจ านวนผู้เรียนในห้องเรียน เมาส์
ของผู้เรียนแต่ละคนจะมีชื่อเรียก เช่น เด็กชาย ก. เด็กหญิง ข. เป็นต้น มีภาพสัญลักษณ์เมาส์ของผู้เรียน 
เช่น สิงโต กระต่าย เป็นต้น ปรากฏบนจอภาพหน้าห้องเรียน เมื่อครูให้ผู้เรียนตอบค าถาม ผู้เรียนแต่ละคน
จะเข้าไปคลิกค าตอบที่ต้องการ ระบบซอฟต์แวร์จะประมวลผลว่า ผู้เรียนตอบถูกกี่คน ตอบผิดกี่คน ครูจะ
เป็นผู้ที่อยู่ในส่วนควบคุมโปรแกรมมัลติพอยท์ และผู้เรียนสามารถท ากิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกันผ่าน
บทเรียนดังกล่าว โดยบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยทท์ี่ผู้ศึกษาสร้างข้ึน มีจ านวน 8 ชุด ดังนี้ 

ชุดที่ 1 การออกแบบบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์  
ชุดที่ 2 การสร้างบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์  
ชุดที่ 3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
ชุดที่ 4 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา รู้จักพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์ 
ชุดที่ 5 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา สะกดค า จ าความหมาย กระจายค า 
ชุดที่ 6 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา เรียงร้อยถ้อยค า สร้างสรรค์ประโยค 
ชุดที่ 7 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา จับใจความส าคัญ สร้างสรรค์งานเขียน 
ชุดที่ 8 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านค านวณและด้านเหตุผล 

2. เทคโนโลยีมัลติพอยท์ หมายถึง เทคโนโลยีสมัยใหม่ที่ เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนทุกคนใน
ห้องเรียนมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกับบทเรียนพร้อมกันได้จากเครื่องคอมพิวเตอร์เพียงเครื่องเดียว กล่าวคือ  
ถ้าในห้องเรียนมีคอมพิวเตอร์ 1 เครื่อง แต่มีผู้เรียนมากถึง 40 คน เข้ามาใช้งานร่วมกัน การใช้เทคโนโลยี 
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มัลติพอยท์จะสามารถรองรับเมาส์ของผู้เรียนทั้ง 40 คนได้พร้อมกัน แต่ละคนจะมีชื่อเรียกเมาส์ เช่น 
เด็กชาย ก. เด็กหญิง ข. เป็นต้น ภาพสัญลักษณ์ของเมาส์ผู้เรียน จะปรากฏบนจอภาพหน้าห้องเรียน เมื่อ
ครูให้ผู้เรียนตอบค าถาม ผู้เรียนแต่ละคนจะใช้เมาส์ของตนเองคลิกค าตอบที่ต้องการ ระบบซอฟต์แวร์จะ
ประมวลผลว่า ผู้เรียนตอบถูกกี่คน ตอบผิดกี่คน ท าให้ผู้เรียนทุกคนได้มีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ 
สนุกคิด สนุกท า ท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจ และกระตุ้นความสนใจได้เป็นอย่างดี สามารถประยุกต์ใช้ได้
กับทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้  ทั้งนี้ บริษัทไมโครซอฟท์ (Microsoft)  ได้พัฒนาโปรแกรมส าเร็จรูปตาม
คุณสมบัติของเทคโนโลยีมัลติพอยท์ดังกล่าว ชื่อว่าโปรแกรมเมาส์ มีสชีฟ (Mouse Mischief)  ผู้ใช้สามารถ
เข้าถึงและน าไปใช้ได้โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย และไม่ละเมิดลิขสิทธิ์  โดยในการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
มัลติพอยท์ ครูต้องสร้างบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์เพ่ือน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้โดยผ่าน
โปรแกรมดังกล่าว ทั้งนี้ ในการสร้างบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ ครูสามารถสร้างได้จากโปรแกรม
ไมโครซอฟท์เพาเวอร์พอยท์ 2003 หรือ 2007 หรือ 2010 (Microsoft PowerPoint 2003/2007/2010)  

3. ความรู้ ความเข้าใจ หมายถึง ความรู้ ความเข้าใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 เกี่ยวกับ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  

4. ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่มีต่อกิจกรรมการพัฒนา 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ตัวชี้วัดความพึงพอใจ ได้แก่ 1) ความส าเร็จของงาน 2) ลักษณะของการจัด
กิจกรรม 3) ความรับผิดชอบ 4) ความสัมพันธ์ระหว่างผู้นิเทศกับผู้รับการนิเทศ และ 5) สภาพแวดล้อมใน
การจัดกิจกรรม 

5. ความคิดเหน็ หมายถึง ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา และครูชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 - 3   
ที่มีต่อชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐาน
ผู้เรียน จากการเผยแพร่ชุดนิเทศ 

6. ความสามารถพ้ืนฐาน หมายถึง ความสามารถของผู้เรียนด้านภาษา ด้านค านวณ และ
ด้านเหตุผลของผู้เรียนหลังจากครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ได้รับการนิเทศโดยใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 

7. การสร้างและพัฒนาชุดนิเทศ หมายถึง การที่ผู้ศึกษาได้สร้างเอกสารทางวิชาการข้ึนมา 
จ านวน 2 ชุดกิจกรรม แล้วน าไปจัดกระท าปรับปรุงและพัฒนาขึ้นตามกระบวนการพัฒนา ดังนี้ 

7.1 น าไปหาประสิทธิภาพ ปรับปรุง พัฒนาและเผยแพร่ 
7.2 น าไปทดลองเพ่ือศึกษาผล ปรับปรุง พัฒนาและเผยแพร่ 

8. ชุดนิเทศมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 หมายถึง เอกสารการนิเทศท่ีผู้ศึกษา
สร้างข้ึนได้ผ่านการทดลองใช้เพ่ือหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด ดังนี้ 
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- เกณฑ์  80 ตัวแรก หมายถึง จ านวนผู้ท าการศึกษาปฏิบัติกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ที่สอบได้คะแนนเฉลี่ยทุกชุดกิจกรรม
ระหว่างศึกษาและฝึกปฏิบัติ เฉลี่ยร้อยละ 80 ขึ้นไป  

- เกณฑ์ 80 ตัวหลัง หมายถึง ผลรวมคะแนนผลการทดสอบวัดความรู้ความเข้าใจ 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียนของผู้ท าการศึกษา
ทั้งหมดรว่มกัน และหาค่าเฉลี่ยได้ร้อยละ 80 ขึ้นไป 

9. การนิเทศโดยใช้ชุดนิเทศ หมายถึง กระบวนการด าเนินงานของผู้ศึกษา ผู้บริหารสถานศึกษา 
และครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ในการปรับปรุงส่งเสริมประสิทธิภาพแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
มัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ด้วยการนิเทศแบบ
ผสมผสาน โดยใช้ชุดนิเทศ ทั้ง 2 ชุดกิจกรรม เป็นแนวทางในการด าเนินงานร่วมกัน 
 

ประโยชน์ที่ได้รับจำกกำรศึกษำ 
1. ไดชุ้ดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม

ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่มีประสิทธิภาพ  

2. ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ทีเ่ป็นกลุ่มตัวอย่างได้รับการพัฒนาการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ที่ส่งผลต่อการเป็นครูผู้น า
การเปลี่ยนแปลงในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สู่ศตวรรษที่ 21  

3. ได้ทราบพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนที่มีต่อพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับการจัดการเรียนรู้ในระดับการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับความสภาพความต้องการ ความพึงพอใจที่มีต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้อันจะน าไปสู่ความต้องการการเรียนรู้ที่เกิดจากความต้องการและความพึงพอใจที่
สอดคล้องกับเจริญก้าวหน้าของเทคโนโลยีวิทยาการและความรู้ด้านต่างๆ              

4. เป็นแนวทางให้ครูผู้สนใจศึกษา ทดลองใช้ หรือคิดค้นเพ่ิมเติมในการน าประโยชน์ของ
พัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เข้ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้รายวิชาอ่ืนๆ 

5. ได้แนวทางเชิงนโยบายส าหรับหน่วยงานต้นสังกัดเพ่ือพัฒนาวิชาชีพครู และพัฒนา
คุณภาพการศึกษาด้านการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจัดการเรียนรู้สู่ศตวรรษท่ี 21 



 
 

บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 

การพัฒนาชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ในครั้งนี้ ผู้ศึกษาได้ศึกษาเอกสารและ
งานวิจัยที่เก่ียวข้อง สรุปได้ดังนี้ 

1. แนวคิดเก่ียวกับการพัฒนาความสามารถพ้ืนฐานจ าเป็นของผู้เรียน 
1.1 ความหมายและความส าคัญของความสามารถพ้ืนฐานจ าเป็นของผู้เรียนด้านภาษา 

ด้านค านวณ และด้านเหตุผล 
1.2 บทบาทครูในการพัฒนาความสามารถพ้ืนฐานที่จ าเป็น 
1.3 บทบาทผู้บริหารในการพัฒนาความสามารถพ้ืนฐานที่จ าเป็น 

2. แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการนิเทศการศึกษา  
2.1 หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับการนิเทศการศึกษา 
2.2 ความหมายและความมุ่งหมายของการนิเทศการศึกษา 
2.3 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการนิเทศการศึกษา 
2.4 กระบวนการนิเทศการศึกษา 
2.5 คุณลักษะของผู้นิเทศ 
2.6 สภาพปัญหาในการนิเทศการศึกษา 
2.7 สื่อและเครื่องมือการนิเทศการศึกษา 
2.8 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการนิเทศการศึกษา 

3. การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
3.1 ความหมายของเทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
3.2 หลักการพื้นฐานของการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
3.3 ข้อพิจารณาในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
3.4 ลักษณะของเทคโนโลยีมัลติพอยท์กับสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ 
3.5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
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4. แนวคิด ทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับนวัตกรรมการพัฒนาการนิเทศการศึกษา 
4.1 แนวคิดหลักนวัตกรรมการพัฒนาการนิเทศการศึกษา 
4.2 หลักการนวัตกรรมการพัฒนาการนิเทศการศึกษา 
4.3 แนวคิดในการพัฒนาสื่อนิเทศการศึกษา  

5. กรอบแนวคิดในการศึกษา 
 

1. แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถพื้นฐานจ าเป็นของผู้เรียน 
การพัฒนาความสามารถพ้ืนฐานที่ จ าเป็นกับการพัฒนาการอ่าน คิดวิเคราะห์ เขียน

ความสามารถด้านภาษา ด้านค านวณ และด้านเหตุผล เป็นความสามารถพ้ืนฐานที่จ าเป็นต้องเป็นผลลัพธ์
การเรียนรู้ของผู้เรียนทุกคน ผู้เรียนควรได้รับโอกาสในการเรียนรู้ตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ไปพร้อมกับการพัฒนา
ความสามารถพ้ืนฐาน โดยมีเจคติที่ดีต่อการอ่าน การเขียน และการค านวณ หลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขัน้พ้ืนฐาน พุทธศกัราช 2551 ก าหนดให้ผลการประเมินการอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียน เป็นเกณฑ์หนึ่งใน
การตัดสินเลื่อนชั้นและจบการศึกษา ผู้เรียนต้องมีความสามารถในการอ่านหนังสือ ต าราเรียนและเอกสาร
และหรือสื่อต่างๆ แล้วน าเนื้อหาสาระที่อ่านมาคิดวิเคราะห์  น าไปสู่การแสดงความคิดเห็น การสังเคราะห์ 
หรือการสร้างสรรค์  การแก้ปัญหา และถ่ายทอดความคิดด้วยการเขียนที่มีส านวนภาษาถูกต้อง  มีเหตุผล
และน าเสนอตามล าดับขั้นตอน สามารถสร้างความเข้าใจให้กับผู้อ่านได้อย่างชัดเจนตามขอบเขตและ
ตัวชี้วัดที่ก าหนดในแต่ละระดับชั้น โดยรูปแบบในการพัฒนาโดยการบูรณาการไปกับการจัดการเรียนรู้ตาม
กลุ่มสาระการเรียนรู้ หรือการจัดกิจกรรมและโครงการต่างๆ และต้องมีการตรวจสอบว่าผู้เรียนมีความสามารถ
ตามตัวชี้วัดที่ก าหนด การบูรณาการการอ่าน คิดวิเคราะห์ เขียน ในกลุ่มสาระการเรียนรู้มีลักษณะส าคัญที่
สัมพันธ์กับความสามารถด้านภาษา ด้านค านวณ และด้านเหตุผลเป็นอย่างดี ทั้งการอ่าน การคิดวิเคราะห์  
สังเคราะห์และประเมินค่า การอ่านจากหนังสือ สื่อ สิ่งพิมพ์ต่างๆ และการเขียนที่ผ่านการให้เหตุผลและ
การน าเสนอที่เป็นล าดับขั้นตอน อีกทั้งตัวชี้วัดเหล่านี้ยังปรากฏอยู่ในหลักสูตรเรียบร้อยแล้ว สามารถจัด 
การเรียนรู้ที่หลากหลายตามกลยุทธ์ที่พัฒนาขึ้น เป็นการพัฒนาความสามารถพ้ืนฐานที่จ าเป็นโดยไม่ต้อง
น ามาเป็นภาระที่เพ่ิมขึ้นส าหรับครู  หรือการใช้กิจกรรมที่แยกส่วนออกจากการจัดการเรียนรู้ปกติ โดยตัวชี้วัด
ความสามารถในการอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียนที่ก าหนด เป็นตัวชี้วัดที่สามารถใช้ในการประเมินความสามารถ
พ้ืนฐาน 3 ด้าน ได้อย่างดี  

1.1 ความหมายและความส าคัญของความสามารถพื้นฐานจ าเป็นของผู้เรียนด้านภาษา 
ด้านค านวณ และด้านเหตุผล 

ความสามารถด้านภาษา และด้านค านวณ (Literacy and Numeracy) แต่เดิมคือ การอ่านออก
เขียนได้ และคิดเลขเป็น แต่ในปัจจุบันความเข้าใจเกี่ยวกับการอ่านออกเขียนได้  หมายถึง ความสามารถ 
ในการอ่าน ความเข้าใจและสามารถวิเคราะห์วิพากษ์ รูปแบบที่ใช้ในการสื่อสาร ทั้งภาษา พูด ภาษาเขียน 
และรวมถึงสื่อสิ่งพิมพ์ และสื่อดิจิตอลที่ใช้ในชีวิตประจ าวันอีกด้วย  
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ส่วนการคิดเลขเป็น ก็มิได้หมายถึงการบวก ลบ คูณ หาร แต่เพียงอย่างเดียวหากแต่ยัง
หมายถึง การมีความเข้าใจในความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช้ในการแก้ไขปัญหาใน
สถานการณ์ที่เหมาะสมในชีวิตประจ าวันได้  การอ่านข้อมูลสารสนเทศที่น าเสนอในรูปของคณิตศาสตร์ได้
อย่างมีความหมาย เช่น การอ่าน แผนภูมิ ตาราง เป็นต้น 

ความสามารถด้านเหตุผล คือความสามารถในการเชื่อมโยงหรือน าสิ่งที่เรียนรู้มาแล้ว ไปใช้ 
ในการตัดสินใจได้อย่างมีเหตุผลและค านึงถึงคุณธรรม 

จากข้อความดังกล่าวข้างต้น เพ่ือให้เกิดความเข้าใจที่ชัดเจนขึ้น ผู้ศึกษาสรุปเกี่ยวกับ
ความหมายและความส าคัญของความสามารถพ้ืนฐานจ าเป็นของผู้เรียนด้านภาษา ด้านค านวณ และด้าน
เหตุผล ได้ดังนี้ 

1.1.1 ความสามารถด้านภาษา (Literacy) 
1.1.1.1 ความหมายของความสามารถด้านภาษา  
ความสามารถด้านภาษา หมายถึง ความสามารถในการอ่าน เพ่ือรู้ เข้าใจ วิเคราะห์ 

สรุปสาระส าคัญประเมินสิ่งที่อ่านจากสื่อประเภทต่างๆ รู้จักเลือกอ่านตามวัตถุประสงค์ น าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน
และการอยู่ร่วมกันในสังคม ใช้การอ่านเพ่ือการศึกษาตลอดชีวิต และสื่อสารเป็นภาษาเขียนได้ถูกต้องตาม
หลักการใช้ภาษาและอย่างสร้างสรรค์  

1.1.1.2 ลักษณะส าคัญของความสามารถด้านภาษา 
1) ความสามารถในการอ่าน หมายถึง พฤติกรรมการรู้ ความเข้าใจ  

การสรุปสาระส าคัญ การวิเคราะห์ และการประเมินได้ 
2) รู้ หมายถึง ความสามารถบอกความหมาย เรื่องราว ข้อเท็จจริง และ

เหตุการณ์ต่างๆ 
3) เข้าใจ หมายถึง ความสามารถในการแปลความ ตีความ ขยายความ 

และสรุปอ้างอิง  
4) สรุปสาระส าคัญ หมายถงึ ความสามารถในการสรุปใจความส าคัญ

ของเนื้อเรื่องได้อย่างสั้นๆ กระชับและครอบคลุม 
5) วิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการแยกแยะเรื่องราว ข้อเท็จจริง 

เหตุผล ข้อคิดเหน็ คุณค่า และส่วนประกอบอื่นๆ 
6) ประเมิน หมายถึง ความสามารถในการตัดสินความถูกต้อง  

ความชัดเจน ความเหมาะสม คุณคา่ตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
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7) สื่อประเภทต่างๆ หมายถึง สิ่งที่น าเสนอเรื่องราวและข้อมูลต่างๆ  
ที่พบเห็นในชีวิตประจ าวัน ทั้งที่เป็นสื่อสิ่งพิมพ์ และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งน าเสนอข่าวและเหตุการณ์ 
ประจ าวัน นิทาน เรื่องเล่าสั้นๆ บทเพลง บทร้อยกรอง และสาระความรู้ จากบทเรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
ภาษาไทยและกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นๆ 

8) เลือกอ่านตามวัตถุประสงค์ หมายถงึ สามารถพิจารณา กลั่นกรอง  
คัดสรรสิ่งที่จะอ่านตามจุดมุ่งหมาย 

9) น าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน หมายถึง สามารถเลือกน าความรู้ ความเข้าใจ 
สาระส าคัญ ความคิด และข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์และประเมิน ไปใช้เป็นประโยชน์ในการแก้ไขปัญหา 
การตัดสินใจ หรือตามจุดมุ่งหมายอันเป็นประโยชน์ในการด าเนินชีวิต 

10) การศึกษาตลอดชีวิต หมายถึง การใช้ความสามารถในการอ่านเพ่ือ
พัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง  

11) สื่อสาร หมายถึง ความสามารถในการถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ 
และความคดิ จากการอ่านโดยการบอกเล่าหรือเขียน อธิบาย วิเคราะห์ หรือประเมิน 

12) สร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถในการแสดงความรู้ และความคิดใหม่
จากการอ่าน เป็นภาษาเขียนที่ถูกต้องตามหลักการใช้ภาษา 

1.1.2 ความสามารถด้านการคิดค านวณ (Numeracy) 
1.2.1 ความหมายของความสามารถด้านค านวณ 
ความสามารถด้านค านวณ หมายถึง ความสามารถในการใช้ทักษะการคิดค านวณ

ความคิดรวบยอด และทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในสถานการณ์ต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวัน 
1.2.2 ลักษณะส าคัญของความสามารถด้านค านวณ 

1) ทักษะการคิดค านวณ หมายถึง ความสามารถในการบวก การลบ การคูณ 
และการหาร ได้อย่างถูกต้อง คล่องแคล่ว 

2) ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ หมายถงึ ความรู้ ความเข้าใจ
เกี่ยวกับ จ านวนนับ เศษส่วน ทศนิยม และร้อยละ ความยาว ระยะทาง น้ าหนัก พ้ืนที่ ปริมาตร ความจุ 
เวลา เงิน ทิศ แผนผัง และขนาดของมุม ชนิดและสมบัติของรูปเรขาคณิต แบบรูปและความสัมพันธ์ 
แผนภูมิและกราฟ การคาดคะเนการเกิดข้ึนของเหตุการณ์ต่างๆ 

3) ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการน า
ความรู้ทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่างๆ ในชีวิตประจ าวัน ได้แก่ ความสามารถ
ในการแก้ปัญหาด้วยวิธีการที่หลากหลาย การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ 
การน าเสนอ การเชื่อมโยงความรู้และการมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  
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1.1.3 ความสามารถด้านเหตุผล (Reasoning Ability)  
1.1.3.1 ความหมายของความสามารถด้านเหตุผล 
ความสามารถด้านเหตุผล หมายถงึ ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ และ

ประสบการณไ์ปวิเคราะห ์สังเคราะห์ ประเมินค่า ข้อมูล สถานการณ์ สารสนเทศที่ให้มาเพ่ือการตัดสินใจ โดยมี
เหตุผลประกอบอย่างสมเหตุสมผล (บนพื้นฐานของข้อมูลหลักการ เหตุผลทางวิทยาศาสตร์ สังคมศาสตร์ 
และการด าเนินชีวิต อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม)  

1.1.3.2 ลักษณะส าคัญของความสามารถด้านเหตุผล 
1) ความรู้ หมายถึง ความสามารถในการจดจ าข้อเท็จจริง ทฤษฏี 

หลักการที่ศึกษารวมทั้งคุณธรรมจริยธรรม 
2) ประสบการณ์ หมายถึง ความรู้เดิมท่ีเกิดจากการเรียนรู้ ปฏิบัติ หรือ

ได้พบเห็นเรื่องต่างๆ ในระดับบุคคล สังคม และสังคมโลก 
3) วิเคราะห์ หมายถงึ ความสามารถในการเปรียบเทียบ บอกความต่าง 

ความเหมือน สรุปหลักการบอกความสัมพันธ์ เชื่อมโยงอย่างมีเหตุผลบนพื้นฐานของหลักการทาง
วิทยาศาสตร์ สังคมศาสตร์ และการด าเนินชีวิตอย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม 

4) สังเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการสร้างข้อสรุปใหม่ ออกแบบ 
คิดสร้างสรรค์บนพื้นฐานของข้อมูลที่ผ่านการวิเคราะห์ประเมินแล้วอย่างสมเหตุสมผล 

5) ประเมินคา่ หมายถงึ ความสามารถในการตัดสินใจเลือกทางเลือก
อย่างสมเหตุสมผลมีประโยชน์และสร้างสรรค์ 

6) เหตุผลทางวิทยาศาสตร์ หมายถงึ การน าความรู้ ประสบการณ์ที่เกิด
จากการเรียนรู้มาประกอบการตัดสินใจในสถานการณ์ท่ีเกิดขึ้นในสังคม ให้สมเหตุสมผลตามหลักเกณฑ์ทาง
วิทยาศาสตร์  

7) เหตุผลทางสังคมศาสตร์ หมายถงึ การน าความรู้ ประสบการณ์จาก
กฎเกณฑ์ ความเชื่อวัฒนธรรม ค่านิยมทางสังคมศาสตร์ มาประกอบการตัดสินใจในสถานการณ์ที่เกิดข้ึนใน
สังคมได้อย่างสมเหตุผล 

8) เหตุผลทางการด าเนินชีวิต หมายถงึ การน าความรู้ หลักการ 
กฎเกณฑม์าใช้ในการด ารงชีวิตหรือประกอบการตัดสินใจในสถานการณ์ที่เกิดขึ้นในสังคมอย่างมีคุณธรรม 
จริยธรรม 
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1.2 บทบาทครูในการพัฒนาความสามารถพื้นฐานที่จ าเป็น 
ครูท าหน้าที่ที่ส าคัญในการพัฒนาผู้เรียน การสอนที่ดีย่อมน าไปสู่การเรียนรู้ที่ดี ครูที่สามารถ

พัฒนาความสามารถด้านภาษา ด้านคิดค านวณและด้านเหตุผลของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพย่อมสร้าง
ความเปลี่ยนแปลงตั้งแต่ระดับห้องเรียนถึงระดับชาติได้ การพัฒนาครูให้มีประสิทธิภาพในการสอนดังกล่าว
จึงมีความจ าเป็นที่ต้องพัฒนาในเรื่องต่อไปนี้ 

1. ความเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการอ่าน การพัฒนาการด้านการอ่าน กลยุทธ์ในการอ่าน
เพ่ือการสรุปความ การพัฒนาการด้านการเขียน การคัดลายมือ การสะกดค า  

2. ความเข้าใจเกี่ยวกับความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ทีใ่ช้ในชีวิตประจ าวัน  
ความเขา้ใจและสื่อสารโดยใช้ภาษาทางคณิตศาสตร์ การส ารวจ การตั้งสมมติฐาน การให้เหตุผลและใช้วิธีที่
หลากหลายในการแก้ปัญหา 

3. ความสามารถในการท าให้ผู้เรียนมีความสุข สนุกสนานในการอ่าน การเขียน และ
สื่อสารผ่านการใช้ภาษาโดยมีผู้ฟังหรือผู้รับสารที่หลากหลาย 

4. ความสามารถที่จะท าให้ผู้เรียนมีความเข้าใจ และมีความสุขในการเรียนคณิตศาสตร์  
5. กลยุทธ์การสอนหลากหลายวิธีที่ใช้ในการพัฒนาความสามารถด้านภาษา ด้านค านวณ 

และด้านเหตุผล โดยการบูรณาการผ่านรายวิชาตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ การสอนที่ค านึงถึงความแตกต่าง
ระหว่างผู้เรียน (Differentiate Instruction) การสอนเน้นทักษะ (Skill – Based) การท างานเดี่ยว 
(Individualized Learning) และกลุ่มร่วมมือกัน (Cooperative group work) 

6. การพัฒนาวิธีการ หรือสื่อการสอนที่ท าให้ผู้เรียนเรียนรู้ตามหลักสูตรมากกว่า 
การใช้หนังสือเรียนเพียงอย่างเดียว 

7. การสนับสนุนผู้เรียนที่มีอุปสรรคในการเรียนรู้ หรือมีข้อเสียเปรียบในการเรียน 
8. การพัฒนาวิธีการประเมินที่สามารถใช้ในการวางแผนการจัดการเรียนรู้ที่สามารถ

พัฒนาผู้เรียนไปทีละขั้นอย่างต่อเนื่อง 
9. ความสามารถในการให้ข้อมูลป้อนกลับ หรอืค าแนะน ากับผู้เรียน เพ่ือพัฒนา 

การเรยีนรู้ของตนเอง 
1.3 บทบาทผู้บริหารในการพัฒนาความสามารถพื้นฐานที่จ าเป็น 
ผู้บริหารมีบทบาทส าคัญในการสร้างบรรยากาศในโรงเรียนที่ส่งเสริมการสอนและการเรียนรู้ 

ที่มีประสิทธิภาพ ผู้บริหารจ าเป็นต้องมีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการบริหารจัดการโรงเรียนที่ เหมาะสม
ลักษณะการเรียนรู้ของผู้เรียนและท าให้ผู้เรียนมีการเรียนรู้ที่ดีที่สุด เป็นผู้น าในการเรียนรู้  การวางแผน
ปฏิบัติการ การปฏิบัติตามแผน การสนับสนุนช่วยเหลือและการสอนงานและให้ค าปรึกษาดูแลใน 
การปฏิบัติตามแผน เพ่ือท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียน  การพัฒนาความสามารถด้าน
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ภาษา ด้านค านวณ และด้านเหตุผล ผู้บริหารจ าเป็นต้องท าให้โอกาสเหล่านี้เกิดขึ้น ดังนี้ (ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 2555) 

1. โอกาสในการที่ท่านได้พัฒนาความเข้าใจเกี่ยวกับแนวทางการพัฒนาความสามารถ
พ้ืนฐานทีจ่ าเป็น ด้านภาษา ด้านค านวณ และด้านเหตุผล 

2. โอกาสในการที่ท่านได้ พัฒนาความเข้าใจถึงกระบวนการประเมินที่ครูใช้ในการวางแผน 
การจัดการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน การวิเคราะห์ความยากล าบากในการเรียนรู้ของผู้เรียน และ 
การส่งเสริมใหผู้้เรียนเกิดการเรียนรู้  

3. โอกาสในการที่ท่านได้พัฒนาทักษะที่จ าเป็นให้กับครูเพ่ือให้ครูสามารถพัฒนาผู้เรียน            
เพ่ือน าไปสู่การพัฒนาโรงเรียนทั้งระบบ 

การพัฒนาความสามารถพ้ืนฐานที่จ าเป็น 3 ด้าน คือความสามารถด้านภาษา ด้านค านวณ 
ด้านเหตุผลของผู้เรียน ครูสามารถเลือกรูปแบบวิธีการที่เหมาะสม สอดคล้องกับธรรมชาติของผู้เรียนและ
บริบทของการสอนของครู โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือการพัฒนาความสามารถพ้ืนฐานที่จ าเป็น และการประเมิน
ความสามารถและความก้าวหน้าของผู้เรียนเป็นส าคัญ ดังนั้นในการพัฒนาชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ในครั้งนี้  
ผู้ศึกษาจึงมุ่งพัฒนาครูให้มีความสามารถในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียนที่
จ าเป็น 3 ด้าน คือความสามารถด้านภาษา ด้านค านวณ ด้านเหตุผล 
 

2. แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการนิเทศการศึกษา  
2.1 หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับการนิเทศการศึกษา 
หลักการนิเทศการศึกษา จะเป็นแนวทางในการปฏิบัติให้ผู้นิเทศการศึกษาได้ด าเนินการ ซึ่งมี

นักการศึกษาหลายท่านได้ให้หลักการส าคัญของการนิเทศการศึกษา ดังนี้ 
อเนก  ส่งแสง  (2540 : 6) ได้ให้หลักการนิเทศการศึกษาไว้ดังนี้ 

1. การนิเทศต้องมีความถูกต้องตามหลักวิชาการ ได้แก่  
1.1 มีนโยบาย จุดมุ่งหมายและแนวทางในการปฏิบัติการนิเทศที่แน่วแน่ ชัดเจน   
1.2 เป็นไปตามกฎเกณฑ์และสภาพปัญหาหรือความเป็นจริงในเรื่องนั้น  
1.3 มีวิวัฒนาการทั้งด้านเนื้อหาสาระเครื่องมืออุปกรณ์ตลอดจนกลวิธีในการนิเทศ  
1.4 มีการติดตามและประเมินผลการนิเทศอย่างเป็นระบบ 

2. การนิเทศเป็นการช่วยกระตุ้น ประสานงานและแนะน าให้เกิดความเจริญงอกงามแก่
ผู้สอนและผู้เรียนมากกว่าการจับผิด  ได้แก่  

2.1 มีการฝึกอบรมวิชาชีพเพ่ือครูจะได้เข้าใจหลักการสอนทั่วไป   
2.2 พัฒนาเทคนิควิธีสอนให้มีประสิทธิภาพ   
2.3 ฝึกทักษะและประสบการณ์ในการใช้วัสดุอุปกรณ์การสอน   
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2.4 พัฒนาเจตคติในการเรียนการสอนให้อยู่ในเกณฑ์ดี  
2.5 ปรับปรุงเอกสาร แผนการสอน เป็นต้น 

3. การนิเทศตั้งอยู่บนรากฐานของประชาธิปไตย ได้แก่  
3.1 ผู้นิเทศเป็นผู้น าทางด้านวิชาการไม่ใช่ผู้ใช้อ านาจ  
3.2 ยอมรับความแตกต่างระหว่างบุคคล และส่งเสริมให้มีการแสดงออกโดยทั่วถึง   
3.3 ผู้รับการนิเทศมีอิสระที่จะคิดริเริ่มและมีส่วนร่วมในการก าหนดแผนปฏิบัติงาน  
3.4 ทุกคนมีส่วนร่วมในการตัดสินใจ 

4. การนิเทศเป็นกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  ได้แก่   
4.1 มีข้ันตอนการนิเทศตามล าดับ มีระเบียบวิธีการ  
4.2 มีการรวบรวมข้อมูลและสรุปผลมาใช้ในการนิเทศ   
4.3 มีการประเมินผลและติดตามผล 

ไพโรจน์  กลิ่นกุหลาบ  (2542 : 10 - 11) ได้เสนอหลักการส าคัญของการนิเทศการศึกษา ดังนี้ 
1. การนิเทศการศึกษาเป็นกระบวนการท างานร่วมกันระหว่างผู้บริหาร ผู้นิเทศ และผู้รับ

การนิเทศ ลักษณะของกระบวนการมีความหมายครอบคลุมถึงการท างานเป็นขั้นตอน มีความต่อเนื่อง ไม่หยุดนิ่ง 
และมีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์ในหมู่ผู้ปฏิบัติงาน ซึ่งลักษณะดังกล่าวล้วนเป็นลักษณะที่พึงประสงค์ของ 
การนิเทศที่ดีทั้งสิ้น  

2. การนิเทศการศึกษามีเป้าหมายอยู่ที่คุณภาพของผู้เรียน โดยผ่านตัวกลางส าคัญ คือ 
ครูและบุคลากรทางการศึกษา 

3. การนิเทศการศึกษาเน้นบรรยากาศในการเป็นประชาธิปไตย 
ฟรานเซท (Franseth, 1961 : 23 – 28 อ้างถึงใน วรรณพร สุขอนันต์, 2550 : 14) ได้เสนอ

หลักการนิเทศการศึกษาที่ดีไว้ดังนี้ 
1. การนิเทศการศึกษาจะได้ผลอย่างเต็มที่ในการปรับปรุงการเรยีนการสอนก็ต่อเมื่อการนิเทศ

นั้นได้ให้ความส าคัญกับวิธีการแก้ไขปัญหาอย่างมีเหตุผล และตั้งอยู่บนจุดหมายที่แน่นอน ซึ่งได้ผ่าน 
การพิจารณาตกลงร่วมกันโดยคณะครูและผู้ท าหน้าที่นิเทศ 

2. การนิเทศการศึกษาจะมีความหมายส าหรับครูก็ต่อเมื่อการนิเทศนั้นแสดงให้เห็นว่า
เป็นสิ่งที่เกี่ยวข้องและมีเหตุผลต่อผู้รับการนิเทศโดยตรง นั่นคือจะต้องท าให้ครูได้มีส่วนร่วมในการพิจารณาว่า 
จะให้ผู้ท าการนิเทศช่วยเหลือในเรื่องใดจึงจะเป็นที่ต้องการ 

3. การนิเทศการศึกษาที่ดีจะต้องสร้างบรรยากาศท่ีเป็นกันเอง ยั่วยุ และสร้างความเข้าใจ 
อันดีต่อกันในการช่วยเหลือครู และต้องท าให้ครูรู้สึกว่าจะช่วยให้เขาพบวิธีที่ดีกว่าในการท างานเพ่ือบรรลุ
จุดประสงค์ 
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4. การนิเทศการศึกษาจะให้ได้ผลควรใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ในการแก้ปัญหา และ
ช่วยให้ผู้ร่วมงานไดศ้ึกษาปัญหาตลอดจนรายละเอียดต่างๆ เพื่อสร้างความเข้าพ้ืนฐานเสียก่อน 

เซอร์จิโอแวนนี และสตาร์เร็ต (Sergiovaani and Starratt, 1971 : 3 – 4 อ้างถึงใน  
วรรณพร สุขอนันต์, 2550 : 14)  ได้ให้หลักการนิเทศการศึกษา ดังนี้ 

1. ค านึงถึงการปรับปรุงทางการเรียนโดยทั่วไป 
2. ค านึงถึงการจัดให้มีความสะดวกสบายทางวัตถุต่างๆ และรวมไปถึงด าเนินการ

โดยทั่วไป 
3. การบริหารและการนิเทศ โดยหน้าที่แล้วไม่สามารถแยกออกจากกันได้ทั้งสองอย่าง 

จะต้องมีส่วนสัมพันธ์กัน มีส่วนช่วยเหลือซึ่งกันและกันในเรื่องการด าเนินงานด้านระบบการศึกษา 
4. ตั้งอยู่บนพ้ืนฐานทางปรัชญาและวิทยาศาสตร์ และจะต้องตั้งอยู่บนพ้ืนฐานปรัชญา

ประชาธิปไตย 
5. ยึดทัศนคติและวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
6. การนิเทศการศึกษา ในสถานที่ที่ไม่สามารถใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ได้ จะต้องใช้

กระบวนการแก้ปัญหา การปรับปรุงและการประเมินผลทั้งส่วนที่เป็นกระบวนการ และผลที่เกิดข้ึน 
7. สร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ ไม่ใช่การเขียนใบสั่งให้ท า มีการวางแผนอย่างเป็นระเบียบ และมี

การประสานความร่วมมือ 
8. การนิเทศที่ดีต้องเป็นวิชาชีพ ส่งเสริมการหาแนวทางการประเมินบุคลากร วิธีการ

และผลจะต้องมุ่งไปสู่มาตรฐานที่ตั้งไว้ 
มาร์ค และสตูป  (Mark and Stoop, 1985 : 5 อ้างถึงใน วรรณพร สุขอนันต์,  2550 : 15)  

ให้หลักเบื้องต้นของการนิเทศการศึกษาไว้ ดังนี้ 
1. เป็นส่วนหนึ่งของโปรแกรมการศึกษา ซึ่งเป็นบริการที่ท าเป็นทีมและอาศัยความ

รับผิดชอบของครูใหญ่ 
2. ครูทุกคนต้องการและมุ่งหวังจะได้รับความช่วยเหลือด้านการนิเทศ บริการอันนี้

จะต้องอยู่ในความรับผิดชอบของครูใหญ่ 
3. ต้องถูกปรับให้ตรงกับความต้องการของแต่ละบุคคล 
4. ช่วยจ าแนกความต้องการของบุคลากรของโรงเรียน 
5. ช่วยให้เป้าหมายและจุดมุ่งหมายทางการศึกษาชัดเจนขึ้น 
6. ช่วยปรับปรุงทัศนคติ และสัมพันธภาพของมวลสมาชิกของคณะบุคคลในโรงเรียน 

และช่วยพัฒนาในด้านความรู้สึกต่อชุมชนที่ดี 
7. ช่วยในการจัดและบริหารกิจกรรมในหลักสูตรส าหรับผู้เรียน 
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8. ความรับผิดชอบในการปรับโครงการการนิเทศในโรงเรียน เป็นหน้าที่ของครู ซึ่งท า
เพ่ือชั้นเรียน และเป็นความรับผิดชอบของครูใหญ่ในการท าเพ่ือโรงเรียน 

9. ต้องมีการจัดงบประมาณไว้ในงบประจ าปี 
10. มีการวางแผนทั้งระยะสั้นและระยะยาวโดยให้ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องได้เข้ามามีส่วนร่วม 
11. การบริหารโครงการนิเทศต้องจัดเป็นคณะบุคคล 
12. ควรช่วยให้มีการแปลเอกสาร และน าผลการวิจัยทางการศึกษาใหม่ๆ มาใช้ 
13. การวัดประสิทธิผลของการนิเทศการศึกษา ควรประเมินโดยผู้ที่ร่วมในโครงการ 

และผู้ที่เก่ียวข้องในการให้การช่วยเหลือ 
สรุปหลักการนิเทศการศึกษาเป็นหลักการปฏิบัติงานอย่างมีระบบ มีข้ันตอน ก าหนดเป้าหมาย 

การด าเนินงานที่ชัดเจน เน้นกระบวนการประชาธิปไตยในการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างหมู่คณะ 
ให้ความส าคัญในการแก้ไขปัญหาอย่างมีเหตุผล โดยเปิดโอกาสให้บุคลากรได้สร้างสรรค์ความคิด และเจตคติที่ดี
ต่อกัน โดยมุ่งส่งเสริมบรรยากาศแห่งความร่วมมือ การสร้างขวัญและก าลังใจของผู้ปฏิบัติงานในการพัฒนาอาชีพ
ให้เจริญก้าวหน้า ตลอดจนการส่งเสริมความร่วมมือระหว่างผู้ปฏิบัติงานในการวางแผนร่วมกัน 

2.2 ความหมายและความมุ่งหมายของการนิเทศการศึกษา 
การนิเทศการศึกษาเป็นองค์ประกอบส าคัญของการพัฒนาคุณภาพของครูให้มีประสิทธิภาพ

ในด้านการจัดการเรียนการสอน โดยให้บรรลุตามจุดมุ่งหมายของหลักสูตร ซึ่งมีนักการศึกษาหลายท่านได้
ให้ความหมายดังต่อไปนี้ 

นิพนธ์  ไทยพานิช (2535 : 14) ได้ให้ความหมายของการนิเทศการศึกษาว่า “การนิเทศ
การศึกษาคือ กระบวนการและความคิดรวบยอด (Concept) เพ่ือจะปรับปรุงการสอนของครูเพ่ือ
ผลประโยชน์ของผู้เรียน ในอันที่จะเพ่ิมประสิทธิภาพ และประสิทธิผลในการเรียนรู้ให้สูงขึ้น 

ชารี  มณีศรี (2538 : 29) ได้สรุปความหมายของการนิเทศการศึกษาว่า “เป็นกระบวนการ
ของความร่วมมือกับผู้มีหน้าที่เกี่ยวข้อง เพ่ือปรับปรุงการสอนของครู และการเรียนของผู้เรียนให้ทันต่อ 
การเปลี่ยนแปลง (Dynamic) ความมุ่งหมายของการนิเทศ มุ่งส่งเสริมให้ครูเจริญก้าวหน้าทางวิชาชีพ 
ปรับปรุงการสอนให้ดีขึ้น” 

ไพโรจน ์กลิ่นกุหลาบ  (2542 : 2) ได้ให้ความหมายของการนเิทศการศึกษาไว้ว่า เปน็กระบวนการ
ท างานร่วมกับครู และบุคลากรทางการศึกษาด้วยการให้ความช่วยเหลือ แนะน าส่งเสริมให้เกิดการปรับปรุง
การสอนเพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้เต็มศักยภาพ 

เมตต์  เมตต์การุณจิต (2543 : 54)  ได้ให้ความหมายของการนิเทศการศึกษาไว้ว่า เป็นการให้
ค าปรึกษา ชี้แนะ แนะน าและให้ความช่วยเหลือต่อกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือปรับปรุงให้ผลตาม
เกณฑ์ท่ีวางไว้ 
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แฮร์ริส (Harris, 1985 : 13 อ้างถึงใน เยาวพา เดชะคุปต์, 2542 : 90) ได้ให้ความหมายของ
การนิเทศการศึกษาไว้ว่า เป็นสิ่งที่บุคลากรในโรงเรียนกระท าต่อบุคคลหรือสิ่งหนึ่งสิ่งใด โดยมีวัตถุประสงค์
เพ่ือจะคงไว้ หรือปรับปรุงเปลี่ยนแปลงการเรียนการสอนในโรงเรียน มุ่งให้เกิดประสิทธิภาพด้านการสอน
เป็นส าคัญ 

สรุปได้ว่าการนิเทศการศึกษา เป็นกระบวนการพัฒนาคุณภาพการศึกษาอย่างต่อเนื่องและ
เป็นระบบ เพ่ือให้เกิดความร่วมมือในการปฏิบัติงาน โดยร่วมมือกันในบรรยากาศแห่งความสัมพันธ์อันดี
ระหว่างผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศ เพ่ือปรับปรุงคุณภาพการจัดการศึกษา ให้เกิดประสิทธิภาพและสัมฤทธิผล
สูงสุดแก่ผู้เรียน 

จะเห็นได้ว่าการนิเทศการศึกษา คือการช่วยให้ครูพัฒนาความรู้ ความสามารถ ทักษะในด้าน 
การเรียนการสอนในลักษณะที่หลากหลาย เป็นการส่งเสริมพฤติกรรมอันพึงประสงค์ของครูผู้สอน ซึ่งมี
นักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงจุดมุ่งหมายของการนิเทศการศึกษาไว้ดังนี้ 

กิติมา  ปรีดีดิลก  (2532 : 9) ได้สรุปความมุ่งหมายของการนิเทศการศึกษาไว้ดังนี้  
1. ช่วยให้ครูค้นหาและมีวิธีการท างานด้วยตนเอง 
2. ให้ครูรู้จักแยกแยะ วิเคราะห์ปัญหาของตนเอง โดยช่วยให้ครูว่าอะไรเป็นปัญหาที่

ก าลังเผชิญอยู่และจะแก้ปัญหาเหล่านั้นได้อย่างไร 
3. ช่วยให้ครูรู้สึกม่ันคงในอาชีพ และมีความเชื่อมั่นในความสามารถของตนเอง 
4. ช่วยให้ครูคุ้นเคยกับแหล่งวิทยาการและสามารถน าไปใช้ในการเรียนการสอน  
5. เผยแพร่ให้ชุมชนเข้าใจแผนการศึกษาของโรงเรียนและให้การสนับสนุนโรงเรียน 

สงัด อุทรานนท์  (2530 : 8)  ได้กล่าวถึงจุดมุ่งหมายของการนิเทศการศึกษาไว้ว่า   
การนิเทศการศึกษามีจุดมุ่งหมายที่ส าคัญ 4 ประการต่อไปนี้ 

1. เพ่ือพัฒนาคน 
2. เพ่ือพัฒนางาน 
3. เพ่ือสร้างการประสานสัมพันธ์ 
4. เพ่ือสร้างขวัญและก าลังใจ 

สรุปได้ว่า การนิเทศการศึกษามีจุดมุ่งหมาย ประการแรกมุ่ง “พัฒนาคน” ก็คือ การนิเทศ
การศึกษา เป็นกระบวนการท างานร่วมกับครูและบุคลากรทางการศึกษา เพ่ือให้ครูและบุคลากรเหล่านั้นได้
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในทางที่ดีขึ้น ประการที่สอง เนื่องจากการนิเทศการศึกษาได้มีเป้าหมายสูงสุดอยู่ที่
ผู้เรียน ซึ่งเป็นผลผลิตจากการสอนของครูและบุคลาการทางการศึกษา ด้วยเหตุนี้การนิเทศที่จุดขึ้นจึงมี
จุดมุ่งหมายที่จะ “พัฒนางาน” ซึ่งก็คือ งานสอนให้ดีขึ้นนั่นเอง ส าหรับ “การสร้างสัมพันธภาพ” นั้น  จะ
เป็นผลที่เกิดขึ้นจากการท างานร่วมกัน รับผิดชอบร่วมกัน ผลัดเปลี่ยนกันเป็นผู้น า ผู้ตาม ซึ่งไม่ใช่เป็นการท างาน
ภายใต้การถูกบังคับและคอยตรวจตรา หรือคอยจับผิดและประการสุดท้ายคือการ “สร้างขวัญและก าลังใจ” 



24 
 

นั้นถือว่าเป็นจุดมุ่งหมายที่ส าคัญอีกประการหนึ่งของการนิเทศ  ทั้งนี้เพราะว่าขวัญและก าลังใจเป็นสิ่ง
ส าคัญที่ท าให้บุคคลมีความตั้งใจท างาน หากการนิเทศไม่ได้ท าการสร้างขวัญและให้ก าลังใจแก่ผู้ปฏิบัติงานแล้ว  
การนิเทศการศึกษาก็ย่อมจะประสบผลส าเร็จได้ยาก 

ไพโรจน์  กลิ่นกุหลาบ  (2542 : 2)  ได้แบ่งความมุ่งหมายของการนิเทศไว้ดังนี้ 
1. ช่วยให้ครูเห็นและเข้าใจถ่องแท้ในวัตถุประสงค์ของการศึกษา และหน้าที่ โดยเฉพาะ

ของโรงเรียนที่จะด าเนินไปสู่วัตถุประสงค์ของการศึกษานั้น ภารกิจของศึกษานิเทศก์ ครูใหญ่และผู้บริหาร 
มิใช่คอยเน้นแต่ในเรื่องเทคนิคการสอน และการคิดค้นระเบียบวิธีสอนเท่านั้น หากแต่ยังต้องมุ่งเสริมสร้าง
ความเจริญเติบโตของผู้เรียน โดยรอบด้านคือ ด้านสติปัญญา ด้านอารมณ์ ด้านร่างกาย ด้านสังคม  
ด้านสุนทรียภาพ ด้านมโนภาพและด้านสร้างสรรค์ 

2. ช่วยให้ครูได้เห็นและเข้าใจในความต้องการของเยาวชนและปัญหาต่างๆ ของเยาวชน 
และช่วยจัดสนองความต้องการของเยาวชนอย่างดีที่สุด ศึกษานิเทศก์จะต้องพยายามช่วยกระตุ้นเตือนให้
ครูรู้จักให้ก าลังใจแก่ผู้เรียน เข้าใจปัญหาของเด็กวัยต่างๆ และเข้าใจความต้องการของเด็กด้วย 

3. ช่วยสร้างครูให้มีคุณลักษณะแห่งความเปน็ผู้น า ช่วยส่งเสริมความสามัคคีและรู้จักท างาน
ร่วมกับครู ช่วยส่งเสริมความเข้าใจอันดีระหว่างบ้านกับโรงเรียน 

4. ช่วยพิจารณาความเหมาะสมของงานให้ถูกต้องกับความสามารถของครูแต่ละคน 
และช่วยให้ครูได้ใช้ความสามารถของตนปฏิบัติงานนั้นให้ก้าวหน้าอยู่เรื่อยๆ ค้นหาคุณลักษณะดีเด่นในตัว
ครูแล้วส่งเสริมให้ดียิ่งขึ้น 

5. ช่วยเสริมขวัญของคณะครูให้อยู่ในสภาพที่ดี และรวมหมู่คณะให้เป็นทีมที่ปฏิบัติงาน
ร่วมกันด้วยก าลังสติปัญญาอันสูง เพื่อบรรลุจุดประสงค์อันเดียวกัน 

6. ช่วยครูให้พัฒนาการสอนของตน สนับสนุนให้ครูได้พิจารณาวิธีสอน และกิจกรรม
ต่างๆ ที่ใช้อยู่ว่าตรงไหนเข็มแข็งดี และตรงไหนเป็นส่วนอ่อน ซึ่งจะต้องแก้ไขข้อควรระวังในเรื่องนี้คือ 

6.1 ไม่พยายามยัดเยียดความคิดเห็นที่ตนนิยมให้ครูจ าต้องยอมรับ ไม่พยายามฝืนให้
ครูต้องท าตามแบบที่ตนชอบ ศึกษานิเทศก์จึงควรท างานร่วมกับครู โดยช่วยให้ครูได้รู้จักใช้ความสามารถของ
ตนเอง 

6.2 หลีกเลี่ยงการกรอกค าแนะน าต่างๆ ในการปรับปรุงการสอนจนครูรับไม่ไหว คือ
ทั้งมากและทั้งยาก 

7. ช่วยฝึกครูใหม่ให้เข้าใจงานในโรงเรียนและงานอาชีพครู การช่วยฝึกครูใหม่อาจจะท า
ก่อนโรงเรียนเปิดโดยให้มีความเข้าใจในงานทั้งด้านธุรการ การปกครองชั้น รวมทั้งด้านสังคมและ 
การท างานร่วมกัน 
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8. ช่วยประเมินผลงานของครู โดยอาศัยความเจริญงอกงามของเด็กไปตามแนวทางที่ได้
ตกลงกันเอาไว้ น าข้อมูลจากการวัดประเมินผลมาวิเคราะห์หามูลเหตุ หาทางแก้ไข แต่ละมูลเหตุเพื่อให้ 
การเรียนรู้ของผู้เรียนดีขึ้นเป็นล าดับ 

9. เพ่ือช่วยให้ครูรู้จักค้นหาจุดล าบากในการเรียนรู้ของเด็กแตล่ะคน และชว่ยครวูางแผน 
การสอนให้เหมาะสม 

10. ช่วยในด้านประชาสัมพันธ์บอกเล่าและชี้แจง ให้ราษฎรในท้องถิ่นทราบถึง 
ความเคลื่อนไหวของการศึกษาที่โรงเรียนในท้องถิ่นได้ด าเนินการไปแล้ว ทั้งนี้เพ่ือให้ราษฎรเข้าใจและ 
ให้ความร่วมมือช่วยเหลือโรงเรียน 

11. ช่วยหยิบยกปัญหาต่างๆ ของโรงเรียน ที่ทางโรงเรียนไม่สามารถจะแก้ไขได้ 
โดยล าพัง เสนอข้อความคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากผู้บริหารตามล าดับที่จะแก้ไขให้ลุล่วงไป 

12. ช่วยป้องกันครูให้พ้นจากการถูกใช้งานจนเกินขอบเขต และช่วยป้องกันครูจากการ
ถูกต าหนิติเตียน หรือถูกลงโทษอย่างไม่เป็นธรรม 

ดังนั้น การนิเทศการศึกษาจึงมีจุดมุ่งหมายหลักอยู่ที่การพัฒนาครูทั้งในด้านวิชาการ และ
วิชาชีพ คือช่วยให้ครูมีความเข้าใจถ่องแท่ในวัตถุประสงค์ของการจัดการศึกษา ในด้านหลักสูตร ด้านระเบียบ
วิธีการสอน ด้านการประเมินผล และการประมวลความรู้เพ่ือให้เกิดการพัฒนาทางด้านการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน เพ่ือสร้างความเจริญงอกงามทางสติปัญญาให้เกิดแก่ผู้เรียน 

2.3 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการนิเทศการศึกษา 
ทฤษฏีสองปัจจัย (Two - Factor Theory) หรือทฤษฎีการจูงใจของเฮอร์เบิร์ก (Herzberg, 

2005 : 61 – 72 อ้างถึงใน วรรณพร สุขอนันต์, 2550 : 28) เฮอร์เบิร์กได้ศึกษาเกี่ยวกับปัจจัยที่มีผลต่อ
การท างานของบุคลากรในองค์การ เพ่ือหาทางที่จะลดความไม่พอใจในการท างาน เพ่ือที่จะท าให้คนงานมี
ความรู้สึกที่ดีในการที่จะพยายามเสริมสร้างผลผลิตของงานให้มากข้ึน เขาพบว่าปัจจัยที่มีผลกระทบต่องาน
แบ่งออกเป็น 2 กลุ่มใหญ่ๆ คือ 

1. ปัจจัยจูงใจ (Motivates Factors) หรือปัจจัยกระตุ้น เป็นปัจจัยที่เกี่ยวเนื่องกับ
เนื้อหาของงาน และท าให้ผู้ปฏิบัติมีความพอใจในงาน ใช้ความพยายามและความสามารถทุ่มเทในการท างาน
มากขึ้น 

2. ปัจจัยอนามัย (Hygiene or Maintenance Factors) หรือปัจจัยค้ าจุน เป็นปัจจัย
สภาพแวดล้อมของการท างาน และวิธีการบังคับบัญชาของหัวหน้างาน ถ้าหากไม่เหมาะสมหรือบกพร่องไป 
จะท าให้บุคคลรู้สึกไม่พอใจในงาน ซึ่งถ้ามีพร้อมสมบูรณ์ก็ไม่สามารถสร้างความพอใจในงานได้ แต่ยังคง
ปฏิบัติงานอยู่ เพราะเป็นปัจจัยที่ป้องกันความไม่พอใจในงานเท่านั้น ไม่ใช่ปัจจัยที่จะส่งเสริมให้คนท างาน
โดยมีประสิทธิภาพหรือผลผลิตมากขึ้นได้ 
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นั่นคือ เฮอร์เบิร์ก ได้ลดความต้องการห้าขั้นของมาสโลว์เหลือเพียงสองระดับ คือปัจจัย
อนามัยเทียบได้กับการสนองตอบต่อความต้องการระดับต่ า (ความต้องการทางกาย ความต้องการความ
ปลอดภัย และความต้องการทางสังคม)  ส่วนปัจจัยจูงใจเทียบได้กับการสนองตอบต่อความต้องการ
ระดับสูง (เกียรติยศชื่อเสียง และสมบูรณ์ในชีวิต)  แสดงได้ดังภาพที่ 2.1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที ่2.1   ทฤษฎีสองปัจจัยของเฮอร์เบิร์ก 
     ที่มา :         พะยอม วงศ์สารศรี (2545 :  60) 
 

การค้นพบของเฮอร์เบิร์ก ชี้ให้เห็นว่าความไม่พอใจไม่ได้เป็นสิ่งที่อยู่ตรงกันข้ามกับความ
พอใจ หรือแรงจูงใจ บุคคลที่ไม่มีความไม่พอใจไม่ได้หมายความว่าเขาจะมีความพอใจ หรือนโยบายของ
องค์กรที่มีเหตุผลไม่ได้ท าให้เกิดแรงจูงใจที่สูงเลย บุคคลที่ไม่มีความไม่พอใจ เนื่องจากว่าได้รับผลตอบแทน
อย่างเพียงพอ สามารถจูงใจได้ง่ายกว่าพนักงานที่มีความไม่พอใจ ความส าเร็จ ความก้าวหน้า และการยกย่อง

องค์การ 
กระตุ้นให้เกิดความพึงพอใจ ลด (รักษา) ความไม่พึงพอใจ

ให้อยู่ในระดับที่เหมาะสม 

ปัจจัยจูงใจ หรือปัจจัยกระตุ้น
(Motivator  Factors) 

ปัจจัยอนามัย หรือปัจจัยค้ าจุน 
(Hygiene  Factors) 

ความส าเร็จในชีวิต  
การได้รับการยอมรับ 
ความรับผิดชอบ 
ความก้าวหน้า 
ต าแหน่งที่ดี 
ความเจริญเติบโต 

นโยบายบริษัท 
สภาพการท างาน 
ความสัมพนัธ์กับบุคคล 
สภาพแวดล้อม 
ค่าจ้าง เงินเดือน 
ความมั่นคงในงาน 
เงื่อนไขงานดี ชีวิตดี 

ลดความคับข้องใจ 
ลดความรู้สึกกดดัน 

ลดความคับข้องใจ 
ลดความรู้สึกกดดัน 

องค์การก้าวหน้า องค์การก้าวหน้า 
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สามารถจูงใจพวกเขาได้ ซึ่งทฤษฎีสองปัจจัยของ เฮอร์เบิร์ก แสดงให้เห็นว่าผู้บริหารจะต้องมีทัศนะที่
เกี่ยวกับงานของผู้ใต้บังคับบัญชา 2 ประการ คือ สิ่งที่ท าให้ผู้ใต้บังคับบัญชามีความสุข และสิ่งที่ท าให้เขาไม่มี
ความสุขในการท างาน สรุปได้ดังนี้ 

1. ปัจจัยจูงใจ หรือปัจจัยกระตุ้น 
1.1 เมื่อไม่ได้รับการตอบสนองความต้องการ ความพอใจและแรงจูงใจจะไม่เกิดขึ้น 
1.2 เมื่อได้รับการตอบสนองความต้องการ ความพอใจ และแรงจูงใจจะเกิดขึ้น 

2. ปัจจัยอนามัย หรือปัจจัยค้ าจุน 
2.1 เมื่อไม่ได้รับการตอบสนองความต้องการ ความไม่พอใจงานที่ท าจะสูงขึ้น 
2.2 เมื่อได้รับการตอบสนองความต้องการ ความไม่พอใจงานที่ท าจะไม่เกิดขึ้น แต่ไม่ได้

เพ่ิมความพอใจ หรือแรงจูงใจ 
ดังนั้น การศึกษาของเฮอร์เบิร์ก ที่เรียกว่า Hygiene Factors หรือปัจจัยสุขอนามัยนั้นจะ

ช่วยป้องกันให้คนงานไม่เกิดความไม่พอใจในการท างาน ส่วน Motivator Factors หรือปัจจัยในการจูงใจ
นั้นจะท าให้คนงานมีความสุข หรือมีความพอใจในการปฏิบัติงานที่ปฏิบัติอยู่ 

2.4 กระบวนการนิเทศการศึกษา 
กระบวนการนิเทศ หมายถึง ขั้นตอนในการด าเนินงานและการปฏิบัติงานการนิเทศอย่างมี

ระบบ มีการประเมินสภาพการท างาน การจัดล าดับงานที่ต้องท า การออกแบบงาน การประสานงาน 
ตลอดจนการอ านวยการให้งานลุล่วงไป การนิเทศจะต้องมีกระบวนการนิเทศ เพ่ือเป็นแนวปฏิบัติและมี
ความเป็นระเบียบในการปฏิบัติ ได้มีนักการศึกษากล่าวถึงกระบวนการนิเทศไว้ ดังนี้ 

2.4.1 กระบวนการบริหารงานของแอลเลน (Allen) 
แฮร์ริส (Harris, 1963 : 14 – 15 ) ได้น าแนวความคิดของแอลเลน เกี่ยวกับ

กระบวนการบริหารงานการศึกษาโดยทั่วๆ ไป มาเสนอใช้กับการนิเทศการศึกษา ประกอบด้วย
กระบวนการหลัก 5 ประการ ที่เรียกด้วยอักษรว่า “POLCA”  ดังนี้ 

1. Planning Processes (P)  หมายถึง การวางแผนในการปฏิบัติงานโดยคิดว่า
จะท าอย่างไร ก าหนดจุดมุ่งหมายของงาน พัฒนาวิธีด าเนินงาน ก าหนดงานที่ด าเนินการคาดคะเนถึงผลที่
ได้รับจากโครงการและวางโครงการ กระบวนการเกี่ยวกับวางแผนมีดังนี้ 

1.1 การคิด (Thinking) การคิดแผนงานที่จะท าในอนาคตตามล าดับก่อนหลัง 
1.2 จัดท าตารางงาน (Scheduling) เพ่ือให้แผนงานง่ายต่อการปฏิบัติ ก าหนด

วันเวลาสถานที่ให้แน่นอน 
1.3 การท าโครงการ (Programming) เป็นขั้นน าแผนงานไปปฏิบัติ 
1.4 แผนงานที่ดีน าไปสู่การคาดคะเน (Forecasting) การกะประมาณการ

อย่างดีย่อมง่ายต่อการที่จะท านายผลการท าได้  
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1.5 ปรับปรุงการท างานแผนการให้ดีข้ึน (Developing Procedures) 
ตระหนักในปัญหาและอุปสรรคของแผนงานที่เกิดข้ึน หาทางปรับปรุงแก้ไขให้ดีขึ้น 

2. Organizing Processes (O) หมายถึง การจัดโครงสร้างของการด าเนินงาน
โดยสร้างหลักเกณฑ์ในการท างาน สร้างความสัมพันธ์ของงาน แบ่งงานโดยก าหนดหน้าที่ในการปฏิบัติงาน 
มีการประสานงาน มอบหมายอ านาจให้ตามหน้าที่ และการรวบรวมทรัพยากรที่มีอยู่ทั้งคนและวัสดุ
อุปกรณ์ กระบวนจัดโครงสร้างมีดังนี้ 

2.1 จัดจ าแนกหน้าที่ (Distributing Functions) เพ่ือมิให้งานสับสน 
งานซ้อนงาน ควรจ าแนกลักษณะงานให้เด่นชัด 

2.2 การประสานงาน (Coordinating) สร้างความเข้าใจในการท างานร่วมกัน 
ขจัดปัญหาการท างานซ้ าซ้อนกัน 

2.3 ชี้แหล่งข้อมูลวิชาการ (Resources allocating) การจัดวัสดุอุปกรณ์ 
การสอนอ านวยความสะดวก 

2.4 จัดให้มีความสัมพันธ์ (Establishing Relationship) มีความเป็นปึกแผ่น
ในหน่วยงานการนิเทศ  

2.5 เป็นตัวแทน (Delegating) งานของศึกษานิเทศก์ท าหน้าที่เป็นตัวแทนทาง
การศึกษา มีบทบาทเป็นตัวแทนทั้งในด้านบริหาร ด้านวิชาการ ด้านวิทยากร และด้านการประสานงาน 

3. Leading Processes (L)  หมายถึง บทบาทในฐานะผู้น าที่ด าเนินการ  
การวินิจฉัยสั่งการ การคัดเลือกตัวบุคคล การให้ค าปรึกษาแนะน า กระตุ้นให้บุคคลท างานลงมือปฏิบัติงาน 
การสาธิตในการปฏิบัติงาน การติดต่อสื่อสาร กระบวนการน ามีลักษณะดังนี้ 

3.1 น าในการตัดสินใจ (Decision – Making) แต่การตัดสินใจนั้นจะต้องมา
จากหมู่คณะเป็นส าคัญ 

3.2 ข้อเสนอแนะ (Suggesting) ให้ค าปรึกษาแนะน า 
3.3 แรงจูงใจ (Motivation) การรักษาแรงจูงใจให้คงทนถาวรด้วย 

การตอบสนองความต้องการ การเข้าใจกัน การเอาใจใส่ 
3.4 การสื่อความหมาย (Communication) การใช้ความสามารถในด้าน 

การติดต่อสื่อความหมาย ซึ่งขึ้นอยู่กับพ้ืนฐานการศึกษาของผู้นิเทศเป็นส าคัญ 
3.5 การคิดริเริ่ม (Initiating) บรรยากาศในการคิดริเริ่มอยู่ที่ภาวะของผู้น า 

หากศึกษานิเทศก์เป็นผู้มีใจกว้างขวาง ยอมรับความคิดเห็นของคนอ่ืน ปัจจัยเหล่านี้จะช่วยให้ครูอยากจะ
คิดอยากจะเริ่มท าอะไรแปลกๆ ใหม่ๆ  

3.6 การสาธิต (Demonstrating) การน าในการสาธิตคือการน าเผยแพร่ทาง
วิชาการ 
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4. Controlling Processes (C) หมายถึง การควบคุมการปฏิบัติงาน ด าเนินงาน
โดยการพิจารณามอบหมายงาน ให้ความสะดวกในด้านต่างๆ พิจารณาลงโทษ มีการแก้ไขทันที เมื่องาน
ผิดพลาด การให้บุคลากรออกจากงาน การตัดเตือนและการก าหนดระเบียบในการปฏิบัติงาน กระบวนการ
ควบคุมมีลักษณะดังนี้ 

4.1 ท าให้ถูกต้อง เมื่อทราบข้อบกพร่องข้อผิดพลาดของครู ศึกษานิเทศก์ต้อง
ใช้เทคนิคแก้ไขข้อบกพร่องนั้น ซึ่งเป็นไปเพราะครูมีความเชื่อถือศรัทธาในหลักการ ความร่วมมือในด้านนี้
มาจากน้ าใสใจจริง มิใช่จากการใช้อ านาจบังคับ 

4.2 ความเจริญงอกงาม ในกรณีท่ีการกระท าถูกต้องหรือ 
การเรียนการสอนด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ ศึกษานิเทศก์ย่อมช่วยให้กิจการนั้นประสบผลส าเร็จยิ่งขึ้น 

4.3 การกล่าวโทษเป็นลายลักษณ์อักษร การท างานร่วมกับบุคคลหลายประเภท 
ควรยอมรับในความแตกต่างระหว่างบุคคล ซึ่งบุคคลบางคนย่อมง่ายต่อการแนะน าแต่บางคนอาจจะต้องใช้
หลักการเข้มงวดกวดขันจึงจะยอมเปลี่ยนแปลงแก้ไขหรือปรับปรุงตัวเอง 

5. Assessing Processes (A) หมายถึง การตรวจสอบผลการปฏิบัติงาน  
โดยการประเมินผลการปฏิบัติงาน วัดผลการปฏิบัติงาน วิจัยผลการปฏิบัติงาน  

2.4.2 กระบวนการนิเทศการศึกษาของสงัด อุทรานันท์ 
สงัด อุทรานันท์ (2530 : 84 – 87) ได้พัฒนากระบวนการนิเทศการศึกษาที่มีความ

สอดคล้องกับสภาพสังคมไทย ซึ่งมี 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
ขั้นที่ 1 วางแผนการนิเทศ (Planning – P) เป็นขั้นที่ผู้บริหาร ผู้นิเทศ และผู้รับ

การนิเทศจะท าการประชุมปรึกษาหารือเพ่ือให้ได้มาซึ่งปัญหาและความต้องการจ าเป็นที่จะต้องมีการนิเทศ 
รวมทั้งวางแผนถึงข้ันตอนการปฏิบัติงานเกี่ยวกับการนิเทศที่จัดขึ้นอีกด้วย 

ขั้นที่ 2 ให้ความรู้ในสิ่งที่จะท า (Informing – I) เป็นขั้นตอนของการให้ความรู้
ความเข้าใจถึงสิ่งที่จะด าเนินการว่าจะต้องอาศัยความรู้ความสามารถอย่างไรบ้าง มีข้ันตอนอย่างไร และจะ
ท าอย่างไรจึงจะท าให้ได้ผลงานออกมาอย่างมีคุณภาพ 

ขั้นที่ 3 การปฏิบัติงาน (Doing – D) ประกอบด้วยการปฏิบัติงานใน 3 ลักษณะคือ 
1. การปฏิบัติงานของผู้รับการนิเทศ เป็นขั้นที่ผู้รับการนิเทศลงมือ

ปฏิบัติงานตามความรู้ความสามารถท่ีได้รับ  
2. การปฏิบัติงานของผู้ให้การนิเทศ ขั้นนี้ผู้ให้การนิเทศจะท าการนิเทศและ

ควบคุมคุณภาพให้งานส าเร็จทันตามก าหนดเวลาและมีคุณภาพสูง 
3. การปฏิบัติงานของผู้สนับสนุนการนิเทศ ในเรื่องวัสดุอุปกรณ์ เครื่องใช้

ต่างๆ ที่จะช่วยให้การปฏิบัติงานบรรลุผล 
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ขั้นที่ 4 การสร้างขวัญและก าลังใจ (Reinforcing – R) ขั้นนี้เป็นขั้นของการเสริม
ก าลังใจของผู้บริหารเพ่ือให้ผู้รับการนิเทศมีความมั่นใจและบังเกิดความพึงพอใจ ในการปฏิบัติงานขั้นนี้
อาจจะด าเนินการไปพร้อมๆ กับผู้ที่รับการนิเทศก าลังปฏิบัติงานหรือการปฏิบัติงานได้เสร็จสิ้นก็ได้ 

ขั้นที่ 5 การประเมินผลผลิตของการด าเนินงาน (Evaluating – E) เป็นขั้นที่ผู้นิเทศ 
ท าการประเมินผลการด าเนินการซึ่งผ่านไปแล้วว่าเป็นอย่างไร แล้วท าการปรับปรุงแก้ไข 
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การด าเนินการนิเทศตามวัฏจักรนี้ จะเป็นไปอย่างต่อเนื่องและไม่หยุดนิ่งจนกว่าจะบรรลุผล
ตามจุดมุ่งหมายที่วางไว้หรือพัฒนาผู้รับการนิเทศให้เป็นไปตามต้องการ หากบรรลุผลส าเร็จตามจุดมุ่งหมาย
แล้วต้องการจะหยุดกระบวนการท างานก็ถือว่าเป็นการนิเทศได้สิ้นสุดแล้ว ครั้นต้องการเริ่มนิเทศในสิ่งใหม่
หรือตั้งเป้าหมายใหม่ ก็จะต้องด าเนินการตั้งแต่เริ่มวางแผนการนิเทศจนถึงขั้นประเมินผลการนิเทศ ท าใน
ลักษณะเช่นนี้จนกระทั่งบรรลุผลตามเป้าหมายที่วางไว้ 

2.5 คุณลักษณะของผู้นิเทศ 
ผู้นิเทศเป็นผู้ที่ท าหน้าที่ให้ความรู้ แนะน า ช่วยเหลือบุคลากรในหน่วยงานทางการศึกษาให้มี

ความรู้ ความสามารถในการปฏิบัติงานอย่างเต็มที่ ซึ่งจะต้องมีความเข้าใจเกี่ยวกับความสัมพันธ์ของงานกับ
เรื่องที่จะท าการนิเทศเป็นอย่างดี ดังนั้นคุณลักษณะของผู้นิ เทศจึงมีความส าคัญประการหนึ่งที่มี  
ผลต่อความส าเร็จในชีวิต ในการนิเทศการศึกษามีนักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงคุณลักษณะของ 
ผู้นิเทศ ดังนี้ 

สงัด อุทรานันท์  (2530 : 44 - 45)  ได้ก าหนดคุณลักษณะของผู้นิเทศ 4 ด้าน คือ 
1. ด้านลักษณะส่วนตัว ผู้ท าหน้าที่นิเทศควรจะเป็นผู้ที่มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  

มีความมั่นใจในตนเอง มีความอดทน กระฉับกระเฉง ว่องไว เป็นคนที่เปิดเผย ไม่เย่อหยิ่ง และมีมนุษยสัมพันธ์ 
2. ด้านความรู้ความสามารถ ผู้ที่นิเทศการศึกษาควรเป็นผู้ที่มีความรู้ในระดับปริญญาตรี

ขึ้นไป มีความสามารถในการถ่ายทอดความรู้ มีเทคนิคในการพูด มีความสามารถในการสาธิตการสอน  
มีความสามารถด้านประเมินผลและงานวิจัย 

3. ด้านการแสดงออกทางพฤติกรรม ผู้ท าหน้าที่นิเทศควรมีความเป็นประชาธิปไตยมอง
โลกในแง่ดี เคารพในความคิดเห็นของผู้อ่ืน เป็นผู้น าและผู้ตามที่ดี มีความเห็นอกเห็นใจผู้อ่ืน รู้จักการยกย่อง
ชมเชยผู้ที่ท าดี  

4. ด้านความรับผิดชอบต่อหน้าที่ ผู้ที่นิเทศการศึกษา จะต้องเป็นคนตรงต่อเวลา  
มีความซื่อสัตย์ สุจริต และมีความตั้งใจจริงในการท างาน 

ชารี มณีศรี (2538 : 63)  ได้กล่าวถึงคุณลักษณะของผู้นิเทศท่ีดี ดังนี้ 
1. เป็นผู้ประสานงานที่ดี 
2. มีความรู้ในหลักการนิเทศเป็นอย่างดี 
3. มีความรู้ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ 
4. เป็นผู้น าและผู้ตามที่ดีได้ 
5. ตระหนักในหลักประชาธิปไตย 
6. ไม่เป็นผู้คบยาก 
7. ให้ค าแนะน าและเป็นที่ปรึกษาของครูได้เป็นอย่างดี 
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8. เป็นผู้รักษาความลับ เมื่อพบข้อบกพร่องของครูให้ค าแนะน าแก่ครูโดยตรง 
9. เป็นผู้มีความระมัดระวังในการวินิจฉัยปัญหาต่างๆ  
10. เป็นผู้ที่คณะครูให้ความไว้วางใจ 
11. เป็นคนเปิดเผยเข้าใจมนุษย์ 

สรุปได้ว่า คุณลักษณะที่ส าคัญของผู้นิเทศ  ควรเป็นคนที่มีความกระตือรือร้น มองโลกในแง่ดี  
มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ เปน็ผู้น าและผู้ตามที่ดี มีวิถีทางการท างานโดยใชห้ลักประชาธิปไตย มีมนุษยสัมพันธ์ 
มีความจริงใจ พร้อมจะให้ความช่วยเหลือต่อผู้อื่น ในการให้ค าแนะน าและเป็นที่ปรึกษาท่ีดี 

2.6 สภาพปัญหาในการนิเทศการศึกษา 
การนิเทศการศึกษา เป็นหน้าที่โดยตรงของศึกษานิเทศก์ ซึ่งเป็นบุคลากรที่อยู่ภายนอกสถานศึกษา 

ส่งผลให้การพัฒนาบุคลากรภายในสถานศึกษาเป็นไปอย่างล่าช้าไม่ได้ผลเท่าท่ีควร ศึกษานิเทศก์ไม่สามารถ
ติดตามให้การนิเทศอย่างสม่ าเสมอตามสภาพปัจจุบัน ปัญหาที่พบในการนิเทศการศึกษามีดังนั้น  

1. การเปลี่ยนแปลงระบบการศึกษา 
2. การปรับปรุงเปลี่ยนแปลง และการพัฒนาของหลักสูตร 
3. ความเฉื่อยชา ความนิ่งเฉย และการขาดความสนใจของครู 
4. วิทยากร สังคมและวัฒนธรรมเปลี่ยนแปลงไป 
5. การขาดประสบการณ์ของครูใหม่ หรือครูเก่าที่ก้าวไม่ทันต่อเทคนิคและวิธีการสอน

ใหม่ๆ ที่เกิดขึ้น 
นอกจากนี้ ชารี มณีศรี (2538 : 12)  ได้สรุปเกี่ยวกับสภาพปัญหาในการจัดการนิเทศ

การศึกษา ดังนี้ 
1. ปัญหาหลักมี 2 ประเด็นคือ การนิเทศไม่ทั่วถึง และการนิเทศไม่มีคุณภาพเนื่องจาก

การเพ่ิมของจ านวนครู โรงเรียน และจ านวนศึกษานิเทศก์ที่มีอยู่อย่างจ ากัด จึงจ าเป็นต้องมีการนิเทศ
ภายใน เพื่อโรงเรียนจะได้สามารถพัฒนาการนิเทศของตนเองอย่างเป็นระบบและต่อเนื่อง  

2. ความเปลี่ยนแปลงทางสังคม ความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ส่งผล 
ให้สภาพการเรียนการสอน สื่อ อุปกรณ์ต่างๆ เปลี่ยนตามไปด้วย ครูต้องพัฒนาตนเองให้ทันการเปลี่ยนแปลง
ดังกล่าวโดยไม่หวังพ่ึงหรือรอคอยการพัฒนาจากผู้อ่ืน การปรับตัว การพัฒนาตนเองพ่ึงตนเองของโรงเรียน 
ควรที่บุคลากรในโรงเรียนต้องตื่นตัวและยึดหลักการนิเทศแบบพ่ึงตนเอง โดยบุคลากรในโรงเรียนเป็นหลัก   

3. สภาพและข้อจ ากัดของแต่ละโรงเรียนต่างกัน ดังนั้น การปรับปรุงงานวิชาการ  
โดยคนภายในซึ่งรู้เรื่องดีที่สุดกว่าคนภายนอก ย่อมท าให้การพัฒนาการนิเทศภายในเป็นไปได้รวดเร็วยิ่งขึ้น  
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4. การยอมรับ ซึ่งนับว่าเป็นสิ่งส าคัญในการด าเนินการนิเทศภายใน เพราะบุคคลใน
โรงเรียนสามารถที่จะคัดเลือกผู้นิเทศที่ทุกคนยอมรับได้ จึงท าให้การนิเทศภายในด าเนินไปอย่างราบรื่น 

5. ปัญหาตัวเร่งที่ส าคัญ เช่น ปัญหาการน าหลักสูตรไปใช้ สภาพการสอนที่เปลี่ยนไป สื่อ
อุปกรณ์การสอน การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน เป็นต้น 

ซ่ึงไพโรจน์  กลิ่นกุหลาบ (2542 : 215)  ได้รวบรวมข้อค้นพบของงานวิจัยที่ท าโดยนิสิต
ระดับปริญญามหาบัณฑิต ของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ระหว่างปี 2535 – 2542 ผลการวิจัย
ก่อให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ ที่จะน าไปใช้ปฏิบัติงานการนิเทศการศึกษาดังนี้ 

1. คุณลักษณะของผู้นิเทศ จากผลงานวิจัยที่เกี่ยวกับบุคลากรทางการนิเทศการศึกษา 
ท าให้ทราบถึงคุณลักษณะของผู้นิเทศการศึกษาว่าจะต้องมีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ในด้านบุคลิกภาพ 
ด้านวิชาการ ด้านวิชาชีพ และด้านคุณธรรม จริยธรรม กล่าวคือ ต้องเป็นผู้ยึดมั่นในสถาบันชาติ ศาสนา
และพระมหากษัตริย์ รู้จักเคารพสิทธิเสรีภาพของผู้อื่น มีความซื่อสัตย์ สุจริต มีความยุติธรรม มีความ
รับผิดชอบ ในหน้าที่การงานไม่เอาเปรียบเพ่ือนร่วมงาน อุทิศเวลาและเสียสละเพ่ือส่วนร่วม เป็นต้น 

2. ทักษะที่จ าเป็นของผู้นิเทศ ผู้นิเทศทางการศึกษายังมีความต้องการเสริมทักษะ 
ทั้งทางด้านการเป็นผู้น า ด้านมนุษย์สัมพันธ์ ด้านกระบวนการกลุ่ม ด้านการบริหารงานบุคคลและ 
ด้านการประเมินผล รวมทั้งต้องการเสริมความรู้ และสมรรถภาพในการนิเทศการศึกษาด้านหลักสูตร  
การจัดการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอน การวัดประเมินผล การจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรและ 
การจัดการนิเทศการศึกษา 

3. การปฏิบัติงานของผู้นิเทศที่ปฏิบัติมากที่สุด ได้แก่ การสร้างคลังข้อสอบ ผู้บริหาร
โรงเรียนมีความเห็นว่าการปฏิบัติงานมีประสิทธิภาพในระดับมาก ส่วนครูผู้สอนมีความเห็นว่าอยู่ในระดับ
ปานกลาง 

4. สภาพการจัดการนิเทศการศึกษา ผู้บริหารโรงเรียนและครูมีความต้องการใน 
การจัดการนิเทศการศึกษาอยู่ในระดับมาก ได้แก่ ด้านหลักสูตร ด้านเนื้อหาวชิา ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 
ด้านสื่อการเรียนการสอน และด้านวัดผลประเมินผล  

5. สภาพปัญหาในการจัดนิเทศการศึกษา พบว่า ครูมีความรู้ความเข้าใจนโยบายการนิเทศ
การศึกษาไม่ตรงกัน กรอบแผนงานไม่ชัดเจน ขาดผู้เชี่ยวชาญด้านการนิเทศ การนิเทศขาดความต่อเนื่อง
และขาดการติดตามประเมินผลอย่างจริงจัง  

ดังนั้นอาจกล่าวได้ว่า สภาพปัญหาที่เกิดจากการจัดการนิเทศการศึกษา มีปัจจัยหลาย
ประการที่ส่งผลต่อการปฏิบัติงาน อาทิ บุคลากรส่วนใหญ่ขาดความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการนิเทศ ขาด
วิทยากรผู้เชี่ยวชาญชี้แนะ ขาดการติดตามประเมินผลอย่างต่อเนื่อง ขาดความศรัทธาต่อผู้นิเทศ ครูผู้สอน
ไม่ย่อมรับการนิเทศ ครูไม่ค้นคว้าข้อมูล เพ่ือน ามาใช้ปรับปรุงการเรียนการสอน ตลอดจนขาดงบประมาณ
และวัสดุอุปกรณ์ในการจัดกิจกรรมการนิเทศ 
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2.7 สื่อและเครื่องมือการนิเทศการศึกษา 
สื่อและเครื่องมือ (Tools and Media) มีความส าคัญต่อการนิเทศการศึกษาอย่างมาก 

เพราะจะช่วยให้การนิเทศการศึกษา การบริหารโรงเรียน และการจัดการเรียนการสอน ด าเนินการไป 
อย่างเรียบร้อย 

2.7.1 ความหมายของสื่อและเครื่องมือการนิเทศการศึกษา 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2553 : 78-89) ได้ใหค้วามหมายของสื่อ

และเครื่องมือการนิเทศการศึกษาไว้ดังนี้ 
สื่อการนิเทศการศึกษา หมายถึง สิ่งที่ช่วยในการปฏิบัติงานนิเทศการศึกษา เพ่ือแก้ไข

ปัญหาและพิจารณาการท างานของครู ได้แก่ บทเรียนด้วยตนเอง สไลด์ วิดีโอเทป วิทยุ เครื่องบันทึกเสียง 
เป็นต้น 

เครื่องมือนิเทศการศึกษา หมายถึง สิ่งที่ใช้ในการตรวจสอบการปฏิบัติงานของครู 
เพ่ือให้ผู้นิเทศทราบที่มาของปัญหา ความต้องการ และวางแผนแก้ปัญหาได้ถูกต้อง เครื่องมือเหล่านี้ ได้แก่ 
แบบทดสอบ แบบสอบถาม แบบส ารวจ แบบประเมินค่า แบบสังเกตพฤติกรรม เป็นต้น 

นพรัตน์  คลี่ดอนยอ (2534 : 31 – 33) กล่าวว่า กระบวนการนิเทศภายในโรงเรียนจะมี
ประสิทธิภาพนั้น ผู้นิเทศจ าเป็นต้องจัดเตรียมสื่อและเครื่องมือนิเทศให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการไป
นิเทศภายในแต่ละครั้ง นั่นคือ เพ่ือช่วยให้ทราบถึงคุณภาพการศึกษาสาเหตุของปัญหา อันจะเป็นประโยชน์ 
ในการหาแนวทางแก้ไข ส่งเสริม สนับสนุนได้ตรงตามความเป็นจริง และเพ่ือเป็นเครื่องช่วยเพ่ิมพูนความรู้
ประสบการณ์ ทักษะและเจตคติให้เกิดการเปลี่ยนแปลง ปรับปรุงการท างานของครูให้มีประสิทธิภาพ 

2.7.2 ชนิดของสื่อและเครื่องมือในการนิเทศการศึกษา 
นพรัตน์  คลี่ดอนยอ  (2551 :  ออนไลน์) แบ่งเป็น 2 ชนิด คือ 

1. สื่อและเครื่องมือส าหรับตรวจสอบคุณภาพการศึกษา ใช้เพ่ือค้นหาปริมาณและ
สาเหตุของปัญหาที่ขัดขวางความเจริญก้าวหน้า เพ่ือจะได้หาทางปรับปรุงแก้ไขได้ถูกจุด เครื่องมือตรวจสอบ
คุณภาพทางการศึกษา ได้แก่ แบบทดสอบ แบบสอบถาม แบบส ารวจ แบบประเมิน และแบบสังเกตการสอน 

2. สื่อและเครื่องมือส าหรับส่งเสริมคุณภาพการศึกษา ข้อมูลที่ได้จากการใช้สื่อและ
เครื่องมือตรวจสอบคุณภาพ จะเป็นแนวคิดให้ผู้นิเทศ สร้างสื่อเครื่องมือ เพ่ือส่งเสริมคุณภาพการศึกษา  
ในลักษณะต่างๆ ดังนี้ 

2.1 สื่อและเครื่องมือนิเทศเพ่ือป้องกัน ในกรณีที่ผู้นิเทศสังเกตเห็นสัญญาณภัยว่า
ปัญหายุ่งยากก าลังจะก่อตัวขึ้น เช่น ครูขอย้าย ไม่สนใจในการสอน มีความคิดต่อต้านผู้บริหาร ผู้นิเทศ
การศึกษาจะต้องสร้างเครื่องมือเพ่ือเตรียมการป้องกัน โดยให้มั่นใจว่า เมื่อน าหลักการนี้ไปปฏิบัติจะ
ประสบผลส าเร็จ 
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ข้อควรระวังในการสร้างสื่อและเครื่องมือนิเทศเพ่ือป้องกันคือ เมื่อผู้รับ
ด าเนินการนิเทศตามหลักการแล้วแต่ล้มเหลว จะไม่ท าให้ผู้รับการนิเทศมีความรู้สึกอับอายและลดความ
เชื่อมั่นลง การใช้สื่อเพ่ือป้องกันนี้ มีหลักการที่ส าคัญ คือ ช่วยให้ผู้รับการนิเทศคงความเชื่อมั่นตนเอง กล้าที่จะ
ต่อสู้กับอุปสรรคนานาประการ และมีความกระตือรือร้นที่จะประกอบการสอน อันเป็นอาชีพของตนให้ส าเร็จ
ก้าวหน้า 

การใช้บทบาทสมมุติ เป็นวิธีการหนึ่งที่จะช่วยให้ผู้รับการนิเทศวิเคราะห์
ปัญหาของตน และหาทางเลือกจากบทบาทสมมุตินั้น มาเป็นแนวทางปรับปรุงพฤติกรรมเพ่ือระงับหรือลด
ความรุนแรงของปัญหาลง 

2.2 สื่อและเครื่องมือการนิเทศเพ่ือแก้ไขปัญหา เป็นเรื่องที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
งานนิเทศการศึกษา เป็นงานพัฒนาด้านการเรียนการสอน ผู้นิเทศจ าเป็นต้องใช้สื่อและเครื่องมือ เพ่ือให้
ผู้รับบริการนิเทศมองเห็นทางเลือกที่เหมาะสมกับตน ปรับปรุงแก้ไขปัญหาการท างานของตนให้มี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น เช่น เอกสารเป็นสื่อและเครื่องมือที่นิยมจัดท ากันมากที่สุด เพราะเป็นวิธีการให้
ข่าวสารและแนวการปฏิบัติงานได้รวดเร็ว สะดวก ประหยัด ผู้รับการนิเทศทางเอกสาร จะมีเวลาศึกษา  
ท าความเข้าใจโดยไม่ต้องรีบร้อน เอกสารแบ่งเป็นประเภทต่างๆ คือ เอกสารหลักสูตร ได้แก่ คู่มือครู 
แผนการสอน เอกสารเสริมการเรียน ได้แก่ ชุดการเรียน แบบเรียนส าเร็จรูป ใบงาน หนังสืออ่านประกอบ 
เอกสารเผยแพร่วิชาการ เอกสารเผยแพร่ข่าวความเคลื่อนไหว และวารสารนิเทศ 

อย่างไรก็ตาม หากพบว่าผู้รับการนิเทศมีปัญหาเรื่องวิธีการสอน การจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนบางกิจกรรมที่มีความยุ่งยากซับซ้อน ผู้นิเทศอาจสร้างชุดประกอบการสอนเป็น
สไลด์ เทป วิดีโอเทป ประกอบให้เพื่อผู้รับการนิเทศใช้ประกอบการสอน 

2.3 สื่อและเครื่องมือการนิเทศเพ่ือก่อหรือสร้างสื่อและเครื่องมือการนิเทศ 
เน้นจุดที่จะเติบโตในอนาคต การสร้างสื่อประเภทนี้ ควรยึดหลักการที่ส าคัญ คือ ช่วยให้ครูใช้เป็นเครื่องมือ
วิธีสอนที่ดี ช่วยเร่งเร้าครูให้ท างานด้วยความกระฉับกระเฉง มีก าลังใจมากขึ้น และช่วยชี้ช่องทางที่จะ
พัฒนางานได้ต่อไป 

สื่อและเครื่องมือนิเทศเพ่ือก่อหรือสร้าง อาจแบ่งออกได้ดังนี้  
ศูนย์วิชาการ จัดตั้งศูนย์วิชาการของโรงเรียน เพราะศูนย์วิชาการ จะช่วยให้ครู

สามารถพัฒนาการเรียนการสอนให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ของหลักสูตร และเป็นแหล่งส าหรับค้นคว้าหา
ความรู้ต่างๆ ได้ เพราะเป็นที่รวบรวมเอกสาร ต ารา วัสดุอุปกรณ์ที่ชี้แนวการสอน และสื่อต้นแบบของกลุ่ม
ประสบการณ์ต่างๆ 

ชุดฝึกอบรม เป็นชุดส าเร็จรูปส าหรับฝึกอบรม ซึ่งประกอบด้วย เอกสาร 
ค าแนะน า คู่มือแบบฝึกปฏิบัติ เทปบันทึกเสียง แผนภูมิ แผนภาพ ภาพนิ่ง เพ่ือช่วยให้ผู้รับการนิเทศมี
ความรู้ความเข้าใจ สามารถปฏิบัติงานได้ตามวัตถุประสงค์ 
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2.4 สื่อและเครื่องมือการนิเทศเพ่ือสร้างสรรค์  เป็นสื่อที่แตกต่างจากการนิเทศ
เพ่ือก่อตรงที่การนิเทศเพ่ือการสร้างสรรค์เพ็งเล็งเน้นความรู้ จิตใจ และก าลังกายของผู้รับการนิเทศให้ใช้สิ่ง
ที่มีอยู่เพ่ือประกอบเป็นสมรรถภาพ และความสามารถพิเศษในการปฏิบัติงานให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ 
เครื่องมือนิเทศเพ่ือสร้างสรรค์ มีดังนี้ 

นิทรรศการ เป็นสื่อประเภทหนึ่งที่ผู้นิเทศสามารถใช้นิเทศเพ่ือการสร้างสรรค์
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  เมื่อผู้นิเทศได้พบเห็นงานของคณะครูที่มีลักษณะเป็นงานสร้างสรรค์ เช่น ด้านการผลิต
อุปกรณ์การสอน การศึกษาทดลองวิธีสอนแบบต่างๆ ที่ใช้ได้ผลดี การคิดรูปแบบการสอนของกลุ่ม
ประสบการณ์ต่างๆ ผู้นิเทศควรรวบรวมผลงานเหล่านั้นมาจัดแสดงในรูปแบบนิทรรศการ 

โสตทัศนูปกรณ์ ได้แก่ เครื่องมือเครื่องใช้ที่อ านวยความสะดวกในการปฏิบัติงาน
ทั้งด้านการให้ความรู้ การเพ่ิมพูนทักษะการสอนตลอดจนเครื่องช่วยในกระบวนการเรียนการสอน เช่น 
รูปภาพ แผนภูมิ หุ่นจ าลอง เทปบันทึกเสียง ภาพยนตร์ วิดีโอ เป็นต้น  

ส าหรับแนวการสร้างและการใช้สื่อเครื่องมือ ควรตระหนักถึงหลักการต่างๆ ดังนี้ 
1. ตัดสินใจว่าจะเลือกใช้เครื่องมือใดบ้าง โดยพิจารณาข้อมูลการศึกษาสภาพปัจจุบัน

ปัญหาและความต้องการ ว่ามีปัญหาเรื่องใด ควรปรับปรุงอย่างไร ปัญหามีสาเหตุมาจากอะไร การพิจารณา
เลือกสื่อและเครื่องมือเพ่ือตรวจสอบคุณภาพการศึกษา อาจเป็นแบบทดสอบ หรือแบบประเมินคุณภาพ
การศึกษา 

2. ศึกษารายละเอียดของสื่อ เครื่องมือ ที่พิจารณาเลือกไว้ในข้อแรก ว่ามีรายละเอียด
ปลีกย่อย ลักษณะเฉพาะ จุดดี จุดเด่นอย่างไร 

3. ด าเนินการสร้างเครื่องมือ ต้องค านึงถึงเรื่องต่างๆ คือ เนื้อหา วัตถุประสงค์ และ
รูปแบบส าหรับใช้ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ 

4. การทดลองใช้สื่อและเครื่องมือ ก่อนน าสื่อหรือเครื่องมือไปใช้ ต้องน าไปทดลอง
กับกลุ่มตัวอย่าง เพื่อหาข้อบกพร่อง ปรับปรุงส่วนที่บกพร่อง และน าไปทดลองใช้อีกครั้งหนึ่ง เพ่ือให้มี
ข้อบกพร่องน้อยที่สุด 

5. การประเมินผลการใช้สื่อและเครื่องมือ ควรค านึงถึงวัตถุประสงค์ 2 ประการ คือ 
ประเมินผลเพ่ือน าผลที่ได้ไปปรับปรุงการเรียนการสอนและการท างานของผู้รับการนิเทศ กับประเมินผล
เพ่ือหาทางปรับปรุงหรือพัฒนาสื่อนั้นให้ดียิ่งขึ้น 
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2.8 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการนิเทศการศึกษา 
ผู้ศึกษาได้ศึกษาผลงานวิจัยที่เกี่ยวกับการนิเทศการศึกษา ดังนี้ 
นพพรพรรณ ญาณโกมุท (2558) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการนิเทศภายในตาม

แนวคิดการศึกษาชั้นเรียนส าหรับโรงเรียนเอกชน มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือสร้างรูปแบบการนิเทศภายในตาม
แนวคิดการศึกษาชั้นเรียน 2) เพ่ือศึกษาผลการใช้รูปแบบการนิเทศภายในตามแนวคิดการศึกษาชั้นเรียน 
กลุ่มตัวอย่างได้แก่ ครูโรงเรียนอุทิศศึกษาที่สอนในระดับประถมศึกษา จ านวน 40 คน การพิจารณาร่าง
รูปแบบโดยใช้วิธีการสัมมนาอิงผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 9 คน และประเมินคุณภาพรูปแบบโดยผู้ทรงคุณวุฒิ  
จ านวน 5 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบประเมินคุณภาพรูปแบบ แบบทดสอบวัดความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้และการนิเทศภายใน แบบประเมินความสามารถเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้และ
การนิเทศภายใน แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการนิเทศภายในตามแนวคิดการศึกษา 
ชั้นเรียน ผลการวิจัยพบว่า 1. รูปแบบการนิเทศภายในตามแนวคิดการศึกษาชั้นเรียน มีองค์ประกอบ 4 ส่วน 
ไดแ้ก่ ส่วนที่ 1 หลักการของรูปแบบ ส่วนที่ 2 วัตถุประสงค์ของรูปแบบ ส่วนที่ 3 กระบวนการนิเทศภายใน 
และส่วนที่ 4 การประเมินผล ผลประเมินคุณภาพของรูปแบบโดยผู้เชี่ยวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ  พบว่า  
รูปแบบการนิเทศภายในตามแนวคิดการศึกษาชั้นเรียนมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 
4.51 และผลการประเมินความสอดคล้องของรูปแบบอยู่ระหว่าง 0.80-1.00 ซึ่งสามารถไปใช้ทดลองได้ 2. 
ผลการใช้รูปแบบ พบว่า หลังการใช้รูปแบบการนิเทศภายในตามแนวคิดการศึกษาชั้นเรียน ครูมีสมรรถนะ
ในการจัดการเรียนรู้และสมรรถนะในการนิเทศภายในสูงขึ้น โดยแยกเป็นรายด้าน ดังนี้ 1) ความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้และการนิเทศภายใน หลังการใช้รูปแบบสูงกว่าก่อนการใช้รูปแบบอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) ความสามารถเก่ียวกับการจัดการเรียนรู้และการนิเทศภายใน หลังการใช้
รปูแบบสูงกว่าก่อนการใช้รปูแบบอย่างมีนยัส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

พิมพ์พรรณ เทพสุเมธานนท์ (2559) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การนิเทศการสอนของครูผู้สอน
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาการนิเทศการสอนของ
ครูผู้สอนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง และเปรียบเทียบการนิเทศการสอนของครูผู้สอนโรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง จ าแนกตามประสบการณ์ในการท างาน และกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
ผลการวิจัยพบว่า (1) การนิเทศการสอนของครูผู้สอนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง โดยภาพรวม 
และรายด้านทุกด้านอยู่ในระดับมาก (2) ผลเปรียบเทียบการนิเทศการสอนของครูผู้สอนโรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยรามค าแหง จ าแนกตามประสบการณ์ในการท างาน พบว่า ครูผู้สอนที่มีประสบการณ์ใน 
การท างานต่างกัน การนิ เทศการสอนก็แตกต่างกันอย่างไม่มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (3) 
เปรียบเทียบการนิเทศการสอนของครูผู้สอนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง จ าแนกตามกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ พบว่า ครูผู้สอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่างกัน การนิเทศการสอนก็แตกต่างกันอย่างไม่มี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ปฏิวัติ แก้วรัตนะ (2557) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง รูปแบบการนิเทศงานวิชาการภายในของสถานศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้างรูปแบบการนิเทศงานวิชาการภายในของสถานศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐาน และเพ่ือยืนยันรูปแบบการนิเทศงานวิชาการภายในของสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ข้อมูลการวิจัย
ได้มาจากการสังเคราะห์เอกสารและจากแบบสอบถาม กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นผู้อ านวยการ
สถานศึกษาหรือครูนิเทศสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จ านวน 400 คน จากกลุ่ม
ตัวอย่างโรงเรียนสามขนาด คือ ขนาดเล็ก ขนาดกลาง และขนาดใหญ่ (จ านวน 47, 154, และ 199 
โรงเรียน ตามล าดับ) วิธีการสุ่มตัวอย่างด าเนินการโดยการสุ่มแบบสองขั้นตอน คือ แบบมีระบบและแบบ
โควตา แบบสอบถามที่ใช้กับกลุ่มตัวอย่างเป็นแบบสอบถามแบบประเมินค่าชนิด 5 ระดับ ซึ่งมีค่าระดับ
ความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.895 สถิติที่ใช้ในการวิจัยคือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ผลการวิจัยพบว่า รูปแบบการนิเทศงานวิชาการภายในของสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  ประกอบด้วย 
องค์ประกอบ 4 องค์ประกอบที่มีความสัมพันธ์กัน คือ การวางแผนกลยุทธ์ ได้แก่ การก าหนดวิธีการนิเทศงาน
วิชาการให้ชัดเจน มีการประเมินการวางแผนและติดตามผลการด าเนินงาน และมีการใช้แผนการนิเทศ 
งานวิชาการเป็นเครื่องมือในการแก้ไขปัญหาด้านคุณภาพการเรียนการสอน  กระบวนการนิ เทศ  
เป็นกระบวนการด าเนินงานที่ช่วยจ าแนกความต้องการของบุคลากรในโรงเรียนให้มีความชัดเจนในเรื่อง
เป้าหมายและจุดมุ่งหมายทางการศึกษา การนิเทศงานวิชาการค้นพบ องค์ประกอบย่อย 5 องค์ประกอบ คือ 
การพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษา การพัฒนากระบวนการเรียนรู้ การวัดผลประเมินผลและเทียบโอนผลการเรียน 
การพัฒนาสื่อ นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา การพัฒนาให้มีแหล่งเรียนรู้ การประเมินผลการนิเทศ  
และการประเมินผลการศึกษา เป็นองค์ประกอบที่ให้น าผลการประเมินการนิเทศงานวิชาการมาเป็น
แนวทางในการนิเทศงานวิชาการในครั้งต่อไป  

สรุปได้ว่า  ผู้นิเทศการศึกษาต้องปฏิบัติภารกิจในการช่วยเหลือแนะน าครู เพ่ือส่งเสริม
คุณภาพทางวิชาการอันได้แก่ การปรับปรุงการเรียนการสอน เทคนิคการนิเทศจ าเป็นต้องใช้ศิลปะและ
เทคนิค วิธีนิเทศหลากหลายวิธีการ ซึ่งเทคนิคการนิเทศที่เหมาะสมมีความส าคัญต่อการนิเทศ และเป็นตัวแปร 
ที่ส าคัญที่จะท าให้การนิเทศการศึกษาประสบผลส าเร็จ ดังนั้น ผู้นิเทศจะต้องมีเทคนิค และสามารถเลือกใช้
เทคนิคการนิเทศที่เหมาะสมกับวัตถุประสงค์ของการปฏิบัติงานนั้นด้วย 

 

3. การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
3.1 ความหมายของเทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ หมายถึง เทคโนโลยีสมัยใหม่ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนทุกคนในห้องเรียน

มีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกับบทเรียนพร้อมกันได้จากเครื่องคอมพิวเตอร์เพียงเครื่องเดียว กล่าวคือ  
ถ้าในห้องเรียนมีคอมพิวเตอร์ 1 เครื่อง แต่มีผู้ เรียนมากถึง 40 คน เข้ามาใช้งานร่วมกัน การใช้ เทคโนโลยี 
มัลติพอยท์จะสามารถรองรับเมาส์ของผู้เรียนทั้ง 40 คนได้พร้อมกัน แต่ละคนจะมีชื่อเรียกเมาส์ เช่น 
เด็กชาย ก. เด็กหญิง ข. เป็นต้น ภาพสัญลักษณ์ของเมาส์ผู้เรียน จะปรากฏบนจอภาพหน้าห้องเรียน เมื่อ
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ครูให้ผู้เรียนตอบค าถาม ผู้เรียนแต่ละคนจะใช้เมาส์ของตนเองคลิกค าตอบที่ต้องการ ระบบซอฟต์แวร์จะ
ประมวลผลว่า ผู้เรียนตอบถูกกี่คน ตอบผิดกี่คน ท าให้ผู้เรียนทุกคนได้มีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ 
สนุกคิด สนุกท า ท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจ และกระตุ้นความสนใจได้เป็นอย่างดี สามารถประยุกต์ใช้ได้
กับทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ โดยครูผู้สอนสามารถสร้างบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ขึ้นจากโปรแกรม
ไมโครซอฟท์เพาเวอร์พอยท์ 2003 หรือ 2007 หรือ 2010 (Microsoft PowerPoint 2003/2007/2010) 
โดยเพ่ิมเครื่องมือ (PowerPoint add-in) ที่ช่วยสร้างเนื้อหาแบบอินเทอร์แร็คทีฟบนแผ่นสไลด์ได้ ซึ่ง
คุณลักษณะดังกล่าวจะสนับสนุนทักษะการเรียนรู้ของผู้เรียน เช่น การเรียนรู้แบบร่วมมือ การเรียนรู้เป็นทีม 
เป็นต้น และน าบทเรียนดังกล่าวไปใช้กับเทคโนโลยีมัลติพอยท์ ซึ่งเป็นโปรแกรมส าเร็จรูปที่สร้างและพัฒนา
โดยบริษัทไมโครซอฟท์ (Microsoft, 2016 : ออนไลน์) ดังนั้น เทคโนโลยีมัลติพอยท์ จึงเป็นเทคโนโลยีอีก
ทางเลือกหนึ่ง เป็นกระบวนทัศน์ใหม่ที่ก่อให้เกิดประสิทธิภาพทางการศึกษาที่เอ้ือต่อการจัดการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนมากยิ่งข้ึน  

3.2 หลักการพื้นฐานของการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
การจัดการเรียนรู้ผ่านโดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เป็นเครื่องมือนั้นจะมีหลักพ้ืนฐานอยู่  2 

ลักษณะใหญ่ๆ ได้แก่ (ใจทิพย์ ณ สงขลา, 2542 : 28 – 30) 
1. ผู้เรียนศึกษาด้วยตนเอง (Human to Computer) เป็นการสร้างเนื้อหาที่มีการเชื่อมโยง

ค าส าคัญ (Key word) ไปยังเนื้อหารายละเอียดอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องหรืออาจเชื่อมโยงไปยังสื่อชนิดที่ผู้สอนเห็น
ว่าจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ดีข้ึน  

2. ผู้เรียนศึกษาร่วมกับผู้อ่ืน (Human to Human)  การเรียนวิธีนี้มักพบในลักษณะของ 
การเรียนแบบเอาปัญหาเป็นตัวตั้ง (Problem-Based Learning)  คือผู้สอนจะเป็นผู้ก าหนดปัญหาหรือ
โจทย์บางอย่างขึ้นมา และให้กลุ่มผู้เรียนร่วมกันระดมความคิด หาสาเหตุและเสนอหาทางแก้ไข โดยผู้สอน
จะท าหน้าที่ยั่วยุ กระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดความกระตือรือร้นในการแสวงหาค าตอบ และจะต้องอาศัย 
ความร่วมมือจากผู้เรียนอ่ืนๆ เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ทางการเรียนนั้น การเรียนลักษณะนี้นิยมใช้ในกลุ่ม
การเรียนแทบจะทุกวิชา ไม่ว่าจะเป็นประวัติศาสตร์ ภูมิศาสตร์ การบริหารธุรกิจ เป็นต้น 

3.3 ข้อพิจารณาในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
ในการประยุกต์สร้างการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ มีข้อพึงพิจารณาในการออกแบบ

ในประเด็นต่อไปนี้ คือ  
1. วิเคราะห์กลุ่มผู้เรียน  ผู้สอนต้องค านึงถึงกลุ่มเป้าหมายหลักด้วย  ทั้งนี้  นอกจากเพ่ือ

วัตถุประสงค์ในการน าเสนอเนื้อหาให้เหมาะสมกับกลุ่มผู้เรียนแล้ว  ยังมีเหตุผลส าคัญทางด้านเทคนิคคือ  
เมื่อผู้สอนก าหนดว่ากลุ่มเป้าหมายหลักคือใครก็พอจะคาดเดาอุปกรณ์การรับข้อมูลของผู้เรียนได้ว่าจะเป็น
ชนิดใด และควรจะน าเสนอรูปแบบไหน เช่น ผู้เรียนบางกลุ่มอาจมีคอมพิวเตอร์ที่ไม่มีประสิทธิภาพสูงนัก  
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การที่ผู้สอนใช้เทคนิคมากมายที่ไม่จ าเป็นต่อการเรียน  แต่เครื่องของผู้เรียนไม่สามารถรับบทเรียนได้ ก็อาจ
เป็นการสูญเปล่า 

2. การก าหนดเป้าหมายในการสอน ผู้สอนก าหนดเป้าหมายหลักและวัตถุประสงค์ย่อย
ในการเรียนและน าเสนอเนื้อหาบทเรียนและกิจกรรมให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เหล่านั้นในบทเรียน
โปรแกรมแบบมัลติพอยท์ ผู้สอนควรก าหนดเพียงเป้าหมายหลักไว้ และสอดแทรกเนื้อหาที่เป็นความรู้
พ้ืนฐานที่จ าเป็นหรือเสริมเรื่องหลักนั้นๆ เพ่ือเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถควบคุมและเลือกเรียน
เนื้อหาตามที่ตนเองต้องการ ซึ่งในท้ายที่สุด นอกจากผู้เรียนจะได้บรรลุเป้าหมายหลักที่ผู้สอนตั้งไว้  ผู้เรียน
ยังได้เรียนรู้ในสิ่งต่างๆ เพ่ิมเติมด้วย 

ในการออกแบบนี้ความส าคัญจะอยู่ที่การเตรียมข้อมูลหลักและข้อมูลเสริม  ผู้สอน
จะต้องล าดับการเชื่อมโยงอย่างมีเหตุผลรอบคอบ และไม่ควรมากเกินไปจนท าให้ผู้เรียนเกิดความสับสน  
ผู้สอนอาจน าเสนอด้วยข้อความธรรมดา หรือสื่อหลายมิติที่ท าให้ผู้เรียนเข้าใจในเนื้อหาได้ดีขึ้น ในส่วนของ
ข้อมูลเสริมผู้สอนอาจสร้างขึ้นเอง หรือให้ผู้เรียนเชื่อมต่อเข้ากับแหล่งข้อมูลที่ผู้อ่ืนสร้างไว้แล้ว  ซึ่งผู้สอน
จะต้องท าการตรวจสอบแล้วว่าจะสนับสนุนเนื้อหาหลัก 

3. เนื้อหาบทเรียน ในการน าเสนอเนื้อหานั้น ถ้าผู้สอนมีเนื้อหาอยู่แล้วก็สามารถน าไป
จัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ได้ทันที ซึ่งควรจะค านึงถึงการใช้ประโยชน์คือการเชื่อมต่อเนื้อหา
ที่สัมพันธ์กันเข้าด้วยกัน  

4. แรงจูงใจต่อการเรียน แรงจูงใจภายในมีผลสัมฤทธิ์ต่อการเรียนสูงกว่าแรงจูงใจจากภายนอก 
การใช้แรงจูงใจอย่างหนึ่งก็คือ การออกแบบและใช้เทคนิคที่ให้ผู้เรียนเข้าถึงเนื้อหาได้อย่างรวดเร็ว ง่ายต่อ
การติดตาม ทั้งในแง่เนื้อหาและองค์ประกอบและท้าทายต่อความอยากรู้อยากเห็นของผู้เรียน 

5. บทบาทของผู้สอน การสอนจะเน้นที่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง แม้ว่ามีการเสนอเนื้อหาของ
บทเรียนแต่จะต้องเป็นไปในลักษณะกระตุ้นให้ผู้เรียนสามารถใช้กิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย 

6. การประเมินผล การเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ ผู้เรียนมีบทบาท
ส าคัญในการประเมินตนเองด้วย โดยคอมพิวเตอร์จะค านวณและแจ้งผลต่อผู้เรียน ซึ่งการประเมินดังกล่าว
เป็นแนวทางแก่ผู้เรียนในการตรวจสอบประเมินตนเองกับวัตถุประสงค์ของการเรียนเท่านั้น  แต่ในที่สุด
แล้ว ผู้เรียนจะต้องเป็นผู้ส ารวจและปรับปรุงตนเองต่อไป 

3.4 ลักษณะของเทคโนโลยีมัลติพอยท์กับสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ 
รูปแบบการใช้การเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ จะเปลี่ยนจากการเรียนการสอน

แบบเดิมมาเป็นเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยมีการจัดสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ดังนี้คือ  
1. เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญและเรียนแบบร่วมมือ มากกว่าการเน้นที่เนื้อหามากเกินไป และ

เรียนจากหัวข้อหรือข้อค าถามที่มีอยู่จริงมากกว่าเรียนจากสิ่งที่เป็นจริงและจากกฎเกณฑ์ต่างๆ มากเกินไป 
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2. ในการเรียนการสอนต้องลดบทบาทการเป็นผู้เรียนและผู้สอนลง โดยครูเป็นผู้จัด
สภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ในแก่เด็ก และเด็กก็จะเรียนโดยวิธีการที่ใช้ความคิดมากขึ้น 

3. เข้าถึงรูปแบบของการบูรณาการข้อความรู้ต่างๆ ด้วยการส ารวจความรู้จากแหล่ง
ต่างๆ การเรียนแบบมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืนทั้งทางด้านการสื่อสาร การเรียนรู้ร่วมกัน 

4. เน้นเครื่องมือในการเรียนรู้ซึ่งจะเป็นสิ่งที่ช่วยพัฒนาสิ่งต่างๆ ตามวัตถุประสงค์ของ
การสอน ซึ่งกิจกรรมการเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพมากข้ึนโดยจะให้ความร่วมมือกันระหว่างผู้สอนและ
ผู้เรียน 

5. จะต้องมีความเป็นอิสระในการใช้ฮาร์ดแวร์และระบบการส่งข้อมูลจะต้องเอ้ืออ านวย 
6. ลักษณะการออกแบบจะต้องค านึงถึงการวางมโนมติที่ง่ายๆ ไม่ยุ่งยากสามารถเรียนรู้

ได้อย่างมีแบบแผน ใช้กลยุทธ์ในการแก้ปัญหาแบบร่วมมือกัน และท่ีส าคัญคือ จะต้องค านึงถึงความ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทั้งผู้สอนและผู้เรียนโดยการฝึกอบรมเพ่ือพัฒนาศักยภาพ 

สรุป ลักษณะของเทคโนโลยีมัลติพอยท์กับสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ ดังภาพที่ 2.3 และ
ภาพที่ 2.4 

 

 
 

 

               เมาส์ส าหรับผู้เรยีน          ฮับยูเอสบี (USB hubs)           เครื่องคอมพิวเตอร์ 1 ชุด 
 

 

       
 

 

ภาพที่ 2.3 อุปกรณ์และภาพตัวอย่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
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         กิจกรรมลากแล้ววาง               กิจกรรมแสดงความคิดเห็น             กิจกรรมจิ๊กซอว์  
 

     
 

            กิจกรรมเลือกค าตอบ                      เลือกตอบถูกหรือผิด    วงกลมและอธิบาย 
 

     
 

       เติมประโยคโดยการลากไปวาง             กิจกรรมลากค าตอบไปวาง      กิจกรรมการแยกส่วนของรูป  

                       

    
 

                 กิจกรรมพิมพ์ตอบค าถาม       การจัดหมวดหมู่โดยการลากไปวาง 
 

ภาพที่ 2.4 ตัวอย่างกิจกรรมที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
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สรุปได้ว่า เทคโนโลยีมัลติพอยท์ จึงเป็นอีกทางเลือกหนึ่งที่ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกันและ
ให้โอกาสผู้เรียนได้เข้าถึงเทคโนโลยีได้มากขึ้นกว่าเดิม เป็นสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนทุกคนใน
ห้องเรียนมีปฎิสัมพันธ์โต้ตอบกับบทเรียนพร้อมกันได้จากเครื่องคอมพิวเตอร์เพียงเครื่องเดียว ผู้เรียน 
แต่ละคนจะใช้เมาส์ของตนเองคลิกค าตอบที่ต้องการ บทเรียนโปรแกรมจะประมวลผลว่า ผู้เรียนตอบถูก 
กี่คน ตอบผิดกี่คน ท าให้ผู้เรียนทุกคนได้มีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ สนุกคิด สนุกท า  ท าให้ผู้เรียน
เกิดความเข้าใจ และกระตุ้นความสนใจได้เป็นอย่างดี 

3.4 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
วราภรณ์   หลายทวีวัฒน์  (2553) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาความสามารถในการคิด

คณิตศาสตร์ เรื่อง สมการและการแก้สมการ โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติพอยท์เมาส์ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านโนนระเวียง จังหวัดนครราชสีมา การวิจัยครั้งนี้มี
วัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์คณิตศาสตร์ 2) เพ่ือพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติพอยท์เมาส์ เรื่อง สมการและการแก้สมการ 3) เพ่ือหาดัชนีประสิทธิผลของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติพอยท์เมาส์ เรื่อง สมการและการแก้สมการ และ 4) เพ่ือศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติพอยท์
เมาส์ เรื่อง สมการและการแก้สมการ  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนบ้านโนนระเวียง จังหวัดนครราชสีมา จ านวน 19 คน ได้มาโดยเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 2) 
แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์คณิตศาสตร์ 3) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติพอยท์ 
และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
การทดสอบค่าที (t - test แบบ dependent) และการหาประสิทธิภาพ E1/E2 ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนที่เรียน
โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติพอยท์เมาส์มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์คณิตศาสตร์ 
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติพอยท์
เมาส์ เรื่อง สมการและการแก้สมการ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 88.89/89.47 3) 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติพอยท์เมาส์ เรื่อง สมการและการแก้สมการ มีค่าดัชนีประสิทธิผล
เท่ากับ 0.85 แสดงว่าผู้เรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์คณิตศาสตร์เพ่ิมขึ้นร้อยละ 85 และ 4) 
นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติพอยท์เมาส์ เรื่อง สมการ
และการแก้สมการ อยู่ในระดับมากที่สุด 

สุภาวดี  จันเกื้อ (2554) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนามัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์ ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นอนุบาลปีที่ 2 โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนา
มัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์ส าหรับนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 2 2) หาประสิทธิภาพมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์ 
3) เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์ 4) 
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ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนด้วยมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 2 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนชุมชนยอดแก่งสงเคราะห์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
กาฬสินธุ์ เขต 3 จ านวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ คือ มัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์ แบบประเมินคุณภาพ
มัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบสอบถามความพึงพอใจผู้เรียน 
สถิติที่ใช้คือ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที (t - test แบบ dependent) 
ผลการวิจัยพบว่า 1) มัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์ มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก 2) มัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์มี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 95.08/95.11  3) คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 และ 4) ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์อยู่ในระดับมาก  

ปาริชาติ เภสัชชา (2555) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน
หุ่นยนต์โดยใช้บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ ส าหรับครูผู้สอนสาระเทคโนโลยีสารสนเทศ การวิจัยครั้งนี้มี
จุดมุ่งหมาย 1) เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานหุ่นยนต์ โดยใช้
บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ ส าหรับครูผู้สอนสาระเทคโนโลยีสารสนเทศ 2) เพ่ือเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานหุ่นยนต์ โดยใช้บทเรียน 
โปรแกรมแบบมัลติพอยท์ และ 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของครูผู้สอนและนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบโครงงานหุ่นยนต์ โดยใช้บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ที่สร้างขึ้น กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน
การศึกษาครั้งนี้ ประกอบด้วย 2 กลุ่มคือ กลุ่มที่ 1 ครูผู้สอน ได้แก่ ครูผู้สอนสาระเทคโนโลยีสารสนเทศ 
สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 5 ภาคเรียนที่ 2 ปี การศึกษา 2554 
โรงเรียนบ้านมูเซอ โรงเรียนบ้านห้วยน้ าขาว และโรงเรียนบ้านห้วยหล่อดูก โรงเรียนละ 1 คน รวมทั้งสิ้น
จ านวน 3 คน ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง เนื่องจากเป็นครูผู้สอนสาระเทคโนโลยีสารสนเทศที่มี
ความสนใจการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานหุ่นยนต์ และสนใจเข้าร่วมการวิจัยในครั้งนี้ กลุ่มที่ 2 
นักเรียน ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ถึงระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 15 คน ได้มาโดย
วิธีการเลือกแบบเจาะจง เนื่องจากเป็นนักเรียนที่อยู่ในโรงเรียนครูผู้สอนสาระเทคโนโลยีสารสนเทศในกลุ่มที่ 1 
เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา ประกอบด้วย การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานหุ่นยนต์โดยใช้บทเรียน
โปรแกรมแบบมัลติพอยท์ แบบวัดสัมฤทธิผลการจัดการเรียนรู้ แบบวัดความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบ โครงงานหุ่นยนต์โดยใช้บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ ผลการศึกษา พบว่า การพัฒนา
กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานหุ่นยนต์โดยใช้บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ ส าหรับครูผู้สอนสาระ
เทคโนโลยีสารสนเทศ มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 87.85/87.73 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนด 
80/80 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 หลังการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบโครงงานหุ่นยนต์ โดยใช้บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ ครูผู้สอนและนักเรียนมีความพึงพอใจ
ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานหุ่นยนต์ โดยใช้บทเรียน
โปรแกรมแบบมัลติพอยท์อยู่ในระดบัมากที่สุด 
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ลินลดา เชาว์มนัส (2555) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การจัดกิจกรรมส่งเสริมนิสัยรักการอ่านผ่าน
บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ในห้องสมุดคลังความรู้คู่เทคโนโลยี โรงเรียนอนุบาลเชียงใหม่  งานวิจัยนี้
มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนากิจกรรมส่งเสริมนิสัยรักการอ่านผ่านบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ใน
ห้องสมุดคลังความรู้คู่เทคโนโลยี โรงเรียนอนุบาลเชียงใหม่  กลุ่มตัวอย่างได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนอนุบาลเชียงใหม่ เครื่องมือที่ใช้ได้แก่ 1) บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ เรื่องอาสาพาเรียนรู้สู่
อาเซียน เป็นหลักสูตรสาระการเรียนรู้เพ่ิมเติมวิชาส่งเสริมนิสัยรักการอ่านในระดับชั้นประถมศึกษาตอนต้น 
บูรณาการเนื้อหาทักษะวิชาภาษาไทยในชั้นประถมศึกษาปีที่  1 และ 2 2) แบบสอบถามเพ่ือเก็บรวบรวม
ข้อมูลเกี่ยวกับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้วิชาส่งเสริมนิสัยรักการอ่านโดยใช้สื่อบทเรียน
โปรแกรมแบบมัลติพอยท์  ผลการวิจัย พบว่า นักเรียนมีทักษะในการอ่าน ฟัง ดู พูด เขียน และใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ในการเรียนรู้ เกิดภาวะผู้น า ผู้ตาม เสริมสร้างความสามัคคี รู้จักการท างานเป็นทีมใช้
กระบวนการกลุ่มและสนุกกับการเรียนรู้ และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้วิชาส่งเสริมนิสัย
รักการอ่านโดยใช้สื่อบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ ในระดับมากท่ีสุด 

ติณณภพ หลวงมณีวรรณ์ (2556) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
โดยการใช้สื่อเทคโนโลยีมัลติพอยท์เมาส์ของโรงเรียนบ้านขุน อ าเภอฮอด จังหวัดเชียงใหม่ การวิจัยนี้ 
มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือศึกษาสภาพปัญหา และปัจจัยที่ส่งเสริมให้ครูใช้สื่อเทคโนโลยีมัลติพอยท์เมาส์ 2) เพ่ือ
ศึกษากระบวนการส่งเสริมครูใช้สื่อเทคโนโลยีมัลติพอยท์เมาส์ 3) เพ่ือศึกษาผลการใช้สื่อเทคโนโลยีมัลติพอยท์
เมาส์ 4) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้มีส่วนเกี่ยวข้องที่มีต่อการส่งเสริมให้ครูใช้สื่อเทคโนโลยีมัลติพอยท์เมาส์
ของโรงเรียนบ้านขุน ต าบลบ่อหลวง อ าเภอฮอด จังหวัดเชียงใหม่ การวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยและพัฒนา 
(Research and Development : R&D) วิเคราะห์ข้อมูลทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ประชากรที่ใช้ใน
การวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย ครู 6 คน และคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 9 คน ตัวแทนผู้ปกครอง 
10 คน และตัวแทนนักเรียน 20 คน รวม 45 คน สถิติที่ใช้ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูปไมโครซอฟท์เอกเซล (Microsoft Excels) ผลการวิจัย 
พบว่า สภาพการบริหารจัดการสถานศึกษาเชิงนโยบายระดับกระทรวงศึกษาธิการ มีการด าเนินการสนอง
รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2550 และ พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 2542 แก้ไข
เพ่ิมเติม พ.ศ.2545 ส่วนทางด้านสภาพการบริหารจัดการสถานศึกษาก่อนมีการใช้สื่อเทคโนโลยีมัลติพอยท์เมาส์
ของโรงเรียนบ้านขุน ต าบลบ่อหลวง อ าเภอฮอด จังหวัดเชียงใหม่ มีการจัดการศึกษา ในระดับปฐมวัยถึง
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ด้านปัญหาการบริหารจัดการสถานศึกษาก่อนมีการใช้สื่อเทคโนโลยีมัลติพอยท์
เมาส์ พบว่า ผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 (Ordinary National 
Education Test: O – Net) ในปีการศึกษา 2552 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย และกลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ต่ ากว่าระดับประเทศ ผู้เรียนขาดทักษะการอ่านออก เขียนได้ คิดเลขเป็น ทางโรงเรียนจึงส่งเสริม
ให้ครูใช้สื่อเทคโนโลยีมัลติพอยท์เมาส์เพื่อกระตุ้นความสนใจแก่ผู้เรียน ผลการด าเนินการวิจัยทางการเรียน
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ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2553 – 2554 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 สาระการเรียนรู้ภาษาไทย ในปีการศึกษา 2554 มีผลต่างสูงกว่า ปีการศึกษา 2553 
เท่ากับ +7.160 สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ในปีการศึกษา 2554 มีผลต่างสูงกว่า ปีการศึกษา 2553 
เท่ากับ +3.150 ส่วนผลการสอบระดับชาติรายวิชาภาษาไทย ปีการศึกษา 2554 สูงกว่าปีการศึกษา 2553 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 23.47 ในขณะเดียวกัน  มีค่าเฉลี่ยสูงกว่าระดับสังกัด เท่ากับ 4.57 และสูงกว่า
ระดับประเทศ เท่ากับ 4.65 และผลการสอบระดับชาติรายวิชาคณิตศาสตร์ ปีการศึกษา 2554 สูงกว่า 
ปีการศึกษา 2553 มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 33.83 ในขณะเดียวกันมีค่าเฉลี่ยสูงกว่าระดับสังกัด เท่ากับ 16.10 
และสูงกว่าระดับประเทศ เท่ากับ 16.28 นอกจากนี้ยังมีการศึกษาความพึงพอใจของผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง 
ได้แก่ ความพึงพอใจของครู อยู่ในระดับมาก ความพึงพอใจของคณะกรรมการสถานศึกษาและตัวแทน
ผู้ปกครอง อยู่ในระดับมาก และพึงพอใจของนักเรียน อยู่ในระดับมากที่สุด 

อารดา สุทธิไชยาและคณะ (2560) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการถ่ายทอด
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ ส าหรับครูผู้สอนด้วยกระบวนการกลุ่ม การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษา
กิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีมัลติพอยท์ ส าหรับครูผู้สอนด้วยกระบวนการกลุ่ม 2) พัฒนาชุดฝึกอบรม
กิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีมัลติพอยท์ ส าหรับครูผู้สอนด้วยกระบวนการกลุ่ม 3) ศึกษาผลการทดลอง
ใช้ชุดฝึกอบรมกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีมัลติพอยท์ ส าหรับครูผู้สอนด้วยกระบวนการกลุ่ม และ 4) 
ติดตามผลการน าเทคโนโลยีมัลติพอยท์ไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน กลุ่มเป้าหมายเป็น 
ครูโรงเรียนในเครือข่ายไอซีที คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จ านวน 30 คน 
สถิติที่ใช้ ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า 1) กิจกรรมการถ่ายทอด
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ ส าหรับครูผู้สอนด้วยกระบวนการกลุ่ม ประกอบด้วยกิจกรรม 4 ขั้นตอนคือ ขั้นที่ 1 
น าเสนอตัวอย่าง ขั้นที่ 2 สาธิตการสร้างงาน ชั้นที่ 3 ปฏิบัติการสร้างชิ้นงาน และขั้นที่ 4 อภิปรายผล โดย
แต่ละขั้นมีสื่อเครื่องมือ ขั้นตอนการอบรม และผลลัพธ์ที่ได้จากการอบรม 2) ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ
ที่มีต่อชุดฝึกอบรมกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีมัลติพอยท์ ส าหรับครูผู้สอนด้วยกระบวนการกลุ่ม  
มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด 3) ผลการทดลองใช้ชุดฝึกกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีมัลติพอยท์
ส าหรับครูผู้สอนด้วยกระบวนการกลุ่ม ผู้เข้ารับการอบรมมีผลงานจากการปฏิบัติใบงานกิจกรรมการเรียนรู้ 
ส่วนใหญ่อยู่ในระดับดีมาก และผู้เข้ารับการอบรมมีความพึงพอใจในกิจกรรมระดับมากที่สุด และ 4) ผล
การศึกษาการน าเทคโนโลยีมัลติพอยท์ไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน จ านวน 5 โรงเรียน 
พบว่า ครูได้น าไปใช้ในกิจกรรมการเรียนรู้ ระยะเวลา 3 ชั่วโมง ผู้เรียนมีผลการเรียนรู้โดยเฉลี่ยร้อยละ 
92.00 และความพึงพอใจกิจกรรมการเรียนรู้ในระดับมากที่สุด 
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4. แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับนวัตกรรมการพัฒนาการนิเทศการศึกษา  
การพัฒนาการนิเทศการศึกษา ผูนิเทศควรคิดคนและพัฒนานวัตกรรมหรือน านวัตกรรมที่มี

การศึกษาไวแลวมาใชในการนิเทศ โดยมีวัตถุประสงคหลักคือการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูรับการนิเทศ 
มีนักการศึกษาไดใหแนวคิดเก่ียวกับนวัตกรรมการนิเทศไว ดังนี้ 

นิพนธ ศุขปรีดี (2533 : 1 – 4) ไดใหแนวคิดและหลักการเกี่ยวกับนวัตกรรมการนิเทศ
การศึกษาไววา การน านวัตกรรมมาใชในการปฏิบัติงานนั้นไมควรมองเพียงการน าเครื่องมือหรือวิธีการ
มาใชเทานั้น แตควรค านึงถึงพฤติกรรม ขวัญและก าลังใจและจิตใจของผูปฏิบัติงานรวมกันดวย ในหลักการ
ส าคัญนี้จึงจ าแนกนวัตกรรมที่เก่ียวของกับการนิเทศการศึกษาออกเปน 3 ประเภท คือ 

 1. นวัตกรรมที่เปนเครื่องมือ (Machine Innovation) เปนนวัตกรรมที่มีลักษณะเป็น
เครื่องมืออุปกรณตางๆ เชน วดีีทัศน เครื่องฉายสไลด เอกสารตางๆ เปนตน 

2. นวัตกรรมระบบ (System Innovation) เปนนวัตกรรมที่น าวิธีการจัดระบบมาใช 
วิเคราะหเพ่ือใหเกิดกระบวนการ วิธีการ และการจัดการที่ดีมีประสิทธิภาพ 

3. นวัตกรรมเชิงพฤติกรรมศาสตร (Human Innovation) เปนนวัตกรรมเก่ียวกับ
พฤติกรรมมนุษยเปนแนวคิดใหมที่ส าคัญค านึงถึงจิตวิทยา ขวัญและก าลังใจและจิตใจของบุคลากรผูรวมงาน 
การน านวัตกรรมพฤติกรรมศาสตรมาใชในการนิเทศ เพ่ือพัฒนาใหผูนิเทศและผูรับการนิเทศตางมีความพอใจ 
มีขวัญและก าลังใจในการปฏิบัติงาน  

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2553 : 1-2) ได้ให้แนวคิดหลักในการสร้าง
นวัตกรรมเพ่ือการนิเทศการศึกษา และข้อเสนอแนะในการน าไปใช้เพ่ือพัฒนาเป็นชุดนวัตกรรมของผู้นิเทศ
ได้ดังนี้ 

4.1 แนวคิดหลักนวัตกรรมการพัฒนาการนิเทศการศึกษา 
1. งานนิเทศการศึกษาเปนงานพัฒนาวิชาชีพ มุงพัฒนาใหครูทุกคนสามารถคิดเอง

ตัดสินใจเอง ลงมือท าเอง พัฒนาใหดีขึ้นเองไดอยูเสมอ การใหผูนิเทศมีภาพงานตลอดแนวของการสราง
นวัตกรรมพัฒนาครู ก็เพ่ือใหผูนิเทศเปนนักพัฒนาวิชาชีพครูไดอยางแทจริง 

2. การสรางนวัตกรรมพัฒนาครู ควรมีแนวคิดหลัก ดังนี้ 
1) มุงเนนใหมีการเปลี่ยนแปลงความเชื่อพ้ืนฐานใหครูเนนการพัฒนาผู้เรียนเชื่อว่าผูเรียน

ทุกคนเรียนรูได พัฒนาไดและค านึงถึงผลที่จะเกิดข้ึนกับผูเรียนเปนส าคัญ  
2) เสนอแนะวิธีการที่ผูนิเทศสามารถจะสงเสริมชวยเหลือใหครูไดแสดงพฤติกรรมส าคัญ

ที่สงผลตอการเรียนรูของผูเรียนรอบดาน  
3) พัฒนารูปแบบการประเมินใหเปนแบบการประเมินตนเองและการประเมินอยาง 

สรางสรรค 
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3. การพัฒนาวิชาชีพของผูนิเทศ จ าเปนจะตองฝกใหศึกษานิเทศกน านวัตกรรมไปทดลองใช 
กับครูใหตรงกับความตองการในการพัฒนาของครูไดอยางแทจริงแลว ผูนิเทศสามารถดัดแปลงพัฒนา  
จนสามารถสรางนวัตกรรมของตนเอง เพ่ือพัฒนาครูในความรับผิดชอบไดอยางมีประสิทธิภาพ 

4.2 หลักการนวัตกรรมการพัฒนาการนิเทศการศึกษา 
1. การพัฒนาตนเพ่ือพัฒนางานเกิดจากการเรียนรู จากการลงมือปฏิบัติงานในภาวะปกติ 

ดวยตนเอง ประเมินตนเอง ปรับปรุงงานและพัฒนาใหผลงานมีคุณภาพสูงขึ้นอยูเสมอดวยตนเอง 
2. รูปแบบกระบวนการพัฒนางาน เปนรูปแบบกระบวนการท างานโดยผูนิเทศ 

น านวัตกรรมไปใชพัฒนาครูในภาวะงานปกติของผูนิเทศ ใหเปนนวัตกรรมที่ชวยเหลือและสงเสริมใหครู
สามารถแสดงพฤติกรรมส าคัญที่สงผลตอการเรียนรูรอบดานของนักเรียนอยางแทจริง 

3. นวัตกรรมการนิเทศเปนกิจกรรมหรือวิธีการที่มีความหมายส าหรับผูนิเทศและผูรับ
การนิเทศ มุงเนนใหทั้ง 2 ฝายไดประเมินตนเองเพ่ือสามารถไปพัฒนางานในภาวะปกติของแตละฝายใน 
อนาคตตอไปอยางมีประสิทธิภาพ 

ขอเสนอแนะในการน าไปใชเพ่ือพัฒนาเปนชุดนวัตกรรมของผูนิเทศ ใหน านวัตกรรมไปใชจริง
กับครูผูรับการนิเทศ บันทึกผลการใชประเมินผลการใชแลวปรับปรุงและพัฒนาใหดีขึ้นเรื่อยๆ ใหเหมาะสม
กับศักยภาพของผูนิเทศ ครูผูรับการนิเทศ และบรรยากาศของการนิเทศ 

 สรุปไดวา การพัฒนานวัตกรรมการนิเทศการศึกษา เปนการพัฒนาสื่อ เครื่องมือ อุปกรณ 
วิธีการ กระบวนการที่ผูนิเทศลงมือปฏิบัติในภาวะปกติดวยตนเอง โดยการน านวัตกรรมไปใชจริงกับผูรับการนิเทศ 
มีการบันทึกผลการใชประเมินผลการใชแลวปรับปรุงพัฒนาใหมีประสิทธิภาพ สงผลใหผูรับการนิ เทศ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในทางท่ีดีขึ้น ผูเรียนมีคุณภาพไดมาตรฐานตามท่ีก าหนด  

4.3 แนวคิดในการพัฒนาส่ือนิเทศการศึกษา  
แนวคิดในการพัฒนาชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือ

ส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้ เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ผูศึกษาไดแนวคิดจากแนว
ปรัชญาที่วา “การศึกษาเพ่ือชีวิต” (Long Life Education) ที่กลาวถึงการจัดการศึกษาตองสนองต่อ
ความตองการของสังคมและสมาชิกของสังคมทุกเพศทุกวัย และพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 
มาตรา 15 ที่กลาวถึงการจัดการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย การสราง 
ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 
ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  ผูศึกษาน าเอาแนวคิดดังกลาวมาสรางและพัฒนา โดยศึกษาคนควา
เอกสารเกี่ยวกับการสรางและการพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษาของนักการศึกษาในประเทศไทยหลายทาน 
แตไมปรากฏการสรางและการพัฒนาชุดนิเทศการศึกษา ผูศึกษาจึงน าแนวคิดในการสร้างชุดการเรียนรูดวย
ตนเองของ วิชัย วงษใหญ (2521 : 14 – 15) ที่ไดกลาวถึงชุดการเรียนรูดวยตนเองไววา มีลักษณะใกลเคียง
กับชุดการสอน ตางกันตรงที่ชุดการสอนนั้นมีสวนที่เปนกิจกรรมของผูสอนดวย แตชุดการเรียนรูดวย
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ตนเองตัดกิจกรรมของผูสอนออกไป มีแตกิจกรรมของผูเรียนเทานั้น เพ่ือใหผูเรียนเรียนรูด้วยตนเองโดย
อาศัยชุดการเรียนรูดวยตนเองท าหนาที่แทนผูสอน ผูเรียนจะเลือกศึกษาในชวงเวลาใดก็ไดตามแตโอกาส
จะอ านวยให และเมื่อเรียนจบแตละหนวยแลวผูเรียนสามารถประเมินตนเองหรือจะเรียนซ้ าอีกก็ท าได 
โดยสะดวก ดังนั้น ผูศึกษาจึงน าแนวคิด หลักการและวิธีการของการสรางและพัฒนานวัตกรรมการนิเทศ
การศึกษาดังกล่าวข้างต้น มาสร้างและพัฒนาชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ในครั้งนี ้

4.3.1 เอกสารประกอบการนิเทศ 
ในความเป็นจริงแล้วกระทรวงศึกษาธิการ มีนโยบายสงเสริมสนับสนุนใหศึกษานิเทศก

จัดท าเอกสารประกอบการนิเทศไดเอง การเขียนเอกสารประกอบการนิเทศมีสวนส าคัญที่ท าใหศึกษานิเทศก 
ตองศึกษาหาความรูเพ่ือใชในการเขียนหรือเรียบเรียงเอกสารท าใหเกิดการพัฒนาตนเองไปโดยปริยาย  
ในการประเมินผลงานทางวิชาการไดใหความส าคัญกับการจัดท าเอกสารประกอบการนิเทศมากเปนพิเศษ 
เพราะเอกสารดังกลาวจัดเปนนวัตกรรมการศึกษาที่ท าใหครูเกิดการพัฒนาในวิชาชีพอยางเต็มศักยภาพ 
โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

4.3.1.1 ความหมายของเอกสารประกอบการนิเทศ 
ถวัลย มาศจรัส และเชาวฤทธิ์ จงเกษกรณ (ม.ป.ป. : 17) ไดใหความหมายของ

เอกสารประกอบการนิเทศไววา หมายถึง เอกสารหรืออุปกรณที่ใชประกอบการสอนหรือการจัดการเรียนรู หรือ 
การนิเทศวิชาใดวิชาหนึ่งตามหลักสูตรที่ใชในสถานศึกษามีหัวขอและเนื้อหาครอบคลุมและครบถวนตาม
รายละเอียดของวิชาที่ก าหนดไวในหลักสูตร 

4.3.1.2 หลักการจัดท าเอกสารประกอบการนิเทศ 
ถวัลย มาศจรัส และเชาวฤทธิ์ จงเกษกรณ (ม.ป.ป. : 38) กลาววา หลักงายๆ  

ในการจัดท าเอกสารประกอบการนิเทศ เพ่ือพัฒนาการเรียนรูนั้น มี 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
ขั้นที่ 1 ศึกษาหลักสูตรโดยละเอียด 
ขั้นที่ 2 ศึกษา คนควา รวบรวม เนื้อหาสาระจากต ารา เอกสารที่

เกี่ยวขอ้งอ่ืนๆ 
ขั้นที่ 3 น าขอมูลจากขั้นที่ 2 มาวิเคราะห์เนื้อหาสาระจัดแบงบทในแตละบท 

แตละตอนใหเหมาะสมวาตองการน าเสนออะไรมากนอยแคไหน 
ขั้นที่ 4 ก าหนดเนื้อหาสาระเพ่ือการนิเทศในแตละบท แตละตอน  

โดยละเอียดซึ่งอาจจะแบงเปนหัวขอใหญและหัวขอยอยเปนเรื่องๆ เชน  
บทที่ 1 ความส าคัญของการนิเทศหรือพัฒนาการเรียนรู  

(เปนหัวขอใหญ) 
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1.1 ความหมายของการนิเทศ (เปนหัวขอยอย) 
1.2 การนิเทศเพ่ือพัฒนาการเรียนรู 
     ฯลฯ  

ขั้นที่ 5 เขียนอธิบายเนื้อหาสาระของหัวขอใหญและหัวขอยอยใหกระจาง
เพ่ือที่ครูสามารถน าไปปฏิบัติไดอยางมีประสิทธิภาพ 

เอกสารประกอบการนิเทศ นอกจากมีเนื้อหาสาระแลว สิ่งที่ตองจัดท าก็คือตัวอยาง 
การสรางแบบทดสอบกอนเรียน – หลังเรียน แบบฝกหัด ตัวอยางหรืออ่ืนๆ ที่ผูนิเทศเห็นวามีความจ าเป็น
ในการพัฒนาการเรียนรูของครูและผูเรียน 

4.3.2 ชุดการเรียนรูดวยตนเอง 
เพ่ือใหเห็นแนวทางในการพัฒนา ผูศึกษาไดศึกษาคนควาเอกสารของนักการศึกษาและ

น าเสนอตามล าดับ ดังนี้  
4.3.2.1 ความหมายของชุดการเรียนรูดวยตนเอง 
นักการศึกษาไดใหความหมายของชุดการเรียนรูดวยตนเองไว ดังนี้ 
วิชัย วงษใหญ (2537 : 25 – 27) ไดใหความหมายของชุดการเรียนรูดวยตนเอง 

ไววา เป็นชุดการเรียนที่จัดท าขึ้นอยางเปนระบบ ท าการวิเคราะห์และทดลองใชเพ่ือปรับปรุงประสิทธิภาพกอนที่
จะน าไปใชจริงกับผูเรียนตามวัตถุประสงคของการออกแบบชุดการเรียนรูดวยตนเองเพ่ือตอบสนอง
ความสามารถของผูเรียนแตละคน กอนเรียนผู้เรียนจะตองศึกษาค าชี้แจง เสร็จแลวท าการประเมินผล 
กอนเรียนในชุดการเรียนนั้น ถาผูเรียนมีความรูตามเกณฑที่ก าหนดไว ผูเรียนอาจไมตองศึกษาชุดการเรียน
เรื่องนั้นสามารถเริ่มเรียนชุดการเรียนเรื่องตอไป เปนการไมเสียเวลาและสกัดกั้นความสามารถของผูเรียน 
สวนผูที่ไมผานการประเมินผลในเบื้องตนจะตองศึกษาไปตามล าดับที่ออกแบบกิจกรรมการเรียนไว   
เมื่อสิ้นสุดการเรียนแลวตองประเมินผลการเรียนเพ่ือตรวจสอบความรูความสามารถหรือทักษะว่ามีขอบกพรอง
ในเรื่องใด หรือมีความรูพรอมจะเรียนชุดอ่ืนตอไป ชุดการเรียนดวยตนเองนี้ มีแนวคิดหลักเพ่ือพัฒนาผูเรียน
ด าเนินไปจนสุดขีดความสามารถโดยไมตองเสียเวลาคอยบุคคลอ่ืนในกลุม 

เรวัต ไพรัตนากร (2546 : 62) ไดใหความหมายของชุดการเรียนรูดวยตนเองไววา 
หมายถึง เอกสารที่จัดสรางขึ้นอยางเปนระบบโดยผานการวิเคราะหและทดลองใชเพ่ือปรับปรุงประสิทธิภาพ
ก่อนที่จะน าไปใชจริง ชุดการเรียนรูดวยตนเองสรางข้ึนเพื่อตอบสนองความสามารถของผูเรียนแตละคน  

ราวน์ทรี (Rowntree, 1981 : 5) ไดใหความหมายของชุดการเรียนรูดวยตนเองไวว่า 
เป็นผลรวมของสื่อผสมที่ชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง โดยใชสื่อหลายๆ อยางรวมกัน เชน 
หนังสือ เทป แผนใส เพ่ือสอนเนื้อหาใดเนื้อหาหนึ่งโดยไมตองอาศัยครูโดยตรง 
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จากการศึกษาความหมายของชุดการเรียนรูดวยตนเอง สามารถสรุปไดวา ชุดการเรียนรู
ดวยตนเอง เปนเอกสารที่จัดท าขึ้นอยางเปนระบบ มีลักษณะใกลเคียงกับชุดการสอน เพียงแตมีกิจกรรม
ของนักเรียนเท่านั้น ชุดการเรียนอาจใชเรียนเปนกลุม หรือเรียนเปนรายบุคคลก็ได โดยมีจุดมุงหมายเพ่ือให 
ผูเรียนใชศึกษาคนคว้าดวยตนเอง เมื่อสิ้นสุดการคนความีการประเมินเพ่ือตรวจสอบความรูของตนเอง 

4.3.2.2 หลักการสรางชุดการเรียนรูดวยตนเอง 
การสรางชุดการเรียนรูดวยตนเอง วิชัย วงษ ใหญ (2537 : 41 – 43) ไดใหหลักการใน

การสร้างชุดการเรียนรูดวยตนเอง ไวดังนี้ 
1. ตองก าหนดจุดประสงคการเรียนใหชัดเจน 
2. อธิบายและชี้แจงแนวทางใหผูเรียนทราบวา สามารถท าอะไรไดบาง

เมื่อสิ้นสุดบทเรียน 
3. ตรวจสอบความรูผูเรียนกอนเรียน 
4. การออกแบบชุดการเรียนรูดวยตนเอง ใชวิธีการอยางเปนระบบ และ

ตรวจสอบประสิทธิภาพกอนน าไปใช 
5. การออกแบบกิจกรรมสอดคลองกับจุดประสงค และเหมาะสมกับ 

ความตองการ ความสนใจ และความสามารถของผูเรียน 
6. ผูเรียนทราบผลการเรียนทันที ภายหลังสิ้นสุดบทเรียน 
7. มีการเสนอแนะผูเรียนภายหลังการประเมินวาควรจะท าอะไรตอไป 

เลวิส (Lewis, 1987 อางถึงใน ชม ภูมิภาค, ม.ป.ป. : 13) ไดกลาวถึงหลักการ 
สร้างชุดการศึกษาดวยตนเองไว ดังนี้ 

1. ตองยึดจุดมุงหมายของการศึกษา 
2. ตองก าหนดเปาหมายเฉพาะของการเรียน 
3. จัดสภาพหองเรียนและกิจกรรมที่จะสนับสนุนใหผูเรียนไดบรรลุ 

จุดมงุหมายที่ตั้งไว 
4. เลือกและจัดวัสดุ สื่อ เครื่องมือ และสิ่งอ านวยความสะดวกเพ่ือจะใช

ในกิจกรรมการเรียน 
5. จัดใหมีการประเมินผลความกาวหนาของการเรียน 
6. จัดใหมีเกณฑในการประเมินผลการเรียน 
7. จัดใหมีการจูงใจที่ดี 
8. ตองใหมีค าแนะน าในการเรียนแกผูเรียนใหชัดเจน 
9. จัดรูปแบบของชุดการเรียนที่จะท าใหการใชการเก็บและการเคลื่อนยาย

สะดวก  
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กลาวโดยสรุป การสรางชุดการเรียนรูดวยตนเอง จะตองก าหนดจุดมุงหมายของ
การศึกษาและจัดท าค าชี้แจงใหชัดเจน เวลาที่ใชยืดหยุนตามความพรอมและความสามารถของแตละบุคคล  
มีอิสระในการเรียนรู มีการประเมินกอนหลังและก าหนดเกณฑการประเมิน มีการหาประสิทธิภาพ 
กอนน าไปใช 

4.3.2.3 องคประกอบของชุดการเรียนรูดวยตนเอง 
องค์ประกอบของชุดการเรียนรูดวยตนเองท่ี วิชัย วงษใหญ (2537 : 53–59) 

น าเสนอมีองคประกอบ ดังนี้  
1. แนวคิดส าคัญ จะอธิบายภาพรวมหรือความเปนมาของชุดการเรียน

เกี่ยวกับสมมติฐานความเชื่อ โครงสรางและรูปแบบของชุดการเรียน และระบุวาผูเรียนควรมีความรูพ้ืนฐาน
ที่จ าเปนมีอะไรบ้าง แนวคิดส าคัญท่ีเกิดข้ึนกับผูเรียนภายหลังการศึกษาชุดการเรียนนี้ คือกระบวนการท า
กิจกรรมหรือการแสวงหาความรู ต้องสะทอนออกมาในภาพรวมใหผูเรียนเห็นไดชัดเปนอันดับแรก 

2. จุดประสงคการเรียน จะเปนสิ่งที่ก าหนดทิศทางการเรียนในเรื่องนี้วา  
มีความคาดหวังจะใหผูเรียนมีความรู ความสามารถในเรื่องใด จุดประสงคการเรียนตองมีความชัดเจน และ 
ชี้ทางไปสูการออกแบบกิจกรรม การเสนอเนื้อหาและการประเมินผล 

3. การประเมินผลเบื้องตน จุดประสงคของการประเมินผลเบื้องตนของ 
ชุดการเรียนรูดวยตนเอง มี 2 ลักษณะ คือ 

3.1 ตรวจสอบความรูพ้ืนฐานของผูเรียน ดูวาผูเรียนมีความรูพ้ืนฐานใน
เรื่องท่ีจะเรียนและมีความพรอมมากนอยเพียงใด การทดสอบจะกระท าเฉพาะความรูพ้ืนฐานเทานั้น จะไม
วัดความรูที่มีอยูในชุดการเรียน 

3.2 วัดความรูความสามารถของผูเรียนเกี่ยวกับสาระความรูใน 
ชุดการเรียนวา มีความรูตามเกณฑที่ก าหนดมากนอยเพียงใด ถาผูเรียนมีความรูในระดับที่ก าหนดไวแลวก็
สามารถผานไปเรียนชุดอ่ืนตอไปได เพ่ือจะไดไมตองเสียเวลาในการเรียนซ้ า เปนการสงเสริมความสามารถ
ในการเรียนของแตละบุคคล 

4. กิจกรรมการเรียน การออกแบบกิจกรรมการเรียนตองยึดจุดประสงคเปนหลัก
กิจกรรมที่น ามาเสนอนั้น ไมวาจะเปนสื่อ เอกสาร โสตทัศนูปกรณ และวัสดุอ่ืนๆ ควรเปนสิ่งที่ผูเรียนสนใจ 
เหมาะสมกับสภาพความเปนจริง สอดคลองกับจุดประสงคที่ก าหนดไว กิจกรรมจะตองระบุใหชัดเจนวา
กิจกรรมใดที่ผูเรียนจะตองกระท าโดยตรง เชน ทุกคนตองอานเอกสารและท าแบบฝกหัด สวนกิจกรรม
เสริมการเรียน เสนอเปนทางเลือกไวให จะท าหรือไมท าก็ได ทั้งนี้ เพื่อใหผเูรียนมีทัศนะที่กวางข้ึน เชน 
หนังสือที่เก่ียวของ วารสาร เทป และวิดีโอเทป เปนตน 
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5. การประเมินผลหลังเรียน ซึ่งอาจจะเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกันกับ
แบบประเมินผลเบื้องตนก็ได ถาเปนการวัดความรูในสาระของชุดการเรียนนั้น หรืออาจจะเปนอีกฉบับหนึ่ง
ก็ได ทั้งนี้ข้ึนอยกูับวัตถุประสงคของการออกแบบชุดการเรียน 

อรพรรณ พรสีมา (2530 : 23) ไดกลาวถึง องคประกอบของชุดการเรียนรูดวย
ตนเองไววา ประกอบดวยสวนตางๆ ดังนี้ 

1. ชื่อหนวยงานหรือชื่อบทเรียน 
2. ค าน าหรือค าชี้แจง เปนค าบรรยายเบื้องตนเกี่ยวกับเนื้อหาของบทเรียน 

และค าอธิบายวาท าไมผูเรียนจึงควรศึกษาชุดการเรียนนี้ 
3. วัตถุประสงคของบทเรียน เปนสิ่งที่ผูเรียนควรจะไดรับจากการศึกษา 

ชุดการเรียน 
4. การทดสอบกอนเพื่อตรวจสอบวาผูเรียนมีความรูในสิ่งที่จะเรียนหรือยัง 
5. กิจกรรมการเรียนหรือสื่อการสอนที่จะชวยใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงค 

ในการเรียน สื่อการสอนหลักคือสิ่งพิมพ สวนสื่ออ่ืนๆ จะเปนสื่อประกอบหรือสื่อเสริม เชน รูปภาพ 
แผนภูม ิเทปบันทึกเสียง เทปบันทึกภาพ เปนตน 

6. การประเมินผลหลังเรียน เพ่ือใหผูเรียนทราบความกาวหนาทางการเรียน
ของตน 

ลักษณา หมื่นจักร (ม.ป.ป. : 30) ไดกลาววา ชุดการศึกษาดวยตนเอง มีองคประกอบ
ต่างๆ ดังนี้   

1. ค าน าหรือหลักการเหตุผล 
2. ค าแนะน าในการศึกษาชุดการเรียนดวยตนเอง 
3. วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
4. การทดสอบกอนเรียนหรือการประเมินผลเบื้องตน 
5. กิจกรรมการเรียน 
6. การประเมินผลหลังเรียน 
7. กิจกรรมส าหรับการเรียนซอมเสริม 

สรุปไดวา องคประกอบของชุดการเรียนรูดวยตนเอง อาจมีรูปแบบที่แตกตางกันไป
ขึ้นอยูกับลักษณะของผูเรียนรู แตควรจะมีองคประกอบหลัก คือ แนวคิดส าคัญ จุดประสงค การประเมิน
เบื้องตน เนื้อหาสาระ กิจกรรมและการประเมินผลหลังเรียน  
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4.3.2.4 ขั้นตอนการสรางชุดการเรียนรูดวยตนเอง 
ขั้นตอนการสรางชุดการเรียนรูดวยตนเอง วิชัย วงษใหญ (2537 : 68–70) ได

ก าหนดขั้นตอนการสรางไว ดังนี้ 
1. การออกแบบชุดการเรียนรูดวยตนเอง 
2. การสรางชุดการเรียนรูดวยตนเอง มีดังตอไปนี้ 

2.1 ศึกษาหลักสูตรทั้งดานจุดประสงคกับเนื้อหา 
2.2 ศึกษากลุมเปาหมายวาผูเรียนเปนใคร 
2.3 เขียนจุดประสงคของแตละหนวยการเรียน 
2.4 สรางแบบประเมินผลหรือแบบทดสอบ 
2.5 เลือกวิธีการเรียนหรือกิจกรรมใหสอดคลองกับจุดประสงค และเนื้อหา 
2.6 สราง จัดหา รวบรวมสื่อการเรียนใหสอดคลองกับกิจกรรมที่ก าหนด 
2.7 ผลิตตนแบบของชุดการเรียนรูดวยตนเอง 
2.8 ตรวจสอบคุณภาพของชุดการเรียนเบื้องตน โดยการตรวจสอบจาก 

ผูเชี่ยวชาญ และน าไปทดลองกับกลุมเล็กๆ ประมาณ 3–5 คน เพ่ือตรวจสอบลักษณะการใชภาษา และ
ความยากงายของเนื้อหา 

2.9 การทดลองหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรูดวยตนอง โดยการน าไป
ทดลองกับกลมุเปาหมาย 30 คน และปรับปรุงแกไขตามขอคนพบ 

3. การวางแผนการฝกอบรม 
4. การติดตามการใชชุดฝกอบรมและการปรับปรุง 

ฮุสตัน (Houston, 1972 : 10–15) ไดเสนอขั้นตอนการสรางชุดการศึกษาดวย
ตนเองไวดังนี้  

1. เขียนจุดมงุหมายเชิงพฤติกรรม 
2. เขียนเคาโครงของโมดูล 
3. ตรวจสอบโดยผูร ู
4. แกไขปรับปรุงเคาโครงของโมดูล 
5. เขียนบทเรียน และจัดเตรียมอุปกรณ และสรางแบบทดสอบ 
6. ทดลองเรียน 
7. ประเมินผลการทดลองบทเรียน 
8. ปรับปรุงบทเรียน 
9. ตรวจสอบโดยผูร ู
10. ทดลองบทเรียนกับการทดลอง 
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สรุปไดวา ขั้นตอนการสรางชุดการเรียนรูดวยตนเอง เริ่มตั้งแตการออกแบบ 
การศึกษาวิเคราะหหลักสูตร การก าหนดจุดประสงค การสรางแบบประเมิน การก าหนดเนื้อหาและ
กิจกรรม สื่อ การผลิต การหาประสิทธิภาพ การน าไปใชและการประเมินผลการใช 

ดังนั้น ในการพัฒนาชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือ
ส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ในครั้งนี้ ผู้ศึกษาจึงน าแนวคิด
การจัดท าชุดการเรียนรูดวยตนเองสรางขึ้นเพ่ือตอบสนองความสามารถของผูเรียนแตละคน จ านวน 2 ชุด
กิจกรรม ประกอบด้วย  

1. คู่มือนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 เป็นเอกสารทางวิชาการที่ผู้ศึกษาสร้างและพัฒนาขึ้น
เพ่ือให้ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ใช้ศึกษาและเรียนรู้ด้วยตนเอง  

2. บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐาน
ผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 เป็นบทเรียนโปรแกรมที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้น น าเสนอเนื้อหาสอดคล้อง
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  โดยบทเรียนดังกล่าวมีคุณลักษณะส าคัญ คือ
สามารถใช้งานร่วมกับคอมพิวเตอร์ 1 เครื่อง แต่เชื่อมต่อเมาส์เท่ากับจ านวนผู้เรียนในห้องเรียน เมาส์ของ
ผู้เรียนแต่ละคนจะมีชื่อเรียก เช่น เด็กชาย ก. เด็กหญิง ข. เป็นต้น มีภาพสัญลักษณ์เมาส์ของผู้เรียน เช่น 
สิงโต กระต่าย เป็นต้น ปรากฏบนจอภาพหน้าห้องเรียน เมื่อครูให้ผู้เรียนตอบค าถาม ผู้เรียนแต่ละคนจะ
เข้าไปคลิกค าตอบที่ต้องการ ระบบซอฟต์แวร์จะประมวลผลว่า ผู้เรียนตอบถูกก่ีคน ตอบผิดกี่คน ครูจะเป็น
ผู้ที่อยู่ในส่วนควบคุมโปรแกรมมัลติพอยท์ และผู้เรียนสามารถท ากิจกรรมร่วมกันบนบทเรียน ทั้งนี้บทเรียน
โปรแกรมแบบมัลติพอยท์ที่ผู้ศึกษาสร้างและพัฒนาขึ้น เพ่ือให้ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 สามารถจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  มีจ านวน 8 ชุด 
ดังนี้ 

ชุดที่ 1 การออกแบบบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์  
ชุดที่ 2 การสร้างบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์  
ชุดที่ 3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
ชุดที่ 4 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา รู้จักพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์ 
ชุดที่ 5 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา สะกดค า จ าความหมาย กระจายค า 
ชุดที่ 6 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา เรียงร้อยถ้อยค า สร้างสรรค์ประโยค 
ชุดที่ 7 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา จับใจความส าคัญ สร้างสรรค์งานเขียน 
ชุดที่ 8 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านค านวณและด้านเหตุผล 
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5. กรอบแนวคิดในการศึกษา 
 

 ดังนั้น ในการศึกษาเพ่ือพัฒนาชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ในครั้งนี้ ผู้ศึกษาได้ก าหนด
กรอบแนวคิดในการศึกษา ไว้ดังภาพที่ 2.5 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.5   กรอบแนวคิดในการศึกษา 

ตัวแปรอิสระ 
 

การนิเทศโดยใช้ชุดนิเทศการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับ
ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 
จ านวน 2 ชุดกิจกรรม ได้แก่ 
1. คู่มือนิเทศการจัดกิจกรรม 
    การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
    มัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม 
    ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 
2. บทเรียนโปรแกรมแบบ 
    มัลติพอยท ์การจัดกิจกรรม 
    การเรียนรู้เพ่ือส่งเสริม 
    ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 

ตัวแปรตาม 
 

1. ความรู้ ความเข้าใจการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ 
    เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
    ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 
2. ความพึงพอใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ต่อการนิเทศ 
    ด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
    มัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
    ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
3. ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาและครูชั้นประถมศึกษา 
    ปีที่ 1 - 3 ที่มต่ีอชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ 
    เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผูเ้รียน  
    ส าหรับครชูั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 จากการเผยแพร่ชุดนิเทศ 
4. ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 
 



 

 
บทที่ 3 

 

วิธีด ำเนินกำรศึกษำ 
 

 

การพัฒนาชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ในครั้งนี้ ผู้ศึกษาได้ด าเนินการ ดังนี้ 

1. ประชากร และกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา 
2. แบบแผนที่ใช้ในการศึกษา 
3. เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 
4. การสร้างเครื่องมือและการศึกษาคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 
5. การด าเนินการศึกษาและทดลอง 
6. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำงท่ีใช้ในกำรศึกษำ 

1. ประชำกร 
ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่ปฏิบัติหน้าที่สอนใน

สถานศึกษาสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 
จ านวน 516 คน 

2. กลุ่มตัวอย่ำง 
กลุ่มตวัอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้แบ่งตามวัตถุประสงค์ของการศึกษา ดังนี้ 
2.1 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่ปฏิบัติ

หน้าที่สอนในสถานศึกษาสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 ภาคเรียนที่ 1  
ปีการศึกษา 2559 จ านวน 28 คน ได้มาโดยวธิีการเลือกแบบเจาะจง ซึ่งผู้ศึกษาใช้เกณฑ์ในการคัดเลือก ดังนี้  

1) เป็นครูที่มีความสมัครใจเข้ารับการพัฒนา และมีความสนใจในการใช้เทคโนโลย ี
มัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 

2) เป็นครูทีผ่่านการพัฒนาตามโครงการ “สนุกกับการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยี 
มัลติพอยท”์ ของส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 

3) เป็นครูที่ต้องการเห็นการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงของวิธีการจัดการเรียนรู้ เพ่ือให้
สามารถตอบสนองต่อความต้องการของผู้เรียนได้กว้างขวางขึ้น 
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2.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ศึกษาความคิดเห็นจากการเผยแพร่ชุดนิเทศ ได้แก่  
2.2.1 ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่ปฏิบัติหน้าที่สอนในโรงเรียนสังกัดส านักงานเขต

พ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 ทีไ่ม่ใช่กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน
การศึกษาครั้งนี้ และได้รับการเผยแพร่ชุดนิเทศ จ านวน 280 คน ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง 

2.2.2 ผู้บริหารสถานศึกษา ที่ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ปฏิบัติหน้าที่สอนใน
โรงเรียนสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 
ทีไ่ม่ใช่กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ และได้รับการเผยแพร่ชุดนิเทศ จ านวน 100 คน ได้มาโดย
วิธีการเลือกแบบเจาะจง 

2.3 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ศึกษาความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ได้แก่ ผู้เรียนที่เรียนกับ 
ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่ปฏิบัติหน้าที่สอนในโรงเรียนสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
เชียงใหม่ เขต 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ จ านวน 150 คน  
ได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) 
 
แบบแผนที่ใช้ในกำรศึกษำ 
 ผู้ศึกษาด าเนินการศึกษาในครั้งนี้  โดยใช้แบบแผนการทดลองแบบ One - Group  
Pre - test Post - test Design ดังนี้ (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538 : 240) 
 

O1 หรือ วัด1  X หรือ ให้ O2 หรือ วัด 2 
 

 เมื่อสัญลักษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการวิจัย คือ  
         X    แทน   การจัดกระท า (การนิเทศโดยใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

           โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน                
           ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3) (Treatment) 

        O1    แทน การทดสอบวัดกลุ่มตัวอย่างก่อนการทดลอง (Pretest) 
        O2    แทน การทดสอบวัดกลุ่มตัวอย่างหลังการทดลอง (Posttest) 

O1  และ O2  วัดด้วยเครื่องมือตัวเดียวกัน 

 

 แบบแผนที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ เป็นการศึกษากลุ่มเดียวแต่มีการวัด 2 ครั้ง คือ เลือกกลุ่ม
ทดลองมา 1 กลุ่มวัดครั้งที่ 1 ก่อนใช้นวัตกรรมคือ การนิเทศโดยใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 แล้ว
วัดครั้งที่ 2 เมื่อกิจกรรมการนิเทศดังกล่าวเสร็จแล้ว ต่อจากนั้นจึงเปรียบเทียบความแตกต่างค่าเฉลี่ยของการวัด
ครั้งที่ 1 กับครั้งที่ 2 โดยใช้การทดสอบด้วย t-test แบบ Dependent (พิสณุ ฟองศรี, 2550 : 128) 
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เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ 
เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาในครั้งนี้ ประกอบด้วย 2 ส่วน ได้แก่ เครื่องมือที่เป็นนวัตกรรม และ

เครื่องมือที่ใช้เก็บรวบรวมข้อมูล มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
1. เครื่องมือที่เป็นนวัตกรรม ได้แก่ ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 

มัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ประกอบด้วย  
1.1. คู่มือนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม

ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3   
1.2 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือส่งเสริม

ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 จ านวน 8 ชุด ดังนี ้
ชุดที่ 1 การออกแบบบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์  
ชุดที่ 2 การสร้างบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์  
ชุดที่ 3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
ชุดที่ 4 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา รู้จักพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์ 
ชุดที่ 5 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา สะกดค า จ าความหมาย กระจายค า 
ชุดที่ 6 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา เรียงร้อยถ้อยค า สร้างสรรค์ประโยค 
ชุดที่ 7 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา จับใจความส าคัญ สร้างสรรค์งานเขียน 
ชุดที่ 8 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านค านวณและด้านเหตุผล 

2. เครื่องมือที่ใช้เก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่  
2.1 แบบประเมินด้านเนื้อหาส าหรับชุดนิเทศการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 

มัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 
2.2 แบบประเมินการตรวจสอบคุณภาพชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3   
2.3 แบบทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 เกี่ยวกับการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
2.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ในการพัฒนากิจกรรม

การเรียนรู้ด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียน  

2.5 แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา และครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3    
ที่มีต่อชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐาน
ผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  จากการเผยแพร่ชุดนิเทศ 

2.6 แบบทดสอบวัดความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 
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กำรสร้ำงเครื่องมือและกำรศึกษำคุณภำพเครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ 
การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา ประกอบด้วย 2 ส่วน ได้แก่ 1) การสร้าง

เครื่องมือที่เป็นนวัตกรรม และ 2) การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
1. เครื่องมือที่เป็นนวัตกรรม ผู้ศึกษาได้สร้างเครื่องมือที่เป็นนวัตกรรมที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ 

ซึ่งได้แก่ ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐาน
ผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โดยมีข้ันตอนในการสร้างและการหาคุณภาพดังนี้  

1.1 กำรสร้ำงชุดนิเทศกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใชเ้ทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริม
ควำมสำมำรถพื้นฐำนผู้เรียน ส ำหรับครูชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 - 3 

1.1.1 ศึกษาเอกสาร แนวคิด หลักการ ทฤษฎีเกี่ยวกับการนิเทศการศึกษา  
การจัดการกิจกรรมการเรียนรู้ การใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ ของนักการศึกษาทั้งในและต่างประเทศ 

1.1.2 ศึกษานิยามความสามารถผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ด้านภาษา  
ด้านค านวณ และด้านเหตุผล (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2556) 

1.1.3 วิเคราะห์โครงสร้างและเนื้อหาส าหรับจัดท าชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3   
โดยเนื้อหาของชุดนิเทศสอดคล้องกับการพัฒนาความสามารถผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  ด้านภาษา 
ด้านค านวณ และด้านเหตุผล ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน และวิเคราะห์รูปแบบการนิเทศ
ที่เหมาะสมที่น ามาใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในครั้งนี้ เป็นประยุกต์การนิเทศแบบผสมผสาน คือการนิเทศ
โดยใช้เทคโนโลยี และการนิเทศแบบเผชิญหน้า โดยแบ่งเป็น 3 ขั้นตอน ได้แก่ การศึกษาเอกสาร การสนทนา
ทางวิชาการ และการสังเกต ติดตามการสอนด้วยหลักการร่วมคิด ร่วมท า ร่วมแก้ไขปัญหาและพัฒนา สรุป
โครงสร้างและเนื้อหาชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ได้ดังภาพที่ 3.1 

 

โครงสร้ำงและขอบข่ำยเนื้อหำของชุดนิเทศกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภำพที่ 3.1  โครงสร้ำงและขอบข่ำยเนื้อหำของชุดนิเทศกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 

คู่มือนิเทศกำรจัดกิจกรรมกำรเรยีนรู้ 

ชุดท่ี 1 ชุดที่ 2 

 

ชุดที่ 3 

 

ชุดที่ 4 

 การออกแบบ
บทเรียน
โปรแกรม

แบบมัลติพอยท์ 

การสร้าง
บทเรียน

โปรแกรมแบบ 
มัลติพอยท์ 

การจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้  

โดยใช้บทเรียน
โปรแกรม

แบบมัลติพอยท์ 

บทเรียนโปรแกรม
แบบมัลติพอยท์ 

ด้านภาษา  
รู้จักพยัญชนะ 
สระ วรรณยุกต์ 

บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์กำรจัดกิจกรรมกำรเรยีนรู้ 

ชุดที่ 5 

 บทเรียนโปรแกรม
แบบมัลติพอยท์ 

ด้านภาษา  
สะกดค า  

จ าความหมาย 

กระจายค ำ 
 

ชุดที่ 6 

 บทเรียนโปรแกรม
แบบมัลติพอยท์ 

ด้านภาษา  
เรียงร้อยถ้อยค า 

สร้างสรรค์ประโยค 

ชุดที่ 7 

 บทเรียนโปรแกรม
แบบมัลติพอยท์ 

ด้านภาษา  
จับใจความส าคัญ 
สร้างสรรค์งานเขียน 

ชุดที่ 8 

 บทเรียนโปรแกรม
แบบมัลติพอยท์ 
ด้านค านวณและ

ด้านเหตุผล 
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1.1.4 ก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้และเนื้อหาที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  
โดยแบ่งเนื้อหาตามความเหมาะสมในการเรียนรู้ พร้อมทั้งแบบทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจ 

1.1.5 จัดท ารายละเอียดเนื้อหาชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
มัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ประกอบด้วย  

1) คู่มือนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 

2) บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3   จ านวน 8 ชุด ได้แก่ 

ชุดที่ 1 การออกแบบบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์  
ชุดที่ 2 การสร้างบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์  
ชุดที่ 3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บทเรียนโปรแกรมแบบ 

มัลติพอยท์  
ชุดที่ 4 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา รู้จักพยัญชนะ สระ 

วรรณยุกต์ 
ชุดที่ 5 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา สะกดค า  

จ าความหมาย กระจายค า 
ชุดที่ 6 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา เรียงร้อยถ้อยค า 

สร้างสรรค์ประโยค 
ชุดที่ 7 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา จับใจความส าคัญ 

สร้างสรรค์งานเขียน 
ชุดที่ 8 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านค านวณและด้านเหตุผล 

1.1.6 ประเมินเนื้อหาที่ใช้ในชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
มัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ดังนี้ 

1.1.6.1 ก าหนดประเด็นการประเมินเนื้อหาในชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  
ครอบคลุม 4 ประเด็นใหญ่ ได้แก่ 1) การประเมินด้านเนื้อหา 2) การประเมินด้านวัตถุประสงค์ของ
กิจกรรม 3) การประเมินด้านการใช้ภาษา 4) การประเมินด้านการทดสอบและประเมินผล  (รายละเอียดแบบ
ประเมินด้านเนื้อหาส าหรับชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 แสดงในภาคผนวก ข หน้า 122 - 123) 
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1.1.6.2 ก าหนดเกณฑ์การพิจารณา ดังนี้ 
+1 เมื่อแน่ใจว่า เนื้อหาที่ใช้ในชุดนิเทศมีความเหมาะสม 
0  เมื่อไม่แน่ใจว่า  เนื้อหาที่ใช้ในชุดนิเทศมีความเหมาะสม 
-1 เมื่อแน่ใจว่า เนื้อหาที่ใช้ในชุดนิเทศมีความไม่เหมาะสม 

1.1.7 น าแบบประเมินเนื้อหาที่จะใช้ในชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  ไปให้
ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเนื้อหาจ านวน 5 ท่าน (รายชื่อผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ทีส่่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน แสดงในภาคผนวก ก หน้า 119) ตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา 
ความสอดคล้องของเนื้อหากับวัตถุประสงค์และความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กับเนื้อหา วัตถุประสงค์การเรียนรู้ โดยใช้ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence : 
IOC) ซึ่งค่าดัชนีความสอดคล้องที่ เหมาะสมอยู่ระหว่าง .60 – 1.00 (รายละเอียดการประเมินของ
ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาส าหรับชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน แสดงในภาคผนวก ข หน้า 124 - 125) 

1.1.8 สร้างแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธ์ภายหลังการวิเคราะห์เนื้อหา เพ่ือวางขอบเขต
ของเนื้อหาในส่วนของหัวเรื่องหลักและหัวเรื่องย่อยที่สนับสนุนให้สอดคล้องเหมาะสม  

1.1.9 สร้างแผนภูมิโครงข่ายเนื้อหา ซึ่งเป็นการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของเนื้อหา
เพ่ือวางล าดับของหัวเรื่อง  

1.1.10 สร้างชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผูเ้รียน ส าหรับครชูั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3      

1.1.11 น าชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ทีส่ร้างขึ้นเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน 
เพ่ือประเมินชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 เพ่ือให้ค าแนะน าในส่วนที่ยังบกพร่อง แล้วน ามาปรับปรุง
แก้ไข (รายละเอียดแบบประเมินการตรวจสอบคุณภาพชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
มัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ของผู้เชี่ยวชาญ
แสดงในภาคผนวก ค หน้า 127 - 131)  

1.1.12 ก าหนดเกณฑ์การประเมินชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  
โดยผู้ศึกษาแบ่งการประเมินชุดนิเทศออกเป็น 2 ส่วน คือประเมินคู่มือการนิเทศ และประเมินบทเรียน
โปรแกรมแบบมัลติพอยท์ มีรายละเอียดดังนี้ 
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1.1.12.1 ประเด็นการประเมินคู่มือนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  
ครอบคลุม 4 ประเด็นใหญ่ ได้แก่ 1) การก าหนดชื่อเรื่องและวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 2) การก าหนดเนื้อหา
สาระความรู้ 3) การก าหนดรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และ 4)  การน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้
(รายละเอียดแบบประเมินคู่มือนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 อยู่ในภาคผนวก ค หน้า 128 - 129) 

1.1.12.2 ประเด็นการประเมินบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครู 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  ครอบคลุม 4 ประเด็นใหญ่ ได้แก่ 1) ด้านการเข้าถึงบทเรียน 2) ด้านการออกแบบ
บทเรียน 3) ด้านการออกแบบภาพกราฟิกประกอบ และ 4) ด้านการออกแบบการสอน (รายละเอียดแบบ
ประเมินบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  อยู่ในภาคผนวก ค  หน้า  130 - 131)  

1.1.13 ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนความคิดเห็นของเชี่ยวชาญ ใช้เกณฑ์มาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating Scale) ก าหนดมาตราส่วน 5 ระดับในการตรวจสอบความถูกต้องของชุดนิเทศการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครู 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 มีหลักเกณฑ์การให้ระดับคะแนนดังนี้ 

5  หมายถึง รายการที่ประเมินมีคุณภาพครบถ้วนตามองค์ประกอบสมบูรณ์มี
ความถูกต้องเหมาะสม และชัดเจนดีมาก 

4  หมายถึง รายการที่ประเมินมีคุณภาพครบถ้วนตามองค์ประกอบสมบูรณ์ 
มีความถูกต้องเหมาะสม และชัดเจนดี 

3  หมายถึง รายการที่ประเมินมีคุณภาพครบถ้วนตามองค์ประกอบสมบูรณ์ 
มีความถูกต้องเหมาะสม และชัดเจนปานกลาง 

2  หมายถึง รายการที่ประเมินมีคุณภาพน้อย ไม่ครบตามองค์ประกอบ 
มีความถูกต้องเหมาะสมน้อย 

1  หมายถึง  รายการที่ประเมินมีคุณภาพน้อยที่สุด ไม่ครบตามองค์ประกอบ
ไม่ถูกต้องและเหมาะสมเท่าที่ควร ขาดความชัดเจน 

เกณฑ์ในการตัดสินคะแนนเฉลี่ยดังนี้ 
คะแนนเฉลี่ย 4.50 - 5.00 หมายถึง รายการประเมินที่อยู่ในระดับดีมาก 
คะแนนเฉลี่ย 3.50 - 4.49 หมายถึง รายการประเมินที่อยู่ในระดับดี 
คะแนนเฉลี่ย 2.50 - 3.49 หมายถึง รายการประเมินที่อยู่ในระดับปานกลาง 
คะแนนเฉลี่ย 1.50 - 2.49 หมายถึง รายการประเมินที่อยู่ในระดับน้อย 
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คะแนนเฉลี่ย 1.00 - 1.49 หมายถึง รายการประเมินที่อยู่ในระดับต้อง 
                   ปรับปรุง 
ถ้ารายการประเมินอยู่ในระดับดีขึ้นไปถือว่าใช้ได้ ข้อใดที่ได้คะแนนต่ ากว่านี้ 

จะพิจารณาเป็นรายข้อตามเหตุผลของผู้เชี่ยวชาญแต่ละท่านเพ่ือน ามาปรับปรุงต่อไป  
1.1.14 วิธีการประเมิน พิจารณาคุณภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย

ใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  
โดยประเมินประเด็นย่อยแต่ละข้อ แล้วเลือกระดับการประเมินด้วยการกาเครื่องหมาย / ลงในช่องที่ตรง
กับระดับการประเมินหากมีข้อเสนอแนะบันทึกในช่องถัดไป 

1.1.15 น าแบบประเมินคุณภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรยีน ส าหรับครูชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  
ที่ผู้เชี่ยวชาญประเมินมาหาค่าเฉลี่ย ผลปรากฏว่า  

1) คู่มือนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้ เรียน มีผลการประเมินค่าคะแนนเฉลี่ยโดยภาพรวมอยู่ในระดับ 
ดีมาก ( X  = 4.94) เมื่อวิเคราะห์เป็นรายด้าน พบว่า ทุกด้านมีผลการประเมินอยู่ในระดับดีมาก เรียงตามล าดับ
จากมากไปน้อยดังนี้ การก าหนดเนื้อหาสาระความรู้ ( X  = 5.00) การน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ ( X  = 5.00) 
การก าหนดรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ( X  = 4.92) และการก าหนดชื่อเรื่องและวัตถุประสงค์การเรียนรู้
( X  = 4.84) (รายละเอียดผลการประเมินตรวจสอบคุณภาพคู่มือนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 แสดงในภาคผนวก ค หน้า 132 - 133) 

2) บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริม

ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน มีผลการประเมินค่าคะแนนเฉลี่ยโดยภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก ( X  = 4.88) 
(รายละเอียดผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3  
โดยภาพรวม แสดงในภาคผนวก ค หน้า 148 - 150) เมื่อวิเคราะห์เป็นรายชุด พบว่า  

ชุดที่ 1 การออกแบบบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ มีผลการประเมินค่า

คะแนนเฉลี่ยโดยภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก ( X  = 4.88) และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ทุกด้านมีผล
การประเมินอยู่ในระดับดีมาก เรียงตามล าดับจากมากไปน้อยดังนี้ ด้านการออกแบบการสอน ( X  = 4.96) 
ด้านการออกแบบบทเรียน ( X  = 4.88) ด้านการออกแบบภาพกราฟิกประกอบ ( X  = 4.86) และด้าน
การเข้าถึงบทเรียน ( X  = 4.80) 

ชุดที่ 2 การสร้างบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ มีผลการประเมินค่า
คะแนนเฉลี่ยโดยภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก ( X  = 4.87) และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ทุกด้าน 
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มีผลการประเมินอยู่ ในระดับดีมาก เรียงตามล าดับจากมากไปน้อยดังนี้  ด้านการออกแบบการสอน  
( X  = 4.93) ด้านการออกแบบบทเรียน ( X  = 4.88) ด้านการออกแบบภาพกราฟิกประกอบ ( X  = 4.86) 
และด้านการเข้าถึงบทเรียน ( X  = 4.80) 

ชุดที่ 3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์
มีผลการประเมินค่าคะแนนเฉลี่ยโดยภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก ( X  = 4.90) และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน 
พบว่า ทุกด้านมีผลการประเมินอยู่ในระดับดีมาก เรียงตามล าดับจากมากไปน้อยดังนี้ ด้านการออกแบบการสอน  
( X  = 4.96) ด้านการออกแบบภาพกราฟิกประกอบ ( X  = 4.94) ด้านการออกแบบบทเรียน ( X  = 4.90) 
และด้านการเข้าถึงบทเรียน ( X  = 4.80) 

ชุดที่ 4 - 8 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา ด้านค านวณและด้าน
เหตุผล มีผลการประเมินค่าคะแนนเฉลี่ยโดยภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก ( X  = 4.87) และเมื่อพิจารณาเป็น
รายด้าน พบว่า ทุกด้านมีผลการประเมินอยู่ในระดับดีมาก เรียงตามล าดับจากมากไปน้อยดังนี้ ด้านการออกแบบ
การสอน ( X  = 4.93) ด้านการออกแบบบทเรียน ( X  = 4.88) ด้านการออกแบบภาพกราฟิกประกอบ ( X  = 4.86) 
และด้านการเข้าถึงบทเรียน ( X  = 4.80) และมีข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากผู้เชี่ยวชาญ คือ ควรจะมีระยะเวลา
ในการท างานมากขึ้น และการสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ (รายละเอียดผลการประเมินคุณภาพของ
บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 
ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 แสดงในภาคผนวก ค หน้า 134 - 150) 

1.1.16 น าข้อบกพร่องมาปรับปรุงแก้ไขซ้ าแล้วน าเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือพิจารณา
ตรวจสอบอีกครั้ง และแก้ไขก่อนน าไปทดสอบประสิทธิภาพ 

1.2 กำรทดสอบหำคุณภำพของชุดนิเทศกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
มัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมควำมสำมำรถพื้นฐำนผู้เรียน ส ำหรับครูชั้นประถมศึกษำปีท่ี 1 - 3 

เมื่อผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญและน ามาปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยแล้ว ผู้ศึกษาได้
น าชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 
ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ไปหาประสิทธิภาพ โดยน าไปทดลองน าร่องกับสถานการณ์จริงเพ่ือตรวจ
คุณภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐาน
ผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ก่อนที่จะน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างจริง ซ่ึงการทดลองมีขั้นตอนดังนี้ 

1.2.1 ทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่งกับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 3 คน ที่ผลการวัด
ความสามารถพ้ืนฐานของผู้เรียนระดับชาติ (National Test : NT) ปีการศึกษา 2558 ในระดับสูง ปานกลาง 
และต่ า ได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) ได้แก่ โรงเรียนบ้านแจ่งกู่เรือง 
โรงเรียนชุมชนวัดช่อแล และโรงเรียนบ้านปางฮ่าง สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
เชียงใหม่ เขต 2 เพ่ือทดสอบคุณภาพเบื้องต้น โดยการสังเกต สัมภาษณ์ เพ่ือน าข้อมูลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไข
เพ่ือใช้ทดลองในขั้นต่อไป ผลการทดลองกับครูจ านวน 3 คน พบข้อเสนอแนะ ได้แก่ รายละเอียดไม่ชัดเจน 
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กราฟิกไม่ดึงดูดความสนใจ เนื้อหาและตัวอักษรมากเกินไป ภาพประกอบมีน้อย กิจกรรมแต่ละขั้นตอนมี
น้อยไม่น่าสนใจ ภาพในตอนท าแบบทดสอบไม่แสดง ข้อสอบไม่ประมวลผลอัตโนมัติ เนื่องจากข้อสอบบางข้อ
ไม่ได้เฉลยไว้ ไม่สรุปผลคะแนนผู้เรียนอัตโนมัติ ทั้งนี้ ผู้ศึกษาได้ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะดังกล่าวและ
ปรับปรุงแก้ไขเพ่ิมเติมในเรื่องของภาษาที่ใช้ในการน าเสนอเนื้อหา และส านวนของภาษาในการน าเสนอให้
มีความกระชับขึ้น แก้ไขรูปแบบของตัวอักษร และใช้กราฟิกมาช่วยมากขึ้น 

1.2.2 ทดลองกลุ่มเล็กกับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 จ านวน 9 คน ที่ผลการวัด
ความสามารถพ้ืนฐานของผู้เรียนระดับชาติ ปีการศึกษา 2558 ในระดับสูง ปานกลาง และต่ า ระดับละ 3 คน 
ได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย โดยให้ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ทดลองใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 
ทั้ง 2 ชุดกิจกรรม ได้แก่ คู่มือนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ และบทเรียน
โปรแกรมแบบมัลติพอยท์ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 จ านวน 8 ชุด  

เพ่ือหาแนวโน้มประสิทธิภาพและตรวจสอบคุณภาพตามวัตถุประสงค์ และน าข้อมูล
ที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขในส่วนที่บกพร่องเพ่ือใช้ทดลองในขั้นต่อไป โดยผลการหาแนวโน้มประสิทธิภาพ
หลังจากที่ให้ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ได้ใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ในการเรียนรู้แต่ละเนื้อหา 
และให้ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนรู้เพ่ือน าผลมาหาประสิทธิภาพ (E1) และ
เมื่อครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 เรียนรู้จบในแต่ละชุดกิจกรรมแล้ว ให้ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ท า
แบบทดสอบหลังเรียนรู้เพ่ือน าผลมาหาประสิทธิภาพ (E2) ซึ่งแบบทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจ เรื่อง การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  ได้ค่า E1 / E2 คือ  
80.74 /80.37 (รายละเอียดการหาประสิทธิภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้เทคโนโลยี 
มัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โดยการน าไปทดลอง
ไปใช้กับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 9 คน แสดงในภาคผนวก ฆ หน้า 152) 
และได้ปรับปรุงแก้ไขในส่วนของข้อบกพร่องของชุดนิเทศให้ดียิ่งขึ้น ได้แก่ เนื้อหาและตัวอักษรในบาง
บทเรียนมีจ านวนมากเกินไป ได้ปรับปรุงโดยน าเนื้อหาส่วนนั้นมาท าเป็นการบรรยายเฉพาะส่วน เน้นการใช้
รูปภาพประกอบที่มีความส าคัญกับบทเรียน ปรับแก้เมนูหัวข้อการเข้าศึกษาแต่ละเนื้อหาให้ง่ายขึ้น 
ปรับปรุงแบบทดสอบให้มีภาพประกอบค าถามที่ชัดเจนขึ้นพร้อมข้อเฉลยและอธิบายเพิ่มเติมความเข้าใจใน
ข้อที่ตอบผิด 

1.2.3 จัดพิมพ์ต้นฉบับชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 เป็นฉบับสมบูรณ์เพ่ือใช้ใน
การทดลองกับกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้   
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2. กำรสร้ำงและหำคุณภำพของเครื่องมือที่ใช้ในกำรเก็บรวบรวมข้อมูล ประกอบด้วย 

2.1 แบบทดสอบวัดควำมรู้ ควำมเข้ำใจของครูชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 - 3 เกี่ยวกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ผู้ศึกษาได้สร้าง
แบบทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจ เพ่ือใช้เป็นแบบทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจก่อนและหลังเรียนรู้ด้วย 
ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 
ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ซึ่งมีขั้นตอนในการสร้างและการหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ดังนี้ 

2.2.1 กำรสร้ำงแบบทดสอบวัดควำมรู้ ควำมเข้ำใจ 
2.2.1.1 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 

การส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน การนิเทศการสอน ทั้งด้านเนื้อหา สาระส าคัญ ผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง สื่อการเรียนการสอน การวัดผลประเมินผลการเรียนรู้ 

2.2.1.2 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบทดสอบ  
เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบที่ใช้วัดความก้าวหน้าของการเรียนรู้ 

2.2.1.3 วิเคราะห์เนื้อหาจากเอกสารที่เกี่ยวข้องดังต่อไปนี้  
1) นิยามความสามารถพ้ืนฐานจ าเป็นผู้เรียน ของส านักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน เป็นความสามารถพ้ืนฐานที่จ าเป็นต้องเป็นผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
ผู้เรียนทุกคน ผู้เรียนควรได้รับโอกาสในการเรียนรู้ ตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ไปพร้อมกับการพัฒนา
ความสามารถพ้ืนฐาน 

2) การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เป็นการจัด 
การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี อีกทางเลือกหนึ่งทีเ่ป็นกระบวนทัศน์ใหม่ที่ก่อให้เกิดประสิทธิภาพทาง
การศึกษาท่ีเอ้ือต่อการจัดการเรียนรู้ของผู้เรียนมากยิ่งขึ้น (Microsoft, 2016 : ออนไลน์) 

3) หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ที่ก าหนด
ให้ผลการประเมินการอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียน เป็นเกณฑ์หนึ่งในการตัดสินเลื่อนชั้นและจบการศึกษา 
ผู้เรียนต้องมีความสามารถในการอ่านหนังสือ ต าราเรียนและเอกสารและหรือสื่อต่างๆ แล้วน าเนื้อหาสาระ
ที่อ่านมาคิดวิเคราะห์ น าไปสู่การแสดงความคิดเห็น การสังเคราะห์ หรือการสร้างสรรค์ การแก้ปัญหา และ
ถ่ายทอดความคิดด้วยการเขียนที่มี ส านวนภาษาถูกต้อง มีเหตุผลและน าเสนอตามล าดับขั้นตอน สามารถ
สร้างความเข้าใจให้กับผู้อ่านได้อย่างชัดเจนตามขอบเขตและตัวชี้วัดที่ก าหนดในแต่ละระดับชั้น โดยรูปแบบ
ในการพัฒนาโดยการบูรณาการไปกับการจัดการเรียนรู้ตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ หรือการจัดกิจกรรมและ
โครงการต่างๆ และต้องมีการตรวจสอบว่าผู้เรียนความสามารถตามตัวชี้วัดที่ก าหนดการบูรณาการการอ่าน 
คิดวิเคราะห์ เขียน ในกลุ่มสาระการเรียนรู้  มีลักษณะส าคัญที่สัมพันธ์ กับความสามารถด้านภาษา ด้านค านวณ 
และด้านเหตุผลเป็นอย่างดี 
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2.2.1.4 วิเคราะห์โครงสร้างความรู้โดยใช้กระบวนการปรับเปลี่ยนจุดมุ่งหมาย
ด้านพุทธิพิสัย ของบลูมที่ลูกศิษย์ของบลูมได้ร่วมกันปรับปรุงในปี 1990-1999 โดยสามารถสรุปได้
กระบวนการทางปัญญาใหม่หรือการประเมินด้านพุทธิพิสัยของบลูมที่มีล าดับ 6 ขั้น ได้แก่ ความรู้ ความจ า  
ความเข้าใจ การประยุกต์ใช้ การวิเคราะห์ การประเมินค่า ความคิดสร้างสรรค์ (ชวลิต ชูก าแพง, 2550 : 90) 
และพิจารณาร่วมกับทักษะกระบวนการสาระเทคโนโลยีสารสนเทศ  คือ  การท างานร่วมกัน การจัดการ 
การแก้ปัญหา การแสวงหาความรู้ เพื่อให้สามารถสร้างข้อสอบได้ครอบคลุมกับจุดประสงค์ในผลการเรียนรู้
ที่คาดหวัง  และเนื้อหาทั้งด้านความรู้ ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์และ
การประเมินค่า   

2.2.1.5 สร้างแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ (Multiple Choice) 4 ตัวเลือก 
ตามเนื้อหาเป็นข้อสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 50 ข้อ คะแนน 50 คะแนน  

2.2.2 กำรหำคุณภำพของแบบทดสอบวัดควำมรู้ ควำมเข้ำใจ 
2.2.2.1 น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ เพื่อหาข้อบกพร่องแล้ว

น าไปปรับปรุงแก้ไขให้มีความเหมาะสมมากยิ่งข้ึน 
2.2.2.2 น าแบบทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดผล

ประเมินผล ตรวจสอบความเที่ยงตรงโดยยึดเกณฑ์การตัดสิน วิเคราะห์ข้อมูล หาค่าดัชนีความสอดคล้อง
ระหว่างข้อค าถามของแบบประเมิน โดยใช้สูตรค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective 
Congruence : IOC) (พิสณุ ฟองศรี, 2550 : 153) โดยให้ประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับผล
การเรียนรู้ที่คาดหวัง  มีเกณฑ์ให้คะแนนดังนี้ 

ให้คะแนน   +1   เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดได้ตามผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง   

ให้คะแนน     0   เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดได้ตามผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง   

ให้คะแนน    -1   เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นไม่วัดตามผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง   

2.2.2.3 วิเคราะห์ข้อมูลหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามของ
แบบทดสอบกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  โดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน ใช้สูตรค่าดัชนีความสอดคล้อง  
IOC (พิสณุ ฟองศรี, 2550 : 153) ไดค้่า IOC เท่ากับ 0.96 ซึ่งไม่ต่ ากว่าเกณฑ์คะแนนจุดตัดคือ 0.50  
แสดงว่าข้อสอบทั้ง 50 ข้อมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ และเป็นข้อสอบที่อยู่ใน
เกณฑ์ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาที่ใช้  (รายละเอียดผลการวิเคราะห์ความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ของข้อสอบ โดยผู้เชี่ยวชาญแสดงในภาคผนวก ง  หน้า 158 - 160) 
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2.2.2.4 น าแบบทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองกับ
ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่เข้าร่วมโครงการสนุกกับการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีมัลติพอยท์ สังกัดส านักงาน
เขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
จ านวน 63 คน 

2.2.2.5 น ากระดาษค าตอบของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 แต่ละคนมา
ตรวจให้คะแนน และวิเคราะห์ข้อสอบด้วยโปรแกรม EVANA โดยใช้เทคนิคการค านวณสูตรอย่างง่าย 25% 
(ภคนันต์ ทองค า, ม.ป.ท.) 

2.2.2.6 คัดเอาข้อสอบที่มีค่าความยากง่ายตั้งแต่ 0.25 – 0.75 และค่าอ านาจ
จ าแนกตั้งแต่  0.25 – 0.75 ไว้โดยแบ่งเป็นข้อสอบที่มีความยาก 20% จ านวน 6 ข้อ  คือ ข้อที่  11, 15, 
17, 36, 37, 38  ข้อสอบที่มีความง่าย 20% จ านวน 6 ข้อ คือ ข้อที่  1, 3, 10, 28, 31, 41 และข้อสอบที่มี
ความยากง่ายปานกลาง 60% จ านวน 18 ข้อ คือ ข้อที่ 6, 12, 18, 20, 21, 26, 27, 32, 33, 34, 35, 39, 
40, 42, 44, 45, 47, 49  รวมข้อสอบที่คัดเลือกไว้ จ านวน 30 ข้อ (รายละเอียดผลการวิเคราะห์แบบทดสอบ
วัดความรู้ ความเข้าใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 แสดงในภาคผนวก ง หน้า 161 - 172) 

2.2.2.7 วิเคราะห์แบบทดสอบจากการคัดเลือก จ านวน 30 ข้อ ได้ค่าความ
เชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ KR-20 เท่ากับ .8676 (รายละเอียดแบบทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครู
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 จ านวน 30 ข้อ ส าหรับทดลองใช้กับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ที่เป็นกลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ แสดงในภาคผนวก ง หน้า 173 – 180) 

2.2.2.8 จัดพิมพ์แบบทดสอบที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพแล้ว เพ่ือน าไปใช้ใน 
การทดลองกับกลุ่มตัวอย่างต่อไป  

2.2 แบบประเมินควำมพึงพอใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ในการพัฒนา
กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน มีข้ันตอนการสร้างและหาคุณภาพดังนี้ 

2.2.1 กำรสร้ำงแบบประเมินควำมพึงพอใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  
ในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ผู้ศึกษาด าเนินการตามขั้นตอน ดังนี้ 

2.2.1.1 ศึกษาเอกสาร ต ารา งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ 
2.2.1.2 ก าหนดจุดประสงค์การประเมินความพึงพอใจ ในการพัฒนากิจกรรม

การเรียนรู้ด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โดยพัฒนาขึ้นจากทฤษฎีความพึงพอใจของเฮอร์เบอร์ก 
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(Herzberg, 2005 อ้างถึงใน วรรณพร สุขอนันต์, 2550) ร่วมกับการนิเทศแบบผสมผสานที่น าเอากิจกรรม
การนิเทศโดยใช้เทคโนโลยีและการนิเทศแบบเผชิญหน้ามาด าเนินการ  

2.2.1.3 ก าหนดองค์ประกอบและเนื้อหาในการประเมินให้สอดคล้องกับ
จุดประสงค์ ได้ก าหนดเป็น 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) ความส าเร็จของงาน 2) ลักษณะของกิจกรรม  
3) ความรับผิดชอบ 4) ความสัมพันธ์ของผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศ และ 5) สภาพแวดล้อมในการจัด
กิจกรรม 

2.2.1.4 สร้างแบบประเมินความพึงพอใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3   
ในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ให้ครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค์ท่ีก าหนด มีข้อค าถามแบ่ง
ออกตามองค์ประกอบทั้ง 5 ด้าน โดยจัดท าเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ  
โดยใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังต่อไปนี้ 

คะแนน  5 หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
คะแนน  4 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 
คะแนน  3 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 
คะแนน  2 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อย  
คะแนน  1 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อยที่สุด 
การแปลความหมายคะแนนเฉลีย่ความพึงพอใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  

ในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ใช้แนวทางการก าหนดค่าคะแนนเฉลี่ยดังนี้ 

คะแนนเฉลี่ย 4.50 – 5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง 
คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย 
คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
(รายละเอียดแบบประเมินความพึงพอใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  

ในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน แสดงในภาคผนวก จ หน้า 190 – 192) 

2.2.2 กำรหำคุณภำพแบบประเมินควำมพึงพอใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ใน
การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือ
ส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ผู้ศึกษาด าเนินการตามข้ันตอน ดังนี้ 
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2.2.2.1 น าแบบประเมินความพึงพอใจที่สร้างขึ้นไปขอความอนุเคราะห์ให้
ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้อง ความชัดเจน เหมาะสมและสอดคล้องกับจุดประสงค์ เนื้อหา  
โดยผู้เชี่ยวชาญพิจารณาประเมินดัชนีความสอดคล้อง (IOC) มีเกณฑ์ให้คะแนนดังนี้ 

ให้คะแนน   +1   เมื่อแน่ใจว่าข้อประเมินนั้นวัดจุดประสงค์ 
เชิงพฤติกรรมที่ระบุไว้จริง 

ให้คะแนน     0   เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อประเมินนั้นวัดจุดประสงค์ 
เชิงพฤติกรรมที่ระบุไว้จริง 

ให้คะแนน    -1   เมื่อแน่ใจว่าข้อประเมินนั้นไมว่ัดตามจุดประสงค์ 
เชิงพฤติกรรมที่ระบุไว้จริง 

2.2.2.2 น าผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญมาหาค่าเฉลี่ย เลือกข้อที่มีค่าเฉลี่ย 
IOC ตั้งแต่ 0.66 - 1.00 ซึ่งถือว่าเป็นข้อที่ใช้ได้อยู่ในเกณฑ์ความเที่ยงตรงตามเนื้อหา และจุดประสงค์ที่
ต้องการ (รายละเอียดผลการวิเคราะห์ความสอดคล้องแบบสอบถามความพึงพอใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 
ในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือ
ส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน โดยผู้เชี่ยวชาญ แสดงในภาคผนวก จ หน้า 193) 

2.2.2.3 น าแบบประเมินความพึงพอใจที่แก้ไขปรับปรุงตามค าแนะน าของ
ผู้เชี่ยวชาญไปทดลองใช้กับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
เชียงใหม่ เขต 2 ที่ไมใ่ช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 6 คน เพ่ือศึกษาข้อมูลเบื้องต้น และน าข้อมูลจากการทดลอง
มาปรับปรุงข้อบกพร่อง 

2.2.2.4 ทดลองใช้แบบประเมินที่ปรับปรุงแล้วกับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1- 3 
ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน และน าผลมาหาคุณภาพแบบประเมินโดยหาค่าอ านาจจ าแนกเป็นรายข้อ  
มีค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.32 - 0.87 และและหาค่าความเชื่อมั่นโดยใช้สัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค 
(Cronbach' s Alpha Coefficient) (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545) ได้ความเชื่อมั่นเท่ากับ .82  แล้วจัดพิมพ์
เป็นแบบประเมินที่สมบูรณ์เพ่ือใช้ในการประเมินต่อไป 

2.3 แบบสอบถำมควำมคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา และครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3   
ที่มีต่อชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐาน
ผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 จากเอกสารเผยแพร่ชุดนิเทศ 

2.3.1 กำรสร้ำงแบบสอบถำมควำมคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา  
และครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่มีต่อชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 จากเอกสารเผยแพร่ชุดนิเทศ 
ผู้ศึกษาได้ด าเนินการ ดังนี้ 
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2.3.1.1 ศึกษาเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวกับการสร้างแบบสอบถาม 
2.3.1.2 ก าหนดจุดประสงค์และเนื้อหาที่จะใช้เป็นแนวทางในการสอบถาม 

โดยก าหนดจากเอกสารชุดนิเทศที่จะใช้เป็นแนวทางในการสอบถาม 
2.3.1.3 สร้างแบบสอบถามความคิดเห็น ให้ครอบคลุมจุดประสงค์และเนื้อหา

เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 15 ข้อ โดยใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังต่อไปนี้ 
คะแนน  5 หมายถึง มีระดับความคิดเห็นมากท่ีสุด 
คะแนน  4 หมายถึง มีระดับความคิดเห็นมาก 
คะแนน  3 หมายถึง มีระดับความคิดเห็นปานกลาง 
คะแนน  2 หมายถึง มีระดับความคิดเห็นน้อย  
คะแนน  1 หมายถึง มีระดับความคิดเห็นน้อยที่สุด 
การแปลความหมายคะแนนเฉลี่ยความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา  

และครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่มีต่อชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชัน้ประถมศกึษาปีที่ 1 - 3 จากเอกสารเผยแพร่ชุดนิเทศ  
ใช้แนวทางการก าหนดค่าคะแนนเฉลี่ยดังนี้ 

คะแนนเฉลี่ย 4.50 – 5.00 หมายถึง มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายถึง มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก 
คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49 หมายถึง มีความคิดเห็นอยู่ในระดับปานกลาง 
คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49 หมายถึง มีความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อย 
คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49 หมายถึง มีความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
(รายละเอียดแบบสอบถามความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาและ 

ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่มีต่อชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน จากการเผยแพร่ชุดนิเทศ แสดงในภาคผนวก ช หน้า 195 - 199) 

2.3.2 กำรหำคุณภำพของแบบสอบถำมควำมคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา  
และครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่มีต่อชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 จากเอกสารเผยแพร่ชุดนิเทศ  
ผู้ศึกษาได้ด าเนินการ ดังนี้ 

2.3.2.1 น าแบบสอบถามความคิดเห็นที่สร้างขึ้นไปขออนุเคราะห์จาก
ผู้เชี่ยวชาญได้ตรวจสอบความถูกต้อง ความเหมาะสม ความชัดเจนทางภาษา โดยผู้เชี่ยวชาญพิจารณาดัชนี
ความสอดคล้อง (IOC) ด้านจุดประสงค์เนื้อหาความถูกต้อง ความเหมาะสม มีเกณฑ์ให้คะแนนดังนี้ 
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ให้คะแนน   +1   เมื่อแน่ใจว่าข้อประเมินนั้นวัดจุดประสงค์ 
เชิงพฤติกรรมที่ระบุไว้จริง 

ให้คะแนน     0   เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อประเมินนั้นวัดจุดประสงค์ 
เชิงพฤติกรรมที่ระบุไว้จริง 

ให้คะแนน    -1   เมื่อแน่ใจว่าข้อประเมินนั้นวัดไม่ตรงตาม
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ระบุไว้จริง 

2.3.2.2 น าผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญมาหาค่าเฉลี่ย โดยเลือกข้อที่มีค่าเฉลี่ย 
IOC ตั้งแต่ 0.66 - 1.00 ซึ่งถือว่าเป็นข้อที่ใช้ได้อยู่ในเกณฑ์ความเที่ยงตรงตามเนื้อหาและจุดประสงค์ที่ต้องการ 
จ านวน 15 ข้อ (รายละเอียดการวิเคราะห์ความสอดคล้องแบบสอบถามความคิดเห็นของผู้บริหาสถานศึกษา
และครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่มีต่อชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน จากการเผยแพร่ชุดนิเทศ แสดงในภาคผนวก ช หน้า 198) 

2.3.2.3 น าแบบประเมินที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
ไปทดลองใช้กับผู้บริหารสถานศึกษาและครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 จ านวน 30 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  
และน าผลการใช้มาหาคุณภาพแบบประเมินโดยหาค่าอ านาจจ าแนกเป็นรายข้อ มีค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง  
0.27- 0.74  และหาค่าความเชื่อมั่นโดยใช้สัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach' s Alpha Coefficient) 
(บุญชม  ศรีสะอาด, 2545) ได้ค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ .85 แล้วจัดท าแบบประเมินฉบับสมบูรณ์ น าไปใช้กับ
กลุ่มตัวอย่างต่อไป 

2.4 แบบทดสอบวัดควำมสำมำรถพื้นฐำนของผู้เรียน ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 1 – 3 
2.4.1 กำรสร้ำงแบบทดสอบวัดควำมสำมำรถพื้นฐำนผู้เรียน ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 1 – 3 

ผู้ศึกษาด าเนินการตามข้ันตอน ดังนี้ 
2.4.1.1 ศึกษาเอกสารต าราเกี่ยวกับการสร้างแบบทดสอบที่ใช้ในการวัดและ

ประเมินผลทางการศึกษาระดับชั้นประถมศึกษา ตลอดจนงานวิจัยที่เกี่ยวกับการประเมินผล 
2.4.1.2 ศึกษาเอกสารแบบฝึกทักษะการบูรณาการการอ่าน การคิดเลข  

สู่การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2557) เพ่ือมุ่งสนอง
การพัฒนาผู้เรียนตามนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ ที่ว่าในการยกระดับคุณภาพผู้เรียน โดยเฉพาะด้าน
การอ่าน และการคิดเลขในช่วงชั้นประถมศึกษา และสร้างโอกาสในการเพ่ิมพูนและฝึกฝนให้ผู้เรียนทุกคน
สามารถเติบโตในโลกที่เป็นจริง และเรียนรู้ด้วยการท ากิจกรรม (Activity – Based Learning) ซึ่งได้ผ่าน
การตรวจสอบโดยผู้ทรงคุณวุฒิด้านภาษาไทย และคณิตศาสตร์ เพื่อมุ่งสร้างให้ผู้เรียนให้มีรากฐานที่
เข้มแข็งด้านความสามารถและทักษะการอ่าน ด้วยการฝึกอ่านจับใจความ ตีความ แปลความ เชื่อมโยงสู่
การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
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2.4.1.3 ผู้ศึกษาคัดเลือกแบบฝึกทักษะการบูรณาการการอ่าน การคิดเลข  
สู่การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ที่จัดท าโดย ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ตามข้อ 
2.4.1.2 เพ่ือมาท าเป็นแบบทดสอบวัดความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 จ านวน 3 ชุด 
ได้แก่ 

1) ชุดที่ 1 แบบทดสอบวัดความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
เป็นแบบเขียนตอบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

2) ชุดที่ 2 แบบทดสอบวัดความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
เป็นแบบเขียนตอบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

3) ชุดที่ 3 แบบทดสอบวัดความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
เป็นแบบเขียนตอบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

2.4.1.4 สร้างคู่มือในการด าเนินการทดสอบให้สอดคล้องกับการทดสอบ 
ในแต่ละฉบับ  

2.4.2 กำรหำคุณภำพแบบทดสอบวัดควำมสำมำรถพื้นฐำนผู้เรียน 
ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 1 – 3 ผู้ศึกษาได้ด าเนินการตามข้ันตอน ดังนี้ 

2.4.2.1 น าแบบทดสอบวัดความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียนที่ผู้ศึกษาคัดเลือกแบบฝึก
ทักษะการบูรณาการการอ่าน การคิดเลข สู่การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (ส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2557) ดังกล่าวข้างต้นทั้ง 3 ฉบับ ไปขอความอนุเคราะห์ให้ผู้เชี่ยวชาญประเมิน
ความสอดคล้องเกี่ยวกับความเที่ยงตรงของเนื้อหาและจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม มีเกณฑ์ให้คะแนนดังนี้ 

ให้คะแนน   +1   เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม
ที่ระบุไว้จริง 

ให้คะแนน     0     เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ที่ระบุไว้จริง 

ให้คะแนน    -1   เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดไม่ตรงตามจุดประสงค์ 
เชิงพฤติกรรมที่ระบุไว้จริง 

2.4.2.2 น าผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญมาหาค่าเฉลี่ย โดยเลือกข้อที่มี
ค่าเฉลี่ย IOC ตั้งแต่ 0.66 - 1.00 ซึ่งถือว่าเป็นข้อที่ใช้ได้อยู่ในเกณฑ์ความเที่ยงตรงตามเนื้อหาและจุดประสงค์ที่
ต้องการ 

2.4.2.3 ปรับปรุงแบบทดสอบวัดความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ตามค าแนะน า
ของผู้เชี่ยวชาญ แล้วน าไปประเมินทดลองใช้กับผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โรงเรียนบ้านท่ามะเกี๋ยง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 จ านวน 25 คน เพื่อหาคุณภาพแต่ละฉบับ  
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2.4.2.4 จัดท าแบบทดสอบวัดความสามารถพ้ืนฐานต้นฉบับที่สมบูรณ์เพ่ือ
น าไปใช้ในการทดสอบวัดความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน
การศึกษาครั้งนี้ต่อไป (รายละเอียดแบบทดสอบวัดความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 
แสดงในภาคผนวก ซ หน้า 200 – 211) 
 

สรุปกระบวนการพัฒนาชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 มีข้ันตอนดังนี้ 

ขั้นที่  1  ศึกษาสภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐาน
ผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  

ขั้นที่  2  สร้างและพัฒนานวัตกรรมการนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 

ขั้นที่  3  หาคุณภาพและทดลองใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 

ขั้นที่  4  สรุปผลการทดลองใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 

ขั้นที่  5  เผยแพร่นวัตกรรมการนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
มัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 

 

แสดงกระบวนการพัฒนาชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ไดดั้งภาพที่ 3.2  
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ภำพที่ 3.2 กระบวนกำรพัฒนำชุดนิเทศ 

1.  ศึกษาและวิจยัสภาพปัญหา และความต้องการพัฒนาการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ เพื่อส่งเสริมความสามารถ 
     พื้นฐานผู้เรียน ของครรูะดับชั้นประถมศึกษา สังกัดส านกังานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศกึษาเชียงใหม่  
     เขต 2 ปีการศึกษา 2555 
2.  ศึกษาและพัฒนาการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ เพื่อส่งเสริมความสามารถพื้นฐานผู้เรียน ส าหรับครรูะดับ 
    ชั้นประถมศึกษา สังกัดส านกังานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 ปีการศึกษา 2557 

ขั้นที่ 1 
ปีการศึกษา 2555-2557 

ขั้นที่ 2  
(ปีการศึกษา 2558) 

สร้างชุดนิเทศการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถพื้นฐาน
ผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 1 – 3 จ านวน 2 ชุดกิจกรรม 

1. คู่มือนเิทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ 
    เทคโนโลยีมัลติพอยท ์เพื่อส่งเสริมความสามารถ 
    พื้นฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 
2. บทเรียนโปรแกรมแบบมลัติพอยท ์การจัดกจิกรรม 
    การเรียนรู้เพือ่ส่งเสริมความสามารถพื้นฐานผู้เรียน 
    ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 จ านวน 8 ชุด  
    ประกอบดว้ย 

ชุดที่ 1 การออกแบบบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์  
ชุดที่ 2 การสร้างบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์  
ชุดที่ 3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บทเรียน  

โปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
ชุดที่ 4 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา  

รู้จักพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์ 
ชุดที่ 5 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา  

สะกดค า จ าความหมาย กระจายค า 
ชุดที่ 6 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา  

เรียงร้อยถ้อยค า สร้างสรรค์ประโยค 
ชุดที่ 7 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา  

จับใจความส าคัญ สร้างสรรค์งานเขียน 
ชุดที่ 8 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านค านวณ 

และด้านเหตุผล 
 

 

นวัตกรรม 
การนิเทศ 

1. นวัตกรรมมีประสิทธภิาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
2. จัดพิมพ์ต้นฉบับชดุนิเทศการจัดกิจกรรม 
    การเรียนรูเ้พื่อส่งเสริมความสามารถพื้นฐานผู้เรียน 
    ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 

พัฒนาชุดนิเทศ 
- หาคุณภาพ 
- หาประสิทธภิาพ โดยทดลองใช้  
  (Try out) แบบหนึ่งต่อหนึ่ง และ 
  กลุ่มเล็ก 

กิจกรรม 

1. ทดลองเพื่อเปรียบเทียบความรู ้ความเข้าใจของคร ู
    และความสามารถพื้นฐานผู้เรียน 
2. สอบถามความพึงพอใจของครู, ทดสอบความสามารถผู้เรียน 
3. เก็บรวบรวมขอ้มูล และวิเคราะห์ขอ้มูล 

- ทดลองกับกลุ่มตวัอย่าง 
- ศึกษาผลการทดลอง 

ผลผลิต 

- จัดพิมพ์ชุดนิเทศ 
- อบรมเชิงปฏิบัตกิารเผยแพร่ชุดนิเทศให้กับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ที่สนใจ 
- สอบถามความคิดเห็นผู้บริหารสถานศึกษา และครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 
- สรุปผลการทดลอง และผลการเผยแพร่ชุดนิเทศ 

ขั้นที่ 5 
(ปีการศึกษา 2559) 

ขั้นที่ 4 
(ปีการศึกษา 2559) 

ขั้นที่ 3 
(ปีการศึกษา 2558) 
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กำรด ำเนินกำรศึกษำและทดลอง 
ส าหรับขั้นตอนการด าเนินการศึกษาและทดลองใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 มี
รายละเอียดการด าเนินการที่สอดคล้องกับกระบวนการพัฒนาชุดนิเทศ ดังนี้ 

1. ผู้ศึกษาได้ด าเนินการศึกษาสภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ทั้งนี้ เพ่ือให้ได้ข้อมูลพ้ืนฐานเกี่ยวกับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 โดยใน 
ปีการศึกษา 2555 ไดศ้ึกษาและวิจัยสภาพปัญหา และความต้องการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือ
ส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ของครรูะดับชั้นประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 และในปีการศึกษา 2557 ได้ศึกษาและพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครรูะดับชั้นประถมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2  

2. ในปีการศึกษา 2558 ผู้ศึกษาได้สร้างชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
มัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 และด าเนินการ
หาคุณภาพ และประสิทธิภาพของชุดนิเทศให้ได้ตามเกณฑ์ที่ก าหนด โดยทดลองน าร่องแบบหนึ่งต่อหนึ่ง 
กับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 3 คน และทดลองกลุ่มเล็กกับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  จ านวน 
9 คน และน าข้อบกพร่องที่ได้จากการทดลองน าร่องมาแก้ไขปรับปรุง จากนั้นจัดพิมพ์ต้นฉบับชุดนิเทศ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรยีน ส าหรับครชูั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 

3. ทดลองใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 กับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 28 คน  
ผู้ศึกษาได้ด าเนินการทดลอง และศึกษาผลการทดลองใช้ชุดนิเทศ ในปีการศึกษา 2559 โดยด าเนินการตาม
แบบแผนการทดลองแบบ One - Group Pre - test Post - test Design ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ 

3.1 ประชุมชี้แจงวัตถุประสงค์ และแนวทางการใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 
ให้กับรองผู้อ านวยการส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 และศึกษานิเทศก์
ผู้รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย คณิตศาสตร์ และวิทยาศาสตร์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 ระหว่างวันที่ 9 - 10 พฤษภาคม พ.ศ. 2559 

3.2 ผู้ศึกษาด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลก่อนทดลอง (Pre - test) ระหว่างวันที่ 16 - 31  
พฤษภาคม พ.ศ. 2559 โดยด าเนินการ ดังนี้ 

3.2.1 ผู้ศึกษาท าการทดสอบความรู้ ความเข้าใจ ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3  
ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ จ านวน 28 คน ก่อนการทดลอง (Pre-test)  
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3.2.2 ศึกษานิเทศก์ ผู้รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย คณิตศาสตร์ และ
วิทยาศาสตร์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 ช่วยท าการทดสอบวัด
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ที่เรียนกับครชูั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ที่เป็น
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ จ านวน 28 คน ก่อนการทดลอง (Pre-test)  

3.3 ผู้ศึกษาประชุมชี้แจงผู้บริหารสถานศึกษา และครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ที่เป็น
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ เพ่ือชี้แจงวัตถุประสงค์ แนวทางการด าเนินงาน ก าหนดระยะต่างๆ 
ตามข้ันตอนการทดลอง และเปิดโอกาสให้ผู้บริหารสถานศึกษา และครูให้ซักถามปัญหาและความคิดเห็น
เพ่ือให้เกิดความเข้าใจทั้งวัตถุประสงค์และวิธีการด าเนินงานอย่างชัดเจน 

3.4 ด าเนินการทดลอง  ผู้ศึกษาได้ด าเนินการทดลองระหว่างวันที่ 1 มิถุนายน พ.ศ. 2559 ถึง 
วันที่ 30 กันยายน พ.ศ. 2559 โดยด าเนินการดังนี้ ผู้ศึกษาได้น าชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ไปให้
กลุ่มตัวอย่างตามท่ีก าหนดและให้ท าการศึกษาด้วยตนเอง เริ่มตั้งแตว่ันที่ 1 มิถุนายน พ.ศ. 2559 ถึง วันที่ 
15 กันยายน พ.ศ. 2559 จนสิน้สุดการทดลองตามก าหนด และในระหว่างการทดลอง ผู้บริหารสถานศึกษา
ต้องนิเทศภายใน โดยการสังเกตการสอนสัปดาห์ละ 1 ครั้ง และมีการประชุมสนทนาทางวิชาการ ถ้าหากมี
ข้อสงสัยเอกสารประการใดสามารถท่ีจะประสานกับผู้ศึกษาได้ทันท ีทางโทรศัพท์หรือช่องทางอ่ืนๆ ที่
สะดวกมากท่ีสุด เนื่องจากกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาครั้งนี้มีคุณสมบัติเบื้องต้นคือผ่านการอบรมเชิง
ปฏิบัติการตามโครงการ “สนุกกับการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีมัลติพอยท์” ท าให้สามารถเข้าใจและมีทักษะ
ในเบือ้งต้นด้านการใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 

3.5 ผู้ศึกษาและศึกษานิเทศก์ผู้รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย คณิตศาสตร์ 
และวิทยาศาสตร์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 ด าเนินการเก็บข้อมูลหลัง 
การทดลอง (Post - test) ในระหว่างวนัที่ 1 - 30 กันยายน พ.ศ. 2559 โดยผู้ศึกษาด าเนนิการทดสอบความรู้ 
ความเข้าใจของครชูั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ จ านวน 28 คน 
และด าเนินการทดสอบความสามารถพ้ืนฐานของผู้เรียนที่เรียนกับครูที่เป็นกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา
ครั้งนี้ 

3.6 ผู้ศึกษาและศึกษานิเทศก์ผู้รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย คณิตศาสตร์ 
และวิทยาศาสตร์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 ประเมินความพึงพอใจของครู
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ ในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ด้วย
ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 
หลังการทดลอง และทดสอบความสามารถพ้ืนฐานผู้ เรียน ของผู้ เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  1 – 3  
ที่เรียนกับครูที่เป็นกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ จ านวน 150 คน 
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4. ด าเนินการจัดอบรมเชิงปฏิบัติการ “สนุกกับการเรียนรู้ร่วมกันด้วยเทคโนโลยีมัลติพอยท์
ให้กับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 และชี้แจงแนวทางการใช้ชุดนิเทศการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
มัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน เพ่ือเผยแพร่ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  
ที่สนใจใช้นวัตกรรมการนิเทศ และไม่ใช้กลุ่มตัวอย่างในการศึกษาครั้งนี้ จ านวน 280 คน  

5. หลังการที่ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ที่ได้รับการเผยแพร่ชุดนิเทศไปพัฒนากิจกรรม
การเรียนรู้ด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียน ระหว่างเดือนตุลาคม พ.ศ. 2559 – เดือนมีนาคม พ.ศ.2560 เสร็จสิ้นแล้ว ผู้ศึกษาและ
ศึกษานิเทศก์ผู้รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย คณิตศาสตร์ และวิทยาศาสตร์ ส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 ได้ด าเนินการสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อชุดนิเทศการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน โดยสอบถามผู้บริหาร
สถานศึกษาในสถานศึกษาที่ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ได้รับการเผยแพร่ชุดนิเทศ จ านวน 100 คน และ
ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ที่ได้รับการเผยแพร่ชุดนิเทศ จ านวน 280 คน  

6. สรุปผลทดลอง และการเผยแพร่ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
มัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 

 

สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล  
การวิเคราะห์ข้อมูลได้ใช้วิธีการทางสถิติต่างๆ ดังนี้ 
1. การหาประสิทธิภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 

เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ใช้วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ
ของกิจกรรม มีดังนี ้

1.1.ตั้งเกณฑ์ประสิทธิภาพ โดยทั่วไปแล้วเกณฑ์ประสิทธิภาพตั้งที่   
     E1 / E2 = 80/80 
1.2 ใช้สูตรค านวณหาประสิทธิภาพ ดังนี้    

 

สูตร 1 การค านวณหาค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ  ใช้สูตรดังนี้ 
 

   100
A
N

x

1E 















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เมื่อ       1E       แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

              x  แทน คะแนนรวมของแบบฝึกหัด 
  A        แทน คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดทุกชิ้นรวมกัน 
  N      แทน จ านวนผู้เรียนที่เข้าสอบ 
 

สูตร 2   การค านวณหาค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ใช้สูตรดังนี้ 
 

   100
B
N

x

2E 
















 
 

เมื่อ        2E       แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
 x     แทน คะแนนรวมของการทดสอบหลังเรียน 

   B        แทน คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเรียน 
    N      แทน จ านวนผู้เรียนที่เข้าสอบ  
2. การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของแบบทดสอบวัดผลความรู้ ความเข้าใจของครู และ 

ทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยของผลการทดสอบ 
2.1 การหาค่าความเที่ยงตรง (Validity) ของแบบทดสอบวดัผลความรู้ ความเข้าใจของครู  

ใช้สูตรค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) (พิสณุ ฟองศรี, 2550 : 153)   
 

      N
RIOC 

  
 

เมื่อ  IOC   แทน    ดัชนีความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์กับเนื้อหาหรือ 
  ระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ 

            R    แทน   ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  
               N แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 

 

2.2 การหาความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination) และค่าความเชื่อม่ัน   
(Reliability) ใช้โปรแกรมการวิเคราะห์ข้อสอบ EVANA (ภคนันต์ ทองค า, ม.ป.ท.) 

2.3 การทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยผลการทดสอบความรู้ ความเข้าใจของครูก่อน 
และใช้ชุดนิเทศ และผลการทดสอบความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ใช้การทดสอบด้วย t-test แบบ 
Dependent (บุญชม ศรีสะอาด, 2545 : 147) ดังนี้ 
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1N
2D)(2DN

Dt





  

 

เมื่อ t แทน   ค่าสถิติท่ีจะใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤติ เพ่ือทราบ 
                   ความมีนัยส าคัญ 
 D แทน   ค่าความแตกต่างระหว่างคู่คะแนนทดสอบก่อนและหลังใช้ 

                       ชุดนิเทศ 
 N  แทน   จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 
   

3. การวิเคราะห์ความพึงพอใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ในการพัฒนากิจกรรม 
การเรียนรู้ด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐาน
ผู้เรียน และการวิเคราะห์ความคิดเห็นของของผู้บริหารสถานศึกษา และครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่มี
ต่อชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 
ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 จากการเผยแพร่ชุดนิเทศ ใช้สถิตคิ่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ดังนี้ 

3.1 ค่าเฉลี่ย 

    
 N

XX 
  

 

เมื่อ  X    แทน     คะแนนเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง 
   X     แทน     ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
        N     แทน     จ านวนผู้เรียนทั้งหมด 
 

3.2 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

     1)N(N
2X)(2XNS.D.


  

 

 เมื่อ       ..DS      แทน   ส่วนเบี่ยงแบนมาตรฐาน   
     N         แทน   จ านวนข้อมูลทั้งหมด 

    
2X     แทน   ผลรวมของคะแนนยกก าลังสอง 

   )(
2X   แทน   ก าลังสองของคะแนนผลรวม 

 



 
 

บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 
การวิเคราะห์ข้อมูลในการศึกษาครั้งนี้  ผู้ศึกษาได้เสนอผลการพัฒนาชุดนิเทศการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครู 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ซึ่งได้ทดลองใช้กับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 จ านวน 28 คน ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบ
เจาะจง แบ่งผลการวิเคราะห์ข้อมูลออกเป็น 5 ตอน ดังนี้ 

ตอนที่ 1 ผลการสร้างและพัฒนาชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
มัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ประกอบด้วย 

1.1 ผลการวิเคราะห์หาค่าความสอดคล้องด้านเนื้อหาส าหรับชุดนิเทศการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครู 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โดยผู้เชี่ยวชาญ 

1.2 ผลการประเมินคุณภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  
โดยผู้เชี่ยวชาญ ประกอบด้วย 

1.2.1 ผลการประเมินคุณภาพของคู่มือนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  
โดยผู้เชี่ยวชาญ 

1.2.2 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครู 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โดยผู้เชี่ยวชาญ 

1.3 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  
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ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบความรู้ ความเข้าใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  เกี่ยวกับ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ก่อนและ
หลังใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐาน
ผู้เรียน 

ตอนที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ในการพัฒนา
กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 

ตอนที่ 4 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา และครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3   
ที่มีต่อชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐาน
ผู้เรียน จากการเผยแพร่ชุดนิเทศ 

ตอนที่ 5 ผลการศึกษาความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน หลังจากครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  
ได้รับการนิเทศโดยใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
 

รายละเอียดของผลการศึกษาแต่ละตอนมีดังนี้ 
 

ตอนที่ 1 ผลการสร้างและพัฒนาชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  
           เพื่อส่งเสริมความสามารถพื้นฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 - 3 ประกอบด้วย 

1.1 ผลการวิเคราะห์หาค่าความสอดคล้องด้านเนื้อหาส าหรับชุดนิเทศการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โดยผู้เชี่ยวชาญ 

หลังจากได้ก าหนดหัวข้อเนื้อหา วิเคราะห์เนื้อหา ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 
รวมทั้งก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจเรียบร้อยแล้ว น าไปให้
ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเนื้อหา จ านวน 5 ท่านตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา ความสอดคล้องของเนื้อหา
กับวัตถุประสงค์และความสอดคล้องของแบบทดสอบกับเนื้อหา วัตถุประสงค์การเรียนรู้ โดยใช้แบบ
ประเมินเนื้อหาเพื่อหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ปรากฏผลดังตารางที ่4 - 1 
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ตารางที ่4 - 1  แสดงผลการวิเคราะห์หาค่าความสอดคล้องด้านเนื้อหาส าหรับชุดนิเทศการจัดกิจกรรม 
                   การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
                   ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โดยผู้เชี่ยวชาญ 
 

รายการประเมินความสอดคล้อง IOC ความหมาย 
การประเมินด้านเนื้อหา 
1.  เนื้อหามีระดับความยากง่ายเหมาะสมกับ 
     กลุ่มเป้าหมาย 
2.  เนื้อหามีความถูกต้องตามหลักวิชา 
3.  เนื้อหาเป็นเรื่องเดียวกันมีความสมบูรณ์จบในตัวเอง 
4.  เนื้อหามีความกว้างลึกเหมาะสมไม่ยาวหรือสั้นเกินไป 
5.  เนื้อหามีความทันสมัย 
6.  เนื้อหามีความน่าเชื่อถืออ้างอิงแหล่งที่มา 

 
1.00 

 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
0.40 

 
เหมาะสม 

 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
ปรับปรุง 

การประเมินด้านวัตถุประสงค์ของกิจกรรม 
7.  เป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่สามารถวัดผลได้ 
8.  วัตถุประสงค์สอดคล้องกับกลุ่มเป้าหมาย 
9.  วัตถุประสงค์ครอบคลุมเนื้อหา สั้นกะทัดรัดและชัดเจน 

 
1.00 
1.00 
1.00 

 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 

การประเมินด้านการใช้ภาษา 
10.  สื่อความหมายได้ชัดเจนเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 
11.  เป็นภาษาเขียนที่สุภาพไม่ใช่ภาษาเฉพาะกลุ่ม 
12.  ใช้ภาษาถูกต้องทั้งตัวสะกดและไวยากรณ์ 

 
1.00 
1.00 
1.00 

 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 

การประเมินด้านการทดสอบ/ประเมินผล 
13.  จุดประสงค์ครอบคลุมเนื้อหาวิชา 
14.  รูปแบบการทดสอบและการประเมินผลกับกลุ่มเป้าหมาย 
15.  การประเมินหลายช่วง (เริ่มเรียน ขณะเรียน 
       และหลังเรียน) 
16.  จ านวนข้อของการทดสอบและประเมินผล 
 

 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 

 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
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จากตารางที่ 4 - 1 พบว่า ผลจากการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาทั้ง 4 ด้านแต่ละข้อ
มีความเหมาะสม และมีประเด็นที่ต้องปรับปรุงคือ ความน่าเชื่อถืออ้างอิงแหล่งที่มา โดยผู้ศึกษาไม่ได้ใส่
แหล่งอ้างอิงของเนื้อหาของชุดนิเทศให้เรียบร้อยก่อนที่จะน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาประเมิน ดังนั้น
เนื้อหาที่ผ่านการตรวจสอบแล้วจึงมีความเหมาะสมที่จะน าไปใช้จัดท าชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 

 

1.2 ผลการประเมินคุณภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โดยผู้เชี่ยวชาญ 

ภายหลังจากได้เนื้อหาที่ผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญแล้วว่ามีความเหมาะสมที่จะ
น าไปใช้ในการพัฒนาชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  แล้ว ผู้ศึกษาได้สร้างแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธ์ เพ่ือวาง
ขอบเขตของเนื้อหาในส่วนของหัวเรื่องหลัก และหัวเรื่องย่อยที่สนับสนุนให้สอดคล้องเหมาะสม สร้างแผนภูมิ
โครงสร้างเนื้อหา ซึ่งเป็นการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของเนื้อหาเพ่ือวางล าดับของหัวเรื่อง  และน าไป
ตรวจสอบคุณภาพ โดยน าชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่ด าเนินการเสร็จเรียบร้อยไปให้ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านการเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ จ านวน 5 ท่าน  (รายชื่อผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาแสดงใน
ภาคผนวก ก หน้า 119) ประเมินคุณภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 มีผลการประเมินดังนี้ 

1.2.1 ผลการประเมินคุณภาพของคู่มือนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  
โดยผู้เชี่ยวชาญ ปรากฏผลดังตารางที ่4 - 2 

1.2.2 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 
โดยผู้เชี่ยวชาญ ปรากฏผลดังตารางที ่4 - 3 
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ตารางที ่4 - 2 แสดงผลการประเมินคุณภาพของคู่มือนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
                   มัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  
                   โดยผู้เชี่ยวชาญ 
 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ 

คุณภาพ 
การก าหนดชื่อเรื่องและวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
1.  ก าหนดชื่อเรื่องและหัวข้อสาระความรู้เหมาะสมชัดเจน 
2.  ก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้เป็นเชิงพฤติกรรมสามารถ 
    วัดได้ 
3.  ระบุพฤติกรรมที่ต้องการให้เกิดการเรียนรู้ไว้ชัดเจน 
4.  ระบุพฤติกรรมการเรียนรู้ ครอบคลุมทั้งด้านความรู้  
    ทักษะและเจตคติ 
5.  วัตถุประสงค์ตรงตามที่จะศึกษา เพ่ิมพูนความรู้ได้ 

4.84 
5.00 
4.60 

 
5.00 
4.60 

 
5.00 

.219 

.000 

.548 
 

.000 

.548 
 

.000 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 

การก าหนดเนื้อหาสาระความรู้ 
1.  ก าหนดเนื้อหาสาระ สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
2.  เนื้อหาสาระก าหนดไว้ครบถ้วน สมบูรณ์ ถูกต้อง 
    ตามหลักวิชาการ 
3.  จัดล าดับขั้นตอนของเนื้อหาสาระความรู้ได้ถูกต้อง 
     เหมาะสม ในการเรียนรู้ 
4.  สามารถเพ่ิมพูนความรู้ และสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 
5.  เป็นแหล่งอ้างอิง ศึกษาค้นคว้า ในการพัฒนาวิชาการ 
    และวิชาชีพครู 

5.00 
5.00 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 
5.00 

.000 

.000 

.000 
 

.000 
 

.000 

.000 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 

 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
การก าหนดรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1.  วางรูปแบบสวยงาม น่าสนใจ มีแนวคิดสร้างสรรค์  
     มีองค์ประกอบครบถ้วน 
2.  จัดล าดับขั้นตอนของกิจกรรมฝึกปฏิบัติได้เหมาะสม 
3.  กิจกรรมฝึกปฏิบัติมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้  
     และสามารถแสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง 
4.  กิจกรรมฝึกปฏิบัติมุ่งเน้นส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการคิด 
     วิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ สร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง 

4.92 
5.00 

 
5.00 
5.00 

 
4.60 

.110 

.000 
 

.000 

.000 
 

.548 
 

ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 
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ตารางที ่4 - 2 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ 

คุณภาพ 

การก าหนดรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ต่อ) 
5.  กิจกรรมฝึกปฏิบัติมีความหลากหลาย เน้นผู้เรียน 
     เป็นส าคัญในการเรียนรู้ 

 
5.00 

 

 
.000 

 
 

 
ดีมาก 

 

การน าไปใช้ในการจัดการเรยีนรู้ 
1.  เป็นแนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่เน้น 
    ผู้เรียนเป็นส าคัญ 
2.  เป็นแนวทางส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานให้กับ 
     ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ได ้
3.  เป็นแนวทางส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง 
     และเรียนรู้ได้อย่างมีความสุข 
4.  สอดคล้องกับความต้องการและความสนใจ 
     ส าหรับผู้ใฝ่การเรียนรู ้
5.  สามารน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อการพัฒนาคุณภาพ 
    ผู้เรียนได้ 

5.00 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 

.000 

.000 
 

.000 
 

.000 
 

.000 
 

.000 

ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 

 
ดีมาก 

 
ดีมาก 

 
ดีมาก 

 
ค่าเฉลี่ย 4.94 .082 ดีมาก 

 
จากตารางที่ 4 – 2 เห็นได้ว่าผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นเกี่ยวกับคู่มือนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1–3 

โดยภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( X  = 4.94, S.D. = .082) สามารถน าไปใช้ในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนได้ (รายการประเมินอยู่ในระดับดีขึ้นไปถือว่าใช้ได้) เมื่อวิเคราะห์เป็นรายด้าน พบว่า  
ผลการประเมินมีระดับคุณภาพดีมากทุกด้าน เรียงตามล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย ดังนี้ การก าหนด

เนื้อหาสาระความรู้ ( X  = 5.00, S.D. = .000) การน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ (X  = 5.00, S.D. = .000) 

การก าหนดรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (X  = 4.92, S.D. = .109) และการก าหนดชื่อเรื่องและวัตถุประสงค์

การเรียนรู้ ( X  = 4.84, S.D. = .219)  (รายละเอียดผลการประเมินคู่มือนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 
แสดงในภาคผนวก ค หน้า 132 - 133) 
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ตารางที ่4 - 3  แสดงผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
                    โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
                    ส าหรับครูชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โดยผู้เชี่ยวชาญ 
 
 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ 

คุณภาพ 
ด้านการเข้าถึงบทเรียน 
1.  คู่มือแนะน าในการใช้บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
     ประกอบการเรียน 
2.  ง่ายและสะดวกในการใช้งานบทเรียนโปรแกรมแบบ 
      มัลติพอยท์ 
3.  ค าแนะน าในการเรียนการสอนแบบโครงงานโดยใช้ 
     บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
4.  มีเอกสารประกอบช่วยให้ความชัดเจนในการบรรยาย 
     เนื้อหา 

4.80 
4.95 

 
4.70 

 
4.85 

 
4.70 

 

.000 

.100 
 

.115 
 

.100 
 

.200 

ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 

 
ดีมาก 

 
ดีมาก 

 
ด้านการออกแบบบทเรียน 
5.  มีการออกแบบที่สอดคล้องเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 
6.  การออกแบบบทเรียนมีความน่าสนใจ 
7.  การแสดงแผนภูมิโครงสร้างเนื้อหาภายในบทเรียน 
8.  การเชื่อมโยง (Link) ระหว่างเนื้อหาและกิจกรรม 
     ประกอบ 
9.  ขนาดปุ่ม (Buttons) และสัญลักษณ์รูปไอคอน (Icon) 
10.  เทคนิคการน าเสนอกิจกรรมประกอบเนื้อหา 
11.  การออกแบบกราฟิก สี และขนาดตัวอักษรเหมาะสม 
12.  ความเร็วในการเปิดบทเรียนประกอบการเรียน 
       การสอน 

4.89 
5.00 
4.60 
5.00 
4.75 

 
5.00 
5.00 
5.00 
4.70 

.010 

.000 

.000 

.000 

.100 
 

.000 

.000 

.000 

.115 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
ด้านการออกแบบภาพกราฟิกประกอบ 
13. ปริมาณของภาพกราฟิกประกอบเหมาะสมกับเรื่อง 
14. ภาพกราฟิกประกอบมีสีสวยงามเหมาะสมกับเรื่อง 
15. ภาพกราฟิกประกอบส่งเสริมจินตนาการและความคิด 
      สร้างสรรค์ของผู้อ่าน 

4.88 
5.00 
4.65 
5.00 

 

.043 

.000 

.100 

.000 
 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
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ตารางที ่4 - 3 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ 

คุณภาพ 

ด้านการออกแบบภาพกราฟิกประกอบ (ต่อ) 
16. ภาพกราฟิกประกอบช่วยให้เข้าใจเนื้อหาดีขึ้น 
17. ความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างภาพกราฟิกประกอบ 
18. ภาพกราฟิกประกอบก่อให้เกิดอารมณ์ร่วมกับเนื้อหา 
      ที่น าเสนอ 
19. การจัดวางภาพกราฟิกประกอบและข้อความเหมาะสม 

4.70 
4.80 
5.00 

 
5.00 

 
.200 
.000 
.000 

 
.000 

 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 

 
ด้านการออกแบบการสอน 
20.  วัตถุประสงค์ของบทเรียนชัดเจน 
21.  ค าแนะน า ค าอธิบาย หรือตัวอย่างที่จ าเป็นในการเรียน 
       ในเนื้อหาวิชา 
22.  การก าหนดขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมชัดเจน 
23.  เนื้อหาเหมาะสมกับผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ 
24.  การบรรยายและภาพประกอบในแต่ละหัวข้อชัดเจน 
25.  กิจกรรมที่ให้ผู้เรียนปฏิบัติเหมาะสมทั้งปริมาณ  
       ความถี่และระยะเวลา 
26.  แบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน เหมาะสมกับ 
      การประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
27.  กิจกรรมในบทเรียนมีประโยชน์ต่อการพัฒนา 
       การเรียนรู้ของผู้เรียน 
28.  กิจกรรมการเรียนการสอนเป็นกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนมี 
       ส่วนร่วมระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน และผู้เรียนกับผู้เรียน 
       อ่ืน 
 

4.95 
5.00 
4.80 

 
5.00 
5.00 
4.85 
4.85 

 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 

.017 

.000 

.000 
 

.000 

.000 

.100 

.100 
 

.000 
 

.000 
 

.000 
 
 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 

 
ดีมาก 

 
ดีมาก 

 

ค่าเฉลี่ย 4.88 .014 ดีมาก 
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จากตารางที่ 4-3 จะเห็นได้ว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นเกี่ยวกับบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครู

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โดยภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( X  = 4.88,  S.D. = .014) สามารถ
น าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้ (รายการประเมินอยู่ในระดับดีขึ้นไปถือว่าใช้ได้) เมื่อ
วิเคราะห์เป็นรายด้าน พบว่า ผลการประเมินมีระดับดีมากทุกด้าน เรียงตามล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย 

ดังนี้ ด้านการออกแบบการสอน (X  = 4.95, S.D. = .017) ด้านการออกแบบบทเรียน (X  = 4.89, S.D. = .010)  

ด้านการออกแบบภาพกราฟิกประกอบ (X  = 4.88,  S.D. = .043) และด้านการเข้าถึงบทเรียน (X  = 4.80, 
S.D. = .000) 

นอกจากนี้มีข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากผู้เชี่ยวชาญ คือ กิจกรรมที่ก าหนดขึ้นอาจมากเกินไป 
ควรใช้ค าแนะน าในการเรียนในรูปแบบอ่ืนๆ มาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนและการสื่อสารที่ก าหนดไว้
ในกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ ซึ่งผู้ศึกษาได้น าประเด็นต่างๆ มาปรับปรุง
แก้ไขเพ่ือให้เป็นบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ที่มีความเหมาะสมเพ่ือใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่อไป 
(รายละเอียดผลการประเมินบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
มัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 แสดงในภาคผนวก ค 
หน้า 148 - 150) 

1.3  ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้เทคโนโลยี 
มัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 

หลังจากท่ีได้ตรวจสอบคุณภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
มัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โดยการประเมิน
จากผู้เชี่ยวชาญและน าประเด็นต่างๆ มาปรับปรุงแก้ไขแล้ว ผู้ศึกษาด าเนินการหาประสิทธิภาพของชุดนิเทศ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครู 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ดังนี้ 

1.3.1 ทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่งกับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 3 คน ทีผ่ลการวัด
ความสามารถพ้ืนฐานของผู้เรียนระดับชาติ (National Test : NT) ปีการศึกษา 2558 ในระดับสูง ปานกลาง 
และต่ า ได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) เพ่ือทดสอบคุณภาพเบื้องต้น  
น าข้อมูลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขเพ่ือใช้ทดลองในขั้นต่อไป ผลการทดลองกับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 
ทั้ง 3 คน ผู้ศึกษาได้ปรับปรุงแก้ไขในเรื่องของภาษาที่ใช้ในการน าเสนอเนื้อหาและส านวนของภาษาใน 
การน าเสนอให้มีความกระชับขึ้น  

 



91 
 

1.3.2  ทดลองกลุ่มย่อยกับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 จ านวน 9 คน ที่ผลการวัด
ความสามารถพ้ืนฐานของผู้เรียนระดับชาติ ปีการศึกษา 2558 ในระดับสูง ปานกลาง และต่ า ระดับละ 3 คน 
ได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย โดยให้ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ทดลองใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  
ทั้ง 2 ชุดกิจกรรม เพ่ือทดสอบคุณภาพหาแนวโน้มประสิทธิภาพตามวัตถุประสงค์ จากนั้นน ามาปรับปรุง
แก้ไข เพ่ือใช้ทดลองในข้ันต่อไป โดยผลการหาประสิทธิภาพหลังจากท่ีครูใช้ชุดนิเทศในแต่ละชุดกิจกรรม
แล้ว ให้ครทู าแบบทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจ และลงมือสร้างบทเรียนระหว่างใช้ชุดนิเทศเพ่ือน าผลมา
หาประสิทธิภาพ (E1) และเม่ือครูศึกษาจบในแต่ละชุดกิจกรรมแล้วให้ครทู าแบบทดสอบวัดความรู้  
ความเข้าใจหลังใช้ชุดนิเทศเพ่ือน าผลมาหาประสิทธิภาพ (E2) ปรากฏผลการวิเคราะห์ดังตารางที ่4 - 4  
 

ตารางที ่4-4  ผลการหาประสิทธิภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  
                   เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โดยการทดลอง 
                 ใช้กับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 9 คน 
 

รายการ กลุ่มตัวอย่าง คะแนนเต็ม คะแนนรวม ประสิทธิภาพ 
คะแนนระหว่างการใช้บทเรียน

ตอนที่ 1-3 (E1 ) 
 

คะแนนทดสอบหลังเรียน (E2 ) 

 
9 
 
9 

 
30 
 

30 

 
218 

 
217 

 
80.74 

 
80.37 

 

จากตารางที่ 4-4  พบว่า ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือ
ส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ที่ทดลองใช้กับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
จ านวน 9 คน ทั้ง 2 ชุดกิจกรรม ครูท าแบบฝึกหัดระหว่างใช้ชุดนิเทศ (E1) ได้ถูกต้อง คิดเป็นค่าร้อยละ 
80.74 และครูท าแบบทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจ หลังใช้ชุดนิเทศเพ่ือน าผลมาหาประสิทธิภาพ (E2) ได้
ถูกต้อง คิดเป็นค่าร้อยละ 80.37 แสดงว่า ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 มีประสิทธิภาพ 80.74/80.37 
(E1 /E2) ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ดังนั้น ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
มัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 จึงมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ ์(รายละเอียดการหาประสิทธิภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โดยการน าไปทดลองไปใช้
กับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 9 คน แสดงในภาคผนวก ฆ หน้า 152 - 153) 
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หลังจากนั้น ผู้ศึกษาได้ปรับปรุงแก้ไขเพ่ิมเติมในส่วนของข้อบกพร่องของบทเรียนโปรแกรม
แบบมัลติพอยท์ให้ดียิ่งขึ้น ได้แก่  ได้ปรับปรุงเนื้อหาและตัวอักษรในบางบทเรียนมีจ านวนมากเกินไป โดย
น าเนื้อหาส่วนนั้นมาท าเป็นการบรรยายเฉพาะส่วน เน้นการใช้รูปภาพประกอบที่มีความส าคัญกับบทเรียน 
ปรับแก้เมนูหัวข้อการเข้าศึกษาแต่ละเนื้อหาให้ง่ายขึ้น ปรับปรุงแบบทดสอบให้มีภาพประกอบค าถามที่
ชัดเจนขึ้นพร้อมข้อเฉลยและอธิบายเพิ่มเติมความเข้าใจในข้อที่ตอบผิด  

จากนั้นผู้ศึกษาได้น าชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ไปทดลองกับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  
ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ จ านวน 28 คน โดยหลังจากที่ครูใช้ชุดนิเทศในแต่ละชุดกิจกรรม
แล้ว ให้ครูท าแบบฝึกระหว่างใช้ชุดนิเทศเพ่ือน าผลมาหาประสิทธิภาพ (E1) และเมื่อครูใช้ชุดนิเทศจบในแต่ละ
ชุดกิจกรรมแล้วให้ครูท าแบบทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจหลังใช้ชุดนิเทศเพ่ือน าผลมาหาประสิทธิภาพ 
(E2) ปรากฏผลการวิเคราะห์ดังตารางที ่4 - 5 
 

ตารางที ่4 - 5  ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
                      มัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชัน้ประถมศกึษาปีที่ 1 - 3       
                    ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาครั้งนี้ จ านวน 28 คน 
 

รายการ กลุ่มตัวอย่าง คะแนนเต็ม คะแนนรวม ประสิทธิภาพ 
คะแนนระหว่างการใช้ชุดนิเทศ 

ทั้ง 2 ชุดกิจกรรม (E1 ) 
 

คะแนนทดสอบหลังใช้ชุดนิเทศ  
(E2 ) 

 
28 
 

28 

 
30 
 

30 

 
738 

 
737 

 
87.85 

 
87.73 

 

จากตารางที่ 4-5 ผลการหาประสิทธิภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่เป็น
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้  จ านวน 28 คน พบว่า ครูท าแบบฝึกระหว่างใช้ชุดนิเทศ (E1) ได้
ถูกต้อง คิดเป็นค่าร้อยละ 87.85 และครูท าแบบทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจหลังใช้ชุดนิเทศ เพ่ือน าผล
มาหาประสิทธิภาพ (E2) ได้ถูกต้อง คิดเป็นค่าร้อยละ 87.73 แสดงว่า ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน มีประสิทธิภาพ 87.85/87.73 (E1 /E2) ซ่ึงมี
ค่าประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 (รายละเอียดการหาประสิทธิภาพของของชุดนิเทศการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โดยการน าไปทดลองไปใช้กับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน
การศึกษาครั้งนี้ จ านวน 28 คน แสดงในภาคผนวก ฆ หน้า 154 - 156) 
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ตอนที่ 2  ผลการเปรียบเทียบความรู้ ความเข้าใจของครูชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 - 3 เกี่ยวกับการจัด 
            กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพื้นฐานผู้เรียน  
            ก่อนและหลังใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริม 
            ความสามารถพื้นฐานผู้เรียน 
 

ในการวิเคราะห์หาผลการทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจก่อนและหลังใช้ชุดนิเทศการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ผู้ศึกษาได้ทดลอง
กับกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ จ านวน 28 คน ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง โดยการเรียนรู้ชุดนิเทศ
แต่ละชุด ครูต้องท าแบบทดสอบก่อนใช้ชุดนิเทศ และเริ่มการเรียนรู้ตามขั้นตอนของชุดนิเทศ มีการท า
แบบฝึกระหว่างใช้ชุดนิเทศ เมื่อศึกษาครบในแต่ละชุดนิเทศแล้ว ให้ครูท าแบบทดสอบวัดความรู้  
ความเข้าใจหลังเรียนรู้ ผลคะแนนที่ได้จากการท าแบบวัดความรู้ ความเข้าใจก่อนและหลังใช้ชุดนิเทศ 
ได้ผลการวิเคราะห์ดังตารางที ่4 - 6 
 

ตารางที ่4 - 6 ผลการวิเคราะห์ผลการทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจก่อนและหลังใช้ชุดนิเทศการจัด 
                  กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
                  ของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ จ านวน 28 คน 
 

คะแนน n X  S.D. t p 
 

ก่อนเรียน 
หลังเรียน 

 
28 
28 

 
19.96 
26.32 

 
1.50 
1.33 

 
21.47** 

 
.000 

**p<.05 
 

จากตารางที่ 4-6  พบว่า ผลการทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจก่อนและหลังใช้ชุดนิเทศ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ของครู 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ จ านวน 28 คน มีคะแนนเฉลี่ยก่อนใช้
ชุดนิเทศเท่ากับ 19.96 ( X  = 19.96) จากคะแนนเต็มทั้งสิ้น 30 คะแนน และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เท่ากับ 1.50 (S.D. = 1.50) และคะแนนหลังใช้ชุดนิเทศเท่ากับ 26.32 ( X  = 26.32)  จากคะแนนเต็ม 30 
คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.33 (S.D. = 1.33) เมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและหลังใช้ 
ชุดนิเทศ พบว่า คะแนนหลังใช้ชุดนิเทศของครูสูงกว่าก่อนใช้ชุดนิเทศ แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05  
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ตอนที่ 3  ผลการศึกษาผลความพึงพอใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ในการพัฒนากิจกรรม 
            การเรียนรู้ด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริม 
            ความสามารถพื้นฐานผู้เรียน 

 

ในการวิเคราะห์ความพึงพอใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้
ด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐาน
ผู้เรียน ผู้ศึกษาได้สอบถามความพึงพอใจกับกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้  จ านวน 28 คน หลังจาก 
การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือ
ส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ได้ผลการวิเคราะห์ดังตารางที ่4 - 7 
 

ตารางที่ 4 – 7  ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ในการพัฒนากิจกรรม 
                    การเรียนรู้ด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  
                    เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้  
 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 

ความส าเร็จของงาน 
1.  ท่านรู้สึกว่ากิจกรรมที่ท่านด าเนินการตามโครงการนี้ 
     ประสบผลส าเร็จ 
2.  ท่านพึงพอใจในผลส าเร็จของกิจกรรมเพ่ือพัฒนากิจกรรม 
     การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริม 
     ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 
3.  เอกสารชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ 
    เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐาน 
    ผู้เรียน ของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ครั้งนี้ 
    เป็นแนวทางการจัดกิจกรรมครั้งนี้ได้ประสบผลส าเร็จสูง 
4.  ท่านมีความรู้สึกว่าการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาระบบ 
    การนิเทศภายในโรงเรียนครั้งนี้ได้ส่งผลดียิ่งต่อการพัฒนา 
    คุณภาพการศึกษา 
5.  ท่านรู้สึกภูมิใจที่ได้ร่วมกิจกรรมการนิเทศการจัดกิจกรรม 
     การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริม 
     ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 

4.43 
4.48 

 
4.34 

 
 

4.47 
 
 
 

4.48 
 
 

4.46 
 

 

.66 

.79 
 

.90 
 
 

.53 
 
 
 

.79 
 
 

.48 
 

 

มาก 
มาก 

 
มาก 

 
 

มาก 
 
 
 

มาก 
 
 

มาก 
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ตารางท่ี 4 - 7 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 

สภาพความส าเร็จ (ต่อ) 
6.   ผลจากการปฏิบัติกิจกรรมการนิเทศในครั้งนี้ท าให้ท่าน 
     ได้รับการยอมรับจากคณะท างานและเพ่ือนร่วมงาน 

 
4.38 

 

 
.48 

 
มาก 

 
ลักษณะของการจัดกิจกรรม 
1.  การจัดกิจกรรมการนิเทศโดยใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรม 
    การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริม 
    ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียนช่วยเพิ่มพูนความรู้ 
    ความสามารถของท่าน 
2.  การจัดกิจกรรมการนิเทศชุดนิเทศการจัดกิจกรรม 
     การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริม 
     ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ช่วยให้ท่านมี 
     ประสบการณ์ในการปฏิบัติงานเพ่ิมขึ้น 
3.  การจัดกิจกรรมในครั้งนี้เป็นการพัฒนาบุคลากร 
     ในโรงเรียนได้อย่างสอดคล้องและเหมาะสม 

4.56 
4.71 

 
 
 

4.57 
 
 
 

4.42 

.75 

.95 
 
 
 

.53 
 
 
 

.79 

มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
 
 

มากที่สุด 
 
 
 

มาก 

ความรับผิดชอบ 
1.  ท่านมีความพร้อมในการปฏิบัติงานครั้งนี้อย่างเต็มที่ 
2.  ท่านได้มีการประเมินผลตนเองในระหว่างการปฏิบัติงาน 
     และน าผลการประเมินมาปรับปรุงงานอยู่เสมอ 
3.  ท่านสามารถปฏิบัติงานตามที่ได้รับมอบหมาย 
     ได้ส าเร็จทันตามก าหนดเวลา 
4.  ท่านพอใจรับผิดชอบในภารกิจตามท่ีได้รับมอบหมายตาม 
    โครงการนี้ 

4.28 
4.14 
4.14 

 
4.42 

 
4.42 

.76 

.90 

.56 
 

.79 
 

.79 
 

มาก 
มาก 
มาก 

 
มาก 

 
มาก 

ความสัมพันธ์ระหว่างผู้นิเทศกับผู้รับการนิเทศ 
1.  ผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศมีการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน  
     ร่วมมือกันด าเนินงานเป็นอย่างดี 

4.41 
4.28 

.67 

.48 
มาก 
มาก 
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ตารางท่ี  4 – 7 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 

ความสัมพันธ์ระหว่างผู้นิเทศกับผู้รับการนิเทศ (ต่อ) 
2.  ผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกันใน 
     การร่วมปฏิบัติกิจกรรมเพื่อพัฒนาระบบการนิเทศ 
3.  ผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศร่วมกันปฏิบัติกิจกรรม 
     ด้วยบรรยากาศที่เป็นกันเองอย่างเสมอภาพ 
4.  ผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศร่วมกันปฏิบัติกิจกรรม 
     และน าผลมาปรับปรุงพัฒนางานให้ดีขึ้นอยู่เสมอ 
5.   ผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน 
     ในการร่วมปฏิบัติกิจกรรมเพื่อพัฒนาระบบการนิเทศ 

 
4.57 

 
4.42 

 
4.40 

 
4.42 

 
.53 

 
.79 

 
.80 

 
.79 

 
มากที่สุด 

 
มาก 

 
มาก 

 
มาก 

 
สภาพแวดล้อมในการจัดกิจกรรม 
1.  บรรยากาศในการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาระบบการนิเทศ 
     ในโรงเรียนครั้งนี้ มีส่วนชว่ยกระตุ้นให้ท่านเต็มใจและ 
     พอใจในการปฏิบัติงาน 
2.  สื่อ อุปกรณ์ และเครื่องมือเพ่ือใช้ในการปฏิบัติกิจกรรม 
     ในครั้งนี้มีอย่างเพียงพอและเหมาะสม 
3.  ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
     มัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 
     ของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ทั้ง 2 ชุด เป็นสื่อที่ 
     ท าให้ท่านมีความสามารถและคล่องตัวในการปฏิบัติงาน 

4.58 
4.42 

 
 

4.57 
 

4.75 

.72 

.79 
 
 

.53 
 

.79 

มากที่สุด 
มาก 

 
 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ย 4.45 .71 มาก 
 

จากตารางที่ 4 - 7   แสดงให้เห็นว่า ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 มีความพึงพอใจ ในการพัฒนา
กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม

ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( X  = 4.45, S.D. =.71)  และเมื่อวิเคราะห์เป็นรายด้าน 
พบว่า ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด จ านวน 2 ด้าน เรียงล าดับตาม

ค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อยดังนี้ สภาพแวดล้อมในการจัดกิจกรรม ( X  = 4.58, S.D. = .72)  และลักษณะ
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ของการจัดกิจกรรม ( X  = 4.56, S.D. = .75) และมีความพึงพอใจในระดับมาก จ านวน 3 ด้าน เรียงตามล าดับ

ค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อยดังนี้ ความส าเร็จของงาน ( X  = 4.43, S.D. = .66) ความสัมพันธ์ระหว่างผู้นิเทศ

กับผู้รับการนิเทศ ( X  = 4.41, S.D. = .67 และความรับผิดชอบ ( X  = 4.28 S.D. = .76) 
 

ตอนที่ 4 ผลการศกึษาความคดิเห็นของผู้บริหารสถานศกึษา และครูชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 - 3  ที่มีต่อ 
          ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถ 
          พื้นฐานผู้เรียน 
 

หลังจากเสร็จสิ้นการทดลองใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ผู้ศึกษาได้เผยแพร่ชุดนิเทศให้กับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่ไม่ใช่
กลุ่มตัวอย่างในการศึกษาครั้งนี้ จ านวน 280 คน และได้สอบถามความคิดเห็นของครูกลุ่มนี้ พร้อมทั้ง
สอบถามผู้บริหารสถานศึกษาของครูกลุ่มนี้ด้วย จ านวน 100 คน โดยสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อชุดนิเทศการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน หลังจากน าไปใช้
เสร็จสิ้นแล้ว ได้ผลการวิเคราะห์ดังตารางที ่4 – 8 และตารางที ่4 – 9 
 
ตารางท่ี  4 – 8   แสดงผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา ที่มีต่อชุดนิเทศการจัดกิจกรรม 
                         การเรียนรูโ้ดยใช้เทคโนโลยีมลัติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
                      ส าหรับครชูั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 จากการเผยแพร่ชุดนิเทศ จ านวน 100 คน 
 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ 

ความคิดเห็น 

1.  ความน่าสนใจของชุดนิเทศ 
2.  ความเหมาะสมของรูปเล่มคู่มือ และแผ่นซีดีบทเรียน 
     โปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
3.  ความชัดเจนของการพิมพ์ในคู่มือ และขนาดตัวอักษรที่ 
     เหมาะสมในบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
4.  ความชัดเจนและเหมาะสมของภาพประกอบ 
5.  ความชัดเจนและเหมาะสมของการใช้ภาษา 
6.  การน าเสนอเนื้อหาเหมาะสม มีความต่อเนื่องและเป็นไป 
     ตามล าดับขั้นตอน 
 

4.38 
4.45 

 
4.48 

 
4.48 
4.51 
4.48 

 

.71 

.73 
 

.62 
 

.64 

.54 

.62 
 

มาก 
มาก 

 
มาก 

 
มาก 

มากที่สุด 
มาก 
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ตารางท่ี  4 - 8 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ 

ความคิดเห็น 

7.  สาระความรู้และแนวปฏิบัติในชุดนิเทศเหมาะสมกระตุ้น 
     ให้อยากน าไปปฏิบัติ 
8.  ความสะดวกต่อการน าสาระความรู้และแนวทางใน 
     ชุดนิเทศไปปฏิบัติ 
9.  ชุดนิเทศนี้เป็นประโยชน์ต่อครูในการจัดกิจกรรมพัฒนา 
     ผู้เรียนได้สอดคล้องกับหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานฯ 
10. ชุดนิเทศนี้เป็นประโยชน์ต่อผู้บริหารและครูโรงเรียนใน 
     การจัดกิจกรรมพัฒนาระบบการนิเทศในโรงเรียน 
11.  ชุดนิเทศนี้เป็นประโยชน์ต่อการนิเทศการศึกษาใน 
      การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมความสามารถ 
      พ้ืนฐานผู้เรียน 
12.  ชุดนิเทศนี้เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาการจัดกิจกรรม 
      การเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 
13.  ชุดนิเทศนี้เป็นสื่อในการสร้างปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่าง 
      ผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศ 
14.  ชุดนิเทศนี้เป็นแนวทางท่ีดีในการพัฒนาความรู้ 
      ความเข้าใจในพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
      เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 
15.  ชุดนิเทศนี้เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาคุณภาพ 
      การศึกษาด้านการส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐาน 
      ผู้เรียน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 

4.46 
 

4.46 
 

4.43 
 

4.46 
 

4.63 
 
 

4.46 
 

4.36 
 

4.48 
 
 

4.52 
 

.63 
 

.66 
 

.63 
 

.64 
 

.52 
 
 

.62 
 

.78 
 

.72 
 
 

.56 

มาก 
 

มาก 
 

มาก 
 

มาก 
 

มากท่ีสุด 
 
 

มาก 
 

มาก 
 

มาก 
 
 

มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ย 4.46 .69 มาก 
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จากตารางที่ 4 - 8 แสดงให้เห็นว่า ผู้บริหารสถานศึกษามีความคิดเห็นต่อชุดนิเทศการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครู 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 จากการเผยแพร่ชุดนิเทศ โดยภาพรวมอยู่ในระดบัมาก ( X  = 4.46, S.D. = .69)  
เมื่อวิเคราะห์เป็นรายข้อ มีจ านวน 3 รายการ อยู่ในระดับมากที่สุด เรียงตามล าดับค่าเฉลี่ย

จากมากไปน้อยดังนี้ ชุดนิเทศนี้เป็นประโยชน์ต่อการนิเทศการศึกษาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือ

ส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน (X  = 4.63, S.D. = .52) ชุดนิเทศนี้เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาคุณภาพ

การศึกษาด้านการส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ( X  = 4.52, 

S.D. = .56) และความชัดเจนและเหมาะสมของการใช้ภาษา (X  = 4.51, S.D.= .54)  
นอกจากนี้มีจ านวน 12 รายการ อยู่ในระดับมาก เรียงตามล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย

ดังนี้ ความชัดเจนของการพิมพ์ในคู่มือ และขนาดตัวอักษรที่เหมาะสมในบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์  

(X  = 4.48, S.D. = .62) การน าเสนอเนื้อหาเหมาะสม มีความต่อเนื่องและเป็นไปตามล าดับขั้นตอน (X  = 4.48,  

S.D. = .62) และความชัดเจนและเหมาะสมของภาพประกอบ (X  = 4.48, S.D. = .64) ชุดนิเทศนี้เป็น
แนวทางที่ดีในการพัฒนาความรู้ความเข้าใจในพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ

พ้ืนฐานผู้เรียน (X  = 4.48,  S.D. = .72) ชุดนิเทศนี้เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน (X  = 4.46, S.D. = .62) สาระความรู้และแนวปฏิบัติในชุดนิเทศ

เหมาะสมกระตุ้นให้อยากน าไปปฏิบัติ (X  = 4.46, S.D. = .63) ชุดนิเทศนี้เป็นประโยชน์ต่อผู้บริหารและ

ครูโรงเรียนในการจัดกิจกรรมพัฒนาระบบการนิเทศในโรงเรียน (X  = 4.46,  S.D. = .64) ความสะดวก

ต่อการน าสาระความรู้และแนวทางในชุดนิเทศไปปฏิบัติ (X  = 4.46, S.D. = .66) ความเหมาะสมของรูปเล่ม

คู่มือ และแผ่นซีดีบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ (X  = 4.45, S.D. = .73) ชุดนิเทศนี้เป็นประโยชน์ต่อครู

ในการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนได้สอดคล้องกับหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานฯ (X  = 4.43, S.D. = .63)  ความ

น่าสนใจของชุดนิเทศ (X  = 4.38, S.D. = .71)  และชุดนิเทศนี้เป็นสื่อในการสร้างปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่างผู้นิเทศ

และผู้รับการนิเทศ (X  = 4.36, S.D. = .78)  
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ตารางท่ี 4 - 9 แสดงผลการศึกษาความคิดเห็นของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ที่มีต่อชุดนิเทศการจัด 
                        กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
                     จากการเผยแพร่ชุดนิเทศ จ านวน 280 คน 
 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ 

ความคิดเห็น 

1.  ความน่าสนใจของชุดนิเทศ 
2.  ความเหมาะสมของรูปเล่มคู่มือ และแผ่นซีดีบทเรียน 
     โปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
3.  ความชัดเจนของการพิมพ์ในคู่มือ และขนาดตัวอักษรที่ 
     เหมาะสมในบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
4.  ความชัดเจนและเหมาะสมของภาพประกอบ 
5.  ความชัดเจนและเหมาะสมของการใช้ภาษา 
6.  การน าเสนอเนื้อหาเหมาะสม มีความต่อเนื่องและเป็นไป 
     ตามล าดับขั้นตอน 
7.  สาระความรู้และแนวปฏิบัติในชุดนิเทศเหมาะสมกระตุ้น 
     ให้อยากน าไปปฏิบัติ 
8.  ความสะดวกต่อการน าสาระความรู้และแนวทางใน 
     ชุดนิเทศไปปฏิบัติ 
9.  ชุดนิเทศนี้เป็นประโยชน์ต่อครูในการจัดกิจกรรมพัฒนา 
     ผู้เรียนได้สอดคล้องกับหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานฯ 
10.  ชุดนิเทศนี้เป็นประโยชน์ต่อผู้บริหารและครูโรงเรียนใน 
      การจดักิจกรรมพัฒนาระบบการนิเทศในโรงเรียน 
11.  ชุดนิเทศนี้เป็นประโยชน์ต่อการนิเทศการศึกษาใน 
      การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมความสามารถ 
      พ้ืนฐานผู้เรียน 
12.  ชุดนิเทศนี้เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาการจัดกิจกรรม 
      การเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 
13.  ชุดนิเทศนี้เป็นสื่อในการสร้างปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่าง 
      ผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศ 
 

4.38 
4.35 

 
4.32 

 
4.52 
4.48 
4.29 

 
4.38 

 
4.58 

 
4.45 

 
4.68 

 
4.36 

 
 

4.38 
 

4.60 
 

.67 

.65 
 

.69 
 

.58 

.55 

.68 
 

.60 
 

.58 
 

.71 
 

.57 
 

.65 
 
 

.67 
 

.60 
 

มาก 
มาก 

 
มาก 

 
มากที่สุด 

มาก 
มาก 

 
มาก 

 
มากที่สุด 

 
มาก 

 
มากที่สุด 

 
มาก 

 
 

มาก 
 

มากที่สุด 
 

 



101 
 

ตารางท่ี  4 - 9 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ 

ความคิดเห็น 

14.  ชุดนิเทศนี้เป็นแนวทางท่ีดีในการพัฒนาความรู้ 
      ความเข้าใจในพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
      เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 
15.  ชุดนิเทศนี้เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาคุณภาพ 
      การศึกษาด้านการส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐาน 
      ผู้เรียน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 

4.86 
 
 

4.38 

.46 
 
 

.61 

มากที่สุด 
 
 

มาก 

ค่าเฉลี่ย 4.45 .60 มาก 

 
จากตารางที่ 4.9 แสดงให้เห็นว่า ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 มีความคิดเห็นต่อชุดนิเทศ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน จากการ

เผยแพร่ชุดนิเทศ โดยภาพรวมอยู่ในระดบัมาก (X  = 4.45, S.D. = .60)   
เมื่อวิเคราะห์เป็นรายข้อ พบว่า ความคิดเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด จ านวน 5 รายการ เรียง

ตามล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อยดังนี้ ชุดนิเทศนี้เป็นแนวทางที่ดีในการพัฒนาความรู้ความเข้าใจใน

พัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน (X  = 4.86, S.D. = .46) ชุดนิเทศนี้

เป็นประโยชน์ต่อผู้บริหารและครูโรงเรียนในการจัดกิจกรรมพัฒนาระบบการนิเทศในโรงเรียน (X  = 4.68, 

S.D. = .57)  ชุดนิเทศนี้เป็นสื่อในการสร้างปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่างผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศ (X  = 4.60, 

S.D. = .60)  ความสะดวกต่อการน าสาระความรู้และแนวทางในชุดนิเทศไปปฏิบัติ (X  = 4.58, S.D. = .58) 

และความชัดเจนและเหมาะสมของภาพประกอบ (X  = 4.52, S.D. = .58) 
นอกจากนี้จากการวิเคราะห์รายข้อ พบว่า ความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก มีจ านวน 10 

รายการ และความคิดเห็นที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดเรียงตามล าดับ มีจ านวน 3 รายการดังนี้ การน าเสนอ

เนื้อหาเหมาะสม มีความต่อเนื่องและเป็นไปตามล าดับขั้นตอน (X  = 4.29, S.D. = .68) ความชัดเจนของ

การพิมพ์ในคู่มือ และขนาดตัวอักษรที่เหมาะสมในบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ (X  = 4.32, S.D. = .69) 

และความสะดวกต่อการน าสาระความรู้และแนวทางในชุดนิเทศไปปฏิบัติ (X  = 4.35, S.D. = .65)   
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ตอนที่ 5  ผลการศึกษาความสามารถพื้นฐานผู้เรียน หลังจากครูได้รับการนิเทศโดยใช้ชุดนิเทศการจัด 
            กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพื้นฐานผู้เรียน  
 

ส าหรับการศึกษาความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน เป็นการด าเนินการระหว่างวันที่ 1 - 30 
กันยายน พ.ศ. 2559 โดยผู้ศึกษาและศึกษานิเทศก์ผู้รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย คณิตศาสตร์ 
และวิทยาศาสตร์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 ได้ทดสอบความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียนจากผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ที่เรียนกับครูที่ได้รับการนิเทศโดยใช้ชุดนิเทศการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน จ านวน 150 คน 
ผลปรากฏดังตารางที่ 4 - 10 
 

ตารางท่ี 4 - 10 ผลการศึกษาความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน หลังจากครูได้รับการนิเทศโดยใช้ชุดนิเทศ 
                     การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐาน  
                     ผู้เรียน จ านวน 150 คน 
  
 

คะแนน n X  S.D. t p 
 

ก่อนเรียน 
หลังเรียน 

 
150 
150 

 
12.26 
36.65 

 
1.56 
1.38 

 
24.39** 

 
.000 

**p<.05 
  

จากตารางที่ 4 - 10 แสดงให้เห็นว่า ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3  
หลังจากครูได้รับการนิเทศโดยใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือ
ส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน สูงกว่าก่อนครูได้รับการนิเทศโดยใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ  .05 
 



 
 

บทที่ 5 
 

สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 

การศึกษาเรื่อง การพัฒนาชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ผู้ศึกษาได้สรุปผลการศึกษา 
อภิปรายผลและให้ข้อเสนอแนะ ดังนี้ 
 
สรุปผลการศึกษา 

1. ผลการหาประสิทธิภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 มีประสิทธิภาพ 87.85/87.73  
(E1 /E2) ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 

2. ผลการทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจก่อนและหลังใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  
ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ จ านวน 28 คน มีคะแนนเฉลี่ยก่อนใช้ชุดนิเทศเท่ากับ 19.96  
(X  = 19.96) จากคะแนนเต็มทั้งสิ้น 30 คะแนน และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.50 (S.D. = 1.50) 
และคะแนนหลังใช้ชุดนิเทศเท่ากับ 26.32 ( X  = 26.32)  จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 1.33 (S.D. = 1.33) เมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและหลังใช้ชุดนิเทศ พบว่า 
คะแนนหลังใช้ชุดนิเทศของครสููงกว่าก่อนใช้ชุดนิเทศ แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 มีความพึงพอใจในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยชุดนิเทศ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน โดยภาพรวม 
อยู่ในระดับมาก ได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.45 

4. จากการเผยแพร่ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 พบว่า ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา 
และครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่มีต่อชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก ผู้บริหารสถานศึกษา ได้ค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.46 ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.45   
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5. หลังจากครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ได้รับการนิเทศด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน พบว่า ผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 มี
คะแนนผลการทดสอบความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน สูงกว่าก่อนครูได้รับการนิเทศด้วยชุดนิเทศการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  อย่างมีระดับ
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

อภิปรายผลการศึกษา 
ผลการพัฒนาชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์เพ่ือส่งเสริม

ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ผู้ศึกษาพบประเด็นส าคัญที่น่าสนใจ 
ดังนี้ 

1. ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้นมีทั้งหมด 2 ชุดกิจกรรม ประกอบด้วย 
1) คู่มือนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 
ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  2) บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 จ านวน 8 ชุด ได้แก่ ชุดที่ 1 การออกแบบ
บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ ชุดที่ 2 การสร้างบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ ชุดที่ 3 การจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ โดยใช้บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ ชุดที่ 4 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา 
รู้จักพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์ ชุดที่ 5 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา สะกดค า จ าความหมาย 
กระจายค า ชุดที่ 6 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา เรียงร้อยถ้อยค า สร้างสรรค์ประโยค ชุดที่ 7 
บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา จับใจความส าคัญ สร้างสรรค์งานเขียน ชุดที่ 8 บทเรียน
โปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านค านวณและด้านเหตุผล ผลการหาประสิทธิพบว่า ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 
สามารถท าแบบฝึกระหว่างใช้ชุดนิเทศได้ถูกต้อง คิดเป็นร้อยละ 87.85 และท าแบบทดสอบวัดความรู้ 
ความเข้าใจหลังใช้ชุดนิเทศได้ถูกต้อง คิดเป็นร้อยละ 87.73 แสดงว่าชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 
ที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 87.85/87.73 ซึ่งมีค่าประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 และ
เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้  

ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์เ พ่ือ
ส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 สร้างและพัฒนาขึ้นตามหลักเกณฑ์
และมาตรฐานทางวิชาการ มีกระบวนการสร้างและพัฒนาอยางเปนระบบ โดยยึดหลักการสร้างสื่อที่มี
ประสิทธิภาพ ตั้งแต่การศึกษาสภาพและความต้องการ การศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง มีการวิเคราะห์โครงสร้างและเนื้อหาส าหรับจัดท าชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
มัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โดยเนื้อหาของ
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ชุดนิเทศสอดคล้องกับการพัฒนาความสามารถผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  ด้านภาษา ด้านค านวณ 
และด้านเหตุผลของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2556) และมีการวิเคราะห์เทคโนโลยีที่
เหมาะสมที่กับสภาพและบริบทของชั้นเรียนซึ่งในการศึกษาครั้งนี้คือเทคโนโลยีมัลติพอยท์ รวมทั้งวิเคราะห์
รูปแบบการนิเทศที่เหมาะสมที่น ามาใช้นิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในครั้งนี้ ทั้งนี้ ก่อนจัดท าชุดนิเทศผู้ศึกษา
ได้จัดให้มีการตรวจสอบและประเมินความสอดคล้องของเนื้อหาและวัตถุประสงค์โดยผู้เชี่ยวชาญ นอกจากนี้
ก่อนที่น าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ผู้ศึกษาได้ทดลองน าร่องแบบหนึ่งต่อหนึ่ง และทดลองกลุ่มเล็กเพ่ือปรับปรุง
ประสิทธิภาพก่อนน าไปใชจริง จึงท าให้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์เพ่ือ
ส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ทั้ง 2 ชุดกิจกรรม มีความน่าเชื่อถือ
และมีประสิทธิภาพสอดคล้องกับเรวัต ไพรัตนากร (2546 : 62) ที่ว่าเอกสารที่จัดสรางขึ้นอยางเปนระบบ
โดยผานการวิเคราะหและทดลองใชเพ่ือปรับปรุงประสิทธิภาพก่อนที่จะน าไปใชจริง จะสามารถตอบสนอง
ความสามารถของผูเรียนแตละคนได้อย่างเต็มที่และมีประสิทธิภาพ และสอดคล้องกับวิชัย วงษใหญ (2537) 
ที่ว่าชุดการเรียนที่จัดท าขึ้นอยางเปนระบบ มีการวิเคราะห์ และทดลองใชเพ่ือปรับปรุงประสิทธิภาพกอน
น าไปใชจริงกับผูเรียนตามวัตถุประสงคของการออกแบบชุดการเรียนรูดวยตนเอง จะสามารตอบสนอง
ความสามารถของผูเรียนแตละคนได้อย่างเต็มที ่

2. ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียนจากชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 มีความรู้ ความเข้าใจการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้  

ทั้งนี้อาจเนื่องจากชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือ
ส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่ผูศึกษาสร้างขึ้นอยู่บนพื้นฐาน
แนวคิดจากแนวปรัชญา “การศึกษาเพ่ือชีวิต” ที่ว่าการจัดการศึกษาตองสนองต่อความตองการของสังคม
และสมาชิกของสังคมทุกเพศทุกวัย ดังนั้น ผู้ศึกษาจึงสร้างชุดนิเทศขึ้น เพ่ือตอบสนองความต้องการของครู 
ที่ต้องการพัฒนาด้านการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่สามารถน ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้เหมาะสม
กับสภาพและบริบทของชั้นเรียน โดยการสร้างชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ในครั้งนี้ มีลักษณะเป็นชุด
การเรียนรูดวยตนเอง เพ่ือใหผูเรียนเรียนรูด้วยตนเองโดยอาศัยชุดการเรียนรูดวยตนเองท าหนาที่แทน 
ผูสอน ผูเรียนเลือกศึกษาในชวงเวลาใดก็ไดตามแตโอกาสจะอ านวย และเมื่อเรียนจบแตละหนวยแลว 
ผูเรียนสามารถประเมินตนเองหรือเรียนซ้ าอีกตามความสะดวก สอดคล้องกับวิชัย วงษใหญ (2521) ที่ได
กลาวถึง ชุดการเรียนรูดวยตนเองว่า ผูเรียนสามารถเรียนรูด้วยตนเองเวลาใดก็ได้ ซึ่งเป็นการตอบสนองความ
ต้องการของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ที่ต้องปฏิบัติหน้าที่จัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปด้วย และต้องแสวงหา



106 
 

ความรู้โดยการเรียนรู้ด้วยตนเองไปด้วย สอดคล้องกับราวน์ทรี (Rowntree, 1981 : 5) ที่ว่าชุดการเรียนรู 
ดวยตนเองเป็นสื่อที่ชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  

ทั้งนี้ ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 นี้นอกจากสร้างขึ้นมาเพ่ือให้เป็นชุดการเรียนรู้ที่ครสูามารถ
เรียนรู้ได้ด้วยตนเองแล้ว ชุดนิเทศนี้ยังมีแนวคิดหลักเพ่ือพัฒนาครูให้สามารถด าเนินการไปจนสุดขีด
ความสามารถโดยไมตองเสียเวลาคอยบุคคลอ่ืน โดยกอนใช้ชุดนิ เทศครูตองศึกษาค าชี้แจง เสร็จแลว 
ท าการประเมินผลกอนใช้ชุดนิเทศ ถาครูมีความรูตามเกณฑที่ก าหนดไว อาจไมตองศึกษาชุดนิเทศเรื่องนั้น
ก็ได้ สามารถเริ่มเรียนรู้ชุดนิเทศเรื่องตอไปได้เลย เปนการไมเสียเวลาและสกัดกั้นความสามารถของครู  
สวนครูที่ไมผานการประเมินผลในเบื้องตนตองศึกษาไปตามล าดับที่ออกแบบชุดกิจกรรมการนิเทศไว เมื่อสิ้นสุด
การเรียนรู้แลวตองประเมินผลเพ่ือตรวจสอบความรูความสามารถหรือทักษะว่ามีขอบกพรองในเรื่องใด หรือมี
ความรูพรอมจะเรียนชุดอ่ืนตอไปหรือไม ่ 

ส าหรับชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้นนี้เป็นสื่อนวัตกรรมการนิเทศในรูปแบบ
ของเอกสารสิ่งพิมพ์ และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบที่ครูสามารถศึกษาได้ด้วยตนเอง รวมทั้งได้รับการนิเทศ
จากผู้บริหารสถานศึกษา หรือศึกษานิเทศก์เป็นระยะๆ ท าให้ครูสามารถศึกษาเนื้อหาและฝึกปฏิบัติ
กิจกรรมต่างๆ  ทั้งในลักษณะกิจกรรมรายบุคคล หรือกลุ่มย่อย ตามล าดับขั้นตอน และค าแนะน าที่ก าหนด
ไว้ในสื่อนิเทศ  ซึ่งท าให้ครูมีความรู้ ความเข้าใจดียิ่งขึ้นและสามารถฝึกปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ จนเกิดทักษะ
พร้อมทีน่ าไปใช้ปฏิบัติจริงในชั้นเรียน 

นอกจากนี้ ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้นนี้ยังมีจุดมุ่งหมายเพ่ือ
เป็นการช่วยเหลือให้ครูที่ผ่านการอบรมเชิงปฏิบัติการแล้ว แต่เมื่อลงมือปฏิบัติในสถานที่ปฏิบัติงานจริงกลับไม่
สามารถปฏิบัติได้ และมีความต้องการให้มีนวัตกรรมการนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สอดคล้องกับเมตต์  
เมตต์การุณจิต (2543)  การนิเทศเป็นการให้ค าปรึกษา ชี้แนะ แนะน าและให้ความช่วยเหลือต่อกิจกรรม
การเรียนการสอน เพ่ือปรับปรุงให้ผลตามเกณฑ์ที่วางไว้  ซึ่งชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่ผู้ศึกษา
สร้างขึ้นนี้ ถือว่าเป็นการพัฒนานวัตกรรมการนิเทศการศึกษา ตามกระบวนการที่ผูศึกษาได้ลงมือปฏิบัติการ
นิเทศในภาวะปกติดวยตนเอง โดยได้การน านวัตกรรมไปใชจริงกับผูรับการนิเทศ มีการบันทึกผลการใช
ประเมินผลการใช้แล้วปรับปรุงพัฒนาใหมีประสิทธิภาพ สงผลใหผูรับการนิเทศเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
ในทางที่ดีขึ้น ผูเรียนมีคุณภาพไดมาตรฐานตามที่ก าหนด สอดคล้องกับนิพนธ์  ไทยพานิช (2535) ที่ว่า 
การนิเทศการศึกษาเป็นองค์ประกอบส าคัญของการพัฒนาคุณภาพของครูให้มีประสิทธิภาพในด้านการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ เป็นการปรับปรุงการจัดการเรียนรู้ของครูเพ่ือผลประโยชน์ของผู้เรียน ในอันที่จะ 
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เพ่ิมประสิทธิภาพและประสิทธิผลในการเรียนรู้ให้สูงขึ้น โดยให้บรรลุตามจุดมุ่งหมายของหลักสูตร 
ขณะเดียวกันชุดนิเทศท่ีผู้ศึกษาสร้างขึ้นนี้ มาจากแนวคิดการนิเทศที่ต้องการให้สอดคล้องกับสภาพปัจจุบัน 
ปัญหาและความต้องการจ าเป็นของครู เพ่ือให้ครูสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ตรงตามเป้าหมายของ
หลักสูตร และส่งผลต่อคุณภาพของผู้เรียน สอดคล้องกับนโยบายในการยกระดับคุณภาพผู้เรียน โดยเฉพาะ
การพัฒนาความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียนด้านภาษา ค านวณ และเหตุผลในช่วงชั้นประถมศึกษา ซึ่งประเทศ
ทั่วโลกล้วนให้ความส าคัญเป็นอย่างยิ่ง เนื่องจากเป็นความสามารถพ้ืนฐานส าคัญของผู้เรียนในการทักษะ
การคิดพ้ืนฐานและการคิดขั้นสูง สอดคล้องกับฟรานเซท (Franseth, 1961 อ้างถึงใน วรรณพร สุขอนันต์, 
2550) ที่ได้เสนอหลักการนิเทศการศึกษาที่ดีไว้ว่า การนิเทศการศึกษาจะได้ผลอย่างเต็มที่ก็ต่อเมื่อการนิเทศ
นั้นได้ให้ความส าคัญกับวิธีการแก้ไขปัญหาอย่างมีเหตุผล และตั้งอยู่บนจุดหมายที่แน่นอน ซึ่งได้ผ่าน 
การพิจารณาตกลงร่วมกันโดยคณะครูและผู้ท าหน้าที่นิเทศ การนิเทศการศึกษาจะมีความหมายส าหรับครู
ก็ต่อเมื่อการนิเทศนั้นแสดงให้เห็นว่าเป็นสิ่งที่เกี่ยวข้องและมีเหตุผลต่อผู้รับการนิเทศโดยตรง นั่นคือจะต้องท า
ให้ครูได้มีส่วนร่วมในการพิจารณาว่า จะให้ผู้ท าการนิเทศช่วยเหลือในเรื่องใดจึงจะเป็นที่ต้องการการนิเทศ
การศึกษาที่ดีจะต้องสร้างบรรยากาศท่ีเป็นกันเอง ยั่วยุ และสร้างความเข้าใจอันดีต่อกันในการช่วยเหลือครู 
และต้องท าให้ครูรู้สึกว่าจะช่วยให้เขาพบวิธีที่ดีกว่าในการท างานเพื่อบรรลุจุดประสงค ์

ส าหรับชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 นี้ผู้ศึกษาสร้างขึ้น เพ่ือเป็นนวัตกรรม
การนิเทศส าหรับครูได้ศึกษาและพัฒนาตนเอง ตลอดจนน าความรู้ที่ได้รับไปใช้ในการสร้างหรือพัฒนา
นวัตกรรมเพ่ือแก้ปัญหา และพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และเพ่ือยกระดับคุณภาพและ
มาตรฐานการศึกษา เป็นรูปแบบกระบวนการท างาน โดยผูนิเทศน านวัตกรรมไปใชพัฒนาครูในภาวะงานปกติ
ของผูนิเทศใหเป็นนวัตกรรมที่ชวยเหลือและสงเสริมใหครูสามารถแสดงพฤติกรรมส าคัญที่สงผลตอ 
การเรียนรูรอบดานของผู้เรียนอย่างแทจริง สอดคล้องกับชารี  มณีศรี (2538) ที่ว่าการนิเทศการศึกษาว่า 
เป็นกระบวนการของความร่วมมือกับผู้มีหน้าที่เกี่ยวข้อง เพ่ือปรับปรุงการสอนของครู และการเรียนของ
ผู้เรียนให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลง ความมุ่งหมายของการนิเทศ มุ่งส่งเสริมให้ครูเจริญก้าวหน้าทางวิชาชีพ 
ปรับปรุงการสอนให้ดีขึ้น และไพโรจน์ กลิ่นกุหลาบ  (2542) ที่ว่าการนิเทศเป็นกระบวนการท างานร่วมกับครู 
และบุคลากรทางการศึกษาด้วยการให้ความช่วยเหลือ แนะน าส่งเสริมให้เกิดการปรับปรุงการสอนเพ่ือพัฒนา
ผู้เรียนให้เต็มศักยภาพ นอกจากนี้เนื้อหาสาระในชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 นี้ยังเปิดโอกาสให้ครูได้
เรียนรู้ทั้งการใช้ และการสร้างหรือพัฒนาบทเรียนขึ้นมาเองตามความต้องการและเหมาะสมกับสภาพหรือ
ปัญหาในชั้นเรียน ซึ่งจากการกิจกรรมการพัฒนาชุดนิเทศนี้เอง ท าให้ผู้ศึกษาได้ข้อค้นพบที่น่าสนใจอีก
ประเด็นหนึ่งคือ งานนิเทศการศึกษาที่เปนงานพัฒนาวิชาชีพ การมุงพัฒนาใหครูทุกคนสามารถคิดเอง
ตัดสินใจเอง ลงมือท าเอง พัฒนาใหดีขึ้นเองไดอยูเสมอ เป็นส่วนส าคัญที่ท าให้เกิดกระบวนการพัฒนา
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คุณภาพการศึกษาอย่างต่อเนื่องและเป็นระบบ เกิดความร่วมมือในการปฏิบัติงาน โดยร่วมมือกันใน
บรรยากาศแห่งความสัมพันธ์อันดีระหว่างผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศ เพ่ือปรับปรุงคุณภาพการจัดการศึกษา 
ให้เกิดประสิทธิภาพและสัมฤทธิ์ผลสูงสุดแก่ผู้เรียน 

3. ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 มีความพึงพอใจต่อการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย
ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 
ในระดับมาก ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ในข้อ 3 เนื่องจากชุดนิเทศที่ผู้ศึกษาสร้างข้ึนได้จัดท าอย่างเป็น
ระบบ ตอบสนองความต้องการของครูได้เป็นอย่างดี สามารถน านวัตกรรมไปใชจริงอย่างสอดคล้องและ
เหมาะสมสภาพและบริบท อีกทั้งกิจกรรมในชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
มัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ท าให้ครูมีความรู้ ความเข้าใจ และมีความเข้าใจใน
บทบาทของตนเองในการพัฒนาความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน สามารถท าให้ผู้เรียนมีความสุข สนุกสนานใน
การอ่าน การเขียน และสื่อสารผ่านการใช้ภาษาโดยมีผู้ฟังหรือผู้รับสารที่หลากหลาย ท าให้ผู้เรียนมีความ
เข้าใจ และมีความสุขในการเรียน เนื่องจากได้รับการพัฒนาวิธีการ หรือสื่อการสอนที่ท าให้ผู้เรียนเรียนรู้
ตามหลักสูตร มากกว่าการใช้หนังสือเรียนเพียงอย่างเดียว นอกจากนี้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เป็นการเพ่ิมความสามารถให้ครูในการให้ข้อมูลป้อนกลับ หรือค าแนะน ากับผู้เรียน 
เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนได้ด้วย ซึ่งเป็นไปตามเป้าหมายที่ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน (2556) ต้องการที่ว่าครูท าหน้าที่ที่ส าคัญในการพัฒนาผู้เรียน การสอนที่ดีย่อมน าไปสู่การเรียนรู้ที่
ดี ครูที่สามารถพัฒนาความสามารถด้านภาษา ด้านคิดค านวณและด้านเหตุผลของผู้เรียนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพย่อมสร้างความเปลี่ยนแปลงตั้งแต่ระดับห้องเรียนถึงระดับชาติได้  ดังนั้น การที่ครูมี
ประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ิมข้ึน จึงสร้างความพึงพอใจให้กับครูเป็นอย่างยิ่ง 

นอกจากนี้กิจกรรมในชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือ
ส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ยังเปิดโอกาสให้ผู้บริหาร
สถานศึกษามีบทบาทในการพัฒนาความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน สอดคล้องกับส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2555) ที่ว่าผู้บริหารมีบทบาทส าคัญในการสร้างบรรยากาศในโรงเรียนที่ส่งเสริมการสอน
และการเรียนรู้ ที่มีประสิทธิภาพ ผู้บริหารจ าเป็นต้องมีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการบริหารจัดการ
โรงเรียนที่เหมาะสมลักษณะการเรียนรู้ของผู้เรียนและท าให้ผู้เรียนมีการเรียนรู้ที่ดีที่สุด เป็นผู้น าในการเรียนรู้ 
การวางแผนปฏิบัติการ การปฏิบัติตามแผน การสนับสนุนช่วยเหลือและการสอนงานและให้ค าปรึกษาดูแลใน
การปฏิบัติตามแผน เพ่ือท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงของผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียน ซึ่งการพัฒนาความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียน ผู้บริหารจ าเป็นต้องท าให้โอกาสเหล่านี้เกิดขึ้น ซึ่งแสดงให้เห็นว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ส่งผลต่อผู้เรียนอย่างมีประสิทธิภาพ สิ่งเหล่านี้ส่งผลต่อความพึงพอใจของครูเป็นอย่างยิ่ง สอดคล้องกับ 
แฮร์ริส (Harris, 1985 อ้างถึงใน เยาวพา เดชะคุปต์, 2542) ที่ว่าการนิเทศการศึกษาเป็นสิ่งที่บุคลากรใน
โรงเรียนกระท าต่อบุคคลหรือสิ่งหนึ่งสิ่งใด โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือจะคงไว้ หรือปรับปรุงเปลี่ยนแปลง 
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การเรียนการสอนในโรงเรียนมุ่งให้เกิดประสิทธิภาพด้านการสอนเป็นส าคัญ สอดคล้องกับนพพรพรรณ 
ญาณโกมุท (2558) ที่ว่าการนิเทศส่งผลให้ครูมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ และสมรรถนะใน
การจดัการเรียนรู้สูงขึ้น นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับพิมพ์พรรณ เทพสุเมธานนท์ (2559) ที่ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง 
การนิเทศการสอนของครูผู้สอนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง และปฏิวัติ แก้วรัตนะ (2557) ได้
ศึกษาวิจัยเรื่อง รูปแบบการนิเทศงานวิชาการภายในของสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ซึ่งมีผลการวิจัยที่ตรงกันว่า
การนิเทศเป็นการช่วยเหลือแนะน าครู ในการปรับปรุงการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ให้ครูสามารถสร้าง และ
พัฒนานวัตกรรมในการจัดการเรียนรู้ด้วยตนเอง เป็นการส่งเสริมคุณภาพทางวิชาการ ซึ่งจะส่งผลต่อ
คุณภาพของผู้เรียนให้มีคุณสมบัติตามเป้าหมายของหลักสูตร และเป็นทรัพยากรมนุษย์ที่มีคุณค่าต่อ
สังคมไทยในอนาคต อีกทั้งสอดคล้องกับส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2553 : 1-2) ที่ว่าการ
สรางนวัตกรรมพัฒนาครูควรมีแนวคิดหลักทีมุ่งเนนใหมีการเปลี่ยนแปลงความเชื่อพ้ืนฐานใหครูเนนการพัฒนา
ผู้เรียน เชื่อว่าผูเรียนทุกคนเรียนรูได พัฒนาได้และค านึงถึงผลที่จะเกิดขึ้นกับผูเรียนเปนส าคัญ ซึ่งชุดนิเทศนี้
เป็นวิธีการที่ผูศึกษาสามารถสงเสริมชวยเหลือครูให้แสดงพฤติกรรมส าคัญที่สงผลตอการเรียนรูของผูเรียน 
รอบดาน สามารถพัฒนาตนเพ่ือพัฒนางานเกิดจากการเรียนรู จากการลงมือปฏิบัติงานในภาวะปกติดวยตนเอง 
ประเมินตนเอง ปรับปรุงงานและพัฒนาใหผลงานมีคุณภาพสูงขึ้นอยูเสมอ 

4. จากการเผยแพร่ชุดนิเทศ ผู้บริหารสถานศึกษา และครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 มีความ
คิดเห็นต่อชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  ว่ามีความเหมาะสมในระดับมาก ซึ่งสอดคล้องกับ
สมมติฐานที่ตั้งไว้ในข้อ 4 ทั้งนี้อาจมาเนื่องจากชุดนิเทศที่สร้างขึ้นยึดแนวคิด หลักการและทฤษฎีที่ส าคัญ
ในการสร้างและพัฒนา มีการน าเสนอสาระความรู้เป็นขั้นตอน เป็นระบบ สะดวกต่อการน าไปใช้เหมาะสม
กับบริบทของชั้นเรียน อีกทั้งผู้ศึกษายึดหลักการที่ส าคัญ คือ ชุดนิเทศที่สร้างขึ้นนี้ต้องช่วยให้ครูใช้เป็น
เครื่องมือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ดี ช่วยเร่งเร้าครูให้ท างานด้วยความกระฉับกระเฉง มีก าลังใจมากขึ้น 
และช่วยชี้ช่องทางที่จะพัฒนางานได้ต่อไป สอดคล้องกับนพรัตน์  คลี่ดอนยอ  (2551) ที่ว่าสื่อและ
เครื่องมือการนิเทศเพ่ือแก้ไขปัญหาเป็นเรื่องที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน งานนิเทศการศึกษาเป็นงานพัฒนาด้าน
การเรียนการสอน ผู้นิเทศจ าเป็นต้องใช้สื่อและเครื่องมือ เพ่ือให้ผู้รับบริการนิเทศมองเห็นทางเลือกที่
เหมาะสมกับตน ปรับปรุงแก้ไขปัญหาการท างานของตนให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  

นอกจากนี้ ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  นี้สามารถแก้ปัญหาในช่วงระยะเวลาที่
ผ่านมาที่ว่า ครูส่วนใหญ่ให้ความสนใจในการพัฒนาวัสดุอุปกรณ์มากกว่าการน าเนื้อหาสาระในสื่อเทคโนโลยี
สารสนเทศไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และครูน าความรู้ด้านเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาไปใช้ในกระบวนการ
จัดการเรียนรู้ และการเรียนรู้ด้วยตนเองน้อยประกอบกับสถานศึกษามีจ านวนคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อ
จ านวนผู้เรียนในห้องเรียน ซึ่งชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
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ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  เป็นนวัตกรรมการนิเทศที่สามารถ
แก้ปัญหาดังกล่าวได้ เป็นการบูรณาการความรู้ เทคนิควิธีการ และเทคโนโลยีที่ทันสมัยเข้าด้วยกัน น ามา
ประยุกต์ใช้ได้ง่ายและเหมาะสม เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้บรรลุตามเป้าประสงค์ของหลักสูตรและ
ตอบสนองความต้องการเรียนรู้ขั้นพ้ืนฐานของผู้เรียน ทั้งนี้ เทคโนโลยีที่ทันสมัยที่ผู้ศึกษาน ามาประยุกต์ใช้
ในครั้งนี้คือ เทคโนโลยีมัลติพอยท์ มีลักษณะที่ส าคัญคือ ผู้เรียนทุกคนในห้องเรียนมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกับ
บทเรียนพร้อมกันได้จากเครื่องคอมพิวเตอร์เพียงเครื่องเดียว เข้ามาใช้งานร่วมกัน ท าให้ผู้เรียนทุกคนได้มี
ส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ สนุกคิด สนุกท า ท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจ และกระตุ้นความสนใจได้เป็น
อย่างดี สามารถประยุกต์ใช้ได้กับทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ ดังนั้น เทคโนโลยีมัลติพอยท์ จึงเป็นเทคโนโลยี
อีกทางเลือกหนึ่ง เป็นกระบวนทัศน์ใหม่ที่ก่อให้เกิดประสิทธิภาพทางการศึกษาที่เอ้ือต่อการจัดการเรียนรู้
ของผู้เรียนมากยิ่งขึ้น สอดคล้องกับไมโครซอฟท์ (Microsoft, 2015) ที่ว่าเทคโนโลยีมัลติพอยท์ เป็น
เทคโนโลยีที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนทุกคนในห้องเรียนมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกับบทเรียนพร้อมกันได้จากเครื่อง
คอมพิวเตอร์เพียงเครื่องเดียว  

ส่วนการสร้างบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ ครูสามารถสร้างขึ้นเองเพ่ือน าไปใช้ในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ โดยครูสามารถสร้างขึ้นจากโปรแกรมไมโครซอฟท์เพาเวอร์
พอยท์ 2003 หรือ 2007 หรือ 2010 (Microsoft PowerPoint 2003 /2007/2010) ซึ่งเป็นโปรแกรม
พ้ืนฐานที่ครูส่วนใหญ่ใช้งานได้ ดังนั้น การพัฒนาชุดนิเทศในครั้งนี้ ท าให้สามารถแก้ปัญหาที่ว่า การสร้าง
บทเรียนเป็นเรื่องยากส าหรับครู ครูใช้เวลานานส าหรับการสร้างบทเรียนในแต่ละเรื่อง และที่ส าคัญเมื่อ
พัฒนาบทเรียนออกมาแล้วไม่สามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้อย่างเต็มที่ เนื่องจากใช้งานยาก  จากการ
ด าเนินการดังกล่าว ส่งผลให้ผู้บริหารสถานศึกษาและครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 มีความสนใจและมี
ความคิดเห็นระดับมากต่อชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3    

5.  ผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากครูที่ได้รับการนิเทศ
ด้วยชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐาน
ผู้เรียน มีคะแนนผลการทดสอบความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน สูงกว่าก่อนครูได้รับการนิเทศด้วยชุดนิเทศ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน อย่างมี
ระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากชุดนิเทศการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  ส าหรับครู 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  ทีส่ร้างข้ึนนี้มีลักษณะส าคัญ 4 ประการซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ ใจทิพย์ ณ 
สงขลา (2542) ดังนี้ 1) ผู้เรียนได้ศึกษาด้วยตนเอง ทั้งนี้ชุดนิเทศนี้ ได้รสร้างเนื้อหาที่มีการเชื่อมโยงไปยัง
เนื้อหารายละเอียดอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ดีขึ้น 2) ผู้เรียนศึกษาร่วมกับผู้อ่ืน โดย
ผู้สอนจะท าหน้าที่ยั่วยุ กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นในการแสวงหาค าตอบ และจะต้องอาศัย



111 
 

ความร่วมมือจากผู้เรียนอื่นๆ เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ทางการเรียนนั้น 3) จัดสภาพให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมการเรียนรู้อย่างกระฉับกระเฉง ผู้เรียนมีส่วนร่วมการเรียนโดยการกระท าด้วยตนเองนั้น  

ขณะเดียวกันชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  นี้เป็นการน าเทคโนโลยีสมัยใหม่ที่เปิดโอกาส
ให้ผู้เรียนทุกคนในห้องเรียนมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกับบทเรียนพร้อมกันได้จากเครื่องคอมพิวเตอร์เพียงเครื่องเดียว 
ท าให้ผู้เรียนทุกคนได้มีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ สนุกคิด สนุกท า ท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจ และ
กระตุ้นความสนใจได้เป็นอย่างดี สอดคล้องกับไมโครซอฟท์ (Microsoft, 2016) ที่ว่า การเรียนรู้ด้วย
เทคโนโลยีมัลติพอยทเ์ป็นการสนับสนุนทักษะการเรียนรู้แบบร่วมมือและการเรียนรู้แบบเป็นทีมของผู้เรียน  

นอกจากนี้กิจกรรมในชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือ
ส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ยังเป็นกิจกรรมที่ท าให้ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  ได้รับการนิเทศอย่าง
เป็นระบบส่งผลให้ครูมีความกระตือรือร้นในการปรับปรุงและพัฒนาพฤติกรรมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของ
ตนเองให้ขึ้น ซึ่งท าให้ส่งผลโดยตรงต่อความรู้ความเข้าใจของผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ดีขึ้น สอดคล้อง
กับติณณภพ หลวงมณีวรรณ์ (2556) ที่ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยการใช้
สื่อเทคโนโลยีมัลติพอยท์เมาส์ของโรงเรียนบ้านขุน อ าเภอฮอด จังหวัดเชียงใหม่ โดยงานวิจัยนี้ได้ส่งเสริม
ให้ครูใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์เพ่ือกระตุ้นความสนใจแก่ผู้เรียน ซึ่งส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน
สูงขึ้น และสอดคล้องกับลินลดา เชาว์มนัส (2555) ที่ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การจัดกิจกรรมส่งเสริมนิสัยรักการอ่าน
ผ่านบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ในห้องสมุดคลังความรู้คู่เทคโนโลยี โรงเรียนอนุบาลเชียงใหม่  
งานวิจัยนี้พบว่า ผู้เรียนมีทักษะในการอ่าน ฟัง ดู พูด เขียน และใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ในการเรียนรู้ เกิด
ภาวะผู้น า ผู้ตาม เสริมสร้างความสามัคคี รู้จักการท างานเป็นทีมใช้กระบวนการกลุ่มและสนุกกับการเรียนรู้ 
และผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้วิชาส่งเสริมนิสัยรักการอ่านโดยใช้สื่อบทเรียนโปรแกรมแบบ 
มัลติพอยท ์ในระดับมากท่ีสุด 
 

ข้อเสนอแนะ 
จากผลการศึกษาที่เสนอไปแล้วนั้น ผู้ศึกษามีข้อเสนอแนะดังนี้ 
1. ข้อเสนอแนะในการน าชุดการนิเทศไปใช้ 

1.1 เพ่ือเป็นประโยชน์ในการน าชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียนไปใช้ จะต้องมีการเตรียมอุปกรณ์ให้พร้อม และปรับปรุงหรือ
ประยุกต์ให้เหมาะสมกับผู้เรียนในระดับชั้นนั้นๆ  

1.2  ครูที่จะน าชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียนไปใช้ ควรเตรียมความพร้อมให้เวลาให้ความสนใจ ตั้งใจที่จะศึกษาเป็นกรณี
พิเศษ และต้องเชื่อว่ากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เป็นเครื่องมือหรือเทคนิคหนึ่งที่จะช่วย
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ให้การปฏิรูปการเรียนรู้บังเกิดผล เพราะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เป็นการเปิด
โอกาสให้ผู้เรียนทุกคนในชั้นเรียนได้มีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ สนุกคิด สนุกท า  ท าให้ผู้เรียนเกิด
ความเข้าใจและกระตุ้นความสนใจได้เป็นอย่างดี 

1.3  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ในขณะที่จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
ครูจะต้องมีการกระตุ้นและสร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียนเกิดความสงสัยและต้องการที่จะหาค าตอบ ต้องการที่
จะเรียนรู้ไปเรื่อยๆ 

 

2. ข้อเสนอแนะส าหรับการศึกษาครั้งต่อไป 
2.1 ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับการสร้างชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 

มัลติพอยท์ ในกลุ่มวิชาอ่ืน ๆ เพื่อจะได้จัดการเรียนการสอนโดยโดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ในวิชาอ่ืนๆ ได้
หลากหลายและมีประสิทธิภาพท าให้มีมาตรฐานการสอนตามแนวทางปฏิบัติกระบวนการเรียนรู้ได้อย่างแท้จริง 

2.2 ควรมีการศึกษาถึงด้านความคิดสร้างสรรค์ ความสามารถในการแก้ปัญหาการเรียนรู้
ร่วมกันการสื่อสารหรือทักษะอ่ืนๆ ตลอดจนวิธีการเรียนรู้ (Learning Style) ที่ผู้เรียนได้รับจากการเรียนรู้
ผ่านกิจกรรมต่างๆ บนเทคโนโลยีมัลติพอยท์ 

2.3  การพัฒนาสื่อเพ่ือการศึกษาโดยใช้เทคโนโลยีแบบมัลติพอยท์ เป็นการแสดงความคิด
สร้างสรรค์ของครูสู่รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่บูรณาการได้หลากหลายวิชา ควรจะมีการส่งเสริมให้มีการสร้าง
และใช้พัฒนาการจัดการเรียนการสอนต่อไป 

2.4  ควรท าการศึกษาวิจัยอย่างต่อเนื่องทุกปีการศึกษาต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือ
ส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียนของครูผู้สอนในระดับประถมศึกษาหรือระดับมัธยมศึกษาตอนต้นให้
ครอบคลุมทุกอ าเภอและทุกจังหวัด หรือเขตการศึกษาอ่ืนๆ เพ่ือเป็นข้อมูลสารสนเทศทางการศึกษาและ
เป็นข้อมูลในการพัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษาในการจัดการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพและมี
มาตรฐานการสอนเพ่ือตอบสนองต่อแนวการปฏิรูปกระบวนการเรียนรู้ 
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ภาคผนวก ก 
 

รายช่ือผู้เชี่ยวชาญในการตรวจเครื่องมือการศึกษา 
 
 

กลุ่มท่ี 1  รายนามผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทีส่่งเสริมความสามารถพ้ืนฐาน 
ผู้เรียน 

กลุ่มที่ 2  รายนามผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 

กลุ่มท่ี 3  รายนามผู้เชี่ยวชาญด้านสถิติและการวัดผล 
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กลุ่มที่ 1  รายนามผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทีส่่งเสริมความสามารถ
พื้นฐานผู้เรียน 

1. นายสมาน ศิริ  ต าแหน่ง ศึกษานิเทศก์ วิทยฐานะ ศึกษานิเทศก์เชี่ยวชาญ  
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 3 

2. ดร.สงกรานต์ พรหมวงศ์ ต าแหน่ง ศึกษานิเทศก์ วิทยฐานะ ศึกษานิเทศก์ช านาญการพิเศษ 
ผู้อ านวยการกลุ่มนิเทศ ติดตาม และประเมินผลการจัดการศึกษา  
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 

3. นายโสภณ ชัยเพ็ชร  ต าแหน่ง ศึกษานิเทศก์ วิทยฐานะ ศึกษานิเทศช านาญการพิเศษ 
สาขาวิชาภาษาไทย ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 

4. นางจันทกานต์  สิทธริาช ต าแหน่ง ศึกษานิเทศก์ วิทยฐานะ ศึกษานิเทศช านาญการพิเศษ 
สาขาวิชาภาษาไทย ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 

5. นางลินลดา  เชาว์มนัส  ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ  
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย โรงเรียนอนุบาลเชียงใหม่ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
เชียงใหม่ เขต 1 

 

กลุ่มที่ 2  รายนามผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  
เพื่อส่งเสริมความสามารถพื้นฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 - 3 

1. รองศาสตราจารย์เกตุมณี มากมี ต าแหน่งคณบดีคณะครุศาสตร์  
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ 

2. รองศาสตราจารย์ สุเทพ  พงศ์ศรีวัฒน์ ต าแหน่งอาจารย์ประจ าบัณฑิตวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ 

3. อาจารย์ ดร.เรืองวิทย์  นนทภา ต าแหน่งอาจารย์ประจ าบัณฑิตวิทยาลัย  
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่  

4. นางสาวจรรย์จรูญ  ยอดศรี ต าแหน่งศึกษานิเทศก์ วิทยฐานะศึกษานิเทศก์เชี่ยวชาญ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2  

5. นายสุนทร เชยชื่น  ต าแหน่งศึกษานิเทศก์ วิทยฐานะศึกษานิเทศก์เชี่ยวชาญ  
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครนายก  
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กลุ่มที่ 3 รายนามผู้เชี่ยวชาญด้านสถิติและการวัดผล 
1. ศาสตราจารย์ ดร.มนัส สุวรรณ ต าแหน่งอาจารย์ประจ าบัณฑิตวิทยาลัย  

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ 
2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ลักษณา บุศย์น้ าเพชร ต าแหน่งผู้ช่วยศาสตราจารย์  

สาขาสถิติประยุกต์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฎเชียงใหม่ 
3. นายมนตรี  บุญเรืองเศษ ต าแหน่ง อาจารย์ระดับ 7 สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
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ภาคผนวก ข 
 

การวิเคราะห์ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับเนื้อหาส าหรับชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
โดยใชเ้ทคโนโลยมัีลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพื้นฐานผู้เรียน 

ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 
 

 

 
1. แบบประเมินด้านเนื้อหาส าหรับชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  

เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 
 

2. ผลการวิเคราะห์หาค่าความสอดคล้องด้านเนื้อหาส าหรับชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดย
ใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 
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แบบประเมินดา้นเน้ือหาส าหรบัชุดนิเทศการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีมลัติพอยท ์ 

เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผูเ้รียน ส าหรบัครชูัน้ประถมศึกษาปีท่ี 1 - 3 
 

ค าช้ีแจง 

แบบประเมินเนื้อหาส าหรับชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ชุดนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือ
รวบรวมความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทางด้านเนื้อหา ในด้านความสอดคล้องและความเหมาะสมของเนื้อหา
ส าหรับพัฒนาชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
พ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ ตลอดจนข้อเสนอแนะ
เพ่ือเป็นแนวทางในการปรับปรุงให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
 

โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องว่างที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 
 

รายการข้อความ 
ระดับความคิดเห็น 

เหมาะสม ไม่แน่ใจ 
ควร 

ปรับปรุง 
การประเมินด้านเนื้อหา 
1.  เนื้อหามรีะดับความยากง่ายเหมาะสมกับ 
    กลุ่มเป้าหมาย 
2.  เนื้อหามีความถูกต้องตามหลักวิชา 
3.  เนื้อหาเป็นเรื่องเดียวกันมีความสมบูรณ์จบในตัวเอง 
4.  เนื้อหามีความกว้างลึกเหมาะสมไม่ยาวหรือสั้นเกินไป 
5.  เนื้อหามีความทันสมัย 
6.  เนื้อหามีความน่าเชื่อถืออ้างอิงแหล่งที่มา 
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การประเมินด้านวัตถุประสงค์ของกิจกรรม 
7.  เป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่สามารถวัดผลได้ 
8.  วัตถุประสงค์สอดคล้องกับกลุ่มเป้าหมาย 
9.  วัตถุประสงค์ครอบคลุมเนื้อหา สั้นกะทัดรัดและ 
     ชัดเจน 
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รายการข้อความ 
ระดับความคิดเห็น 

เหมาะสม ไม่แน่ใจ 
ควร 

ปรับปรุง 
การประเมินด้านการใช้ภาษา 
10.  สื่อความหมายได้ชัดเจนเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 
11.  เป็นภาษาเขียนที่สุภาพไม่ใช่ภาษาเฉพาะกลุ่ม 
12.  ใช้ภาษาถูกต้องทั้งตัวสะกดและไวยากรณ์ 
 

 
………… 
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………… 

การประเมินด้านการทดสอบและประเมินผล 
13.  จุดประสงค์ครอบคลุมเนื้อหาวิชา 
14.  รูปแบบการทดสอบและประเมินผลกับกลุ่มเป้าหมาย 
15.  การประเมินหลายช่วง (เริ่มเรียน ขณะเรียน 
      และหลังเรียน) 
16.  จ านวนข้อของการทดสอบและประเมินผล 
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ขอ้เสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับเนื้อหาส าหรับชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลย ี
มัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 
............................................................................................................................. ................................ 
.................................................................................................. ........................................................... 
............................................................................................................................. ................................ 
.............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................ 
............................................................................................................................. ................................ 
............................................................................................................................. ................................ 
.................................................................................................. ........................................................... 

 
ลงชื่อ...............................................................ผู้ประเมิน 
        (............................................................) 

                             ต าแหน่ง............................................................... 
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ตารางที ่ข - 1  แสดงผลการวิเคราะห์หาค่าความสอดคล้องด้านเนื้อหาส าหรับชุดนิเทศการจัดกิจกรรม 
                       การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
                    ส าหรับครูชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

R  IOC 
1 2 3 4 5 

การประเมินด้านเนื้อหา 
1. เนื้อหามรีะดับความยากง่ายเหมาะสมกับ 
   กลุ่มเป้าหมาย 
2. เนื้อหามีความถูกต้องตามหลักวิชา 
3. เนื้อหาเป็นเรื่องเดียวกันมีความสมบูรณ์จบ 
   ในตัวเอง 
4. เนื้อหามีความกว้างลึกเหมาะสมไม่ยาวหรือ 
   สั้นเกินไป 
5. เนื้อหามีความทันสมัย 
6. เนื้อหามีความน่าเชื่อถืออ้างอิงแหล่งที่มา 
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การประเมินด้านวัตถุประสงค์ของบทเรียน 
7. เป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่สามารถ 
   วัดผลได ้
8. วัตถุประสงค์สอดคล้องกับกลุ่มเป้าหมาย 
9. วัตถุประสงค์ครอบคลุมเนื้อหา สั้นกะทัดรัด 
   และชัดเจน 
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การประเมินด้านการใช้ภาษา 
10. สื่อความหมายได้ชัดเจนเหมาะสมกับ 
     กลุ่มเป้าหมาย 
11. เป็นภาษาเขียนที่สุภาพไม่ใช่ภาษาเฉพาะ 
     กลุ่ม 
12. ใช้ภาษาถูกต้องทั้งตัวสะกดและไวยากรณ์ 
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ตารางที ่ข - 1  (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

R  IOC 
1 2 3 4 5 

การประเมินด้านการทดสอบและประเมินผล 
13.  จุดประสงค์ครอบคลุมเนื้อหาวิชา 
14.  รูปแบบการทดสอบและประเมินผลกับ 
      กลุ่มเป้าหมาย 
15.  การประเมินหลายช่วง (เริ่มเรียน ขณะเรียน 
      และหลังเรียน) 
16.  จ านวนข้อของการทดสอบและประเมินผล 
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ภาคผนวก  ค 
 

การพัฒนาและหาประสิทธิภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  
เพื่อส่งเสริมความสามารถพื้นฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 - 3 

 
 

1. แบบประเมินการตรวจสอบคุณภาพชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
มัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 

 

2.  แสดงผลการประเมินตรวจสอบคุณภาพคู่มือนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลย ี
มัลติพอยท ์เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 โดยผู้เชี่ยวชาญ 

 

3. แสดงผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3  
โดยผู้เชี่ยวชาญ ชุดที่ 1 การออกแบบบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 

 

4. แสดงผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3  
โดยผู้เชี่ยวชาญ ชุดที่ 2 การสร้างบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 

 

5. แสดงผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3  
โดยผู้เชี่ยวชาญ ชุดที่ 3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
 

6. แสดงผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3  
โดยผู้เชี่ยวชาญ ชุดที่ 4 - 8 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ด้านภาษา ด้านค านวณและด้านเหตุผล 

 

7. แสดงค่าต่ าสุดและค่าสูงสุด จ าแนกรายด้าน และรายการประเมิน 
 

8. แสดงผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3  
โดยผู้เชี่ยวชาญ โดยภาพรวม ชุดที่ 1 – 8 
 



127 

 

แบบประเมินการตรวจสอบคุณภาพชุดนิเทศการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช ้

เทคโนโลยีมลัติพอยท ์เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผูเ้รียน  

ส าหรบัครชูัน้ประถมศึกษาปีท่ี 1 - 3 

........................................................................................................ 
 

ค าช้ีแจง 1.  ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์เพ่ือส่งเสริมความสามารถ 
พ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ประกอบด้วย คู่มือนิเทศ  
และบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ จ านวน 4 ชุด  

 2.  แบบประเมินความคิดเห็นการตรวจสอบคุณภาพ ประกอบด้วย 
2.1 คู่มือนิเทศ มีจ านวน 20 ข้อ แบ่งออกเป็น 4 หัวข้อหลัก ดังนี้ 

 1)  การก าหนดชื่อเรื่องและวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
 2)  การก าหนดเนื้อหาสาระความรู้ 
 3)  การก าหนดรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 4)  การน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ 

2.2 บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ มีจ านวน 28 ข้อ แบ่งออกเป็น 4 หัวข้อหลัก ดังนี้ 
1) ด้านการเข้าถึงบทเรียน 
2) ด้านการออกแบบบทเรียน 
3) ด้านการออกแบบภาพกราฟิกประกอบ 
4) ด้านการออกแบบการสอน 

 3.  เกณฑ์ระดับความคิดเห็น แบ่งออกเป็น 5 ระดับ 
 ระดับ 5 หมายถึง รายการที่ประเมินมีคุณภาพครบถ้วนตามองค์ประกอบสมบูรณ์ 
    มีความถูกต้องเหมาะสม และชัดเจนดีมาก 
 ระดับ 4 หมายถึง รายการที่ประเมินมีคุณภาพครบถ้วนตามองค์ประกอบสมบูรณ์ 
    มีความถูกต้องเหมาะสม และชัดเจนดี 
 ระดับ 3 หมายถึง รายการที่ประเมินมีคุณภาพครบถ้วนตามองค์ประกอบสมบูรณ์ 
    มีความถูกต้องเหมาะสม และชัดเจนปานกลาง 
 ระดับ 2 หมายถึง รายการที่ประเมินมีคุณภาพน้อย ไม่ครบถ้วนตามองค์ประกอบ 
    มีความถูกต้องเหมาะสมน้อย 
 ระดับ 1 หมายถึง รายการที่ประเมินมีคุณภาพน้อย ไม่ครบถ้วนตามองค์ประกอบ 
    ไม่ความถูกต้องและเหมาะสมเท่าท่ีควร ขาดความชัดเจน 
 4.  ให้ท าเครื่องหมาย   ในช่องระดับความคิดเห็นตรงตามเป็นจริงเพียง  1  ช่อง 
  ในแต่ละข้อ 
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แบบประเมินการตรวจสอบคุณภาพคู่มือนิเทศการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีมลัติพอยท ์ 

เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผูเ้รียน ส าหรบัครชูัน้ประถมศึกษาปีท่ี 1- 3  

 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1.   การก าหนดช่ือเร่ืองและวตัถปุระสงคก์ารเรียนรู ้

      1.1  ก าหนดช่ือเรื่องและหัวข้อสาระความรู้เหมาะสมชัดเจน 

     

      1.2  ก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้เป็นเชิงพฤติกรรมสามารถ 

             วัดได ้

     

      1.3  ระบุพฤติกรรมที่ต้องการให้เกิดการเรยีนรูไ้ว้ชัดเจน      

      1.4  ระบุพฤติกรรมการเรยีนรู้ ครอบคลมุทั้งด้านความรู้ ทักษะ 

             และเจตคต ิ

     

      1.5  วัตถุประสงค์ตรงตามทีจ่ะศึกษา เพ่ิมพูนความรู้ได ้      

2.  การก าหนดเน้ือหาสาระความรู ้

      2.1  ก าหนดเนื้อหาสาระ สอดคล้องกับวัตถุประสงค ์

     

      2.2  เนื้อหาสาระก าหนดไว้ครบถ้วน สมบูรณ์ ถูกต้อง 

            ตามหลักวิชาการ 

     

      2.3  จัดล าดับขั้นตอนของเนือ้หาสาระความรู้ได้ถูกต้อง 

            เหมาะสม ในการเรียนรู ้

     

      2.4  สามารถเพิ่มพูนความรู้ และสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง      

      2.5  เป็นแหล่งอ้างอิง ศึกษาค้นคว้า ในการพัฒนาวิชาการ 

            และวิชาชีพครู 

     

3.  การก าหนดรูปแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู ้

      3.1  วางรูปแบบสวยงาม น่าสนใจ มีแนวคิดสร้างสรรค์  
             มีองค์ประกอบครบถ้วน 

     

       3.2  จัดล าดับขั้นตอนของกิจกรรมฝึกปฏิบตัิได้เหมาะสม      

      3.3  กิจกรรมฝึกปฏิบตัิมุ่งเนน้ให้ผู้เรียนไดเ้กิดการเรยีนรู้  
             และสามารถแสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง 

     

      3.4  กิจกรรมฝึกปฏิบตัิมุ่งเนน้ส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิด 
            การคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห ์สรา้งองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง 

     

      3.5  กิจกรรมฝึกปฏิบตัิมีความหลากหลาย เน้นผู้เรียนเป็นส าคญั 
            ในการเรียนรู ้
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

4.  การน าไปใชใ้นการจดัการเรียนรู ้

     4.1  เป็นแนวทางการพัฒนาการจัดการเรยีนการสอนที่เน้น 

           ผู้เรียนเป็นส าคัญ 

     

     4.2  เป็นแนวทางส่งเสริมความสามารถพื้นฐานให้กับ 

           ครูชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 - 3 ได ้

     

     4.3  เป็นแนวทางส่งเสริมใหผู้เ้รียนได้ลงมือปฏิบัติจริง 

           และเรียนรูไ้ด้อย่างมีความสุข 

     

     4.4  สอดคล้องกับความต้องการและความสนใจ 

           ส าหรับผู้ใฝ่การเรยีนรู้ 

     

     4.5  สามารน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อการพัฒนา 
           คุณภาพผู้เรยีนได ้

     

รวมคะแนนทั้งหมด      

 

ขอ้แนะน าเพ่ิมเติม 

.............................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................. 
 
 

                                                             (ลงช่ือ)..............................................ผู้ประเมิน 

                                                                                       (...............................................) 
                                                              วันท่ี..........เดือน......................พ.ศ. ................. 
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แบบประเมินการตรวจสอบคุณภาพบทเรียนโปรแกรมแบบมลัติพอยทก์ารจดักิจกรรมการเรียนรู ้

โดยใชเ้ทคโนโลยีมลัติพอยท ์เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผูเ้รียน  

ส าหรบัครชูัน้ประถมศึกษาปีท่ี 1 - 3  

 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1.  ดา้นการเขา้ถึงบทเรียน 

1.1  คู่มือแนะน าในการใช้บทเรยีนโปรแกรมแบบมลัติพอยท์ 
            ประกอบการเรียน 

1.2  ง่ายและสะดวกในการใช้งานบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
1.3  ค าแนะน าในการเรียนการสอนแบบโครงงานโดยใช้ 

            บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
1.4  มีเอกสารประกอบช่วยให้ความชัดเจนในการบรรยายเนื้อหา 

     

2.  ดา้นการออกแบบ 

2.1  มีการออกแบบที่สอดคล้องเหมาะสมกับกลุม่เป้าหมาย 
2.2  การออกแบบบทเรียนมีความน่าสนใจ 
2.3  การแสดงแผนภมูิโครงสร้างเนื้อหาภายในบทเรยีน 
2.4  การเช่ือมโยง (Link) ระหว่างเนื้อหาและกจิกรรมประกอบ 
2.5  ขนาดปุ่ม (Buttons) และสญัลักษณ์รูปไอคอน (Icon) 
2.6  เทคนิคการน าเสนอกิจกรรมประกอบเนื้อหา 
2.7  การออกแบบกราฟิก ส ีและขนาดตัวอักษรเหมาะสม 
2.8  ความเร็วในการเปิดบทเรียนประกอบการเรียนการสอน 

     

3.  ดา้นการออกแบบภาพกราฟิกประกอบ 

3.1  ปริมาณของภาพกราฟิกประกอบเหมาะสมกับเรื่อง 
3.2  ภาพกราฟิกประกอบมสีีสวยงามเหมาะสมกับเรื่อง 
3.3  ภาพกราฟิกประกอบส่งเสรมิจินตนาการและความคิด 

            สร้างสรรค์ของผู้อ่าน 
3.4  ภาพกราฟิกประกอบช่วยให้เข้าใจเนื้อหาดีขึ้น 
3.5  ความคิดสร้างสรรค์ในการสรา้งภาพกราฟิกประกอบ 
3.6  ภาพกราฟิกประกอบก่อให้เกดิอารมณ์ร่วมกับเนื้อหา 

           ที่น าเสนอ 
3.7  การจัดวางภาพกราฟิกประกอบและข้อความเหมาะสม 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

4.  ดา้นการออกแบบการสอน 

4.1  วัตถุประสงค์ของบทเรียนชัดเจน 
4.2  ค าแนะน า ค าอธิบาย หรือตัวอย่างที่จ าเป็นในการเรยีน 

            ในเนื้อหาวิชา 
4.3  การก าหนดขั้นตอนการด าเนนิกิจกรรมชัดเจน 
4.4  เนื้อหาเหมาะสมกับผูเ้รียนสามารถเรียนรูไ้ด้ 
4.5  การบรรยายและภาพประกอบในแต่ละหัวข้อชัดเจน 
4.6  กิจกรรมที่ให้ผู้เรียนปฏิบตัิเหมาะสมทั้งปริมาณความถี่และ 
      ระยะเวลา 
4.7  แบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน เหมาะสมกับ 

           การประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
4.8  กิจกรรมในบทเรียนมีประโยชน์ต่อการพัฒนาการเรียนรู้ของ 
      ผู้เรียน 
4.9  กิจกรรมการเรียนการสอนเปน็กิจกรรมที่ใหผู้้เรยีนมี 

           ส่วนร่วมระหว่างผู้เรียนกบัผู้สอน และผูเ้รียนกับผู้เรียนอื่น 

     

 

ขอ้แนะน าเพ่ิมเติม 

.............................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................. 
 
 

                                                             (ลงช่ือ)..............................................ผู้ประเมิน 

                                                                                       (...............................................) 
                                                              วันท่ี..........เดือน......................พ.ศ. ................. 
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ตารางท่ี ค - 1 แสดงผลการประเมินตรวจสอบคุณภาพคู่มือนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ 
เทคโนโลยีมัลติพอยท์เพื่อส่งเสริมความสามารถพืน้ฐานผูเ้รยีน  

                    ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 - 3 โดยผู้เชี่ยวชาญ 

 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

N




XX  
1 2 3 4 5  X  

การก าหนดชื่อเรื่องและวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
1.  ก าหนดชื่อเรื่องและหัวข้อสาระความรู้เหมาะสม 
     ชัดเจน 
2.  ก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้เป็นเชิงพฤติกรรม   
     สามารถวัดได้ 
3.  ระบุพฤติกรรมที่ต้องการให้เกิดการเรียนรู้ไว้ชัดเจน 
4.  ระบุพฤติกรรมการเรียนรู้ ครอบคลุมทั้งด้านความรู้  
    ทักษะและเจตคติ 
5.  วัตถุประสงค์ตรงตามที่จะศึกษา เพ่ิมพูนความรู้ได้ 

 
5 
 
5 
 
5 
5 
 
5 

 
5 
 
5 
 
5 
5 
 
5 

 
5 
 
5 
 
5 
5 
 
5 

 
5 
 
4 
 
5 
4 
 
5 

 
5 
 
4 
 
5 
4 
 
5 

 
25 
 

23 
 

25 
23 
 

25 

4.84 
5.00 

 
4.60 

 
5.00 
4.60 

 
5.00 

การก าหนดเนื้อหาสาระความรู้ 
1.  ก าหนดเนื้อหาสาระ สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
2.  เนื้อหาสาระก าหนดไว้ครบถ้วน สมบูรณ์ ถูกต้อง 
    ตามหลักวิชาการ 
3.  จัดล าดับขั้นตอนของเนื้อหาสาระความรู้ได้ถูกต้อง 
     เหมาะสม ในการเรียนรู้ 
4.  สามารถเพ่ิมพูนความรู้ และสามารถเรียนรู้ได้ด้วย 
    ตนเอง 
5.  เป็นแหล่งอ้างอิง ศึกษาค้นคว้า ในการพัฒนาวิชาการ 
    และวิชาชีพครู 

 
5 
5 
 
5 
 
5 
 
5 

 
5 
5 
 
5 
 
5 
 
5 

 
5 
5 
 
5 
 
5 
 
5 

 
5 
5 
 
5 
 
5 
 
5 

 
5 
5 
 
5 
 
5 
 
5 

 
25 
25 
 

25 
 

25 
 

25 

5.00 
5.00 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 

การก าหนดรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1.  วางรูปแบบสวยงาม น่าสนใจ มีแนวคิดสร้างสรรค์  
     มีองค์ประกอบครบถ้วน 
2.  จัดล าดับขั้นตอนของกิจกรรมฝึกปฏิบัติได้เหมาะสม 
3.  กิจกรรมฝึกปฏิบัติมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้  
     และสามารถแสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง 

 
5 
 
5 
 
5 

 
5 
 
5 
 
5 

 
5 
 
5 
 
5 

 
5 
 
5 
 
5 

 
5 
 
5 
 
5 

 
25 
 

25 
 

25 

4.92 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 



133 

 

ตารางท่ี ค - 1 (ต่อ) 

 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

N




XX  
1 2 3 4 5  X  

การก าหนดรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ต่อ) 
4.  กิจกรรมฝึกปฏิบัติมุ่งเน้นส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการคิด 
    วิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ สร้างองค์ความรู้ได้ด้วย 
    ตนเอง 
5.  กิจกรรมฝึกปฏิบัติมีความหลากหลาย เน้นผู้เรียน 
     เป็นส าคัญในการเรียนรู้ 

 
5 
 
 
5 

 
5 
 
 
5 

 
5 
 
 
5 

 
4 
 
 
5 

 
4 
 
 
5 

 
23 
 
 

25 

 
4.60 

 
 

5.00 

การน าไปใช้ในการจัดการเรยีนรู้ 
1.  เป็นแนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่ 
    เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
2.  เป็นแนวทางส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานให้กับ 
     ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ได ้
3.  เป็นแนวทางส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง 
     และเรียนรู้ได้อย่างมีความสุข 
4.  สอดคล้องกับความต้องการและความสนใจ 
     ส าหรับผู้ใฝ่การเรียนรู ้
5.  สามารน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อการพัฒนาคุณภาพ 
    ผู้เรียนได้ 

 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
 
5 

 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
 
5 

 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
 
5 

 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
 
5 

 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
 
5 

 
25 
 

25 
 

25 
 

25 
 

25 

5.00 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 

ค่าคะแนนเฉลี่ย       4.94 
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ตารางที ่ค - 2  แสดงผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์การจัดกิจกรรม 
                    การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรยีน  
                       ส าหรับครชูั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โดยผู้เชี่ยวชาญ  
                    ชุดที่ 1 การออกแบบบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

N




XX  
1 2 3 4 5  X  

ด้านการเข้าถึงบทเรียน 
1. คู่มือแนะน าในการใช้บทเรียนโปรแกรมแบบ 
    มัลติพอยท์ประกอบการเรียน 
2. ง่ายและสะดวกในการใช้งานบทเรียนโปรแกรมแบบ 
    มัลติพอยท์ 
3. ค าแนะน าในการเรียนการสอนแบบโครงงานโดยใช้ 
    บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
4. มีเอกสารประกอบช่วยให้ความชัดเจนในการบรรยาย 
    เนื้อหา 
 

 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
 

 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
 

 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
 

 
5 
 
4 
 
5 
 
4 
 

 
5 
 
4 
 
5 
 
4 
 

 
25 
 

23 
 

25 
 

23 

4.80 
5.00 

 
4.60 

 
5.00 

 
4.60 

ด้านการออกแบบบทเรียน 
5. มีการออกแบบที่สอดคล้องเหมาะสมกับ 
    กลุ่มเป้าหมาย 
6. การออกแบบบทเรียนมีความน่าสนใจ 
7. การแสดงแผนภูมิโครงสร้างเนื้อหาภายในบทเรียน 
8. การเชื่อมโยง (Link) ระหว่างเนื้อหาและกิจกรรม 
    ประกอบ 
9. ขนาดปุ่ม (Buttons) และสัญลักษณ์รูปไอคอน (Icon) 
10. เทคนิคการน าเสนอกิจกรรมประกอบเนื้อหา 
11. การออกแบบกราฟิก สี และขนาดตัวอักษร 
     เหมาะสม 
12. ความเร็วในการเปิดบทเรียนประกอบการเรียน 
     การสอน 

 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 
 

 

 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 
 
 

 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 
 
 

 
5 
 
4 
5 
4 
 
5 
5 
5 
 
4 
 
 

 
5 
 
4 
5 
4 
 
5 
5 
5 
 
5 
 
 

 
25 
 

23 
25 
23 
 

25 
25 
25 
 

24 
 

 

4.88 
5.00 

 
4.60 
5.00 
4.60 

 
5.00 
5.00 
5.00 

 
4.80 
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ตารางที ่ค - 2 (ต่อ) 
   

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

N




XX  
1 2 3 4 5  X  

ด้านการออกแบบภาพกราฟิกประกอบ 
13. ปริมาณของภาพกราฟิกประกอบเหมาะสมกับเรื่อง 
14. ภาพกราฟิกประกอบมีสีสวยงามเหมาะสมกับเรื่อง 
15. ภาพกราฟิกประกอบส่งเสริมจินตนาการและ 
     ความคิดสร้างสรรค์ของผู้อ่าน 
16. ภาพกราฟิกประกอบช่วยให้เข้าใจเนื้อหาดีขึ้น 
17. ความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างภาพกราฟิก 
     ประกอบ 
18. ภาพกราฟิกประกอบก่อให้เกิดอารมณ์ร่วมกับเนื้อหา 
     ที่น าเสนอ 
19. การจัดวางภาพกราฟิกประกอบและข้อความ 
     เหมาะสม 

 
5 
5 
5 
 
5 
5 
 
5 
 
5 

 
5 
5 
5 
 
5 
5 
 
5 
 
5 

 
5 
5 
5 
 
5 
5 
 
5 
 
5 

 
5 
4 
5 
 
4 
5 
 
5 
 
5 

 
5 
4 
5 
 
4 
4 
 
5 
 
5 

 
25 
23 
25 
 

23 
24 
 

25 
 

25 
 

4.86 
5.00 
4.60 
5.00 

 
4.60 
4.80 

 
5.00 

 
5.00 

 
ด้านการออกแบบการสอน 
20. วัตถุประสงค์ของบทเรียนชัดเจน 
21. ค าแนะน า ค าอธิบาย หรือตัวอย่างที่จ าเป็นใน 
      การเรียนในเนื้อหาวิชา 
22. การก าหนดขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมชัดเจน 
23. เนื้อหาเหมาะสมกับผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ 
24. การบรรยายและภาพประกอบในแต่ละหัวข้อชัดเจน 
25. กิจกรรมที่ให้ผู้เรียนปฏิบัติเหมาะสมทั้งปริมาณ  
      ความถี่และระยะเวลา 
26. แบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน เหมาะสมกับ 
     การประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 

 
5 
5 
 
5 
5 
5 
5 
 
5 

 
5 
5 
 
5 
5 
5 
5 
 
5 

 
5 
5 
 
5 
5 
5 
5 
 
5 

 
5 
5 
 
5 
5 
5 
5 
 
5 

 
5 
4 
 
5 
5 
4 
5 
 
5 

 
25 
24 
 

25 
25 
24 
25 
 

25 

4.96 
5.00 
4.80 

 
5.00 
5.00 
4.80 
5.00 

 
5.00 
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ตารางที ่ค - 2   (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

N




XX  
1 2 3 4 5  X  

ด้านการออกแบบการสอน (ต่อ) 
27. กิจกรรมในบทเรียนมีประโยชน์ต่อการพัฒนา 
      การเรียนรู้ของผู้เรียน 
28. กิจกรรมการเรียนการสอนเป็นกิจกรรมที่ให้ผู้เรียน 
      มีส่วนรว่มระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน และผู้เรียนกับ 
      ผู้เรียนอื่น 
 

 
5 
 
5 

 
5 
 
5 
 

 
5 
 
5 

 
5 
 
5 
 

 
5 
 
5 

 
25 
 

25 

 
5.00 

 
5.00 

 

ค่าคะแนนเฉลี่ย       4.88 
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ตารางที ่ค - 3  แสดงผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์การจัดกิจกรรม 
                    การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรยีน  
                      ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โดยผู้เชี่ยวชาญ  
                   ชุดที่ 2 การสร้างบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

N




XX  
1 2 3 4 5  X  

ด้านการเข้าถึงบทเรียน 
1. คู่มือแนะน าในการใช้บทเรียนโปรแกรมแบบ 
    มัลติพอยท์ประกอบการเรียน 
2. ง่ายและสะดวกในการใช้งานบทเรียนโปรแกรมแบบ 
    มัลติพอยท์ 
3. ค าแนะน าในการเรียนการสอนแบบโครงงานโดยใช้ 
    บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
4. มีเอกสารประกอบช่วยให้ความชัดเจนในการบรรยาย 
   เนื้อหา 
 

 
5 
 
5 
 
4 
 
5 
 

 
5 
 
4 
 
5 
 
5 
 

 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
 

 
5 
 
5 
 
5 
 
4 
 

 
5 
 
5 
 
5 
 
4 
 

 
25 
 

24 
 

24 
 

23 

4.80 
5.00 

 
4.80 

 
4.80 

 
4.60 

ด้านการออกแบบบทเรียน 
5. มีการออกแบบที่สอดคล้องเหมาะสมกับ 
    กลุ่มเป้าหมาย 
6. การออกแบบบทเรียนมีความน่าสนใจ 
7. การแสดงแผนภูมิโครงสร้างเนื้อหาภายในบทเรียน 
8. การเชื่อมโยง (Link) ระหว่างเนื้อหาและกิจกรรม 
    ประกอบ 
9. ขนาดปุ่ม (Buttons) และสัญลักษณ์รูปไอคอน (Icon) 
10. เทคนิคการน าเสนอกิจกรรมประกอบเนื้อหา 
11. การออกแบบกราฟิก สี และขนาดตัวอักษร 
      เหมาะสม 
12. ความเร็วในการเปิดบทเรียนประกอบการเรียน 
      การสอน 

 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 

 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 
5 
5 
 
4 

 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 

 
5 
 
4 
5 
5 
 
5 
5 
5 
 
4 

 

 
5 
 
4 
5 
4 
 
5 
5 
5 
 
5 

 

 
25 
 

23 
25 
24 
 

25 
25 
25 
 

23 

4.88 
5.00 

 
4.60 
5.00 
4.80 

 
5.00 
5.00 
5.00 

 
4.60 
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ตารางที ่ค - 3  (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

N




XX  
1 2 3 4 5  X  

ด้านการออกแบบภาพกราฟิกประกอบ 
13. ปริมาณของภาพกราฟิกประกอบเหมาะสมกับเรื่อง 
14. ภาพกราฟิกประกอบมีสีสวยงามเหมาะสมกับเรื่อง 
15. ภาพกราฟิกประกอบส่งเสริมจินตนาการและ 
       ความคิดสร้างสรรค์ของผู้อ่าน 
16. ภาพกราฟิกประกอบช่วยให้เข้าใจเนื้อหาดีขึ้น 
17. ความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างภาพกราฟิก 
      ประกอบ 
18. ภาพกราฟิกประกอบก่อให้เกิดอารมณ์ร่วมกับเนื้อหา 
      ที่น าเสนอ 
19. การจัดวางภาพกราฟิกประกอบและข้อความ 
      เหมาะสม 

 
5 
5 
5 
 
5 
5 
 
5 
 
5 

 

 
5 
5 
5 
 
5 
5 
 
5 
 
5 

 

 
5 
5 
5 
 
5 
5 
 
5 
 
5 

 

 
5 
4 
5 
 
4 
5 
 
5 
 
5 

 

 
5 
4 
5 
 
4 
4 
 
5 
 
5 

 

 
25 
23 
25 
 

23 
24 
 

25 
 

25 
 

4.86 
5.00 
4.60 
5.00 

 
4.60 
4.80 

 
5.00 

 
5.00 

 
ด้านการออกแบบการสอน 
20. วัตถุประสงค์ของบทเรียนชัดเจน 
21. ค าแนะน า ค าอธิบาย หรือตัวอย่างที่จ าเป็นใน 
      การเรียนในเนื้อหาวิชา 
22. การก าหนดขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมชัดเจน 
23. เนื้อหาเหมาะสมกับผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ 
24.  การบรรยายและภาพประกอบในแต่ละหัวข้อชัดเจน 
25.  กิจกรรมที่ให้ผู้เรียนปฏิบัติเหมาะสมทั้งปริมาณ  
       ความถี่และระยะเวลา 
26.  แบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน เหมาะสมกับ 
      การประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 

 
5 
5 
 
5 
5 
5 
5 
 
5 

 
5 
5 
 
5 
5 
5 
5 
 
5 

 
5 
5 
 
5 
5 
5 
5 
 
5 

 
5 
5 
 
5 
5 
5 
4 
 
5 

 
5 
4 
 
5 
5 
4 
5 
 
5 

 
25 
24 
 

25 
25 
24 
24 
 

25 

4.93 
5.00 
4.80 

 
5.00 
5.00 
4.80 
4.80 

 
5.00 
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ตารางที ่ค - 3 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

N




XX  
1 2 3 4 5  X  

ด้านการออกแบบการสอน (ต่อ) 
27. กิจกรรมในบทเรียนมีประโยชน์ต่อการพัฒนา 
      การเรียนรู้ของผู้เรียน 
28. กิจกรรมการเรียนการสอนเป็นกิจกรรมที่ให้ผู้เรียน 
      มีส่วนรว่มระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน และผู้เรียนกับ 
      ผู้เรียนอื่น 
 

 
5 
 
5 

 
5 
 
5 
 

 
5 
 
5 

 
5 
 
5 
 

 
5 
 
5 

 
25 

 
25 

 
5.00 

 
5.00 

 

ค่าคะแนนเฉลี่ย       4.87 
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ตารางที ่ค - 4 แสดงผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์การจัดกิจกรรม 
                   การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรยีน  
                     ส าหรับครชูั้นประถมศึกษาปีที่ 1- 3 โดยผู้เชีย่วชาญ ชุดที่ 3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
                   โดยใช้บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

N




XX  
1 2 3 4 5  X  

ด้านการเข้าถึงบทเรียน 
1. คู่มือแนะน าในการใช้บทเรียนโปรแกรมแบบ 
     มัลติพอยท์ประกอบการเรียน 
2. ง่ายและสะดวกในการใช้งานบทเรียนโปรแกรมแบบ 
     มัลติพอยท์ 
3. ค าแนะน าในการเรียนการสอนแบบโครงงานโดยใช้ 
    บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
4. มีเอกสารประกอบช่วยให้ความชัดเจนในการบรรยาย 
    เนื้อหา 
 

 
5 
 
5 
 
4 
 
5 
 

 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
 

 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
 

 
4 
 
4 
 
5 
 
5 
 

 
5 
 
4 
 
5 
 
5 
 

 
24 
 

23 
 

24 
 

25 

4.80 
4.80 

 
4.60 

 
4.80 

 
5.00 

ด้านการออกแบบบทเรียน 
5. มีการออกแบบที่สอดคล้องเหมาะสมกับ 
    กลุ่มเป้าหมาย 
6. การออกแบบบทเรียนมีความน่าสนใจ 
7. การแสดงแผนภูมิโครงสร้างเนื้อหาภายในบทเรียน 
8. การเชื่อมโยง (Link) ระหว่างเนื้อหาและกิจกรรม 
    ประกอบ 
9. ขนาดปุ่ม (Buttons) และสัญลักษณ์รูปไอคอน (Icon) 
10. เทคนิคการน าเสนอกิจกรรมประกอบเนื้อหา 
11. การออกแบบกราฟิก สี และขนาดตัวอักษร 
      เหมาะสม 
12. ความเร็วในการเปิดบทเรียนประกอบการเรียน 
      การสอน 

 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 

 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 

 

 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 

 

 
5 
 
4 
5 
5 
 
5 
5 
5 
 
4 

 

 
5 
 
4 
5 
4 
 
5 
5 
5 
 
5 

 

 
25 
 

23 
25 
24 
 

25 
25 
25 
 

24 

4.90 
5.00 

 
4.60 
5.00 
4.80 

 
5.00 
5.00 
5.00 

 
4.80 

 



141 

 

ตารางที ่ค - 4  (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

N




XX  
1 2 3 4 5  X  

ด้านการออกแบบภาพกราฟิกประกอบ 
13. ปริมาณของภาพกราฟิกประกอบเหมาะสมกับเรื่อง 
14. ภาพกราฟิกประกอบมีสีสวยงามเหมาะสมกับเรื่อง 
15. ภาพกราฟิกประกอบส่งเสริมจินตนาการและ 
       ความคิดสร้างสรรค์ของผู้อ่าน 
16. ภาพกราฟิกประกอบช่วยให้เข้าใจเนื้อหาดีขึ้น 
17. ความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างภาพกราฟิก 
      ประกอบ 
18. ภาพกราฟิกประกอบก่อให้เกิดอารมณ์ร่วมกับเนื้อหา 
      ที่น าเสนอ 
19. การจัดวางภาพกราฟิกประกอบและข้อความ 
      เหมาะสม 

 
5 
5 
5 
 
5 
5 
 
5 
 
5 

 
5 
5 
5 
 
5 
5 
 
5 
 
5 

 
5 
5 
5 
 
5 
5 
 
5 
 
5 

 
5 
5 
5 
 
5 
5 
 
5 
 
5 

 
5 
4 
5 
 
5 
4 
 
5 
 
5 

 
25 
24 
25 
 

25 
24 
 

25 
 

25 
 

4.94 
5.00 
4.80 
5.00 

 
5.00 
4.80 

 
5.00 

 
5.00 

 
ด้านการออกแบบการสอน 
20. วัตถุประสงค์ของบทเรียนชัดเจน 
21. ค าแนะน า ค าอธิบาย หรือตัวอย่างที่จ าเป็นใน 
      การเรียนในเนื้อหาวิชา 
22. การก าหนดขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมชัดเจน 
23. เนื้อหาเหมาะสมกับผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ 
24.  การบรรยายและภาพประกอบในแต่ละหัวข้อชัดเจน 
25.  กิจกรรมที่ให้ผู้เรียนปฏิบัติเหมาะสมทั้งปริมาณ  
       ความถี่และระยะเวลา 
26.  แบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน เหมาะสมกับการ 
      ประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 

 
5 
5 
 
5 
5 
5 
5 
 
5 

 
5 
5 
 
5 
5 
5 
5 
 
5 

 
5 
5 
 
5 
5 
5 
5 
 
5 

 
5 
5 
 
5 
5 
5 
4 
 
5 

 
5 
4 
 
5 
5 
5 
5 
 
5 

 
25 
24 
 

25 
25 
25 
24 
 

25 

4.96 
5.00 
4.80 

 
5.00 
5.00 
5.00 
4.80 

 
5.00 
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ตารางที ่ค - 4 (ต่อ) 

 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

N




XX  
1 2 3 4 5  X  

ด้านการออกแบบการสอน (ต่อ) 
27. กิจกรรมในบทเรียนมีประโยชน์ต่อการพัฒนา 
      การเรียนรู้ของผู้เรียน 
28. กิจกรรมการเรียนการสอนเป็นกิจกรรมที่ให้ผู้เรียน 
      มีส่วนรว่มระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน และผู้เรียนกับ 
      ผู้เรียนอื่น 
 

 
5 
 
5 

 
5 
 
5 
 

 
5 
 
5 

 
5 
 
5 
 

 
5 
 
5 

 
25 
 

25 

 
5.00 

 
5.00 

 

ค่าคะแนนเฉลี่ย       4.90 
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ตารางที ่ค - 5  แสดงผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์การจัดกิจกรรม 
                    การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรยีน  

    ส าหรับครชูั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โดยผู้เชี่ยวชาญ ชุดที่ 4 - 8 บทเรียนโปรแกรม 
    แบบมัลติพอยท์ด้านภาษา ด้านค านวณและด้านเหตุผล 

 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

N




XX  
1 2 3 4 5  X  

ด้านการเข้าถึงบทเรียน 
1. คู่มือแนะน าในการใช้บทเรียนโปรแกรมแบบ 
    มัลติพอยท์ประกอบการเรียน 
2. ง่ายและสะดวกในการใช้งานบทเรียนโปรแกรมแบบ 
    มัลติพอยท์ 
3. ค าแนะน าในการเรียนการสอนแบบโครงงานโดยใช้ 
    บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
4. มีเอกสารประกอบช่วยให้ความชัดเจนในการบรรยาย 
   เนื้อหา 
 

 
5 
 
5 
 
4 
 
5 
 

 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
 

 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
 

 
5 
 
5 
 
5 
 
4 
 

 
5 
 
4 
 
5 
 
4 
 

 
25 
 

24 
 

24 
 

23 

4.80 
5.00 

 
4.80 

 
4.80 

 
4.60 

ด้านการออกแบบบทเรียน 
5. มีการออกแบบที่สอดคล้องเหมาะสมกับ 
    กลุ่มเป้าหมาย 
6. การออกแบบบทเรียนมีความน่าสนใจ 
7. การแสดงแผนภูมิโครงสร้างเนื้อหาภายในบทเรียน 
8. การเชื่อมโยง (Link) ระหว่างเนื้อหาและกิจกรรม 
    ประกอบ 
9. ขนาดปุ่ม (Buttons) และสัญลักษณ์รูปไอคอน (Icon) 
10. เทคนิคการน าเสนอกิจกรรมประกอบเนื้อหา 
11. การออกแบบกราฟิก สี และขนาดตัวอักษร 
      เหมาะสม 
12. ความเร็วในการเปิดบทเรียนประกอบการเรียน 
      การสอน 

 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 

 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 
5 
5 
 
4 

 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 

 
5 
 
4 
5 
5 
 
5 
5 
5 
 
4 

 

 
5 
 
4 
5 
4 
 
5 
5 
5 
 
5 

 

 
25 
 

23 
25 
24 
 

25 
25 
25 
 

23 

4.88 
5.00 

 
4.60 
5.00 
4.80 

 
5.00 
5.00 
5.00 

 
4.60 
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ตารางที ่ค - 5  (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

N




XX  
1 2 3 4 5  X  

ด้านการออกแบบภาพกราฟิกประกอบ 
13. ปริมาณของภาพกราฟิกประกอบเหมาะสมกับเรื่อง 
14. ภาพกราฟิกประกอบมีสีสวยงามเหมาะสมกับเรื่อง 
15. ภาพกราฟิกประกอบส่งเสริมจินตนาการและ 
       ความคิดสร้างสรรค์ของผู้อ่าน 
16. ภาพกราฟิกประกอบช่วยให้เข้าใจเนื้อหาดีขึ้น 
17. ความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างภาพกราฟิก 
      ประกอบ 
18. ภาพกราฟิกประกอบก่อให้เกิดอารมณ์ร่วมกับเนื้อหา 
      ที่น าเสนอ 
19. การจัดวางภาพกราฟิกประกอบและข้อความ 
      เหมาะสม 

 
5 
5 
5 
 
5 
5 
 
5 
 
5 

 

 
5 
5 
5 
 
5 
5 
 
5 
 
5 

 

 
5 
5 
5 
 
5 
5 
 
5 
 
5 

 

 
5 
4 
5 
 
4 
5 
 
5 
 
5 

 

 
5 
4 
5 
 
4 
4 
 
5 
 
5 

 

 
25 
23 
25 
 

23 
24 
 

25 
 

25 
 

4.86 
5.00 
4.60 
5.00 

 
4.60 
4.80 

 
5.00 

 
5.00 

 
ด้านการออกแบบการสอน 
20. วัตถุประสงค์ของบทเรียนชัดเจน 
21. ค าแนะน า ค าอธิบาย หรือตัวอย่างที่จ าเป็นใน 
      การเรียนในเนื้อหาวิชา 
22. การก าหนดขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมชัดเจน 
23. เนื้อหาเหมาะสมกับผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ 
24.  การบรรยายและภาพประกอบในแต่ละหัวข้อชัดเจน 
25.  กิจกรรมที่ให้ผู้เรียนปฏิบัติเหมาะสมทั้งปริมาณ  
       ความถี่และระยะเวลา 
26.  แบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน เหมาะสมกับ 
      การประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 

 
5 
5 
 
5 
5 
5 
5 
 
5 

 
5 
5 
 
5 
5 
5 
5 
 
5 

 
5 
5 
 
5 
5 
5 
5 
 
5 

 
5 
5 
 
5 
5 
5 
4 
 
5 

 
5 
4 
 
5 
5 
4 
5 
 
5 

 
25 
24 
 

25 
25 
24 
24 
 

25 

4.93 
5.00 
4.80 

 
5.00 
5.00 
4.80 
4.80 

 
5.00 
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ตารางที ่ค - 5 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

N




XX  
1 2 3 4 5  X  

ด้านการออกแบบการสอน (ต่อ) 
27. กิจกรรมในบทเรียนมีประโยชน์ต่อการพัฒนา 
      การเรียนรู้ของผู้เรียน 
28. กิจกรรมการเรียนการสอนเป็นกิจกรรมที่ให้ผู้เรียน 
      มีส่วนรว่มระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน และผู้เรียนกับ 
      ผู้เรียนอื่น 
 

 
5 
 
5 

 
5 
 
5 
 

 
5 
 
5 

 
5 
 
5 
 

 
5 
 
5 

 
25 
 

25 

 
5.00 

 
5.00 

 

ค่าคะแนนเฉลี่ย       4.87 
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ตารางที ่ค - 6  แสดงค่าต่ าสุดและค่าสูงสุด จ าแนกรายด้าน และรายการประเมิน 
 

รายการประเมิน N ค่าต่ าสุด ค่าสูงสุด 
ด้านการเข้าถึงบทเรียน 
1. คู่มือแนะน าในการใช้บทเรียนโปรแกรมแบบ 
     มัลติพอยท์ประกอบการเรียน 
2. ง่ายและสะดวกในการใช้งานบทเรียนโปรแกรมแบบ 
     มัลติพอยท์ 
3. ค าแนะน าในการเรียนการสอนแบบโครงงานโดยใช้ 
    บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
4. มีเอกสารประกอบช่วยให้ความชัดเจนในการบรรยาย 
    เนื้อหา 
 

 
25 
 

25 
 

25 
 

25 

 
4.00 

 
4.00 

 
4.00 

 
4.00 

 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 

ด้านการออกแบบบทเรียน 
5. มีการออกแบบที่สอดคล้องเหมาะสมกับ 
    กลุ่มเป้าหมาย 
6. การออกแบบบทเรียนมีความน่าสนใจ 
7. การแสดงแผนภูมิโครงสร้างเนื้อหาภายในบทเรียน 
8. การเชื่อมโยง (Link) ระหว่างเนื้อหาและกิจกรรม 
    ประกอบ 
9. ขนาดปุ่ม (Buttons) และสัญลักษณ์รูปไอคอน (Icon) 
10. เทคนิคการน าเสนอกิจกรรมประกอบเนื้อหา 
11. การออกแบบกราฟิก สี และขนาดตัวอักษร 
      เหมาะสม 
12. ความเร็วในการเปิดบทเรียนประกอบการเรียน 
      การสอน 

 
25 
 

25 
25 
25 
 

25 
25 
25 
 

25 

 
5.00 

 
4.00 
5.00 
4.00 

 
5.00 
5.00 
5.00 

 
4.00 

 
5.00 

 
5.00 
5.00 
5.00 

 
5.00 
5.00 
5.00 

 
5.00 

ด้านการออกแบบภาพกราฟิกประกอบ 
13. ปริมาณของภาพกราฟิกประกอบเหมาะสมกับเรื่อง 
14. ภาพกราฟิกประกอบมีสีสวยงามเหมาะสมกับเรื่อง 
 

 
25 
25 

 
5.00 
4.00 

 
5.00 
5.00 
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ตารางที ่ค - 6  (ต่อ) 
 

รายการประเมิน N ค่าต่ าสุด ค่าสูงสุด 
ด้านการออกแบบภาพกราฟิกประกอบ (ต่อ) 
15. ภาพกราฟิกประกอบส่งเสริมจินตนาการและ 
       ความคิดสร้างสรรค์ของผู้อ่าน 
16. ภาพกราฟิกประกอบช่วยให้เข้าใจเนื้อหาดีขึ้น 
17. ความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างภาพกราฟิก 
      ประกอบ 
18. ภาพกราฟิกประกอบก่อให้เกิดอารมณ์ร่วมกับเนื้อหา 
      ที่น าเสนอ 
19. การจัดวางภาพกราฟิกประกอบและข้อความ 
      เหมาะสม 
 

 
25 
 

25 
25 
 

25 
 

25 

 
5.00 

 
4.00 
4.00 

 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 

 
 

ด้านการออกแบบการสอน 
20. วัตถุประสงค์ของบทเรียนชัดเจน 
21. ค าแนะน า ค าอธิบาย หรือตัวอย่างที่จ าเป็นใน 
      การเรียนในเนื้อหาวิชา 
22. การก าหนดขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมชัดเจน 
23. เนื้อหาเหมาะสมกับผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ 
24.  การบรรยายและภาพประกอบในแต่ละหัวข้อชัดเจน 
25.  กิจกรรมที่ให้ผู้เรียนปฏิบัติเหมาะสมทั้งปริมาณ  
       ความถี่และระยะเวลา 
26.  แบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน เหมาะสมกับ 
      การประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
27. กิจกรรมในบทเรียนมีประโยชน์ต่อการพัฒนา 
      การเรียนรู้ของผู้เรียน 
28. กิจกรรมการเรียนการสอนเป็นกิจกรรมที่ให้ผู้เรียน 
      มีส่วนรว่มระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน และผู้เรียนกับ 
      ผู้เรียนอื่น 

 
25 
25 
 

25 
25 
25 
25 
 

25 
 

25 
 

25 

 
5.00 
4.00 

 
5.00 
5.00 
4.00 
4.00 

 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 
5.00 

 
5.00 
5.00 
5.00 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 
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ตารางที ่ค - 7  แสดงผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์การจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมลัติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผูเ้รียน  
ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3  โดยผู้เชี่ยวชาญ โดยภาพรวม ชุดที่ 1 – 8 
 

รายการประเมิน 

ค่าเฉลี่ยบทเรียนโปรแกรม
แบบมัลติพอยท์  

ชุดที่ X  S.D. 

1 2 3 4 - 8 
ด้านการเข้าถึงบทเรียน 
1. คู่มือแนะน าในการใช้บทเรียนโปรแกรมแบบ 
    มัลติพอยท์ประกอบการเรียน 
2. ง่ายและสะดวกในการใช้งานบทเรียนโปรแกรมแบบ 
    มัลติพอยท์ 
3. ค าแนะน าในการเรียนการสอนแบบโครงงานโดยใช้ 
    บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
4. มีเอกสารประกอบช่วยให้ความชัดเจนในการบรรยาย 
   เนื้อหา 

4.80 
5.00 

 
4.60 

 
5.00 

 
4.60 

4.80 
5.00 

 
4.80 

 
4.80 

 
4.60 

4.80 
4.80 

 
4.60 

 
4.80 

 
5.00 

4.80 
5.00 

 
4.80 

 
4.80 

 
4.60 

4.80 
4.95 

 
4.70 

 
4.85 

 
4.70 

.000 

.100 
 

.115 
 

.100 
 

.200 

ด้านการออกแบบบทเรียน 
5. มีการออกแบบที่สอดคล้องเหมาะสมกับ 
    กลุ่มเป้าหมาย 
6. การออกแบบบทเรียนมีความน่าสนใจ 
7. การแสดงแผนภูมิโครงสร้างเนื้อหาภายในบทเรียน 
8. การเชื่อมโยง (Link) ระหว่างเนื้อหาและกิจกรรม 
    ประกอบ 
9. ขนาดปุ่ม (Buttons) และสัญลักษณ์รูปไอคอน     
   (Icon) 
10. เทคนิคการน าเสนอกิจกรรมประกอบเนื้อหา 
11. การออกแบบกราฟิก สี และขนาดตัวอักษร 
      เหมาะสม 
12. ความเร็วในการเปิดบทเรียนประกอบการเรียน 
      การสอน 

4.88 
5.00 

 
4.60 
5.00 
4.60 

 
5.00 

 
5.00 
5.00 

 
4.80 

4.88 
5.00 

 
4.60 
5.00 
4.80 

 
5.00 

 
5.00 
5.00 

 
4.60 

4.90 
5.00 

 
4.60 
5.00 
4.80 

 
5.00 

 
5.00 
5.00 

 
4.80 

4.88 
5.00 

 
4.60 
5.00 
4.80 

 
5.00 

 
5.00 
5.00 

 
4.60 

4.89 
5.00 

 
4.60 
5.00 
4.75 

 
5.00 

 
5.00 
5.00 

 
4.70 

.010 

.000 
 

.000 

.000 

.100 
 
.000 

 
.000 
.000 

 
.115 
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ตารางที ่ค – 7 (ต่อ) 

 
 

รายการประเมิน 

ค่าเฉลี่ยบทเรียนโปรแกรม
แบบมัลติพอยท์  

ชุดที่ X  S.D. 

1 2 3 4 - 8 
ด้านการออกแบบภาพกราฟิกประกอบ 
13. ปริมาณของภาพกราฟิกประกอบเหมาะสมกับเรื่อง 
14. ภาพกราฟิกประกอบมีสีสวยงามเหมาะสมกับเรื่อง 
15. ภาพกราฟิกประกอบส่งเสริมจินตนาการและ 
       ความคิดสร้างสรรค์ของผู้อ่าน 
16. ภาพกราฟิกประกอบช่วยให้เข้าใจเนื้อหาดีขึ้น 
17. ความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างภาพกราฟิก 
      ประกอบ 
18. ภาพกราฟิกประกอบก่อให้เกิดอารมณ์ร่วมกับ 
     เนื้อหาที่น าเสนอ 
19. การจัดวางภาพกราฟิกประกอบและข้อความ 
     เหมาะสม 
 

4.86 
5.00 
4.60 
5.00 

 
4.60 
4.80 

 
5.00 

 
5.00 

 

4.86 
5.00 
4.60 
5.00 

 
4.60 
4.80 

 
5.00 

 
5.00 

 

4.94 
5.00 
4.80 
5.00 

 
5.00 
4.80 

 
5.00 

 
5.00 

 

4.86 
5.00 
4.60 
5.00 

 
4.60 
4.80 

 
5.00 

 
5.00 

 

4.88 
5.00 
4.65 
5.00 

 
4.70 
4.80 

 
5.00 

 
5.00 

.043 

.000 

.100 

.000 
 

.200 

.000 
 

.000 
 

.000 
 

ด้านการออกแบบการสอน 
20. วัตถุประสงค์ของบทเรียนชัดเจน 
21. ค าแนะน า ค าอธิบาย หรือตัวอย่างที่จ าเป็นใน 
      การเรียนในเนื้อหาวิชา 
22. การก าหนดขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมชัดเจน 
23. เนื้อหาเหมาะสมกับผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ 
24. การบรรยายและภาพประกอบในแต่ละหัวข้อ 
     ชัดเจน 
25. กิจกรรมที่ให้ผู้เรียนปฏิบัติเหมาะสมทั้งปริมาณ  
     ความถี่และระยะเวลา 
26. แบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน เหมาะสมกับ 
     การประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 

4.96 
5.00 
4.80 

 
5.00 
5.00 
4.80 

 
5.00 

 
5.00 

4.93 
5.00 
4.80 

 
5.00 
5.00 
4.80 

 
4.80 

 
5.00 

4.96 
5.00 
4.80 

 
5.00 
5.00 
5.00 

 
4.80 

 
5.00 

4.93 
5.00 
4.80 

 
5.00 
5.00 
4.80 

 
4.80 

 
5.00 

4.95 
5.00 
4.80 

 
5.00 
5.00 
4.85 

 
4.85 

 
5.00 

 

.017 

.000 

.000 
 

.000 

.000 

.100 
 

.100 
 

.000 
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ตารางที ่ค - 7  (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 

ค่าเฉลี่ยบทเรียนโปรแกรม
แบบมัลติพอยท์  

ชุดที่ X  S.D. 

1 2 3 4 - 8 
ด้านการออกแบบการสอน (ต่อ) 
27. กิจกรรมในบทเรียนมีประโยชน์ต่อการพัฒนา 
      การเรียนรู้ของผู้เรียน 
28. กิจกรรมการเรียนการสอนเป็นกิจกรรมที่ให้ผู้เรียน 
      มีส่วนรว่มระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน และผู้เรียนกับ 
      ผู้เรียนอื่น 
 

 
5.00 

 
5.00 

 

 
5.00 

 
5.00 

 

 
5.00 

 
5.00 

 

 
5.00 

 
5.00 

 

 
5.00 

 
5.00 

 
.000 

 
.000 

ค่าคะแนนเฉลี่ย 4.88 4.87 4.90 4.87 4.88 .014 
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ภาคผนวก  ฆ 
 

การหาประสิทธิภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  
เพื่อส่งเสริมความสามารถพื้นฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 - 3 

 
 

1.  แสดงการหาประสิทธิภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โดยการน าไปทดลองไปใช้กับ
ครชูั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  จ านวน 9 คน 
     

2.  แสดงการหาประสิทธิภาพของของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
มัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โดยการน าไป
ทดลองไปใช้กับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาครั้งนี้ จ านวน 28 คน 
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ตารางที ่ฆ –1  แสดงการหาประสิทธิภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
                     มัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศกึษาปีที่ 1 - 3  
                   โดยการน าไปทดลองไปใช้กับครชูั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง   
                   จ านวน 9 คน 
 

คนที่ 
คะแนนระหว่างใช้ชุดนิเทศ แบบทดสอบ 

หลังใช้ชุดนิเทศ 
(30 คะแนน) 

ชุดที่ 1 
(10) 

ชุดที่ 2 
(10) 

ชุดที่ 3 
(10) 

รวม 
(30) 

1  (ต่ า) 
2  (ต่ า) 
3  (ต่ า) 
4  (ปานกลาง) 
5  (ปานกลาง) 
6  (ปานกลาง) 
7  (สูง) 
8  (สูง) 
9  (สูง) 

6 
7 
6 
9 
8 
9 
9 
9 
9 

6 
6 
7 
9 
9 
8 
9 
9 
9 

7 
7 
6 
8 
9 
9 
9 
10 
9 

19 
20 
19 
26 
26 
26 
27 
28 
27 

18 
20 
22 
24 
26 
25 
27 
28 
27 

รวม 72 72 74 218 217 
เฉลี่ยรวม 8.00 8.00 8.22 24.22 24.11 
ร้อยละ 80.00 80.00 82.22 80.74 80.37 

 
การหาค่าประสิทธิภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน (

1E :
2E ) 
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สูตร   1001 










A

N

x

E  

  แบบฝึกชุดที่ 1 
 

100
10

9

72

1 









E     =    80.00 

  แบบฝึกชุดที่ 2 
 

100
10

9

72

1 









E     =    80.00 

  แบบฝึกชุดที่ 3 
 

100
10

9

74

1 









E     =    82.22 

   
รวมแบบฝึกระหว่างใช้ชุดนิเทศ 

 

100
30

9

218

1 









E     =    80.74 

 
แบบทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจหลังใช้ชุดนิเทศ 

  

สูตร   1002 










B

N

x

E  

100
30

9

217

2 









E     =    80.37 
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ตารางที ่ฆ - 2  แสดงการหาประสิทธิภาพของของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
                      มัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศกึษาปีที่ 1 - 3  
                    โดยการน าไปทดลองไปใช้กับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน 
                    การศึกษาครั้งนี้ จ านวน 28 คน 
 

คนที่ 
คะแนนระหว่างใช้ชุดนิเทศ แบบทดสอบ 

หลังใช้ชุดนิเทศ 
(30 คะแนน) 

ชุดที่ 1 
(10) 

ชุดที่ 2 
(10) 

ชุดที่ 3 
(10) 

รวม 
(30) 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 

8 
9 
9 
8 
9 
8 
9 
8 
8 
8 
9 
9 
8 
9 
9 
8 
8 
9 
9 
10 
9 

9 
8 
8 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
9 
8 
9 
10 
9 
10 
8 
8 
10 
9 
8 
10 

8 
9 
9 
9 
9 
9 
8 
10 
9 
9 
9 
9 
9 
8 
9 
9 
8 
9 
9 
9 
10 

25 
26 
25 
25 
26 
26 
26 
27 
25 
26 
26 
27 
27 
26 
28 
26 
24 
28 
27 
27 
29 

26 
27 
25 
27 
26 
25 
27 
26 
25 
27 
23 
25 
26 
27 
27 
26 
25 
29 
27 
26 
28 
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ตารางที ่ฆ - 2  (ต่อ) 
 

คนที่ 
คะแนนระหว่างใช้ชุดนิเทศ แบบทดสอบ 

หลังใช้ชุดนิเทศ 
(30 คะแนน) 

ชุดที่ 1 
(10) 

ชุดที่ 2 
(10) 

ชุดที่ 3 
(10) 

รวม 
(30) 

22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
 

9 
8 
9 
9 
8 
8 
9 
 

8 
9 
10 
9 
9 
9 
9 
 

9 
8 
9 
9 
9 
9 
10 
 

26 
25 
28 
27 
26 
26 
28 
 

28 
25 
29 
26 
25 
27 
27 
 

รวม 241 248 249 738 737 
เฉลี่ยรวม 8.60 8.85 8.89 26.35 26.32 
ร้อยละ 86.06 88.57 88.92 87.85 87.73 

 
การหาค่าประสิทธิภาพของชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน (

1E :
2E ) 

 

 สูตร    1001 










A

N

x

E  

  แบบฝึกชุดที่ 1 
 

100
10

28

241

1 









E     =    86.06 

  แบบฝึกชุดที่ 2 
 

100
10

28

248

1 









E     =    88.57 

  แบบฝึกชุดที่ 3 
 

100
10

28

249

1 









E     =    88.92 
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รวมแบบฝึกระหว่างใช้ชุดนิเทศ 
 

100
30

28

738

1 









E     =    87.85 

 
แบบทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจหลังใช้ชุดนิเทศ 

 

 สูตร    1002 










B

N

x

E  

100
30

38

737

2 









E     =    87.73 
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ภาคผนวก  ง 
 

การพัฒนาและหาประสิทธิภาพของแบบทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพื้นฐานผู้เรียน  

ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 
 
 
     

1.  ผลการวิเคราะห์ความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างเนื้อหากับจุดประสงค์การเรียนรู้ของข้อสอบ 
โดยผู้เชี่ยวชาญ 

 

2.  แสดงผลการวิเคราะห์ข้อสอบรายข้อ โดยใช้โปรแกรมการวิเคราะห์ข้อสอบ EVANA  
สูตรอย่างง่าย กลุ่มสูง กลุ่มต่ า 25% 

 

3. สรุปค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) รายข้อ จากการวิเคราะห์ข้อสอบรายข้อ 
โดยใช้โปรแกรมการวิเคราะห์ข้อสอบ EVANA สูตรอย่างง่าย กลุ่มสูง กลุ่มต่ า 25 % 

 

4.  สรุปคุณภาพของข้อสอบโดยใช้โปรแกรมการวิเคราะห์ข้อสอบ EVANA สูตรอย่างง่าย กลุ่มสูง 
กลุ่มต่ า 25 %     

 

5.  แบบทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจ การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้โดยใชเ้ทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่  1 – 3 จ านวน 30 ข้อ  

 

6.  เฉลยแบบทดสอบวัดความรู้ ความเข้าใจ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่  1 – 3  
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ตารางที ่ง - 1  ผลการวิเคราะห์ความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างเนื้อหากับจุดประสงค์การเรียนรู้ของ 
                   ข้อสอบ โดยผู้เชี่ยวชาญ 

 

ข้อที่ 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

R IOC 
1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
2 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
6 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
14 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 
15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
17 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 
18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
20 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 
21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
25 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 
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ตารางที ่ง - 1  (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

R IOC 
1 2 3 4 5 

26 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 
28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
31 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
32 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 
33 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
34 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
35 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
36 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
37 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
38 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
39 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 
40 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
41 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
42 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
43 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
44 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 
45 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
46 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
47 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
48 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
49 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
50 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
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จากตารางที่ ง - 1 พบว่าดัชนีสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับจุดประสงค์การเรียนรู้ของข้อสอบ
โดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน มีค่า IOC เท่ากับ 0.96 ซึ่งไม่ต่ ากว่าเกณฑ์คะแนนจุดตัดคือ 0.50 แสดงว่า
ข้อสอบทั้ง 50 ข้อ มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ 
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ตารางที ่ง - 2    แสดงผลการวิเคราะห์ข้อสอบรายข้อ โดยใช้โปรแกรมการวิเคราะห์ข้อสอบ EVANA  
                    สูตรอย่างง่าย กลุ่มสูง กลุ่มต่ า 25%  
 

ข้อ ตัวเลือก H L p r Delta วิจารณ์ 

1. 

ก 
ข 
*ค 
ง 

0 
0 
16 
0 

3 
3 
7 
3 

.09 

.09 

.72 

.09 

.19 

.19 

.56 

.19 

18.3 
18.3 
10.7 
18.3 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ค่อนข้างง่าย อ านาจจ าแนกดีมาก 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

2. 

ก 
ข 
*ค 
ง 

0 
0 
16 
0 

3 
3 
7 
3 

.09 

.09 

.72 

.09 

.19 

.19 

.56 

.19 

18.3 
18.3 
10.7 
18.3 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ค่อนข้างง่าย อ านาจจ าแนกดีมาก 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

3. 

ก 
*ข 
ค 
ง 

0 
16 
0 
0 

2 
8 
3 
3 

.06 

.75 

.09 

.09 

.13 

.50 

.19 

.19 

19.1 
10.3 
18.3 
18.3 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ค่อนข้างง่าย อ านาจจ าแนกดีมาก 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

4. 

*ก 
ข 
ค 
ง 

16 
0 
0 
0 

6 
5 
2 
3 

.69 

.16 

.06 

.09 

.63 

.31 

.13 

.19 

11.1 
17.0 
19.1 
18.3 

ค่อนข้างง่าย อ านาจจ าแนกดีมาก 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

5. 

*ก 
ข 
ค 
ง 

15 
0 
0 
0 

11 
5 
2 
3 

.81 

.16 

.06 

.09 

.25 

.31 

.13 

.19 

9.5 
17.0 
19.1 
18.3 

ง่ายมาก อ านาจจ าแนกพอใช้ได้ 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

6. 

ก 
*ข 
ค 
ง 

0 
16 
0 
0 

3 
8 
2 
3 

.09 

.75 

.06 

.09 

.19 

.50 

.13 

.19 

18.3 
10.3 
19.1 
18.3 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ค่อนข้างง่าย อ านาจจ าแนกดีมาก 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
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ตารางที ่ง - 2  (ต่อ) 
 

ข้อ ตัวเลือก H L p r Delta วิจารณ์ 

7. 

ก 
*ข 
ค 
ง 

0 
16 
0 
0 

0 
11 
2 
3 

.00 

.84 

.06 

.09 

.00 

.31 

.13 

.19 

23.9 
9.0 
19.1 
18.3 

ไม่ดี ไม่มีคนเลือก 
ง่ายมาก อ านาจจ าแนกดี 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

8. 

ก 
*ข 
ค 
ง 

0 
16 
0 
0 

1 
11 
2 
2 

.03 

.84 

.06 

.06 

.06 

.31 

.13 

.13 

20.5 
9.0 
19.1 
19.1 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ง่ายมาก อ านาจจ าแนกดี 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

9. 

*ก 
ข 
ค 
ง 

15 
1 
0 
0 

12 
2 
1 
1 

.84 

.09 

.03 

.03 

.19 

.06 

.06 

.06 

9.0 
18.3 
20.5 
20.5 

ง่ายมาก อ านาจจ าแนกไม่ดี 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

10. 

ก 
ข 
ค 
*ง 

0 
0 
0 
16 

1 
5 
2 
8 

.03 

.16 

.06 

.75 

.06 

.31 

.13 

.50 

20.5 
17.0 
19.1 
10.3 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ค่อนข้างง่าย อ านาจจ าแนกดีมาก 

11. 

ก 
ข 
ค 
*ง 

10 
0 
0 
6 

11 
1 
2 
2 

.66 

.03 

.06 

.25 

.06 

.06 

.13 

.25 
 

11.4 
20.5 
19.1 
15.7 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ค่อนข้างยาก อ านาจจ าแนก
พอใช้ได้ 

12. 

ก 
ข 
ค 
*ง 

1 
0 
1 
13 

6 
2 
1 
8 

.22 

.06 

.06 

.66 

.31 

.13 

.00 

.31 
 

16.1 
19.1 
19.1 
11.4 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ไม่ดี ไม่มีอ านาจจ าแนก 
ค่อนข้างง่าย อ านาจจ าแนกดี 
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ตารางที ่ง - 2  (ต่อ) 
 

ข้อ ตัวเลือก H L p r Delta วิจารณ์ 

13. 

ก 
ข 
*ค 
ง 

0 
2 
14 
0 

1 
3 
11 
1 

.03 

.16 

.78 

.03 

.06 

.06 

.19 

.06 

20.5 
17.0 
9.9 
20.5 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ค่อนข้างง่าย อ านาจจ าแนกดี 

14. 

ก 
ข 
*ค 
ง 

0 
0 
16 
0 

3 
0 
12 
1 

.09 

.00 

.88 

.03 

.19 

.00 

.19 

.06 

18.3 
27.9 
9.9 
20.5 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ไม่ดี ไม่มีคนเลือก 
ง่ายมาก อ านาจจ าแนกพอใช้ได้ 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

15. 

ก 
ข 
ค 
*ง 

3 
0 
5 
7 

7 
1 
8 
1 

.28 

.03 

.41 

.25 

.19 

.05 

.19 

.38 

15.3 
20.5 
13.9 
17.7 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ค่อนข้างง่าย อ านาจจ าแนกดี 

16. 

ก 
ข 
*ค 
ง 

0 
0 
16 
0 

3 
1 
11 
2 

.09 

.03 

.84 

.06 

.19 

.06 

.31 

.13 

18.3 
20.5 
9.0 
9.0 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ง่ายมาก อ านาจจ าแนกดี 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

17. 

ก 
ข 
*ค 
ง 

8 
0 
7 
0 

11 
2 
3 
1 

.59 

.06 

.31 

.03 

.19 

.13 

.25 

.06 

12.1 
19.1 
15.0 
20.5 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ค่อนข้างยาก อ านาจจ าแนกพอใช้ดี 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

18. 

*ก 
ข 
ค 
ง 

12 
1 
3 
0 

7 
2 
6 
1 

.56 

.09 

.28 

.03 

.31 

.06 

.19 

.06 

12.1 
18.3 
15.3 
20.5 

ค่อนข้างยาก อ านาจจ าแนก 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
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ตารางที ่ง - 2  (ต่อ) 
 

ข้อ ตัวเลือก H L p r Delta วิจารณ์ 

19. 

*ก 
ข 
ค 
ง 

15 
0 
0 
1 

10 
1 
2 
3 

.78 

.03 

.06 

.13 

.31 

.06 

.13 

.13 

9.9 
20.5 
19.1 
17.6 

ค่อนข้างยาก อ านาจจ าแนกดี 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

20. 

ก 
ข 
ค 
*ง 

1 
0 
1 
14 

3 
1 
5 
7 

.13 

.03 

.19 

.66 

.13 

.06 

.25 

.44 

17.6 
20.5 
16.5 
11.4 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ค่อนข้างยาก อ านาจจ าแนกดีมาก 

21. 

ก 
ข 
ค 
*ง 

1 
0 
2 
12 

5 
1 
7 
4 

.19 

.03 

.28 

.50 

.25 

.06 

.31 

.50 

16.5 
20.5 
15.3 
13.9 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ยากง่ายปานกลาง อ านาจจ าแนกดี
มาก 

22. 

ก 
ข 
*ค 
ง 

0 
0 
16 
0 

0 
1 
15 
0 

.00 

.03 

.97 

.00 

.00 

.06 

.06 

.00 

27.9 
20.5 
5.5 
27.9 

ไม่ดี ไม่มีคนเลือก 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ง่ายมาก อ านาจจ าแนกไม่ดี 
ไม่ดี ไม่มีคนเลือก 

23. 

*ก 
ข 
ค 
ง 

16 
0 
0 
0 

10 
1 
2 
3 

.81 

.03 

.06 

.09 

.38 

.06 

.13 

.19 

9.4 
20.5 
19.1 
18.3 

ง่ายมาก อ านาจจ าแนกดี 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

24. 

ก 
ข 
*ค 
ง 

0 
0 
16 
0 

1 
1 
14 
0 

.03 

.03 

.94 

.00 

.06 

.06 

.13 

.00 

20.5 
20.5 
6.9 
27.9 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ง่ายมาก อ านาจจ าแนกไม่ดี 
ไม่ดี ไม่มีคนเลือก 
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ตารางที ่ง - 2  (ต่อ) 
 

ข้อ ตัวเลือก H L p r Delta วิจารณ์ 

25. 

ก 
ข 
ค 
*ง 

0 
0 
1 
15 

1 
1 
5 
9 

.03 

.03 

.19 

.75 

.06 

.06 

.25 

.38 

20.5 
20.5 
16.5 
10.3 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ค่อนข้างยาก อ านาจจ าแนกดี 

26. 

*ก 
ข 
ค 
ง 

15 
0 
0 
1 

6 
1 
5 
4 

.66 

.03 

.16 

.16 

.56 

.06 

.31 

.19 

11.4 
20.5 
17.0 
17.0 

ค่อนข้างยาก อ านาจจ าแนกดี 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

27. 

ก 
ข 
*ค 
ง 

1 
0 
14 
0 

5 
1 
7 
0 

.19 

.03 

.66 

.00 

.25 

.06 

.44 

.00 

16.5 
20.5 
11.4 
27.9 

ค่อนข้างยาก อ านาจจ าแนกดี 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ไม่ดี ไม่มีคนเลือก 

28. 

ก 
ข 
*ค 
ง 

0 
0 
16 
0 

1 
4 
7 
4 

.03 

.13 

.72 

.13 

.06 

.25 

.56 

.25 

20.5 
17.6 
10.7 
17.6 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า
ค่อนข้างง่าย อ านาจจ าแนกดีมาก 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

29. 

ก 
ข 
*ค 
ง 

0 
0 
16 
0 

1 
1 
7 
1 

.03 

.03 

.72 

.03 

.06 

.06 

.56 

.06 

20.5 
20.5 
10.7 
20.5 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า
ค่อนข้างง่าย อ านาจจ าแนกดีมาก 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

30. 

ก 
ข 
*ค 
ง 

0 
0 
15 
1 

1 
1 
9 
5 

.03 

.03 

.75 

.19 

.06 

.06 

.38 

.25 

20.5 
20.5 
10.3 
16.5 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า
ค่อนข้างง่าย อ านาจจ าแนกดี 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
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ตารางที ่ง - 2  (ต่อ) 
 

ข้อ ตัวเลือก H L p r Delta วิจารณ์ 

31. 

ก 
ข 
ค 
*ง 

0 
0 
1 
16 

2 
6 
5 
7 

.06 

.19 

.19 

.73 

.13 

.38 

.25 

.56 

19.1 
16.5 
16.5 
10.7 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ค่อนข้างยาก อ านาจจ าแนกดีมาก 

32. 

*ก 
 
ข 
ค 
ง 

14 
 
0 
0 
0 

2 
 
6 
6 
4 

.50 
 

.19 

.19 

.13 

.75 
 

.38 

.38 

.25 

13.0 
 

16.5 
16.5 
17.6 

ยากง่ายปานกลาง อ านาจจ าแนก 
ดีมาก 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

33. 

ก 
*ข 
 
ค 
ง 

1 
14 
 
0 
0 

7 
5 
 
4 
1 

.25 

.59 
 

.13 

.03 

.38 

.56 
 

.25 

.06 

15.7 
12.1 

 
17.6 
20.5 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ยากง่ายปานกลาง อ านาจจ าแนก 
ดีมาก 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

34. 

*ก 
ข 
ค 
ง 

16 
0 
0 
0 

6 
6 
1 
3 

.69 

.19 

.03 

.09 

.63 

.38 

.06 

.19 

11.0 
16.5 
20.5 
18.3 

ค่อนข้างง่าย อ านาจจ าแนกดีมาก 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

35. 

ก 
ข 
*ค 
 
ง 

0 
0 
16 
 
0 

3 
6 
3 
 
4 

.09 

.19 

.59 
 

.13 

.19 

.38 

.81 
 

.25 

18.3 
16.5 
12.1 

 
17.6 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ยากง่ายปานกลาง อ านาจจ าแนก 
ดีมาก  
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
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ตารางที ่ง - 2  (ต่อ) 
 

ข้อ ตัวเลือก H L p r Delta วิจารณ์ 

36. 

*ก 
 
ข 
ค 
ง 

9 
 
2 
0 
5 

5 
 
7 
1 
3 

.44 
 

.28 

.19 

.25 

.25 
 

.31 

.25 

.13 

13.6 
 

15.3 
16.5 
15.7 

ยากง่ายปานกลาง อ านาจจ าแนก
พอใช้ได้ 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ไม่ดี คนเก่งหลงตอบมากกว่า 

37. 

ก 
ข 
*ค 
ง 

4 
0 
10 
0 

9 
5 
2 
2 

.41 

.16 

.38 

.06 

.31 

.31 

.50 

.13 

13.9 
17.0 
14.3 
19.1 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ค่อนข้างง่าย อ านาจจ าแนกดีมาก 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

38. 

ก 
*ข 
 
ค 
ง 

3 
11 
 
2 
0 

7 
2 
 
5 
2 

.31 

.41 
 

.22 

.06 

.25 

.56 
 

.19 

.13 

15.0 
13.9 

 
16.1 
19.1 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ยากง่ายปานกลาง อ านาจจ าแนก 
ดีมาก 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

39. 

*ก 
ข 
ค 
ง 

11 
3 
0 
2 

6 
7 
1 
2 

.53 

.31 

.03 

.13 

.31 

.25 

.06 

.00 

12.7 
15.0 
20.5 
17.6 

ยากง่ายปานกลาง อ านาจจ าแนกดี 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ไม่ดี ไม่มีอ านาจจ าแนก 

40. 

ก 
*ข 
ค 
ง 

5 
10 
0 
0 

1 
11 
1 
4 

.19 

.66 

.03 

.13 

.25 

.06 

.06 

.25 

16.5 
11.4 
20.5 
17.6 

ไม่ดี คงเก่งหลงตอบมากกว่า 
ค่อนข้างง่ายไม่ดี คนเก่งหลงท าผิด 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

42. 

ก 
*ข 
ค 
ง 

1 
0 
0 
15 

3 
4 
1 
8 

.13 

.13 

.03 

.72 

.13 

.25 

.06 

.44 

17.6 
17.6 
20.5 
10.7 

ไม่ดี คงเก่งหลงตอบมากกว่า 
ค่อนข้างง่ายไม่ดี คนเก่งหลงท าผิด 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ค่อนข้างง่าย อ านาจจ าแนกดีมาก 
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ตารางที ่ง - 2  (ต่อ) 
 

ข้อ ตัวเลือก H L p r Delta วิจารณ์ 

43. 

*ก 
ข 
ค 
ง 

15 
0 
0 
0 

9 
4 
1 
3 

.75 

.13 

.03 

.09 

.38 

.25 

.06 

.19 

10.3 
17.6 
20.5 
18.3 

ค่อนข้างง่าย อ านาจจ าแนกดี 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

44. 

ก 
ข 
ค 
*ง 

0 
0 
0 
16 

2 
4 
1 
9 

.06 

.13 

.03 

.78 

.13 

.25 

.06 

.44 

19.1 
17.6 
20.5 
9.9 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ค่อนข้างง่าย อ านาจจ าแนกดีมาก 

45. 

ก 
*ข 
ค 
ง 

1 
15 
0 
0 

2 
7 
2 
5 

.09 

.69 

.06 

.16 

.06 

.50 

.13 

.31 

18.3 
11.0 
19.1 
17.0 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ค่อนข้างง่าย อ านาจจ าแนกดีมาก 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
 

46. 

ก 
*ข 
ค 
ง 

1 
15 
0 
0 

0 
12 
2 
2 

.03 

.84 

.06 

.06 

.06 

.19 

.13 

.13 

20.5 
9.0 
19.1 
19.1 

ไม่ดี คนเก่งหลงตอบมากกว่า 
ง่ายมาก อ านาจจ าแนกไม่ดี 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
 

47. 

*ก 
ข 
ค 
ง 

14 
2 
0 
0 

8 
4 
2 
2 

.69 

.19 

.06 

.06 

.38 

.13 

.13 

.13 

11.0 
16.5 
19.1 
19.1 

ค่อนข้างง่าย อ านาจจ าแนกดี 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

48. 

ก 
ข 
ค 
*ง 

1 
0 
0 
15 

1 
1 
2 
12 

.06 

.03 

.06 

.84 

.00 

.06 

.13 

.19 

19.1 
20.5 
19.1 
9.0 

ไม่ดี ไม่มีอ านาจจ าแนก 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ง่ายมาก อ านาจจ าแนกไม่ดี 
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ตารางที ่ง - 2  (ต่อ) 
 

ข้อ ตัวเลือก H L p r Delta วิจารณ์ 

49. 

ก 
*ข 
ค 
ง 

1 
10 
5 
0 

8 
5 
1 
2 

.28 

.57 

.19 

.06 

.44 

.31 

.25 

.13 

15.3 
13.3 
16.5 
19.1 

ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
ยากง่ายปานกลาง อ านาจจ าแนกดี 
ไม่ดี คนเก่งหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 

50. 

ก 
ข 
*ค 
ง 

9 
2 
5 
0 

5 
4 
3 
4 

.44 

.19 

.19 

.13 

.25 

.13 

.25 

.25 

13.6 
16.5 
16.5 
17.6 

ไม่ดี คนเก่งหลงตอบมากกว่า 
ยากง่ายปานกลาง อ านาจจ าแนกดี 
ไม่ดี คนเก่งหลงตอบมากกว่า 
ดี คนอ่อนหลงตอบมากกว่า 
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ตารางที ่ง - 3   สรุปค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) รายข้อ จากการวิเคราะห์ข้อสอบ 
                    รายข้อ โดยใช้โปรแกรมการวิเคราะห์ข้อสอบ EVANA สูตรอย่างง่าย กลุ่มสูง  
                    กลุ่มต่ า 25 % 
 

ข้อ p r Delta Zr 
1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 

.72 

.78 

.75 

.69 

.81 

.75 

.84 

.84 

.84 

.75 

.25 

.66 

.78 

.88 

.25 

.84 

.31 

.59 

.78 

.66 

.50 

.97 

.81 

.94 

.75 

.56 

.44 

.50 

.63 

.25 

.50 

.31 

.31 

.19 

.50 

.25 

.31 

.19 

.25 

.38 

.31 

.25 

.31 

.31 

.44 

.50 

.06 

.38 

.13 

.38 

10.7 
9.9 
10.3 
11.0 
9.5 
10.3 
9.0 
9.0 
9.0 
10.3 
15.7 
11.4 
9.9 
8.4 
15.7 
9.0 
15.0 
12.1 
9.9 
11.4 
13.0 
5.5 
9.5 
6.9 
10.3 

.64 

.47 

.55 

.73 

.26 

.55 

.32 

.32 

.19 

.55 

.26 

.32 

.19 

.26 

.39 

.32 

.26 

.32 

.32 

.47 

.55 

.06 

.39 

.13 

.39 
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ตารางที ่ง - 3  (ต่อ) 
 

ข้อ p r Delta Zr 
26. 
27. 
28. 
29. 
30. 
31. 
32. 
33. 
34. 
35. 
36. 
37. 
38. 
39. 
40. 
41. 
42. 
43. 
44. 
45. 
46. 
47. 
48. 
49. 
50. 

.66 

.66 

.72 

.91 

.75 

.72 

.50 

.59 

.69 

.59 

.44 

.38 

.41 

.53 

.66 

.72 

.69 

.75 

.78 

.69 

.84 

.69 

.84 

.47 

.25 

.56 

.19 

.56 

.19 

.38 

.56 

.75 

.56 

.63 

.81 

.25 

.50 

.56 

.31 

.06 

.44 

.63 

.38 

.44 

.50 

.19 

.38 

.19 

.31 

.13 

11.4 
11.4 
10.7 
7.7 
10.3 
10.7 
13.0 
12.1 
11.0 
12.1 
13.6 
14.3 
13.9 
12.7 
11.4 
10.7 
11.0 
10.3 
9.9 
11.0 
9.0 
11.0 
9.0 
13.3 
15.7 

.64 

.47 

.64 

.19 

.39 

.64 

.97 

.64 

.73 
1.13 
.26 
.55 
.64 
.32 
.06 
.47 
.73 
.39 
.47 
.55 
.19 
.39 
.19 
.32 
.13 

เฉลี่ย .67 .40 11.0 .42 
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สรุปคุณภาพของข้อสอบโดยใช้โปรแกรมการวิเคราะห์ข้อสอบ EVANA 
สูตรอย่างง่าย กลุ่มสูง กลุ่มต่ า 25 %     

 
ข้อสอบท่ีดีควรเก็บไว้ ได้แก่ 

1. ข้อที่ค่อนข้างง่าย อ านาจจ าแนกดี มี 22 ข้อ ได้แก่ 
1  2  3  4  6  10  12  19  20  25  26  27  28  30  31  34  41  42  43  44  45  47  

2. ข้อที่ยากง่ายปานกลาง อ านาจจ าแนกดี มี 9 ข้อ ได้แก่ 
18 21  32  33  35  36  38  39  49    

3. ข้อที่ค่อนข้างยาก อ านาจจ าแนกดี มี 4 ข้อได้แก่ 
11  15  17  37  

 
ข้อสอบท่ีควรปรับปรุง ได้แก่ 

1. ข้อที่ง่ายมาก อ านาจจ าแนกดี มี  6 ข้อ ได้แก่ 
5  7  8  14  16  23   

2. ข้อที่ยากมาก อ านาจจ าแนกดี มี  0 ข้อ  
3. ข้อที่ความยากปานกลาง อ านาจจ าแนกไม่ดี มี  2 ข้อ ได้แก่ 

13  50   
 
ข้อสอบท่ีควรตัดทิ้งได้แก่ 

1. ข้อที่ง่ายมากหรือยากมาก อ านาจจ าแนกไม่ดี  6 ข้อ ได้แก่ 
9  22  24  29  46  48   

2. ข้อที่อ านาจจ าแนกเป็น 0 มี  0 ข้อ 
3. ข้อที่อ านาจจ าแนกเป็นลบ มี  1 ข้อ ได้แก่  

40   
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แบบทดสอบวดัความรู ้ความเขา้ใจ การจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีมลัติพอยท ์

เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผูเ้รียน ส าหรบัครชูัน้ประถมศึกษาปีท่ี 1- 3 

 
 
 ชื่อ - สกุล ( ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ).................................................................................... ........ 
 โรงเรียน.................................................................................................  
      สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 
 
ค าชี้แจง   1.  ผู้ท าการทดสอบวัดความรู้ความเข้าใจ การจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 
                  เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน คือครชูั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
           2.  แบบทดสอบวัดความรู้ความเข้าใจ การจัดกิจกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้เทคโนโลยีมลัติพอยท์ 
                  เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน มีจ านวนทั้งหมด 30 ข้อ เป็นแบบเลือก  
                  4  ตัวเลือก  ก  ข  ค  และ  ง 
 3.  ใช้เวลาด าเนินการ  50  นาท ี
 

1.   การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญอยู่บนพ้ืนฐานความเชื่อเรื่องใดส าคัญที่สุด 
ก.  ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถและพัฒนาได้   
ข.  ผู้เรียนมีสิทธิเท่าเทียมกัน 
ค.  ผู้เรียนมีโอกาสแตกต่างกัน 
ง.   ผู้เรียนต้องการความรู้ ทักษะและคุณลักษณะที่จ าเป็น 

 

2.   การสอนแบบ Cooperative Learning คือข้อใด 
ก.  การเรียนรู้แบบฝึก    ข.  การเรียนรู้แบบพึ่งพา 
ค.  การเรียนรู้แบบกระท า    ง.   การเรียนรู้แบบร่วมมือ 

 

3.   ข้อใด ไม่ใช่ แนวคิดเก่ียวกับพหุปัญญาของ Howard Garner 
ก.  ปัญญานั้นเป็นสิ่งที่สอนกันได้   ข.  ผู้เรียนมีปัญญามากกว่าหนึ่งด้าน 
ค.  ตลอดชีวิต ปัญญาแต่ละคนจะปรับเปลี่ยน  ง.   คนเก่งเกิดจากพันธุกรรมเท่านั้น 

 

4.  จุดเน้นของการพัฒนาทักษะให้เกิดข้ึนแก่ผู้เรียนควรใช้เทคนิคในข้อใดมากท่ีสุด 
ก. จัดบรรยากาศ สื่อที่น่าสนใจ           ข. ให้ฝึกปฏิบัติจริง 
ค. สอนผู้เรียนเป็นรายบุคคล            ง. สอนผู้เรียนเป็นหมู่คณะ 
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5.   ถ้าพบว่า นักเรียนส่วนใหญ่เบื่อการเรียนภาษาไทยจะแก้ปัญหาอย่างไร 
ก. ออกแบบการเรียนรู้ใหม่                ข. ครูกับนักเรียนช่วยกันออกแบบการเรียนรู้ 
ค. ออกแบบนวัตกรรมการเรียนรู้       ง. ครูแสดงละครให้ดู 
 

6.  ข้อใดเป็นคุณลักษณะการเป็นครูที่ดี 
ก.  ป้อนความรู้ให้นักเรียนมากๆ            ข.  เตรียมเกมมาให้นักเรียนเล่นทุกวัน 
ค.  เอาใจใส่และเตรียมการสอนทุกครั้ง      ง.  เนื้อหาที่เข้าใจแล้วไม่ต้องเตรียมการสอน 

 

7.   การสอนซ่อมเสริมแบบใด มีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 
ก.  สอนแบบตัวต่อตัว                 ข. สอนแบบกลุ่มย่อย 
ค.  นักเรียนสอนกันเอง         ง. ให้แบบเรียนส าเร็จรูป 
 

8.   Individual  Study มีความหมายว่าอย่างไร 
ก.  การศึกษาเป็นรายบุคคล     
ข.  การเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง 
ค.  การเรียนรู้โดยใช้กรณีตัวอย่าง    
ง.   เรียนรู้แบบเพื่อนช่วยเพื่อนเป็นรายบุคคล 

 

9.   บลูม (Bloom) ได้แบ่งพฤติกรรมผู้มีการศึกษาโดยคาดหวังไว้ ๓ ลักษณะข้อใดไม่ใช่  
ก.  จิตพิสัย      ข.  พุทธิพิสัย 
ค.  พัฒนพิสัย     ง.   ทักษะพิสัย 

 

10.  บรรยากาศในการเรียนรู้คือข้อใด 
ก.  ทุกอย่างที่นักเรียนลงมือท า   ข.  ทุกอย่างที่ครูเตรียมมาสอน 
ค.  ทุกอย่างที่นักเรียนท่องจ าได้   ง.   ทุกอย่างที่เอ้ือต่อครูในการสอน 

 

11.  การใช้งานโปรแกรม Microsoft MultiPoint ผู้ใช้จะไม่สามารถใช้งานโปรแกรมได้เลย ถ้าไม่ 
      ติดตั้งโปรแกรมสนับสนุนในข้อใด 
 ก.  โปรแกรม doctnetfx และโปรแกรม DictX10_for_windows_XP 
 ข.  โปรแกรม Microsoft Office Word 2003 หรือ 2007 
 ค.  โปรแกรม Microsoft office 
 ง.  โปรแกรม Microsoft Office PowerPoint หรือ 2007 
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12.  ไฟล์ประเภทใดที่โปแกรม Microsoft MultiPoint สามารถอ่านได้ 
 ก.  ไฟล์เอกสาร (word) 
 ข.  ไฟล์ไมโครซอฟต์ออฟฟิค (Microsoft office) 
 ค.  ไฟล์เพาว์เวอร์พอยท์ (PowerPoint) 
 ง.  ไฟล์เอกซ์เซลล์ (Excel) 
 

13.        จากรูป ถ้าต้องการเพ่ิมสัญลักษณ์เมาส์ 
       เป็นรูปนักเรียน ควรน ารูปนักเรียนไปเก็บไว้ใน 
       โฟลเดอร์ใด 
       ก.  language   
       ข.  cursor 

ค.  font    
ง.  lecture 

 

14. การใช้งานโปรแกรม Microsoft MultiPoint ควรตั้งค่าความละเอียดหน้าจอไว้ดังข้อใดจึงจะ 
      ท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพสูงสูด 
 ก.  800 x 600 
 ข.  1024 x 768 
 ค.  1152 x 864 
 ง.  1366 x 768 
 

15.  ในการก าหนดขนาดรูปของนักเรียนที่จะใช้เป็นสัญลักษณ์เมาส์ ข้อใดถูกต้องที่สุด 
 ก.  400 x 300 pixels และนามสกุล .jpg 
 ข.  400 x 300 pixels และนามสกุล .png 
 ค.  100 x 100 pixels และนามสกุล .jpg 
 ง.  100 x 100 pixels และนามสกุล .png 
 

16.  ถ้าต้องการแสดงหรือซ่อนเคอร์เซอร์ของนักเรียนทั้งหมดในชั้นเรียน ครูต้องกดปุ่มใดบน 
       คีย์บอร์ด 
 ก.  CapsLock    ข.  Enter 
 ค.  Shift     ง.  SpaceBar 
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17.     จากรูป ถ้าครูต้องการแสดงสัญลักษณ์เมาส์ 
                     ของนักเรียนเป็นรายบุคคล จะต้องท าอย่างไร 

    ก.  คลิกซ้ายท่ีตัวเลข 
    ข.  คลิกขวาที่ตัวเลข 
    ค.  คลิกซ้ายท่ีรายชื่อนักเรียน 
    ง.  คลิกขวาที่รายชื่อนักเรียน  
 
 

18.     ถ้าต้องการสร้างกิกรรมให้นักเรียนสามารถจับคู่ 
               หรอืเชื่อมโยงความสัมพันธ์ตามตัวอย่าง ดังรูป 
  ควรใช้เครื่องมือใดในการสร้างกิจกรรม 

    ก.  Allow Drawing 
    ข.  Short Answer 
    ค.  Ture / Flase 
    ง.  Multiple Choice 
 

19.     จากรูป ข้อใดแปลความหมายได้ถูกต้องที่สุด 
    ก.  ค าตอบที่ถูกต้องคือ ข้อ B 
    ข.  มีนักเรียนทั้งหมด 12 คน 
    ค.  มีนักเรียนตอบถูกทั้งหมด 4 คน 
    ง.  มีนักเรียนเลือกตัวเลือก B ทั้งหมด 2 คน 
        จากนักเรียนทั้งหมด 4 คน 
 
20.   จากรูป รูปไอคอน “lock” ปรากฏขึ้นที่ตรงมุม 

ของหน้าจอ หมายความว่าอย่างไร 
 ก.  การแสดงชื่อของนักเรียนแต่ละคน 
 ข.  การล็อกเมาส์นักเรียนไม่ให้เคลื่อนไหว 
 ค.  การแสดงหรือซ่อนชื่อนักเรียนที่อยู่ใต้ 

     เคอร์เซอร์นั้น 
 ง.  การแสดงเฉลยค าตอบ 
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21.   จากรูป กรณีที่นักเรียนเลือกชื่อผิด (หรือเลือก 
หลายชื่อพร้อมกัน ส าหรับเมาส์ของตัวเอง) 

  นักเรียนควรท าอย่างไร เพ่ือเอาชื่อนั้นออก 
       ก.  ครูคลิกยกเลิกชื่อที่ผิด 
       ข.  คลิกซ้ าท่ีชื่อที่เคยคลิกผิด 
       ค.  คลิกชื่อใหม่ได้เลย 
       ง.  ครูต้องย้อนหน้าจอกลับเพ่ือยกเลิก 

 
22.   จากรูป ถ้าครูต้องการเฉลยตัวเลือกที่ถูกต้องให้ 

นักเรียนทราบจะต้องท าอย่างไร 
  ก.  เลื่อนไปหน้าจอถัดไป 
  ข.  คลิกท่ีบริเวณใดก็ได้ในหน้าจอนั้น 
  ค.  คลิกท่ีเครื่องหมายถูก 
  ง.  คลิกท่ีตัวเลือกที่ถูก 
 

23.   จากรูป ถ้านักเรียนต้องการยืนยันค าตอบต้องคลิกท่ี
ปุ่มใด 

  ก.  Del 
  ข.  Space 
  ค.  คลิกท่ีปุ่มตัวอักษรแต่ละตัว 
  ง.  Done 
 
 
 

24.   ถ้าต้องการสร้างกิจกรรม ดังรูป 
  สามารถสร้างได้จากเครื่องมือในข้อใด 
       ก.  Allow Drawing 
       ข.  Alphabet button 
       ค.  Multiple Choice 
       ง.  Allow Dragging 
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25.        จากรูป แสดงการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
                                                               แบบจิ๊กซอ แสดงว่าใช้เครื่องมือใดในการสร้าง 
       ก.  Allow Drawing 
       ข.  Allow Dragging 
       ค.  Multiple Choice 
       ง.  Alphabet button 
 

26.  โฟลเดอร์ที่เก็บ PowerPoint Add-Ins คือโฟลเดอร์ใด 
 ก.  lecture 
 ข.  screenshot 
 ค.  persistence 
 ง.  authoring 
 
 

27.        จากรูป ถ้าต้องการตั้งค่าระดับความปลอดภัย 
       ในการใช้โปรแกรม PowerPoint 2003 ต้อง 
       เลือกที่เมนูใด 
       ก.  แมโคร 
       ข.  ตัวเลือก 
       ค.  Add Ins.. 
       ง.  ก าหนดเอง 
 

28.  จากรูปในข้อ 27 ถ้าต้องการเพ่ิมเครื่องมือส าหรับสร้างกิจกรรมแบบปฏิสัมพันธ์กับสื่อ จะต้อง 
      คลิกท่ีเมนูใด 
 ก.  แมโคร 
 ข.  ก าหนดเอง 
 ค.  ตัวเลือก 
 ง.  Add Ins.. 
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29.  การสร้างกิจกรรมในข้อใดที่ครูสามารถเฉลยค าตอบไว้ และเม่ือท าการเรียนการสอนโปรแกรม 
      จะท าการประมวลผลแสดงคะแนนของนักเรียนแต่ละคนโดยอัตโนมัติ   
 ก. Multiple Choice 
 ข. Allow Drawing 
 ค. Short Answer  
 ง. Allow Dragging 
 

30.   จากรูป ในกรณีที่ครูต้องการยกเลิก  
การลากเส้นของนักเรียนทุกคน จะต้องท าอย่างไร 

  ก.  คลิกเลือกสีขาว แล้วลบเส้นที่นักเรียนลาก 
   ข.  ย้อนกลับไปหน้าจอที่ผ่านมา 1 หน้าจอ 
  ค.  คลิกท่ีเครื่องหมาย X 
   ง.  กดปุ่ม ESC 
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เฉลยแบบทดสอบวดัความรู ้ความเขา้ใจ การจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีมลัติพอยท ์

เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผูเ้รียน ส าหรบัครชูัน้ประถมศึกษาปีท่ี 1 - 3 

 

 
1.  ก      2.    ง 
3.    ง      4.    ข 

       5.    ค      6.    ค 
       7.    ก      8.    ก 
       9.    ค      10.  ง 
       11.  ก      12.  ค 
       13.  ข      14.  ข 
       15.  ง       16.  ข 
       17.  ค      18.  ก 
       19.  ง      20.  ข 
       21.  ข       22.  ค 
       23.  ง      24.  ก 
       25.  ข      26.  ง 
       27.  ก       28.  ง 
       29.  ก      30.  ค 
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ภาคผนวก จ 

 
ผลการทดสอบค่าเฉลี่ยก่อน และหลังใชชุ้ดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ 

เพื่อส่งเสริมความสามารถพื้นฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 - 3 
 

 
 

1. แสดงคะแนนก่อนและหลังใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือ
ส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โดยทดลองใช้กับนักเรียนกลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ จ านวน 28 คน 

 

2. แสดงค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  
โดยทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ จ านวน 28 คน 

 

3. แสดงค่าสถิติ t (t-test) จากการใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
มัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3  โดยทดลองใช้กับ
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ จ านวน 28 คน 
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ตารางที ่จ - 1 แสดงคะแนนก่อนและหลังใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
                    มัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-3      
                   โดยทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ จ านวน 28 คน 
 

คนที่ 
คะแนนแบบทดสอบก่อนใช้ชุดนิเทศ 

(30 คะแนน) 
คะแนนแบบทดสอบหลังใช้ชุดนิเทศ 

(30 คะแนน) 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 

20 
18 
21 
19 
18 
20 
21 
18 
19 
18 
20 
21 
18 
21 
20 
20 
18 
22 
21 
22 
20 

26 
27 
25 
27 
26 
25 
27 
26 
25 
27 
23 
25 
26 
27 
27 
26 
25 
29 
27 
26 
28 
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ตารางที ่จ - 1 (ต่อ) 
 

คนที่ 
คะแนนแบบทดสอบก่อนใช้ชุดนิเทศ 

(30 คะแนน) 
คะแนนแบบทดสอบหลังใช้ชุดนิเทศ 

(30 คะแนน) 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
 

22 
19 
23 
18 
20 
20 
22 

28 
25 
29 
26 
25 
27 
27 
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ตารางที ่จ - 2  แสดงค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ชุดนิเทศ 
                     การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ 
                     พ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-3 โดยทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน 
                    การศึกษาครั้งนี้ จ านวน 28 คน 
 

คนที ่
ก่อนใช้ )( 1x  
(30 คะแนน) 

2

1x  
หลังใช้ )( 2x  
(30 คะแนน) 

2

2x  

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 

20 
18 
21 
19 
18 
20 
21 
18 
19 
18 
20 
21 
18 
21 
20 
20 
18 
22 
21 
22 
20 

400 
324 
441 
361 
324 
400 
441 
324 
361 
324 
400 
441 
324 
441 
400 
400 
324 
484 
441 
484 
400 

26 
27 
25 
27 
26 
25 
27 
26 
25 
27 
23 
25 
26 
27 
27 
26 
25 
29 
27 
26 
28 

676 
729 
625 
729 
676 
626 
729 
676 
625 
729 
529 
625 
676 
729 
729 
676 
625 
841 
729 
676 
784 
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ตารางที ่จ - 2 (ต่อ) 
 

คนที ่
ก่อนเรียน )( 1x  
(30 คะแนน) 

2

1x  
หลังเรียน )( 2x  
(30 คะแนน) 

2

2x  

22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
 

22 
19 
23 
18 
20 
20 
22 

484 
361 
529 
324 
400 
400 
484 

28 
25 
29 
26 
25 
27 
27 

784 
625 
841 
676 
625 
729 
729 

รวม  1x  = 559  2

1x  =  11,221  2x  =  737  2

1x =  19,447 
 
การหาค่าเฉลี่ย 

  96.19
28

5591

1 


N

x
x  

  32.26
28

7372

2 


N

x
x  

 
การหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  1)N(N

2)X(2XN
SD. 11

1 


    

       =  
(28)(27)

2(559)-1)(28)(11,22   

       =  
756

(312,481)-(314,188)      

       =  
756

1,707   =  2579.2   =  1.5026 
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1)N(N

2)X(2XN
SD. 22

2 


  

       =  
(28)(27)

2(737)-7)(28)(19,44   

       =  
756

(543,169)-(544,516)      

       =  
756

1,347    =  7817.1   =  1.3348 
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ตารางที ่จ - 3  แสดงค่าสถิติ t (t-test) จากการใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
                     มัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-3  
                    โดยทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ จ านวน 28 คน 
 

คนที่ 
ก่อนใช้ )( 1x  
(30 คะแนน) 

หลังใช้ )( 2x  
(30 คะแนน) 

D = )( 12 xx   2D  

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 

20 
18 
21 
19 
18 
20 
21 
18 
19 
18 
20 
21 
18 
21 
20 
20 
18 
22 
21 
22 
20 

26 
27 
25 
27 
26 
25 
27 
26 
25 
27 
23 
25 
26 
27 
27 
26 
25 
29 
27 
26 
28 

6 
9 
4 
8 
8 
5 
6 
8 
6 
9 
3 
4 
8 
6 
7 
6 
7 
7 
6 
4 
8 

36 
81 
16 
64 
64 
25 
36 
64 
36 
81 
9 
16 
64 
36 
49 
36 
49 
49 
36 
16 
64 
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ตารางที ่จ - 3   (ต่อ) 
 

คนที่ 
ก่อนใช้ )( 1x  
(30 คะแนน) 

หลังใช้ )( 2x  
(30 คะแนน) 

D = )( 12 xx   2D  

22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
 

22 
19 
23 
18 
20 
20 
22 

28 
25 
29 
26 
25 
27 
27 

6 
6 
6 
8 
5 
7 
5 

36 
36 
36 
64 
25 
49 
25 

รวม  1x  = 559  2x = 737 D  = 178  2D = 1,198 
 

การค านวณค่า  t  (t-test) 

1

)( 22








N

DDN

D
t   

 

  

128

)178()198,1)(28(

178

2




t  

 

  

27

684,31544,33

178


t  

 

  

27

860,1

178
t

  8888.68

178


  29.8

178
  

  47.21t  
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ภาคผนวก ฉ 
 

การประเมินความพึงพอใจของผู้บริหารโรงเรียนและครูชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 – 3  
ที่มีต่อชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  

เพื่อส่งเสริมความสามารถพื้นฐานผู้เรียน  
 

 
 
1. แบบประเมินความพึงพอใจของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้

ด้วยชุดนเิทศการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 

 

2. แสดงการวิเคราะห์ความสอดคล้องแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 
โดยผู้เชี่ยวชาญ 
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แบบประเมินความพึงพอใจของครชูัน้ประถมศึกษาปีท่ี 1 - 3 ในการพฒันากิจกรรมการเรียนรู ้

ดว้ยชุดนิเทศการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีมลัติพอยท ์ 

เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผูเ้รียน 
 

ชื่อครูผู้สอน.....................................................................โรงเรียน................................................ 

 
 
ค าชี้แจง   โปรดอ่านข้อความในรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 1.  แบบประเมินความพึงพอใจมีทั้งหมด 21 ข้อ แบ่งออกเป็น 5 ด้าน ดังนี้ 
 3.1  ความส าเร็จของงาน 
 3.2  ลักษณะของการจัดกิจกรรม 
 3.3  ความรับผิดชอบ 
 3.4  ความสัมพันธ์ระหว่างผู้นิเทศกับผู้รับการนิเทศ 
 3.5  สภาพแวดล้อมในการจัดกิจกรรม 
 2.  เกณฑ์ระดับคะแนน 
 5 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด 
 4 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับมาก 
 3 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
 2 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับน้อย 
 1 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับน้อยที่สุด 
 3.  จงท าเครื่องหมาย  () ในช่องระดับความคิดเห็นตรงสภาพความเป็นจริง  
       เพียง 1 ช่องในแต่ละข้อเท่านั้น 
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รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1.  ความส าเร็จของงาน 
    1.1 ท่านรูส้ึกว่ากิจกรรมที่ได้ด าเนินการตามโครงการนี้ประสบผลส าเร็จ 

     

    1.2 ท่านพึงพอใจในผลส าเรจ็ของกิจกรรมเพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ 
          โดยใช้เทคโนโลยีมลัติพอยท์ เพ่ือส่งเสริความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 

     

    1.3 เอกสารชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
         มัลติพอยท์เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
         ของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ครั้งนี้เป็นแนวทางจัดกิจกรรมได้ 
         ประสบผลส าเร็จสูง 

     

    1.4 ท่านมีความรู้สึกว่าการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาระบบการนิเทศ 
         ภายในโรงเรียนครั้งนี้ได้ส่งผลดีต่อการพัฒนาคุณภาพการศึกษา 

     

1.5 ท่านรู้สึกภูมิใจที่ได้ร่วมกิจกรรมเพ่ือการนิเทศการจัดกิจกรรม 
         การเรียนรู้ โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์เพ่ือส่งเสริม 
         ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 

     

1.6 ผลจากการปฏิบัติกิจกรรมการนิเทศในครั้งนี้ท าให้ท่านได้รับ 
         การยอมรับจากคณะท างานและเพ่ือนร่วมงาน 

     

2. ลักษณะของกิจกรรม 
2.1 การจัดกิจกรรมการนิเทศโดยใช้ชุดนิเทศการจัดกิจกรรม 

         การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริความสามารถ 
         พ้ืนฐานผู้เรียนช่วยเพิ่มพูนความรู้ความสามารถของท่าน 

     

2.2 การจัดกิจกรรมการนิเทศชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ 
         เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
        ช่วยให้ท่านมีประสบการณ์ในการปฏิบัติงานเพ่ิมขึ้น 

     

2.3 การจัดกิจกรรมในครั้งนี้ เป็นการพัฒนาบุคลากรในโรงเรียนได้ 
         อย่างสอดคล้องและเหมาะสม 

     

3. ความรับผิดชอบ 
3.1 ท่านมีความพร้อมในการปฏิบัติงานครั้งนี้อย่างเต็มที่ 

     

    3.2 ท่านได้มีการประเมินตนเองในระหว่างการปฏิบัติงานและน าผล 
         การประเมินมาปรับปรุงงานอยู่เสมอ 
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รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
3.3 ท่านสามารถปฏิบัติงานตามท่ีได้รับมอบหมายได้ส าเร็จทันตาม 

         ก าหนดเวลา 
     

3.4 ท่านพอใจรับผิดชอบในภารกิจตามที่ได้รับมอบหมายตามโครงการนี้      
4. ความสัมพันธ์ระหว่างผู้นิเทศกับผู้รับการนิเทศ 

4.1 ผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศมีการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ร่วมมือกัน 
        ด าเนินงานเป็นอย่างดี 

     

4.2 ผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกันในการร่วมปฏิบัติ 
         กิจกรรมเพ่ือให้เกิดการพัฒนาระบบการนเิทศ 

     

4.3 ผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศร่วมกันปฏิบัติกิจกรรมด้วยบรรยากาศ 
         ที่เป็นกันเองอย่างเสมอภาพ 

     

4.4  ผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศร่วมกันปฏิบัติกิจกรรมและน าผลมา 
         ปรับปรุงพัฒนางานให้ดีขึ้นอยู่เสมอ 

     

4.5  ผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกันในการร่วมปฏิบัติ 
         กิจกรรมเพื่อพัฒนาระบบการนิเทศ 

     

5. สภาพแวดล้อมในการจัดกิจกรรม 
    5.1 บรรยากาศในการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาระบบการนิเทศใน 
         โรงเรยีนครั้งนี ้มีส่วนกระตุ้นให้ท่านเต็มใจ พอใจในการปฏิบัติงาน 

     

5.2 สื่อ อุปกรณ์และเครื่องมือเพื่อใช้ในการปฏิบัติกิจกรรมในครั้งนี้ 
         มีอย่างเพียงพอและเหมาะสม 

     

5.3 ชุดการนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
         มัลติพอยท์เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
         ของครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ทั้ง 2 ชุด เป็นสื่อที่ท าให้ท่านมี 
          ความสามารถและคล่องตัวในการปฏิบัติงาน 

     

 
ลงชื่อ...............................................................ผู้ประเมิน 
        (............................................................) 
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ตารางที ่ฉ - 1   แสดงผลการวิเคราะห์ความสอดคล้องแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม 
                      การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
                      ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 โดยผู้เชี่ยวชาญ 
 

ข้อที่ 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

R IOC 
1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
2 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
6 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
14 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 
15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
17 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 
18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
20 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 
21 +1 +1 +1 +1 +1 4 1.00 

 

 

จากตารางที่ ฉ – 1 พบว่า ดัชนีความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้ เรียน ส าหรับครู 
ชั้นประถมศึกษาปีที่  1 – 3 โดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่านมีค่า IOC เท่ากับ 0.95 ซึ่งไม่ต่ ากว่าเกณฑ์
คะแนนจุดตัดคือ 0.50 แสดงว่า แบบสอบถามความพึงพอใจทุกข้อมีความสอดคล้องกัน โดยมีค่าเฉลี่ย
ความคิดเห็นต่ าสุดเท่ากับ 0.80 ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นสูงสุดเท่ากับ 1.00 
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ภาคผนวก ช 
 

การประเมินความคิดเห็นเกี่ยวกับชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถพื้นฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 - 3   

จากการเผยแพร่ชุดนิเทศ 
 

 
 
1. แบบประเมินความคิดเห็นเกี่ยวกับชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 

มัลติพอยท์เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 จากการเผยแพร่ 
ชุดนิเทศ 

 

2. แสดงการวิเคราะห์ความสอดคล้องแบบประเมินความคิดเห็นเกี่ยวกับชุดนิเทศการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โดยผู้เชี่ยวชาญ 
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แบบประเมินความคิดเห็นเก่ียวกบัชุดนิเทศการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีมลัติพอยท์

เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผูเ้รียน ส าหรบัครชูัน้ประถมศึกษาปีท่ี 1 - 3   

จากการเผยแพร่ชุดนิเทศ 

 
ชื่อ/ต าแหน่งผู้ตอบแบบประเมิน....................................................โรงเรียน.......................................... 
 
 
ค าชี้แจง : โปรดอ่านข้อความในรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

1.  แบบประเมินความคิดเห็นเกี่ยวกับชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้
เทคโนโลยีมัลติพอยท์เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 จาก
การเผยแพร่ชุดนิเทศ 

 2.  ผู้ตอบแบบประเมินความคิดเห็น คือ 
 2.1  ผู้บริหารสถานศึกษา 
 2.2  ครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 
 3.  แบบประเมินความคิดเห็นมีทั้งหมด  จ านวน  15  ข้อ 
 4.  เกณฑ์ระดับคะแนนความคิดเห็น 
 5 หมายถึง มีระดับความคิดเห็นมากที่สุด 
 4 หมายถึง มีระดับความคิดเห็นมาก 
 3 หมายถึง มีระดับความคิดเห็นปานกลาง 
 2 หมายถึง มีระดับความคิดเห็นน้อย 
 1 หมายถึง มีระดับความคิดเห็นน้อยที่สุด 
 5.  จงท าเครื่องหมาย  ( ) ในช่องระดับความคิดเห็นตรงสภาพความเป็นจริง  
       เพียง 1 ช่องในแต่ละข้อเท่านั้น 
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แบบประเมินความคิดเห็นท่ีมีต่อชุดนิเทศการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีมลัติพอยท์

เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผูเ้รียน ส าหรบัครชูัน้ประถมศึกษาปีท่ี 1 - 3  

จากการเผยแพร่ชุดนิเทศ 

 
ค าชี้แจง  :     จงท าเครื่องหมาย  (  ) ในช่องระดับความคิดเห็น ตรงตามความเป็นจริง 
 

รายการความคิดเห็น 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1.  ความน่าสนใจของชุดนิเทศ      
2.  ความเหมาะสมของรูปเล่มคู่มือ และแผ่นซีดีบทเรียน 
     โปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 

     

3.  ความชัดเจนของการพิมพ์ในคู่มือ และขนาดตัวอักษรที่ 
     เหมาะสมในบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 

     

4.  ความชัดเจนและเหมาะสมของภาพประกอบ      
5.  ความชัดเจนและเหมาะสมของการใช้ภาษา      
6.  การน าเสนอเนื้อหาเหมาะสม มีความต่อเนื่องและเป็นไป 
     ตามล าดับขั้นตอน 

     

7.  สาระความรู้และแนวปฏิบัติในชุดนิเทศเหมาะสมกระตุ้น 
     ให้อยากน าไปปฏิบัติ 

     

8.  ความสะดวกต่อการน าสาระความรู้และแนวทางใน 
     ชุดนิเทศไปปฏิบัติ 

     

9.  ชุดนิเทศนี้เป็นประโยชน์ต่อครูในการจัดกิจกรรมพัฒนา 
     ผู้เรียนได้สอดคล้องกับหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานฯ 

     

10. ชุดนิเทศนี้เป็นประโยชน์ต่อผู้บริหารและครูโรงเรียนใน 
     การจัดกิจกรรมพัฒนาระบบการนิเทศในโรงเรียน 

     

11.  ชุดนิเทศนี้เป็นประโยชน์ต่อการนิเทศการศึกษาใน 
      การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมความสามารถ 
      พ้ืนฐานผู้เรียน 

     

12.  ชุดนิเทศนี้เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาการจัดกิจกรรม 
      การเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 
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รายการความคิดเห็น 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
13.  ชุดนิเทศนี้เป็นสื่อในการสร้างปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่าง 
      ผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศ 

     

14.  ชุดนิเทศนี้เป็นแนวทางท่ีดีในการพัฒนาความรู้ 
      ความเข้าใจในพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
      เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 

     

15.  ชุดนิเทศนี้เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาคุณภาพ 
      การศึกษาด้านการส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐาน 
      ผู้เรียน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 

     

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
............................................................................................................................. .................................... 
 
 
............................................................................................ ..................................................................... 
............................................................................................................................. .................................... 
..................................................................................................................................................... ............ 
...................................................................................................................... ........................................... 
............................................................................................................................. .................................... 
 
                                                            (ลงชื่อ)..................................................ผู้ประเมิน 
                                                                   (...................................................) 

 
 
 
 
 



198 

 

ตารางที ่ช - 1  แสดงการวิเคราะห์ความสอดคล้องแบบประเมินความคิดเห็นเกี่ยวกับชุดนิเทศการจัด 
                    กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
                    ส าหรับครูชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 โดยผู้เชี่ยวชาญ 
 

ข้อที่ 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

R IOC 
1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
2 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
6 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
14 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 
15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

 
จากตารางที่ ฉ – 1 พบว่า ดัชนีความสอดคล้องของแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับชุดนิเทศ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครู
ชั้นประถมศึกษาปีที่  1 - 3 โดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่านมีค่า IOC เท่ากับ 0.95 ซึ่งไม่ต่ ากว่าเกณฑ์
คะแนนจุดตัดคือ 0.50 แสดงว่า แบบสอบถามความคิดเห็นทุกข้อมีความสอดคล้องกัน โดยมีค่าเฉลี่ยความ
คิดเห็นต่ าสุดเท่ากับ 0.80 ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นสูงสุดเท่ากับ 1.00 
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ภาคผนวก  ซ 
 

 
แบบทดสอบวัดความสามารถพื้นฐานผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 – 3 

 
 

 
1. ชุดที่ 1 แบบทดสอบวัดความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน เป็นแบบเขียนตอบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
2) ชุดที่ 2 แบบทดสอบวัดความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน เป็นแบบเขียนตอบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
3) ชุดที่ 3 แบบทดสอบวัดความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน เป็นแบบเขียนตอบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
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ชุดท่ี 1 แบบทดสอบวดัความสามารถพ้ืนฐานผูเ้รียน  

เป็นแบบเขียนตอบ ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 1 
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ชุดท่ี 2 แบบทดสอบวดัความสามารถพ้ืนฐานผูเ้รียน  

เป็นแบบเขียนตอบ ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 
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ชุดท่ี 3 แบบทดสอบวดัความสามารถพ้ืนฐานผูเ้รียน  

เป็นแบบเขียนตอบ ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 
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ภาคผนวก  ฌ 
 

หนังสือขอความอนุเคราะห์ตรวจแก้ไขเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 
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ที่ ศธ ๐๔๐๔๘/๑๘๕               ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา  
เชียงใหม่ เขต ๒ อ าเภอแม่ริม จังหวัดเชียงใหม่ 

                      ๑๘ มีนาคม  ๒๕๕๘ 
 

เร่ือง  ขอความอนุเคราะห์ตรวจสอบแก้ไขเคร่ืองมือที่ใช้ในการจัดท าผลงานทางวิชาการเพื่อ 
        ขอเลื่อนวิทยฐานะเป็นศกึษานิเทศก์เชี่ยวชาญ 
 

เรียน  รศ.ดร.เกตุมณี มากมี คณบดีคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาราชภัฎเชียงใหม่ 
 

สิ่งที่ส่งมาด้วย  เครื่องมือที่ใช้ในการจัดท าผลงานทางวิชาการ     จ านวน ๑ ชุด 
 

ด้วยนางสาวปาริชาติ  เภสัชชา  ต าแหน่ง ศึกษานิเทศก์ วิทยฐานะ ศึกษานิเทศก์ช านาญการพิเศษ 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่  เขต ๒ ได้ยื่นค าขอประเมินวิทยฐานะศึกษานิเทศก์เชี่ยวชาญ  
โดยได้พัฒนาผลงานวิชาการการพัฒนาชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือ
ส่งเสริมความสามารถพื้นฐานผู้ เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่  ๑ - ๓ เพื่อให้ผลงานดังกล่าวได้รับ 
การตรวจสอบ ปรับปรุง แก้ไขก่อนน าเสนอคณะกรรมการประเมินวิทยฐานะ จึงขอความอนุเคราะห์  อ.ดร.เรืองวิทย์  
นนทภา อาจารย์ระดับบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาราชภัฎเชียงใหม่  ซึ่งเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ และมีความเชี่ยวชาญ
ในการจัดการเรียนรู้ได้ตรวจสอบผลงานดังกล่าวในครั้งนี้  

 

ในการนี้ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต ๒ หวังเป็นอย่างยิ่งว่าจะได้รับความ
อนุเคราะห์จากท่าน 

 

จึงเรียนมาเพื่อโปรดอนุเคราะห์ 
 

ขอแสดงความนับถือ 
 

 
(นายรตนภูมิ โนส)ุ 

ผู้อ านวยการส านักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต ๒ 

 
 

กลุ่มนิเทศ ตดิตามและประเมินผลการจัดการศึกษา 
ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต ๒ 
โทร. ๐๕๓–๔๖๕๕๕๖ ต่อ  ๑๑๔   
โทรสาร  ๐๕๓ –๔๖๕๓๗๕ 
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ภาคผนวก ญ 
 

 
หนังสือเผยแพร่ผลงานทางวิชาการและหนังสือตอบรับผลงานทางวิชาการ 
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ที่ ศธ ๐๔๐๔๘/๒๗๘               ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา  
           เชียงใหม่ เขต ๒ อ าเภอแม่ริม  

จังหวัดเชียงใหม่ 

                      ๑๘ ตุลาคม  ๒๕๕๙ 
 

เรื่อง  การเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ 
 

เรียน  ผู้อ านวยการส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต ๑ 
 

สิ่งที่ส่งมาด้วย  ๑. ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ 
                        พ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๓       จ านวน ๑ ชุด 
         ๒. แบบตอบรับผลงานทางวิชาการ         จ านวน ๑ ฉบับ 
 

ด้วยนางสาวปาริชาติ  เภสัชชา  ต าแหน่ง ศึกษานิเทศก์ วิทยฐานะ ศึกษานิเทศก์ช านาญการพิเศษ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่  เขต ๒ ได้จัดท าผลงานทางวิชาการการพัฒนา 
ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 
ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๓ นั้น 

ในการนี้  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่  เขต ๒ ขอส่งผลงานทางวิชาการ
ของนางสาวปาริชาติ  เภสัชชา  มาเพ่ือเผยแพร่ให้ผู้สนใจได้ใช้ประโยชน์ในการนิเทศการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ เมื่อได้รับผลงานทางวิชาการแล้ว หากมีข้อคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะประการใดโปรดแจ้งให้
ทราบด้วย และขอความกรุณาตอบรับเอกสารตามแบบตอบรับที่ส่งมาพร้อมนี้ 
 

 จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณาและให้ความอนุเคราะห์ด าเนินการ 
 

ขอแสดงความนับถือ 
 
 
 

(นายรตนภูมิ โนสุ) 
ผู้อ านวยการส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต ๒ 

 
กลุ่มนิเทศ ตดิตามและประเมินผลการจัดการศึกษา 
ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต ๒ 
โทร. ๐๕๓–๔๖๕๕๕๖ ต่อ  ๑๑๔   
โทรสาร  ๐๕๓ –๔๖๕๓๗๕ 
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แบบตอบรับผลงานทางวิชาการ 
 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา....................... 
……………………………………………………………. 
……………………………………………………………. 
 

     วันที่................เดือน....................................พ.ศ. ............ 
 

เรื่อง  ตอบรับเอกสารผลงานทางวิชาการ 
 

เรียน  ผู้อ านวยการส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต ๒ 
 
 

ตามที่ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต ๒ ได้จัดส่งผลงานทางวิชาการ
ของ นางสาวปาริชาติ เภสัชชา ต าแหน่ง ศึกษานิเทศก์ วิทยฐานะ ศึกษานิเทศก์ช านาญการพิเศษ เพ่ือเผยแพร่
ผลงานทางวิชาการการพัฒนาชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๓ นั้น 
 

 ในการนี้ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา.....................................................................  ได้น าผลงาน
ทางวิชาการของ นางสาวปารชิาติ เภสัชชา ไปใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอนแล้ว มีความคิดเห็นดังนี้ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
 

 จึงเรียนมาเพ่ือโปรดทราบ 
 
 
     (............................................................................) 
                   (…………………………………………………..) 
    ต าแหน่ง..................................................................................... 
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ภาคผนวก ฎ 
 
 

ตัวอย่างการเผยแพร่ผลงานนวัตกรรมผ่านเครือข่ายและสื่อวัสดุสิ่งพิมพ์ 
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การเผยแพร่นวัตกรรมผ่านบทความสื่อสิ่งพิมพ์ 

 

 
 

การเผยแพร่นวัตกรรมผ่านโทรทัศน์ “ประเด็นเด็ด 7 สี  
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การเผยแพร่นวัตกรรมผ่านหนังสือพิมพ์ 

 

 
 

 

การเผยแพร่นวัตกรรมผ่านหนังสือพิมพ์ออนไลน์  
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เผยแพร่ผลงานรายการทีวีจอเหนือ ทางสถานีโทรทัศน์ Thai PBS 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การเผยแพร่บทสัมภาษณ์ผู้บริหารสถานศึกษาผ่านหนังสือพิมพ์ 
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ภาคผนวก ฏ 
 

ตัวอย่างภาพกิจกรรมการนิเทศ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริม
ความสามารถพื้นฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 – 3 

 
 

1. ตัวอย่างภาพกิจกรรมการนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3  

2. ตัวอย่างภาพกิจกรรมการประชุมทางวิชาการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน  
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ภาพกิจกรรมการลงพ้ืนที่เพ่ือศึกษาและส ารวจตามสภาพจริง 
 

      
 

การเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์เพียง 1 เครื่องกบัเมาส์หลายๆ ตัว เท่ากับจ านวนผู้เรียนในห้องเรียน 

  
 

บรรยากาศในชั้นเรียน 
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บรรยากาศการนิเทศแบบเผชิญหน้าในชั้นเรียน 
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การนิเทศ ติดตาม การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครูผู้สอนโรงเรียนขนาดเล็ก ด้วยเทคโนโลยีมัลติพอยท์เพ่ือ
พัฒนาความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 และ 3 โรงเรียนบ้านหลวง 

 
 

  
 
 

   

 
นิทรรศการการประชุมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน 

จัดโดย กลุ่มงานสื่อ นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 
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ภาคผนวก ฐ 
 
 

ตัวอย่างภาพกิจกรรมการเป็นวิทยากรเผยแพร่ผลงานการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใชบ้ทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
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วิทยากรขยายนวัตกรรม MultiPoint เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้สู่ชุมชนชาวดอย 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 5 
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ขยายผลแนะน านวัตกรรมรองผู้อ านวยการเขตพ้ืนทีฯ่ และศึกษานิเทศก์  
เมื่อน าไปใช้จริงในชั้นเรียนและห้องสมุด โรงเรียนบ้านท่ามะเกี๋ยง อ าเภอพร้าว  

 

  
 

   
 

ขยายผลแนะน านวัตกรรมนักศึกษาคณะศิลปศาสตรบัณฑิต  
สาขาบรรณารักษศาสตร์และสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  
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บทความ “การพัฒนาการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์” ได้รับคัดเลือกให้น าเสนอและลงตีพิมพ์ใน
วารสาร “การประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งที่ 5 การเตรียมความพร้อมเข้าสู่ประชาคมอาเซียนและการ
น าเสนองานวิจัย” คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ณ โรงแรมตักสิลา จังหวัดมหาสารคาม 

วันที่ 7 กรกฎาคม 2555 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
บทความ “การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานหุ่นยนต์ โดยใช้บทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
ส าหรับครูผู้สอนสาระเทคโนโลยีสารสนเทศ” ได้รับคัดเลือกให้น าเสนอและลงตีพิมพ์ในวารสาร “การประชุม

ผลงานวิจัยระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ครั้งที่ 2 ณ อาคารสัมมนา 1-2  
วันที่ 4-5 กันยายน 2556 

ก่อนปรับปรุงและพัฒนาต่อยอดเป็น  
“ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  

เพื่อส่งเสริมความสามารถพื้นฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3” 
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ภาคผนวก ฑ 
 

 
 

ตัวอย่างภาพความส าเร็จของนวัตกรรมการนิเทศการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้โดยใชบ้ทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ 
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สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี เสด็จพระราชด าเนินทอดพระเนตร  
นิทรรศการ “สนุกกับการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีมัลติพอยท์”  

ของโรงเรียนบ้านห่างหลวง ณ หอค าหลวง อุทยานหลวงราชพฤกษ์ ต าบลแม่เหี๊ยะ อ าเภอเมือง  
จังหวัดเชียงใหม่ วันที่ 20 มกราคม 2557 ก่อนปรับปรุงและพัฒนาต่อยอดเป็น  

“ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  
เพื่อส่งเสริมความสามารถพื้นฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3” 
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นิทรรศการการจัดการศึกษาในเขตพ้ืนที่ภูเขาสูงและถิ่นทุรกันดาร  

 

   
 

   
 

นิทรรศการเผยแพร่ผลงาน  
“การส่งเสริมนิสัยรักการอ่านด้วยบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์” 
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เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีได้รับรางวัลเหรียญเงิน “หนึ่งโรงเรียน หนึ่งนวัตกรรม” ระดับประเทศ 
ผลงาน “การส่งเสริมนิสัยรักการอ่านผ่านบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์” 

 

   
 

รางวัลเหรียญทอง ระดับชาติ ศึกษานิเทศก์ยอดเยี่ยม ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา  
ด้านนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการเรียนการสอน ปีการศึกษา 2556  

กับผลงาน “สนุกกับการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีมัลติพอยท์” ก่อนปรับปรุงและพัฒนาต่อยอดเป็น  
“ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  

เพื่อส่งเสริมความสามารถพื้นฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3” 
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โครงการ “สนุกกับการเรียนรู้ร่วมกันด้วยเทคโนโลยีมัลติพอยท์” (Play and Learn Co-Operation By 
MultiPoint Technology) ได้รับทุนสนับสนุนโดยส านักงานส่งเสริมสังคมแห่งการเรียนรู้และคุณภาพ
เยาวชน (สสค.) ระดับประถมศึกษา ครั้งที่ 1/2554 และได้รับคัดเลือกเป็นโครงการดีเด่นระดับชาติ 

ก่อนปรับปรุงและพัฒนาต่อยอดเป็น “ชุดนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีมัลติพอยท์  
เพ่ือส่งเสริมความสามารถพ้ืนฐานผู้เรียน ส าหรับครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3” 

 
 

   
 

   
 

ร่วมกับทีมงานผู้บริหารสถานศึกษา และครูผู้สอนน าเสนอผลงาน  
“สนุกกับการเรียนรู้ร่วมกันด้วยเทคโนโลยีมัลติพอยท์” 
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ภาคผนวก ฒ 
 
 

ตัวอย่างบทเรียนโปรแกรมแบบมัลติพอยท์ เพื่อส่งเสริมความสามารถพื้นฐานผู้เรียน  
ของครูชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 – 3 
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ประวัติผู้ศึกษา 
 

ชื่อ - นามสกุล     นางสาวปาริชาติ  เภสัชชา 
ที่อยู่ปัจจุบัน    99/146 หมู่บ้านดิเออบานา ต าบลท่าศาลา  
    อ าเภอเมืองเชียงใหม่ จังหวัดเชียงใหม่ รหัสไปรษณีย์  50000  
ประวัติการศึกษา    พ.ศ. 2537  ครุศาสตรบัณฑิต วิชาเอกคณิตศาสตร์  

 วิชาโทคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
พ.ศ. 2542   ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  

    สาขาการบริหารการศึกษา             
    มหาวิทยาลัยรามค าแหง 

พ.ศ. 2548  วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  
  สาขาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
พ.ศ. 2558  ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต  

สาขาผู้น าทางการศึกษาและการพัฒนา 
ทรัพยากรมนุษย์ 

 มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ 
 

ประสบการณ์การท างาน   พ.ศ. 2537 – พ.ศ. 2539 อาจารย์ 1 ระดับ 3 
โรงเรียนไพศาลพิทยาคม จังหวัดบุรีรัมย์ 

พ.ศ. 2539 – พ.ศ. 2549 อาจารย์ 1 ระดับ 5 
โรงเรียนลานสักวิทยา จังหวัดอุทัยธานี 

พ.ศ. 2549 – พ.ศ. 2553 ครูช านาญการพิเศษ 
โรงเรียนอุทัยวิทยาคม จังหวัดอุทัยธานี 

พ.ศ. 2553 – พ.ศ. 2555 ศึกษานิเทศก์ช านาญการพิเศษ  
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 5 

พ.ศ. 2555 – ปัจจุบัน ศึกษานิเทศก์ช านาญการพิเศษ  
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 


