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บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือ
การเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน และ  
3) เพ่ือหาความพึงพอใจของผู้เรียนจากการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิค
เบื้องต้น เครื่องมือที่ใช้ได้แก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น จ านวน 
18 หน่วยการเรียนรู้ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาช่างยนต์ วิทยาลัยเทคนิคสมุทรสงคราม ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 ของ  
จ านวน 2  คน ซึ่งได้จากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive.Sampling) สถิติที่ใช้ในการวิจัยคือ 
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าท ี(t-test)  

 ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น                 
มีประสิทธิภาพ 70.14/72.49 สูงกว่ามาตรฐานที่ตั้งไว้ 70/70 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบว่า คะแนน
ทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ           
ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น        
มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก 4.86  สรุปได้ว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิค
เบื้องต้น  ทีพั่ฒนาขึ้นเป็นบทเรียนที่มีคุณภาพดีท าให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริง  
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ABSTRACT 
 This research was aimed 1) to develop Computer for Learning in Basic 
Technical Drawing and to determine the quality and the effectiveness.of. Computer for 
Learning in Basic Technical Drawing 2) to compare.the.learning..achievement of learners 
and..3).to.measure .the. learners's. satisfaction .towards .Computer for Learning on Basic 
Technical Drawing. The.tool used in this research was. Computer for Learning on Basic 
Technical Drawing on.with 18 learning units. The sampling group in this research 
consisted of 25 first-year vocational diploma students from the department of 
Automative Technician Samut Songkhram Technical College semester 2, 2017 
who.enrolled. in Basic Technical Drawing course and were chosen using purposive 
sampling method. The statistics used in this research included mean, standard 
deviation and t-test.  

 The..research.results.showed.that.the.effectiveness.of.. Computer for Learning 
in Basic Technical Drawing was.70.14/72.49, higher than the criteria.set.at.70/70. As 
for.the.Learning achievement, the.average .posttest score was.higher than the average 
pretest.score.with statistical.significance.at the .05.level. The.learners's satisfaction 
towards Computer for Learning in Basic Technical Drawing was at high level 4.86.  
Based on this research, it could be concluded .that. Computer for Learning on Basic 
Technical Drawing was of good quality and could really increase the learning 
achievement of learners.  
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 รายงานการวิจัยฉบับนี้จัดท าขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพ บทเรียน

คอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) และ

เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความพึงพอใจของผู้เรียน 

 บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงไปได้ดี  

โดยได้รับความอนุเคราะห์ช่วยเหลืออย่างดียิ่งจากคณะครูสาขาวิชาเขียนแบบเครื่องกล วิทยาลัยเทคนิค

สมุทรสงคราม ที่ให้ค าแนะน ารวมถึงข้อคิดเห็นต่าง ๆ ในการจัดท าบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ 

การจัดท าแบบทดสอบ รวมถึงนักเรียนสาขาวิชาช่างยนต์ ช่างกลโรงงาน ช่างเชื่อมโลหะ ช่างไฟฟ้าก าลัง 

ช่างอิเล็กทรอนิกส์ ที่ได้ให้ความร่วมมือในการทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ 

 ผู้วิจัยขอขอบคุณผู้เชี่ยวชาญทุกท่านที่ได้ให้ความกรุณาตรวจสอบ ประเมินผล และให้ค าแนะน า

อันมีประโยชน์และคุณค่าทางวิชาการเพ่ือน ามาปรับปรุงแก้ไขเครื่องมือที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  ท าให้คุณภาพ

ของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมีประสิทธิภาพดียิ่ง 

 ท้ายสุดนี้ ผู้วิจัยขอกราบขอบคุณมารดาและเพ่ือนๆ ที่คอยให้ความช่วยเหลือสนับสนุนและเป็น
ก าลังใจให้แก่ผู้วิจัยด้วยดีตลอดมา  รวมทั้งคุณค่าทั้งหมดที่เกิดจากการวิจัยในครั้งนี้ ขอมอบเป็นเครื่อง
บูชาบุพการีของผู้วิจัยและบูรพาคณาจารย์ทุกท่านที่อยู่เบื้องหลังแห่งการวางรากฐานทางการศึกษา
ให้กับผู้วิจัยตั้งแต่อดีตถึงปัจจุบัน  ส่งผลให้บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิค
เบื้องต้นส าเร็จด้วยดี 
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บทที่ 1 
บทน า 

 
1.1   ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

 การจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2)   
พ.ศ. 2545 และ (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 หมวด 4 มาตรา 22 ได้ก าหนดแนวการจัดการศึกษาไว้ดังนี้        
“การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่า
ผู้เรียน มีความส าคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ
และเต็มศักยภาพ (ธราญา  จิตรชญาวณิช ; 2560 : 93) ส่งผลให้ผู้สอนจ าเป็นต้องปรับเปลี่ยนบทบาท
ของตนเองจากผู้ถ่ายทอดเนื้อหาหน้าชั้นเรียนเป็นผู้สนับสนุน และอ านวยความสะดวกผู้เรียนในการ
สืบค้นข้อมูล เนื้อหาสาระที่ถูกต้องโดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นสื่อหลัก อันจะช่วยเสริมสร้างลักษณะนิสัยใฝ่รู้ 
ใฝ่เรียน แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง  ผู้สอนจึงจ าเป็นต้องพัฒนาตนเองให้มีความรู้เท่าทันผู้เรียนใน       
ยุคดิจิทัล และรู้จักเลือกใช้หรือสร้างสื่อและแหล่งการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์ที่มีรูปแบบหลากหลายให้
เหมาะสมกับธรรมชาติของผู้เรียนที่เรียนรู้ได้ไว ทันยุค ทันเหตุการณ์ และต้องการได้ความรู้ในระยะเวลา
อันรวดเร็ว โดยใช้เทคโนโลยีประกอบการเรียนการสอนเพ่ือสร้างบทบาทให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง 
และสามารถมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบ กับบทเรียนได้ทุกที่ ทุกเวลา (วัชรพล วิบูลยศริน; 2556 : 1)          
ซึ่งสอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2)   พ.ศ. 2545 
และ (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 หมวด 9 มาตรา 65 ที่กล่าวถึงเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาว่า  “ให้มีการพัฒนา
บุคลากรทั้งด้านผู้ผลิตและผู้ใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา เพ่ือให้มีความรู้ความสามารถ และทักษะในการ
ผลิต รวมทั้งการใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมมีคุณภาพและมาตรฐาน” ผู้เรียนมีสิทธิได้รับการพัฒนาการใช้
เทคโนโลยีเพ่ือให้มีความรู้และทักษะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรู้ 
(ธราญา  จิตรชญาวณิช ; 2560 : 99 - 100) 
 ปัจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารได้มีการพัฒนาและน ามาประยุกต์ใช้อย่าง
กว้างขวางโดยเฉพาะทางด้านการศึกษาที่มีการพัฒนา จากผู้สอนใช้กระดานด าและชอล์ก เป็นเครื่องมือ
ส าคัญในการสอน มาเป็นการใช้คอมพิวเตอร์ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น คอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ แล็ปท็อป และ
สมาร์ทโฟน มาเป็นเครื่องมือในการเข้าถึงแหล่งเรียนรู้และองค์ความรู้ต่าง  ๆ ที่มีอยู่ทั้งในรูปแบบ
ออนไลน์และออฟไลน์อีกทั้งยังมีการพัฒนาและเปลี่ยนแปลงจากเดิมที่เป็นโปรแกรมมาเป็นรูปแบบใหม่
ที่เรียกว่า “Application” และพร้อมที่จะติดตั้งได้ตลอดเวลาผ่านระบบเครือข่าย 
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 ส าหรับการพัฒนาบทเรียนที่ตอบสนองต่อการเรียนรู้ยุคใหม่จะต้องพัฒนาออกมาในรูปแบบของ
เอกสารดิจิทัลหรืออิเล็กทรอนิกส์มากยิ่งขึ้น ได้แก่ การพัฒนา Application บทเรียนช่วยสอนที่สามารถ
ติดตั้งบนระบบปฏิบัติการรูปแบบใหม่ซึ่งได้แก่ ระบบปฏิบัติการ IOS หรือ Android เพ่ือใช้บนอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แบบต่าง ๆ (องอาจ  นัยพัฒน์, 2557 : 33 - 34)  โดยระบบฯ และบทเรียนได้มีการพัฒนา
ให้รองรับการท างานในเครื่องมือและอุปกรณ์รูปแบบต่าง ๆ ตามวิวัฒนาการที่แปรเปลี่ยนไป ไม่ ว่าจะ
เป็นคอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ แล็ปท็อป และสมาร์ทโฟน  ซึ่งอุปกรณ์ดังกล่าวเป็นอุปกรณ์ที่ได้รับความนิยม        
อย่างแพร่หลายในกลุ่มผู้เรียนศตวรรษที่ 21 และเป็นอุปกรณ์ที่ส าคัญในการที่จะเสริมสร้างการเรียนรู้
ของผู้เรียนให้ได้ดียิ่งขึน้ (จินตวีร์ คล้ายสังข,์ 2560 : 8, 104) 
 หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556 ประเภทวิชาอุตสาหกรรม สาขาวิชา    
ช่างยนต์ ช่างกลโรงงาน ช่างเชื่อมโลหะ ช่างไฟฟ้าก าลังและช่างอิเล็กทรอนิกส์  ได้ก าหนดให้ผู้เรียนต้อง
ศึกษาวิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น ซึ่งอยู่ในหมวดวิชาทักษะวิชาชีพ กลุ่มทักษะวิชาชีพพ้ืนฐานที่
ก าหนดให้ผู้เรียนต้องศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการอ่านแบบ เขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น การใช้และ
การบ ารุงรักษาเครื่องมือเขียนแบบ มาตรฐานงานเขียนแบบเทคนิค เส้น ตัวเลข ตัวอักษร การสร้างรูป
เรขาคณิต การก าหนดขนาดของมิติ มาตราส่วน ภาพสามมิติ หลักการฉายภาพมุมที่ 1 และมุมที่ 3    
ภาพสเกตซ์ ภาพตัด และสัญลักษณ์เบื้องต้นในงานช่างอุตสาหกรรม (ส านักงานคณะกรรมการการ
อาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ, 2557 : 134) 

จากการจัดการเรียนการสอนที่ผู้สอนท าหน้าที่หลัก คือ การสอนในชั้นเรียน โดยใช้หนังสือเรียน   
คู่กับการอธิบายผ่านชุดสื่อการเรียนการสอนด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป Microsoft Power Point รายวิชา 
2100 - 1001 เขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น โดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือช่วยสอน ผู้เรียนจะฟัง จด 
ท่อง จ า และลงมือปฏิบัติตามที่ครูบอก แล้วก็สอบเพ่ือประเมินผลการเรียนนั้น พบว่า ในปีการศึกษา 
2556 ถึง 2558 ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยู่ในเกณฑ์ต่ าถึงร้อยละ 53.33  ดังตารางที่ 1-1  เมื่อ
เทียบกับวิธีการประเมินผลการเรียนตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556 ส่วนที่ 2 
ข้อ 44 ได้ใช้ตัวเลขแสดงระดับผลการเรียนในแต่ละรายวิชา ดังต่อไปนี้ 
 4.0 หมายถึง ผลการเรียนอยู่ในเกณฑ์ดีเยี่ยม 
 3.5 หมายถึง ผลการเรียนอยู่ในเกณฑ์ดีมาก 
 3.0 หมายถึง ผลการเรียนอยู่ในเกณฑ์ดี 
 2.5 หมายถึง ผลการเรียนอยู่ในเกณฑ์ดีพอใช้ 
 2.0 หมายถึง ผลการเรียนอยู่ในเกณฑ์พอใช้ 
 1.5 หมายถึง ผลการเรียนอยู่ในเกณฑ์อ่อน 
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 1.0 หมายถึง ผลการเรียนอยู่ในเกณฑ์อ่อนมาก 
 0   หมายถึง ผลการเรียนอยู่ในเกณฑ์ต่ ากว่าเกณฑ์ (ตก) 
(ส านักมาตรฐานการอาชีวศึกษาและวิชาชีพ ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  2558 : 13) 

ตารางที่ 1-1   ผลการประเมินผลการเรียนของผู้เรียน วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น 

ผลการเรียน จ านวนผู้เรียน ร้อยละ จัดกลุ่ม 

4 13 3.77     

3.5 17 4.93 20.00 สูง 

3 39 11.30     

2.5 43 12.46 
26.67 ปานกลาง 

2 49 14.20 

1.5 50 14.49     

1 129 37.39 53.33 ต่ า 

0 5 1.45     

 ที่มา : สมุดบันทึกเวลาเรียนและการประเมินผลการเรียนวิทยาลัยเทคนิคสมุทรสงคราม 

สาเหตุที่ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยู่ในเกณฑ์ต่ านั้นมีสาเหตุอยู่หลายประการ ดังนี้ 
 1. ด้านเนื้อหาวิชามีจ านวนมากและยากต่อการเข้าใจในระยะเวลาอันจ ากัด ผู้สอนไม่สามารถ
สอนได้ครบถ้วนตามที่หลักสูตรก าหนดได้ในระยะเวลาเรียนปกติ จึงจ าเป็นต้องตัดเนื้อหาบางส่วนให้
ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาด้วยตนเองโดยไม่มีกระบวนการตรวจปรับ ท าให้ผู้เรียนมีความรู้ในวิชานี้ไม่ครบถ้วน 
 2. ลักษณะของรายวิชานี้โดยทั่วไปเป็นวิชาที่มีรายละเอียดของเนื้อหาเป็นรูปทรงมิติและ     
เส้นต่าง ๆ ที่มีความสลับซับซ้อนยากต่อการท าความเข้าใจ ผู้เรียนต้องใช้การจินตนากรของตนเอง  
ส่งผลให้ผู้เรียนเข้าใจในเนื้อหาแตกต่างกันไป 
 3. ครผูู้สอนกับผู้เรียนสื่อสารกันคนละช่องทาง ผู้สอนมักท าหน้าที่หลัก คือ การสอนในชั้นเรียน
โดยใช้การอธิบายเป็นส่วนใหญ่ ในขณะที่ผู้เรียนยุคใหม่ส่วนใหญ่ใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ทั้งที่เป็น Social 
Media และ Social Network ในการติดต่อสื่อสารถึงกันและกัน 
 อนึ่ง ปัญหาผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยู่ในเกณฑ์ต่ านั้น  ถ้าไม่ได้รับการแก้ไขจะส่งผล
กระทบกับผู้เรียนด้านการศึกษาต่อและการศึกษาในรายวิชาที่เกี่ยวข้อง เนื่องจากวิชาเขียนแบบเทคนิค
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เบื้องต้น เป็นกลุ่มทักษะวิชาขั้นพ้ืนฐานของผู้เรียนประเภทวิชาอุตสาหกรรมที่ต้องศึกษาให้มีความรู้
ทักษะด้านการเขียนแบบเพ่ือน าไปใช้ประกอบอาชีพในอนาคตต่อไป   ซึ่งปัญหาดังกล่าวผู้สอนมี      
ความเชื่อว่าถ้าผู้เรียนมีสื่อการเรียนรู้ที่เหมาะสม มีคุณภาพ ได้ฝึกปฏิบัติจริง รักการอ่าน การศึกษา
ค้นคว้า ฝึกทักษะการคิด สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองและได้ทดสอบความรู้ทุกครั้งที่เรียนจบบทเรียน 
โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ในการเรียนการสอน จะช่วยให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนรู้สูงขึ้น และมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์น าไปสู่การปฏิบัติงานเขียนแบบได้ อีกทั้งผู้วิจัยได้
เพ่ิมความส าคัญของเทคโนโลยีทางการศึกษาสมัยใหม่ที่ตอบสนองต่อการเรียนรู้ยุคใหม่ นั้นคือ บทเรียน
คอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 
 บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้  เป็นบทเรียนที่ผลิตเป็นสื่อมัลติมีเดียด้วยโปรแกรม  
Adobe Captivate ซ่ึงเป็นโปรแกรมส าหรับสร้างสื่อการเรียนการสอนที่มีการปฏิสัมพันธ์ สามารถน าไป
เปิดได้ทั้งบนคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่าง ๆ อย่างแท็บเล็ตและสมาร์ทโฟน (กฤษณพงศ์ เลิศบ ารุงชัย, 
2558 : 13)  ซึ่งสื่อปฏิสัมพันธ์ ได้แก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ สื่อการสอนที่ใช้เทคโนโลยี    
ท าให้เกิดการมีปฏิสัมพันธ์กันได้ ระหว่างผู้เรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร์ปัจจุบันไม่ใช้ค านี้แล้ว เนื่องจากมี
สื่อเกิดขึ้นมากมายและไม่ได้จ ากัดอยู่ในคอมพิวเตอร์ สามารถเรียนรู้ได้ทุกอุปกรณ์  จึงให้นิยามว่า      
สื่อการเรียนรู้ 
 จินตวีร์  คล้ายสังข์ (2560 : 1)  ได้กล่าวถึง บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีอุปกรณ์ส าหรับ    
การผลิต และเผยแพร่สื่อดิจิทัล ได้แก่ คอมพิวเตอร์ และโทรทัศน์ดิจิทัล เป็นสื่อการสอนเพ่ือเสริมสร้าง
การเรียนรู้ และเพ่ือให้ผู้สอนและผู้เรียนสามารถเข้าถึงเนื้อหาได้สะดวกและรวดเร็ว ตลอดจนช่วยลด
ระยะทางระหว่างผู้สอนและผู้เรียน ซึ่งมีความเป็นมัลติมีเดีย และปฏิสัมพันธ์ที่ช่วยเพ่ิมพูนความรู้ ทักษะ 
ความสามารถ และเจตคติของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  อีกทั้งผู้เรียนยังสามารถศึกษาหา
ความรู้ ทั้งในด้านการทบทวนและการต่อยอดได้ ทั้งในระหว่างเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 

จากความส าคัญดังกล่าว ผู้วิจัยได้ตระหนักถึงคุณค่าของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้        
จึงเห็นว่า การเรียนการสอนวิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น ถ้าผู้เรียนได้มีการศึกษาด้วยตนเองมีเวลา        
ในการท าความเข้าใจได้ดียิ่งขึ้น ช่วยให้ผู้เรียนที่เรียนปานกลางและเรียนเก่งได้มีโอกาสที่จะทบทวน
ความรู้ของตนเองให้เชี่ยวชาญยิ่งขึ้น ผู้วิจัยจึงพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบ
เทคนิคเบื้องต้นขึ้นเพ่ือใช้เป็นสื่อการเรียนการสอน 

ผู้วิจัยหวังว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ จะช่วยให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในเนื้อหามาก
ขึ้นส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนสูงขึ้นตามไปด้วย นอกจากนี้ยังเป็นแนวทางที่จะส่งเสริม
ให้ผู้สนใจได้ศึกษาและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ในรายวิชาอ่ืน ๆ ต่อไป ทั้งยังเป็น          
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การส่งเสริมให้ครูได้พัฒนาสื่อการเรียนการสอนมาใช้ในด้านการจัดการเรียนการสอนด้านอาชีวศึกษา
มากขึ้น  ซึ่งการศึกษาด้านอาชีวศึกษานั้น เป็นกระบวนการขั้นต้นที่ส าคัญในด้านการพัฒนาทรัพยากร
มนุษย์ เพ่ือผลิตก าลังคนด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่มีความรู้ความสามารถให้กับระบบ
อุตสาหกรรม ที่จะช่วยให้ประเทศไทยสามารถก้าวสู่ประเทศอุตสาหกรรมได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

1.2   วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 1.2.1 เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบ
เทคนิคเบื้องต้น  
  1.2.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น 
 1.2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้ เรียนต่อการจัดการเรียนการสอน โดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น 

1.3 สมมุติฐานการวิจัย 

 1.3.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นใช้ในการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ     
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 70/70 
 1.3.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่ศึกษาด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้         
ทีพั่ฒนาขึ้นหลังการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 
 1.3.3 ความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้  ที่พัฒนาขึ้นมี
ค่าเฉลี่ยรวมในระดับมากขึ้นไป 

1.4 ขอบเขตของการวิจัย 

 1.4.1 ประชากรที่ใช้ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้  เป็นนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 
ประเภทอุตสาหกรรม วิทยาลัยเทคนิคสมุทรสงครามที่ลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2560 จ านวน 2 ห้องเรียนมีผู้เรียนทั้งหมด 57 คน 
 1.4.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้  เป็นนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ         
ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาช่างยนต์ สาขางานยานยนต์ วิทยาลัยเทคนิคสมุทรสงคราม ในภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2560 จ านวน 25 คน ซึ่งได้จากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  
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 1.4.3 เนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น ที่พัฒนาขึ้น
ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556 ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา        
มีหัวข้อหน่วยการเรียนรู้ ดังนี้ 
 1.4.3.1 เครื่องมือ อุปกรณ์ การใช้และการบ ารุงรักษาเครื่องมือเขียนแบบ 
 1.4.3.2  มาตรฐานงานเขียนแบบ เส้น ตัวเลข ตัวอักษร มาตราส่วน 
 1.4.3.3 การสร้างรูปเรขาคณิต 
 1.4.3.4 การก าหนดขนาดมิติ 
 1.4.3.5 ภาพสเกตซ์ 
 1.4.3.6 หลักการฉายภาพมุมที่ 1 และมุมที่ 3 งานรูปทรงเหลี่ยมตัดตรง 
 1.4.3.7 หลักการฉายภาพมุมที่ 1 งานรูปทรงเหลี่ยมตัดเฉียงและรูปทรงปิรามิด 
 1.4.3.8 หลักการฉายภาพมุมที่ 1 งานรูปทรงกรวย 
 1.4.3.9 หลักการฉายภาพมุมที่ 1 งานรูปทรงกระบอก 
 1.4.3.10 หลักการฉายภาพมุมที่ 1 งานรูปทรงกลมและทรงผสม 
 1.4.3.11 ภาพสามมิติ 
  1.4.3.12 ภาพตัดเต็ม 
  1.4.3.13 ภาพตัดครึ่งและภาพตัดออบเซท 
  1.4.3.14 ภาพตัดเคลื่อน ภาพตัดหมุนข้างและภาพตัดหมุนโค้ง 
  1.4.3.15 ภาพตัดเฉพาะส่วน และภาพตัดย่อส่วน 
  1.4.3.16 การเขียนแบบสัญลักษณ์เกลียว 
  1.4.3.17 วิธีระบุความหยาบละเอียดของผิวงานในแบบงาน 
  1.4.3.18 การก าหนดพิกัดความเผื่อในแบบงาน 
 1.4.4 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ 
  1.4.4.1 ตัวแปรต้น (Independent Variable) คือ การสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้นที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
  1.4.4.2 ตัวแปรตาม (Dependent Variable) คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้งก่อนและ
หลังจากการเรียนวิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น ดังนี้ 
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 1) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิค
เบื้องต้น 
 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้วิชา    
เขียนแบบเทคนิคเบือ้งต้น 
 3) ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้วิชา     
เขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น 
 1.4.5 ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลองบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ คือ ภาคเรียนที่ 2        
ปีการศึกษา 2560 

1.5 ข้อตกลงเบื้องต้น 

 1.5.1 การวิจัยครั้งนี้ไม่ได้ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างเพศ วัย พื้นฐานทางเศรษฐกิจสังคม และ
อารมณ์ของผู้เรียน 
 1.5.2 การทดลองครั้งนี้ถือว่า ผู้เรียนตั้งใจศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ด้วยความ
ตั้งใจเท่าเทียมกัน 
 1.5.3 ผู้เรียนมีความรู้ทางด้านคอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ แล็ปท็อป และสมาร์ทโฟน ที่มีพ้ืนฐานมาแล้ว   
ในภาคบังคับ สามารถใช้คอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ แล็ปท็อป และสมาร์ทโฟน ส่วนบุคคลได้ 

1.6 ค าจ ากัดความในการวิจัย 

 1.6.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์เ พ่ือการเรียนรู้  หมายถึง การพัฒนาบทเรียนให้ทันต่อการ
เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี ในรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted 
Instruction) และรูปแบบของแอบพลิเคชั่น (Application)  เพ่ือใช้กับอุปกรณ์ประเภท คอมพิวเตอร์ 
แล็ปท็อป และสมาร์ทโฟน ซึ่งเป็นเครื่องมือในการเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ และองค์ความรู้ที่มีอยู่ทั้งในรูปแบบ
ออนไลน์ (Online) และออฟไลน์ (Offline) ท าให้ผู้เรียนมีโอกาสศึกษาหาความรู้ ฝึกปฏิบัติ และสร้าง
องค์ความรู้ต่าง ๆ ได้ด้วยตนเองได้ทุกที่ ทุกเวลา ตามความต้องการของผู้เรียน 
 1.6.2 ประสิทธิภาพ หมายถึง คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้  ซึ่งวัดจาก
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
70/70 
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  70 ตัวแรก คือ ค่าคะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนทั้งหมด ได้จากการฝึกทักษะระหว่างเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้คิดเป็นร้อยละ 
  70 ตัวหลัง คือ ค่าคะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนทั้งหมด ได้จากการท าแบบทดสอบหลังเรียน
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ คิดเป็นร้อยละ  
 1.6.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้นหลังจากท่ีได้เรียนเนื้อหาโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการ
เรียนรู้ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 

1.7 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

 1.7.1 การเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้  ช่วยให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนสูงขึ้น มีพ้ืนความรู้เพียงพอในการเรียนวิชาต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องได้อย่างต่อเนื่อง ส่งผลให้ส าเร็จ
การศึกษาตามหลักสูตร 
 1.7.2 เพ่ือใช้บทเรียนด้วยตนเองส าหรับผู้ที่ต้องการเรียนก่อนที่จะมีการเรียนการสอนในชั้นเรียน
ปกต ิหรือใช้ทบทวนเนื้อหาเก่าที่เรียนผ่านไปแล้ว หรือสอนเสริมในกรณีที่ผู้เรียนเรียนไม่ทันหรือไม่เข้าใจ 
 1.7.3 เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการท าบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้เรื่องอ่ืน ๆ อีกต่อไป 
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บทที ่2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 หลักการ แนวคิดทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ เพ่ือ     
การเรียนรู้ วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ ส านักงานคณะกรรมการ  
การอาชีวศึกษา ได้แบ่งรายละเอียดต่าง ๆ ตามหัวข้อดังต่อไปนี้ 
 2.1  หลักสูตรวิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น 
 2.2  แนวความคิดพ้ืนฐานในการพัฒนาสื่อการเรียนรู้หรือสื่อการศึกษา 
 2.3  ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ 
 2.4  ประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ 
 2.5  ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ 
 2.6  ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ 
 2.7  หลักการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ 
 2.8  การเลือกใช้โปรแกรมสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ 
 2.9  ทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ  
 2.10  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  

2.1  หลักสูตรวิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น 

 หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา สาขาวิชาช่างยนต์ 
สังกัดส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ พ.ศ. 2556  ได้ก าหนดเนื้อหา
หลักสูตรไว้ดังนี้  

 2.1.1  หลักการของหลักสูตร 
 2.1.1.1 เป็นหลักสูตรระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ หลังมัธยมศึกษาตอนต้นหรือ
เทียบเท่าด้านวิชาชีพ ที่สอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ แผนการศึกษาแห่งชาติ 
และประชาคมอาเซียน เพ่ือผลิตและพัฒนาก าลังคนระดับฝีมือให้มีสมรรถนะ มีคุณธรรม จริยธรรม และ
จรรยาบรรณวิชาชีพ สามารถประกอบอาชีพได้ตรงตามความต้องการของสถานประกอบการและ      
การประกอบอาชีพอิสระ 
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  2.1.1.2 เป็นหลักสูตรที่เปิดโอกาสให้เลือกเรียนได้อย่างกว้างขวาง เน้นสมรรถนะ    
เฉพาะด้านด้วยการปฏิบัติจริงสามารถเลือกวิธีการเรียนตามศักยภาพและโอกาสของผู้เรียน เปิดโอกาส
ให้ผู้เรียนสามารถเทียบโอนผลการเรียน สะสมผลการเรียน เทียบความรู้และประสบการณ์จากแหล่ง
วิทยาการ สถานประกอบการ และสถานประกอบอาชีพอิสระ  
  2.1.1.3 เป็นหลักสูตรที่สนับสนุนการประสานความร่วมมือในการจัดการศึกษาร่วมกัน
ระหว่างหน่วยงานและองค์กรที่เกี่ยวข้องทั้งภาครัฐและเอกชน 
  2.1.1.4 เป็นหลักสูตรที่เปิดโอกาสให้สถานศึกษา สถานประกอบการ ชุมชนและท้องถิ่น     
มีส่วนร่วมในการพัฒนาหลักสูตรให้ตรงตามความต้องการ และสอดคล้องกับสภาพยุทธศาสตร์ของ
ภูมิภาค เพ่ือเพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศ 
 2.1.2 จุดหมายของหลักสูตร 
  2.1.2.1 เพ่ือให้มีความรู้ ทักษะ และประสบการณ์ในงานอาชีพสอดคล้องกับมาตรฐาน
วิชาชีพ สามารถน าความรู้  ทักษะ และประสบการณ์ในงานอาชีพไปปฏิบัติงานอาชีพได้                 
อย่างมีประสิทธิภาพ  เลือกวิถีการด ารงชีวิต การประกอบอาชีพได้อย่างเหมาะสมกับตน สร้างสรรค์
ความเจริญต่อชุมชน ท้องถิ่นและประเทศชาติ 
  2.1.2.2 เพ่ือให้เป็นผู้มีปัญญา มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ใฝ่เรียนรู้ เพ่ือพัฒนาคุณภาพ
ชีวิตและการประกอบอาชีพ สามารถสร้างอาชีพ มีทักษะในการจัดการและพัฒนาอาชีพให้ก้าวหน้า   
อยู่เสมอ 
  2.1.2.3 เพ่ือให้มีเจตคติที่ดีต่ออาชีพ มีความมั่นใจและภาคภูมิใจในวิชาชีพที่เรียน       
รักงาน รักหน่วยงาน สามารถท างานเป็นหมู่คณะได้ดี โดยมีความเคารพในสิทธิและหน้าที่ของตนเอง
และผู้อ่ืน 
  2.1.2.4 เพ่ือให้เป็นผู้มีพฤติกรรมทางสังคมที่ดีงาม ทั้งในการท างาน การอยู่ร่วมกัน       
การต่อต้านความรุนแรง และสารเสพติด มีความรับผิดชอบต่อครอบครัว หน่วยงาน ท้องถิ่นและ
ประเทศชาติ อุทิศตนเพ่ือสังคม เข้าใจและเห็นคุณค่าของศิลปวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น มีจิตส านึก   
ด้านปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง รู้จักใช้และอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสร้างสิ่งแวดล้อมที่ดี 
  2.1.2.5 เพ่ือให้มีบุคลิกภาพท่ีดี มีมนุษย์สัมพันธ์ มีคุณธรรม จริยธรรม และวินัยในตนเอง    
มีสุขภาพอนามัยที่สมบูรณ์ทั้งร่างกายและจิตใจ เหมาะสมกับงานอาชีพ 
  2.1.2.6 เพ่ือให้ตระหนักและมีส่วนร่วมในการแก้ไขปัญหาเศรษฐกิจ สังคม การเมืองของ
ประเทศและโลกมีความรักชาติ ส านึกในความเป็นไทย เสียสละเพ่ือส่วนรวม ด ารงรักษาไว้ซึ่งความมั่นคง
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ของชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์ และการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์        
เป็นประมุข 
 2.1.3 จุดประสงค์รายวิชา 
   2.1.3.1 รู้และเข้าใจเกี่ยวกับหลักการเขียนแบบเทคนิค การใช้เครื่องมือ อุปกรณ์     
เขียนแบบ 
   2.1.3.2 มีทักษะเกี่ยวกับการอ่านแบบและเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้นเกี่ยวกับ ภาพฉาย    
ภาพตัด และภาพสามมิต ิตามมาตรฐานเขียนแบบเทคนิค 
   2.1.3.3 มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการท างานด้วยความละเอียดรอบคอบ เป็นระเบียบ 
สะอาด ตรงต่อเวลา มีความซื่อสัตย์ รับผิดชอบ และรักษาสภาพแวดล้อม 
 2.1.4 สมรรถนะรายวิชา 
   2.1.4.1 แสดงวิธีการเขียนแบบเทคนิค การใช้เครื่องมือ อุปกรณ์เขียนแบบ 
   2.1.4.2 อ่านและเขียนแบบภาพชิ้นส่วนสองมิติ 
   2.1.4.3 อ่านและเขียนแบบภาพสามมิติ 
   2.1.4.4 เขียนภาพฉาย ภาพช่วยและภาพตัด 
 2.1.5 ค าอธิบายรายวิชา 
   ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการอ่านแบบ เขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น การใช้และ          
การบ ารุงรักษาเครื่องมือเขียนแบบ มาตรฐานงานเขียนแบบเทคนิค เส้น ตัวเลข ตัวอักษร การสร้างรูป
เรขาคณิต การก าหนดขนาดของมิติ มาตราส่วน ภาพสามมิติ หลักการฉายภาพมุมที่ 1 และมุมที่ 3       
ภาพสเกตซ์ ภาพตัดและสัญลักษณ์เบื้องต้น ในงานช่างอุตสาหกรรม 

2.2 แนวความคิดพื้นฐานในการพัฒนาสื่อการเรียนรู้หรือสื่อการศึกษาสร้างสรรค์  

 วัชรพล วิบูลยศริน (2556 : 97) ได้กล่าวถึง สื่อการเรียนการสอนได้รับการพัฒนาขึ้นตาม
ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร คอมพิวเตอร์เข้ามามีบทบาทส าคัญในการจัด     
การเรียนการสอน โดยผสมผสานสื่อมัลติมีเดียหลากหลายรูปแบบแล้วน าเสนอและควบคุมด้วยระบบ
คอมพิวเตอร์ซึ่งต่อกันเป็นระบบเครือข่ายหรือคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล และเรียกสื่อลักษณะนี้ว่า
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer-assisted instruction) 
 เขมณัฏฐ์  มิ่งศิริธรรม (2559 : 11 - 12) ได้กล่าวถึงสื่อการศึกษาสร้างสรรค์ไว้ว่า แนวความคิด
พ้ืนฐานที่ท าให้เกิดสื่อการศึกษาสร้างสรรค์   
 1. ความแตกต่างระหว่างบุคคล จากที่เราได้เคยศึกษาทางด้านจิตวิทยาเกี่ยวกับมนุษย์นั้น 
พบว่า  มีความแตกต่างกันทั้งด้านร่างกาย และด้านสติปัญญา ความคิด และความรู้สึก การรับรู้ และ
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การเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ  ดังนั้น ในการจัดการเรียนการสอนจึงควรจัดให้สอดคล้องกับผู้เรียน เช่น ความถนัด 
ความสนใจ ความสามารถของแต่ละคน อัตราการเรียนเร็วช้าของแต่ละคน เช่น ผู้เรียนที่เรียนรู้ได้เร็ว    
จะได้ศึกษาค้นคว้าต่อไป โดยไม่ต้องเสียเวลา ส่วนผู้ เรียนช้าก็สามารถเรียนได้ตามอัตราการเรียนรู้ของ
ตนโดยไม่เกิดปมด้อย นอกจากนี้ยังสามารถตอบสนองทั้งด้านรูปแบบของแต่ละคน ซึ่งแนวคิดเกี่ยวกับ
ความแตกต่างระหว่างบุคคลนี้ เป็นผลให้เกิดสื่อการศึกษาที่ให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามความสนใจ
ด้วยตนเอง  
 2. การเพ่ิมปริมาณของผู้เรียนเป็นไปอย่างรวดเร็วทั้งในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา    
ท าให้ผู้สอนต้องหาสื่อการศึกษาใหม่ ๆ มาใช้เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้มากขึ้นในเวลาที่จ ากัด  
 3. การเรียนรู้ของผู้เรียนมีแนวโน้มในการเรียนรู้ด้วยตนเองมากขึ้น ตามแนวคิดสมัยใหม่ที่เน้น
ผู้เรียนเป็นส าคัญ สื่อการศึกษาต้องสามารถตอบสนองการเรียนรู้ตามอัตภาพตามความสามารถ และ
ตามความสนใจของผู้เรียนแต่ละคน   
 4. การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีและการสื่อสารอย่างรวดเร็ว จากความก้าวหน้าของเทคโนโลยี   
ที่เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งในชีวิตประจ าวัน ทุกคน ทุกเพศ ทุกวัย ต่างก็มีการติดต่อสื่อสารผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตทั้งผ่านคอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือ แท็บเล็ต ต่างให้ความส าคัญกับการติดต่อสื่อสาร     
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เป็นผลก่อให้ เกิดสื่อการศึกษาสร้างสรรค์ที่ ท าให้ผู้ เรียนสนใจและ             
เกิดการเรียนรู้    
 5. การพัฒนาการคิดของผู้เรียน ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งที่ท าให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาศักยภาพของ
ตนเอง ซึ่งเป็นหัวใจส าคัญของการพัฒนาประเทศให้มีความก้าวหน้าทันต่อการแข่งขันของนานาประเทศ   
 6. สื่อการศึกษาแบบเดิมๆไม่สามารถตอบสนองและกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนไม่ว่าจะเป็น
รูปแบบของสื่อ คุณภาพ ความน่าสนใจ เป็นต้น  
 โดยมีการประยุกต์ใช้สื่อ เพ่ือให้ตอบสนองกับความต้องการของผู้เรียน โดยแบ่งออกเป็น  4 
ประเภท คือ  
 1. สื่อสร้างสรรค์ประเภทสื่อสิ่งพิมพ์ (Printed Media) เป็นสื่อการเรียนรู้ที่จัดท าขึ้น เพ่ือสนอง
การเรียนรู้ตามหลักสูตร หรือสื่อสิ่งพิมพ์ทั่วไป ได้แก่ หนังสืออ่านเพิ่มเติม หนังสือการ์ตูน  แบบฝึกทักษะ 
เป็นต้น  
  2. สื่อสร้างสรรค์ประเภทสื่อกิจกรรม (Activities Media) เป็นสื่อประเภทวิธีการที่ใช้ในการ   
ฝึกทักษะ ฝึกปฏิบัติ ซึ่งต้องใช้กระบวนการคิด การปฏิบัติ และการประยุกต์ความรู้ของผู้เรียน ได้แก่ เกม 
ชุดฝึกอบรม ชุดเสริมความรู้ ชุดเรียนรู้ด้วยตนเอง ชุดสื่อผสม เป็นต้น   
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  3. สื่อสร้างสรรค์ประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Media) เป็นสื่อที่ผลิตหรือพัฒนาขึ้น
เพ่ือใช้ควบคู่กับเครื่องมืออุปกรณ์ทางเทคโนโลยี ได้แก่ บทเรียนมัลติมีเดีย , บทเรียนคอมพิวเตอร์      
ช่วยสอน (CAI), e-learning, e-book  เป็นต้น  

4. สื่อสร้างสรรค์ประเภทสื่อใหม่ (New Media) เป็นการสื่อสารในรูปแบบใหม่ที่มีการน า
เทคโนโลยีสมัยใหม่เข้ามาประกอบการสื่อสาร ท าให้สามารถรับรู้ข่าวสารและโต้ตอบกันได้อย่าง รวดเร็ว 
ได้แก่ Social Media, Social Networking, Virtual Education, m-learning เป็นต้น 

จินตวีร์  คล้ายสังข์ (2560 : 7)  ได้กล่าวถึงสื่อการสอนกับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ไว้ว่า
แนวโน้มเรื่องของสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษานั้น พบว่า ในหลายประเทศได้มีความพยายาม    
ที่จะพัฒนาระบบการศึกษาที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนในวงกว้างและการเพ่ิมความสะดวก รวดเร็วในการ
เข้าถึงการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีต่าง ๆ โดยพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ ได้มีการพัฒนาเพ่ือรองรับการท างานในเครื่องมือและอุปกรณ์รูปแบบต่าง ๆ ตาม
วิวัฒนาการที่แปรเปลี่ยนไป ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ แล็ปท็อป และสมาร์ทโฟน ในปัจจุบัน     
จะเห็นได้ว่าโปรแกรมในการพัฒนาบทเรียนต่าง ๆ มีแนวโน้มจะสนับสนุนการพัฒนาบทเรียนในรูปแบบ
ของโมบายแอบพลิเคชั่น (Mobile Application) มากขึ้น เพ่ือตอบรับอุปกรณ์สมาร์ทโฟนและแท็บเล็ต
ซึ่งเป็นอุปกรณ์ท่ีได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายในกลุ่มผู้เรียนศตวรรษที่ 21 

กฤษณพงศ์  เลิศบ ารุงชัย (https://www.slideshare.net/kha00at/adobe-captivate-9. 
ออนไลน์)  ได้กล่าวถึงสื่อการเรียนรู้ไว้ว่าสื่อ (Media) หมายถึง สื่อหรือการติดต่อให้ถึงกันผ่านช่องทางใด
ช่องทางหนึ่ง โดยสื่อจะอยู่ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อดิจิทัล และสื่อธรรมชาติ  ครีเอทีฟ 
(Creative) หมายถึง สร้างสรรค์ ซึ่งสิ่งที่เกิดขึ้นจะต้องผ่านกระบวนการคิดที่แฝงไปด้วยความคิด 
หลากหลายรูปแบบโดยเห็นถึงความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ ผู้คิดสามารถเลือกความคิดใดความคิดหนึ่งหรือ 
สามารถต่อยอดความคิดที่หลากลายเป็นความคิดใหม่ โดยอาศัยภูมิความรู้และจินตนาการ              
สื่อสร้างสรรค์ (Creative Media) หมายถึง สื่อที่เกิดจากกระบวนการของความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือผลิต
เป็นสื่อใหม่ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อดิจิทัล และสื่อธรรมชาติ ที่ก่อให้เกิดประโยชน์ต่อตนเอง
และสังคม หรือต่อยอดเพ่ือเพ่ิมมูลค่าจากสื่อที่มีอยู่เดิม โดยมีองค์ประกอบของสื่อ ตัวอักษร (Text) 
ภาพนิ่ง (Still Image) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) วิดีโอ (Video) เสียง (Sound) ในรูปแบบของสื่อ 
คลิปวิดีโอ (Video Clip) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) เว็บไซต์ (Website) มัลติมีเดีย 
(Multimedia) สื่อปฏิสัมพันธ์ (Interactive Media)  ได้แก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ สื่อการ
สอนที่ใช้เทคโนโลยี ท าให้เกิดการมีปฏิสัมพันธ์กันได้ ระหว่างผู้เรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร์ ปัจจุบันไม่ใช่

https://www.slideshare.net/kha00at/adobe-captivate-9.%20ออนไลน์
https://www.slideshare.net/kha00at/adobe-captivate-9.%20ออนไลน์
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ค านี้แล้ว เนื่องจากมีสื่อเกิดขึ้นมากมายและไม่ได้จ ากัดอยู่ในคอมพิวเตอร์ สามารถเรียนรู้ได้ทุกอุปกรณ์ 
จึงให้นิยามว่า สื่อการเรียนรู้  
 มานิตย์  อาษานอก (https://sites.google.com/site/suxkarreiynkarsxnsmayhim/home. 
ออนไลน์)  ได้กล่าวไว้ว่า สื่อการเรียนการสอนสมัยใหม่ หมายถึง สิ่งที่เป็นตัวกลางที่มีความส าคัญ      
ในกระบวนการเรียนรู้ในยุคโลกาภิวัฒน์หรือในยุคที่เต็มไปด้วย ICT เทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อสาร
ต่าง ๆ โดยเครื่องมือเหล่านี้ ช่วยสร้างสีสันดึงดูดใจ เปิดโลกการเรียนรู้กว้างไกลต่อผู้เรียนมากยิ่งขึ้น    
ซึ่งสิ่งต่าง ๆ เหล่านี้  จะส่งผลโดยตรงถึงตัวผู้ เรียนเองท าให้ผู้ เรียนมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม 
เปลี่ยนแปลงวิธีการเรียนรู้ พฤติกรรมในท่ีนี้หมายถึง ลักษณะในการเรียนจะมีความอยากรู้อยากเห็นมาก
ยิ่งขึ้น เพราะสิ่งที่เห็นอยู่นั้นถือเป็นสิ่งที่แปลกใหม่และแปลกตาส าหรับเด็กนักเรียน โดยสื่อการเรียน  
การสอนที่ครูน ามาสอนส่วนใหญ่แล้วมักจะเป็นสิ่งที่ทันสมัยมีการพัฒนาไปตามการเปลี่ยนแปลงต่าง  ๆ 
อย่างไม่หยุดยั้ง ซึ่งครูผู้สอนหรือนักวิชาการจะเรียกชื่อสื่อการสอนเหล่านี้แตกต่างกันออกไป อย่างเช่น 
โสตทัศนูปกรณ์ สื่อการเรียนการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ เป็นต้น ซึ่งจะเห็นได้ว่าทั้งสื่อการเรียน     
การสอนและสื่อการเรียนการสอนสมัยใหม่มีความหมายที่ใกล้เคียงกันจะแตกต่างกันตรงที่เครื่องมือที่ใช้
เป็นตัวกลางในการเรียนการสอนนั้นไม่เหมือนกัน  ในส่วนของสื่อการเรียนการสอนแบบเดิมนั้น จะเป็น
สื่อที่ไม่หลากหลาย อาจจะไม่มีความทันสมัยไม่น่าสนใจ อย่างเช่น ภาพ เสียง หรือสื่ออะไรที่เก่า ๆ  แต่
ส าหรับสื่อการเรียนการสอนสมัยใหม่นั้น ส่วนมากแล้วจะเป็นสื่อที่มีการน านวัตกรรมเทคโนโลยี  ITC   
ต่าง ๆ เข้ามาเกี่ยวข้อง เพ่ือให้เกิดความสนใจอยากที่จะเรียนมากขึ้น  อย่างเช่น สื่อ CAI บทเรียน
ออนไลน์ สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เป็นต้น 
 จากแนวความคิดของนักวิชาการสรุปว่า แนวความคิดพ้ืนฐานในการพัฒนาสื่อการเรียนรู้
รูปแบบใหม่ที่มีการน าเทคโนโลยีสมัยใหม่เข้ามาประกอบการสื่อสาร ท าให้สามารถรับรู้ข่าวสารและ
โต้ตอบกันได้อย่างรวดเร็ว โดยการเชื่อมโยงเป็นเครือข่ายการเรียนรู้ที่ขยายตัววงกว้างออกไปจากสังคม
โรงเรียนสู่สังคมเครือข่าย ได้แก่ Social Network) ผ่านทางสื่อสังคมที่เรียกว่า “Social Media”       
ในรูปแบบเทคโนโลยีการเรียนรู้แบบเคลื่อนที่  (M-Learning) และรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
(CAI) เป็นต้น เพ่ือรองรับการท างานในเครื่องมือและอุปกรณ์รูปแบบต่าง ๆ ตามวิวัฒนาการที่
แปรเปลี่ยนไป ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ แล็ปท็อป และสมาร์ทโฟน ในรูปแบบของบทเรียนและ
โมบายแอบพลิเคชั่น (Mobile Application) ทั้งยังสอดคล้องกับกฤษณพงศ์  เลิศบ ารุงชัย (2560 :
ออนไลน์) ที่กล่าวว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ สื่อการสอนที่ใช้เทคโนโลยี ท า ให้เกิดการ         
มีปฏิสัมพันธ์กันได้ระหว่างผู้เรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร์  ปัจจุบันไม่ใช้ค านี้แล้ว เนื่องจากมีสื่อเกิดขึ้น
มากมายและไม่ได้จ ากัดอยู่ในคอมพิวเตอร์ สามารถเรียนรู้ได้ทุกอุปกรณ์ ให้นิยามว่า สื่อการเรียนรู้  

https://sites.google.com/site/suxkarreiynkarsxnsmayhim/home
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2.3 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 

 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ เพ่ือการเรียนรู้ได้ให้ความหมายตามการเปลี่ยนแปลง
ทางด้านเทคโนโลยีทั้งทางด้าน Hardware และ Software จากเดิมที่เป็นโปรแกรมมาเป็นรูปแบบใหม่  
ที่เรียกว่า “Applications” ซึ่งสามารถเรียนรู้ผ่านรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) และ 
Applications บทเรียนช่วยสอนรูปแบบเทคโนโลยีการเรียนรู้แบบเคลื่อนที่ (M-Learning) ได้โดยมี
นักวิชาการได้ให้ความหมายไว้ดังนี้ 

สุวิทย์  มูลค า และ อรทัย  มูลค า  (2553 : 59)  ได้ให้ความหมายไว้ดังนี้ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เป็นกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียนที่อาศัยคอมพิวเตอร์ ซึ่งเป็นเทคโนโลยีระดับสูงมาประยุกต์ใช้เป็นสื่อ
หรือเครื่องมือส าหรับการเรียนรู้โดยจัดเนื้อหาสาระหรือประสบการณ์ส าหรับให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ อาจ
จัดเป็นลักษณะบทเรียนหน่วยการเรียนหรือโปรแกรมการเรียน ฯลฯ 
 ส าลี รักสุทธี (2553 : 149)  ได้ให้ความหมายไว้ดังนี้ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง การน าเอา
คอมพิวเตอร์มาเป็นสื่อการสอน โดยเขียนหรือจัดสร้างขึ้นตามจุดประสงค์ของบทเรียน เพ่ือน าเสนอ
เนื้อหาให้สอดคล้องกับจุดประสงค์นั้น ๆ ซึ่งอาจเป็นกิจกรรมในรูปแบบต่าง ๆ โดยการรวมด้วยภาพ  
การท างานของคอมพิวเตอร์ และโครงสร้างที่พึงประสงค์ของบทเรียนแบบโปรแกรมเข้าด้วยกัน 
ครูผู้สอนจึงท าหน้าที่ในฐานะนักวิชาการที่ต้องออกแบบบทเรียนเตรียมเนื้อหาและประสานงานเกี่ยวกับ
ผู้เกี่ยวข้องในการผลิตบทเรียนและให้บริการ 
 เกริก  ท่วมกลาง และ จินตนา  ท่วมกลาง (2555 : 93)  ได้ให้ความหมายบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนไว้ดังนี้ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction) คือการใช้
คอมพิวเตอร์ในการจัดการเรียนการสอนรายบุคคล โดยใช้โปรแกรมที่ด าเนินการสอนภายใต้การควบคุม
ของคอมพิวเตอร์ ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เนื้อหาสาระ และฝึกจากคอมพิวเตอร์ตามล าดับขั้นตอนของ
เนื้อหาสาระที่ก าหนด ตามอัตราความสามารถของแต่ละคนเป็นการตอบสนองการเรียนรู้ของผู้เรียน    
แต่ละคนได้ตามความสามารถ นิยมใช้ชื่อย่อว่า CAI 
 วัชรพล วิบูลยศริน (2556 : 99)  คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่     
ท าหน้าที่น าเสนอสื่อมัลติมีเดียเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนการสอนที่เน้นการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
ผู้เรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร์ โปรแกรมคอมพิวเตอร์จะถ่ายทอดเนื้อหาสาระความรู้ที่คล้ายคลึงกับ   
การเรียนการสอนในชั้นเรียน เพ่ือพัฒนาความรู้ ความสามารถ ทักษะต่าง ๆ ของผู้เรียน 
 ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์ (2557 : 192 – 193) ได้ให้ความหมายไว้ดังนี้  คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็น
สื่อการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอร์รูปแบบหนึ่ง ซึ่งใช้ความสามารถของคอมพิวเตอร์ในการน าเสนอ
สื่อประสมอันได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่ง กราฟิก แผนภูมิ กราฟ ภาพเคลื่อนไหว วีดีทัศน์และเสียง เพ่ือ
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ถ่ายทอดเนื้อหาของบทเรียนหรือองค์ความรู้ ในลักษณะที่ใกล้เคียงกับการสอนจริงในห้องเรียนมากที่สุด 
โดยที่คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะน าเสนอเนื้อหาทีละหน้าจอภาพ เนื้อหาความรู้ในคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
จะได้รับการถ่ายทอดในลักษณะที่แตกต่างกันออกไป ซึ่งคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สามารถดึงดูด       
ความสนใจของผู้เรียนและกระตุ้นผู้เรียนให้เกิดความต้องการที่จะเรียนรู้ในลักษณะตัวต่อตัว โดยผู้เรียน
จะเกิดการเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพันธ์หรือการโต้ตอบพร้อมทั้งการได้รับผลป้อนกลับ ( feedback)    
อย่างสม่ าเสมอ นอกจากนี้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนยังเป็นสื่อที่สามารถตอบสนองความแตกต่างระหว่าง
ผู้ เรียนได้ตลอดเวลา ผู้สอนสามารถน าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปช่วยการสอนของ ตนได้อย่าง               
มีประสิทธิภาพ เพราะมีงานวิจัยหลายชิ้นสนับสนุนว่า ผู้เรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการเรียนจะใช้เวลา
เพียงสองในสามของผู้เรียนที่เรียนด้วยตนเอง โดยปราศจากข้อจ ากัดทางด้านเวลาและสถานที่ใน
การศึกษา โดยเฉพาะผู้เรียนอ่อนสามารถใช้ประโยชน์จากคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการเรียนเพ่ิมเติม  
นอกเวลาได้อย่างไม่จ ากัด 
 อนุวัติ คูณแก้ว (2559 : 45) ได้ให้ความหมายไว้ดังนี้ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นสื่อการเรียนรู้   
ที่มีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน โดยการตอบสนองผู้เรียน เมื่อผู้เรียนตอบค าถามก็จะมีข้อมูลกลับมาทันที     
ทั้งภาพ สี เสียง มีการเคลื่อนไหว ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนมีความสนุกสนาน เร้าความสนใจ ผู้เรียนสามารถ
เรียนด้วยตนเอง มีโอกาสทบทวน เมื่อไม่เข้าใจ ลักษณะของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประกอบด้วย       
ค าชี้แจง เนื้อหา ตัวอย่าง แบบฝึกหัด การตรวจให้คะแนน และค าเฉลย 
 กฤษณพงศ์  เลิศบ ารุงชัย (https://www.slideshare.net/kha00at/adobe-captivate-9 :
ออนไลน์)  ได้ให้ความหมายไว้ดังนี้ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ สื่อการสอนที่ใช้เทคโนโลยีท าให้เกิดการมี
ปฏิสัมพันธ์กันได้ระหว่างผู้เรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร์  

จากแนวความคิดของนักวิชาการ สรุปว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้  หมายถึง       
การจัดการเรียนการสอนที่น าเสนอเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) และ Applications บทเรียนช่วยสอนรูปแบบเทคโนโลยีการเรียนรู้     
แบบเคลื่อนที่ น าเสนอผ่านคอมพิวเตอร์ แล็ปท็อป และสมาร์ทโฟน ทั้งในรูปแบบออนไลน์ (Online) 
และออฟไลน์ (Offline) ที่ตอบสนองการเรียนรู้ตามอัตภาพตามความสามารถ และตามความสนใจของ
ผู้เรียนได้ทุกที ่และทุกเวลา 

2.4 ประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 

 สุวิทย์  มูลค า และ อรทัย  มูลค า  (2553 : 60 - 62)  ได้กล่าวไว้ว่า ประโยชน์ของการใช้
คอมพิวเตอร์ในการจัดการเรียนรู้ 
 1. ใช้เพื่อบริหารจัดการในชั้นเรียน (Classroom Management)  

https://www.slideshare.net/kha00at/adobe-captivate-9


17 
 

 1.1 เช่น เก็บข้อมูลสถิติรวมทั้งระเบียนสะสมของผู้เรียนเพ่ือให้การช่วยเหลือเด็กเป็น
รายบุคคล 
 1.2 ใช้ศึกษาหาความรู้ด้วยตนเองเตรียมงานด้านการสอน เช่น ใบความรู้  ใบงาน           
ข้อทดสอบ ฯลฯ  
 1.3 สร้างเครือข่ายฐานข้อมูลนักเรียน เช่น แฟ้มสะสมงานนักเรียน (Electronic 
Portfolio) ฯลฯ 
 2. ใช้ในการจัดการเรียนการสอน (Instruction) เช่น 
 2.1 การน าเสนอผลงาน (Presentation) ของผู้สอน 
 2.1.1 ในลักษณะสื่อประสม (Multimedia) เพ่ือให้เกิดความตื่นเต้นเร้าความสนใจ 
เช่น เสียงเพลง ภาพเคลื่อนไหวในวีดีโอ กราฟสถิติ รูปภาพ ภาพถ่าย ฯลฯ 
 2.1.2 ในลักษณะการจ าลองสถานการณ์หรือการจ าลองแบบ (Simulation) ซึ่งเป็น
เรื่องยากที่จะอธิบายให้ผู้เรียนเข้าใจได้ง่าย เช่น ผลกระทบในการลดลงของภูเขาไฟ แนวโน้มการศึกษา
ต่อของผู้เรียน ฯลฯ 
 2.2 การน าเสนอผลงาน (Presentation) ของผู้เรียน 
 2.2.1 ในลักษณะการจัดท ารายงาน โครงงาน ชิ้นงานรายบุคคลหรือรายกลุ่ม เช่น   
การน าเสนอโดยโปรแกรม Microsoft PowerPoint, Microsoft Excel, Microsoft Word ฯลฯ 
 2.2.2 ในลักษณะการน าเสนอผลการทดลอง การสาธิตโครงงานรายบุคคลหรือ      
รายกลุ่ม เช่น การสร้างภาพโฆษณาสินค้า การน าเสนอชีวิตสัตว์ ฯลฯ 
 2.2.3 การสาธิต (Demonstration) เป็นการช่วยให้ผู้ เรียนเรียนรู้และเข้าใจ
ปรากฏการณ์ต่าง ๆ ง่ายขึ้น เพราะมีสื่อหลายมิติ (Hypermedia)  และข้อความหลากหลายมิติ 
(Hypertext) ที่ท าได้ง่ายและสวยงามน่าสนใจมากมายให้เลือกใช้ ส่วนใหญ่ใช้ในเรื่องเกี่ยวกับ          
การทดลองทางวิทยาศาสตร์หรือการทดลองตามทฤษฎีคณิตศาสตร์ เช่น การหักเหของแสง คลื่น
แม่เหล็กไฟฟ้า การโคจรของระบบสุริยะจักรวาล โครงสร้างของอะตอม การหาปริมาตร ฯลฯ 
 2.2.4 การแสวงหาความรู้ หรือการสืบค้นข้อมูลประกอบการสอน เช่น การค้นคว้า  
ทางอินเตอร์เน็ตในการจัดท าแผนการเรียนรู้  การหาข้อมูลต่าง ๆ ประกอบการสอนแต่ละหน่วย       
การเรียน ฯลฯ   
 2.2.5 การให้ข้อมูลย้อนกลับ การทดสอบ (Feedback /Testing)  ตามหลักของการ
เรียนรู้ นั้น การสะท้อนข้อมูลย้อนกลับอย่างรวดเร็วจากโปรแกรมทดสอบด้วยตนเองในทันทีทันใดจะ  
ท าให้เกิดประโยชน์สูงสุดทั้งตัวผู้สอน และผู้เรียนให้ร่วมกันตัดสินใจว่าจะปรุงแก้ไขอย่างไร 
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 3. ใช้ในการเรียนรู้ของผู้เรียน (Student Learning) เช่น 
 3.1 การติดต่อสื่อสาร (Communition) เช่น การใช้ e-mail การเขียนโน้ต ฯลฯ 
 3.2 การสืบค้น (Inquiry)  เช่น การค้นหาข้อมูลสถิติ อ้างอิงหลักฐานของเรื่องราวใน    
เว็บไซต์ต่าง ๆ จาก อินเตอร์เน็ต ซีดีรอม ฯลฯ 
 3.3 การแสดงความรู้สึก (Expression) เช่น การแสดงความสามารถในการน าเสนอผล   
การเรียนรู้ของผู้เรียนอย่างหลากหลายมิติ การน าเสนอผลงานในลักษณะมัลติมีเดียจากโปรแกรม 
Microsoft PowerPoint ฯลฯ 
 3.4 การสร้างองค์ความรู้ (Construction) เช่น การสรุปผลที่ได้จากการค้นคว้าทดลอง การ
ประดิษฐ์ของเล่น การสรุปผลการเรียนรู้จากเกมจ าลองสถานการณ์การท านายแนวโน้มจากข้อมูลในอดีต
และปัจจุบัน ฯลฯ 
 วัชรพล  วิบูลยศริน (2556 : 109)  ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการน าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช้
การเรียนการสอนสามารถพัฒนาความรู้ความสามารถของผู้เรียนได้อย่างแท้จริง โดยเฉพาะ       ด้าน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นของผู้เรียนและความคงทนในการจ าที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถจดจ าเนื้อหา
สาระที่ได้รับมาจากการเรียนรู้ยาวนานขึ้น 
 ประกอบ กรณีกิจ เนาวนิตย์ สงคราม และจินตวีร์ คล้ายสังข์ (2557 : 291) ได้กล่าวถึงบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองและมีข้อจ ากัดในเรื่องของเวลา          
ที่สะดวกในการเรียนน้อย 
 เขมณัฏฐ์  มิ่งศิริธรรม  (2559 : 12 - 13) ได้กล่าวถึงสื่อการศึกษาเป็นเครื่องมือของการเรียนรู้ 
ท าหน้าที่ถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ ความรู้สึก เพ่ิมพูนทักษะและประสบการณ์ สร้างสถานการณ์   
การเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน กระตุ้นให้เกิดการพัฒนา ศักยภาพ การเรียนรู้ ตลอดจนเสริมสร้างคุณธรรม 
จริยธรรมและค่านิยมให้แก่ผู้เรียน สื่อการเรียนรู้ใน ยุคปัจจุบันมีอิทธิพลสูงต่อการกระตุ้นให้ผู้เรียนเป็น 
ผู้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง และให้คุณประโยชน์ (กรมวิชาการ, 2545) ดังนี้  
 1.  ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจ เกิดความคิดรวบยอดในสิ่งที่เรียนได้ง่ายและเร็วขึ้น  
 2.  ช่วยให้ผู้เรียนมองเห็นสิ่งที่ก าลังเรียนเป็นรูปธรรม เชื่อมโยงสิ่งที่อยู่ไกลตัวผู้เรียนสู่การ
เรียนรู้ เป็นกระบวนการ เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ และสามารถ บูรณาการ
สาระการเรียนรู้ต่าง ๆ ให้เชื่อมโยงกัน  
 3.  ส่งเสริมการมีกิจกรรมร่วมกันระหว่างผู้เรียน สร้างสภาพแวดล้อมและประสบการณ์       
การเรียนรู้ที่แปลกใหม่ กระตุ้นให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าเพิ่มข้ึน  
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 4.  ช่วยให้ผู้ เรียนได้รับการเรียนรู้ในหลายมิติจากสื่อที่หลากหลาย รู้วิธีการใช้สื่อและ 
แหล่งข้อมูลต่างๆ เพ่ือการค้นคว้าเพ่ิมเติม และเชื่อมโยงโลกที่อยู่ไกลตัวผู้เรียนให้เข้ามาสู่การเรียนรู้  
ของผู้เรียน 
 จากแนวความคิดของนักวิชาการสรุปว่า  บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น   
อย่างมีประสิทธิภาพมีประโยชน์ต่อการจัดการเรียนรู้ของผู้สอนและผู้เรียน โดยผู้เรียนสามารศึกษา
ค้นคว้าเพ่ิมเติม แสวงหาความรู้ ฝึกทักษะ ประเมินผลการเรียนรู้ และทราบผลการเรียนรู้ ผลการท า
กิจกรรมได้ด้วยตนเอง ทั้งก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียน ที่สามารถพัฒนาผู้เรียนเก่ง ปานกลาง
และอ่อนได้ หรือผู้เรียนที่ขาดโอกาสในการเรียนรู้ตามเวลาที่ก าหนด ได้ศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือ
การเรียนรู้ด้วยตนเองได้ทันเพ่ือน พร้อมทั้งผู้เรียนสามารถเรียนผ่านอุปกรณ์ต่าง  ๆ เช่นคอมพิวเตอร์ 
แล็ปท็อป และสมาร์ทโฟน ทั้งในรูปแบบออนไลน์ (Online) และออฟไลน์ (Offline) ได ้

2.5 ข้อดีและข้อจ ากัดของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 

 สุวิทย์  มูลค า และ อรทัย  มูลค า (2553 : 72) ได้กล่าวถึงข้อดีและข้อจ ากัดคอมพิวเตอร์     
ช่วยสอน ไว้ว่าดังนี้  
 1.  การใช้บทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสะดวกเพราะสามารถจัดเก็บในที่เดียวกันได้  
สามารถถอนโปรแกรมและติดตั้งโปรแกรมได้สะดวกเพราะมีผู้รับผิดชอบในห้องปฏิบัติการ 
 2.  นักเรียนสามารถท างานเกี่ยวกับกิจกรรมด้านคอมพิวเตอร์ที่เหมือนกันพร้อม ๆ กันได้ 
 3.  ครูผู้สอนและครูผู้รับผิดชอบห้องปฏิบัติการ ร่วมกันช่วยเหลือนักเรียนที่มีปัญหาคล้ายกัน 
 4.  มีความสะดวกในการเชื่อมต่อระบบเครือข่าย ซึ่งสามารถท างานร่วมกันได้ โดยใช้ซอฟต์แวร์
ร่วมกันได้ ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองจากมุมการเรียนรู้ได้เช่น การอ่านเอกสาร ฝึกวาดภาพ       
ฝกึแป้นพิมพ์ สร้างวารสาร ท าป้ายประกาศ ค้นหาศัพท์ ท าหนังสือพิมพ์ ฯลฯ 
 ส่วนข้อจ ากัด ได้กล่าวถึง การวางแผนการใช้คอมพิวเตอร์ให้มีประสิทธิภาพ สามารถกระท าได้
หลายวิธี  การบรูณาการกับชั้นเรียนเป็นวิธีการหนึ่ งที่จะท าให้การใช้คอมพิวเตอร์คุ้มค่าด้าน              
การเคลื่อนย้ายบุคลากรไปที่ศูนย์ เพราะกลุ่มโรงเรียนส่วนใหญ่ตั้งอยู่ในเขตพ้ืนที่ที่ไม่สะดวกต่อ         
การเดินทางนอกจากได้วางแผนการใช้ห้องคอมพิวเตอร์แล้วอย่างดี 
 ส าลี  รักสุทธี (2553 : 149 - 150)  ได้กล่าวไว้ว่า ข้อดีของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ดังนี้ 
 1. ตอบสนองการเรียนรู้ส่วนบุคคลได้ ซึ่งผู้เรียนสามารถเรียนรู้ตามระดับความสามารถ และ
อัตราความเร็วตามต้องการ 
 2. สามารถจูงใจในการเรียนโดยการใช้สี เสียง และภาพรวมทั้งการออกแบบโปรแกรมที่
น่าสนใจ 
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  3.  สามารถโต้ตอบหรือให้ผลป้อนกลับทันที 
 4.  มีความเป็นอิสระ และเป็นส่วนตัวในการเรียนรู้ 
 5.  ช่วยกระตุ้นและเร้าความสนใจดี 
 6.  เป็นการประหยัดและไม่เป็นอันตราย หากมีข้อผิดพลาด 
  7.  สามารถเก็บข้อมูลการใช้บทเรียน และสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนได้อย่างเป็นระบบและ
รวดเร็ว 
 เกริก  ท่วมกลาง และ จินตนา  ท่วมกลาง (2555 : 95) ได้กล่าวถึง ข้อดีของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ว่า ถูกน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนในหลายรูปแบบและสามารถ
ตอบสนองความสนใจของผู้เรียน ทั้งภาพ แสง สี เสียง ข้อความ ที่สื่อให้เกิดการเรียนรู้ บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน จึงมีข้อดี ดังนี้ 
 1.  มีเทคนิคน าเสนอ สี เสียง ภาพ ภาพเคลื่อนไหวดึงดูดความสนใจ 
 2.  การน าเสนอเนื้อหาสาระได้หลายรูปแบบน่าสนใจ 
 3.  ฝึกกิจกรรมที่ซับซ้อนยากแก่การสอนปฏิบัติจริงได้ดี 
 4.  สอนทักษะที่เป็นงานเสี่ยงอันตรายได้ดี 
 5.  มีความเร็วในการโต้ตอบผู้เรียนแต่ละคน เสริมให้อย่าเรียนรู้มากข้ึน 

6.  มีความสามารถในการจ าสูง บันทึกการท ากิจกรรมและน ากลับมาใช้ใหม่ได้ 
7.  กระตุ้นความรู้สึกของผู้เรียนเนื่องจากมีความแปลกใหม่ในการน าเสนอ 
8.  ผู้เรียนมีความเป็นส่วนตัวในการเรียนแต่ละคน 
9.  ผู้เรียนเลือกเวลาเรียนได้ตามต้องการ 
10. คอมพิวเตอร์ปราศจากอารมณ์ไม่มีความเหนื่อยล้า 

  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนถูกน ามาใช้งานในหลายรูปแบบ ทั้งด้านการเรียนการสอน ด้าน
ธุรกิจ ด้านการน าเสนอผลงาน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงเป็นสื่อที่ถูกน ามาใช้ทดแทนส าหรับ
โรงเรียนที่ขาดแคลนครู หรือสอนเนื้อหาที่ยากแทนการอ่านหรือการศึกษาจากเอกสาร แต่บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็มีข้อจ ากัด ดังนี้ 
 1.  คอมพิวเตอร์ราคาแพง อุปกรณ์ค่อนข้างมาก 
 2.  โปรแกรมการเรียนรู้มีคุณภาพค่อนข้างจ ากัด 
 3.  การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนต้องจัดท าหลายขัน้ตอน 
 4.  การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนลงทุนสูง 
 5.  การออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอร์ใช้เวลามาก 
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 6.  ความซับซ้อนของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท าให้ยากต่อการเรียนรู้ได้ดี 
 7.  ครูใช้คอมพิวเตอร์มีความรู้ไม่เพียงพอ 
 8.  บางโรงเรียนมีเครื่องคอมพิวเตอร์ไม่เพียงพอ 
 9.  ครูผู้สอนบางคนไม่ชอบการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
 10. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไม่สามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ได้ดี 
 จากแนวความคิดของนักวิชาการสรุปว่า  ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีในปัจจุบันได้อ านวย
ความสะดวกให้กับผู้เรียนทุกคนไม่ว่าจะเป็นด้านการสื่อสาร การเรียนการสอน ที่ผู้เรียนสามารถศึกษา
บทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ผ่านอุปกรณ์ประเภทคอมพิวเตอร์ แล็ปท็อป และสมาร์ทโฟน ทั้งใน
รูปแบบออนไลน์ (Online) และออฟไลน์ (Offline) ได้ตามความต้องการและมีอิสระที่จะเลือกเรียนรู้ 
และรับรู้ โดยไม่มีข้อจ ากัดด้านเวลา สถานที่ ในการเรียนรู้ ที่สะดวกสบายไม่ว่าผู้เรียนจะอยู่ที่ไหน        
ก็สามารถติดตามข่าวสาร หรือเรียนรู้ได้อย่างไร้ขอบเขต  เพียงแค่ผู้สอนจัดสภาพแวดล้อมของห้องเรียน
ให้เหมาะสมกับการเรียนรู้และผู้เรียนมีความพร้อมด้านอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ใช้เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้  

2.6 ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 

 กฤษณพงศ์   เลิศบ ารุงชัย (https://www.slideshare.net/kha00at/adobe-captivate-9. 
ออนไลน์)  ได้กล่าวถึงคุณลักษณะของสื่อเพ่ือการเรียนรู้ ไว้ดังนี้ 
 1.  การออกแบบ กระบวนการสอน สามารถสนองความต้องการในการเรียนด้วยตนเองได้       
มีความสะดวกส าหรับการเรียนด้วยตนเอง  
 2.  สามารถสนองความต้องการในการเรียนด้วยตนเองได้ มีการยืดหยุ่นในเรื่องเวลา มีอิสระ   
ในการเลือกสถานที่เรียน การมีอิสระในการเลือกเนื้อหาและการเรียน การวินิจฉัย การเรียนซ่อมเสริม 
และการยกเว้น การมีอิสระในการเลือกรูปแบบการเรียน  
 3.  มีความสะดวกส าหรับการเรียนด้วยตนเอง  มีวิธีการใช้งานง่าย ไม่ยุ่งยาก เปิดโอกาสให้
เลือกเรียนได้อย่างอิสระ มีค าแนะน าการเรียนและเนื้อหาเสริม  มีความสมบูรณ์ในตัวเอง โดยยึด
หลักการสอน ผู้เรียนศึกษาได้ด้วยตนเองตั้งแต่ต้นจนจบ  มีความยืดหยุ่นในเรื่องเวลาการเรียน ผู้เรียน
สามารถเรียนเมื่อใด และนานเท่าใดก็ได้  มีอิสระในการเลือกสถานที่เรียน และบทเรียนต้องมีขนาด
กะทัดรัด สะดวกต่อการพกพา  มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับบทเรียน สามารถตอบสนอง โต้ตอบ 
บอกผลการตอบสนองแก่ผู้เรียนได้ทันที  มีการสื่อสารที่ดีระหว่างบทเรียนกับผู้เรียน โดยผู้เรียนต้องรู้ว่า
ก าลังท าอะไร  
 4.  มีการออกแบบกระบวนการสอน การน าเข้าสู่บทเรียนแสดงให้เห็นความคิดรวบยอด และ
สร้างความสนใจ  การสอนการน าเสนอเนื้อหาออกแบบสื่อและเนื้อหาอย่างเหมาะสมลงตัว การเสริม

https://www.slideshare.net/kha00at/adobe-captivate-9
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ความเข้าใจมีกิจกรรม เกม หรือแบบฝึกหัด การสรุปบทเรียน  สรุปประเด็นส าคัญ และทบทวนบทเรียน 
การทดสอบหลังเรียน เพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน โดยการใช้ข้อทดสอบ  
 ยานนาเวศ วิทยาคม (http://68yn.blogspot.com/2013/11/cai.html.ออนไลน์) ได้กล่าวว่า
โครงสร้างของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบ่งได้ 4 แบบ ดังต่อไปนี้ 
 1.  โครงสร้างแบบเชิงเส้น ( Linear Type) เป็นโครงสร้างพ้ืนฐานที่ง่ายที่สุดในการจัดเฟรม
เนื้อหา เฟรมค าถาม และเฟรมกิจกรรม แต่ละเฟรมจะเรียงตามล าดับตั้งแต่ต้นจนจบในลักษณะเชิงเส้น 
โดยไม่มีการกระโดดข้ามไปยังส่วนอ่ืนที่ไม่เกี่ยวข้อง  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีโครงสร้างแบบนี้ 
จึงใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ใด ๆ จัดการก็ได้ นับตั้งแต่โปรแกรมประเภทน าเสนอข้อมูล จนถึงระบบ
นิพนธ์บทเรียน 

 
 
 
 
 ข้อเสียของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรูปแบบนี้ คือ ผู้เรียนจะจ าเนื้อหาได้ง่าย เมื่อเรียนซ้ า
อีกครั้งหนึ่ง จึงท าให้เกิดความเบื่อหน่าย และไม่ตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลเท่าที่ควร   
 แม้ว่าแบบเชิงเส้นจะเป็นโครงสร้างที่ง่าย แต่เหมาะส าหรับน าเสนอเนื้อหาส าหรับเด็กเล็ก หรือ
เป็นบทเรียนเริ่มแรกส าหรับกลุ่มผู้ใช้ยังไม่มีประสบการณ์มากนัก นอกจากนี้ยังใช้ได้ผลดีกับเนื้อหาที่มี
ลักษณะคงที่ หรือเป็นข้อมูลความจริง (Fact) เนื่องจากการน าเสนอเนื้อหาประเภทนี้ไม่ต้องการแง่มุม  
ในการน าเสนอมากนัก 
 2.  โครงสร้างแบบสาขา (Branching Type)  ลักษณะของโครงสร้างของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนแบบสาขา เป็นโครงสร้างที่ผู้เรียนมีอิสระในการเลือกทางเดินของบทเรียน การเปลี่ยนเส้นทาง
ของบทเรียนขึ้นอยู่กับผลของการปฏิสัมพันธ์ที่ผู้เรียนมีต่อบทเรียน ถ้าผู้เรียนตอบค าถามถูก หรือท า
แบบทดสอบผ่านตามเกณฑ์ จะได้รับเนื้อหาแตกต่างจากผู้เรียนที่ไม่ประสบความส าเร็จในการตอบ
ค าถามบทเรียน หรือไม่ผ่านการทดสอบ ลักษณะของโครงสร้างจึงแตกสาขาออกเป็นส่วนย่อย ๆ ตาม
ความต้องการของผู้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีโครงสร้างแบบสาขา จึงสร้างได้ยากกว่า
แบบเชิงเส้น แต่มีข้อดี คือ สามารถตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลได้ดีกว่า  บทเรียน       
แบบสาขาแบ่งออกได้ 2 ชนิด ได้แก่ ชนิดสมบูรณ์ และชนิดไม่สมบูรณ์ ความแตกต่างระหว่างบทเรียน
แบบสาขาทั้งสองชนิดอยู่ที่วิธีการจัดการเนื้อหาบทเรียน ชนิดสมบูรณ์จะมีเนื้อหาแต่ละเฟรมครบ

http://68yn.blogspot.com/2013/11/cai.html
http://3.bp.blogspot.com/-pEP210zVVNE/UoBYi7xHeYI/AAAAAAAAAKI/nESaCyAzz8c/s1600/27.png


23 
 

สมบูรณ์ ซึ่งเฟรมทั้งหมดจะถูกเชื่อมขนานกันเป็นบทเรียนตามที่ออกแบบไว้ชนิดสมบูรณ์ โครงสร้างของ
บทเรียนแบบสาขา (Branching Type) ชนิดสมบูรณ์ 
 
 

 
 
 
 
 

 ส่วนชนิดไม่สมบูรณ์ จะแบ่งเนื้อหาออกเป็นเฟรมหลัก และเฟรมย่อย โดยที่เฟรมหลักจะบรรจุ
เนื้อหาส่วนที่ส าคัญๆ ในขณะที่เฟรมย่อยบรรจุเนื้อหาส่วนขยาย หรือรายละเอียดที่เกี่ยวข้อง เฟรมหลัก
หนึ่งเฟรมอาจประกอบด้วยเฟรมย่อยหลายเฟรมก็ได้ หลังจากนั้นจึงน ามาเชื่อมโยงกับเฟรมหลักโดยใช้
วิธีการต่างๆ เช่น ไฮเปอร์ลิงค์ (Hyperlink) 
 
 

 
 
 
 

 ผังโครงสร้างแบบสาขา จึงเหมาะส าหรับน าเสนอเนื้อหาที่ซับซ้อน และยากต่อความเข้าใจ       
ที่มีแง่มุมในการน าเสนอหลากหลาย นอกจากนี้ยังเหมาะส าหรับเนื้อหาที่มีความสัมพันธ์กัน เพ่ือส่งเสริม
ความเข้าใจให้กับผู้เรียนด้วยวิธีการต่างๆ อย่างไรก็ตาม โครงสร้างแบบสาขาจัดว่าเป็นโครงสร้างที่เป็น
ธรรมชาติในการตอบสนองต่อการเรียนรู้แบบเอกัตบุคคล จึงสามารถใช้กับเนื้อหาได้ทุกระดับ 
 3.  โครงสร้างของบทเรียนแบบล าดับชั้น (Hierarchical Type) โครงสร้างแบบนี้ลักษณะคล้าย
กับรายการเมนูทางเลือก ที่แบ่งออกเป็นรายการหลัก และรายการย่อย ลักษณะเป็นล าดับชั้นเหมือน
รูปทรงปิรามิด ใช้กับเนื้อหาที่แบ่งเป็นหมวดหมู่ และมีอิสระต่อกัน ความสัมพันธ์ของเนื้อหาแต่ละส่วน     
มีค่อนข้างน้อย สามารถเลือกเรียนส่วนใดส่วนหนึ่งก่อนก็ได้โดยไม่มีผลถึงส่วนอ่ืน ๆ ที่เหลือ จัดว่าเป็น
โครงสร้างที่ง่ายกว่าแบบสาขา สามารถตอบสนองต่อความต้องการผู้เรียนได้ดี ผู้เรียนจะเลือกเรียน   
ส่วนใดส่วนหนึ่งก่อนก็ได้หรือจะเลือกท ากิจกรรมใด ๆ ก่อนก็ได้ โดยไม่มีผลต่อบทเรียน บทเรียน

http://2.bp.blogspot.com/-ngjA0siKx4E/UoBZdHoC-yI/AAAAAAAAAKU/lX30pUR62jc/s1600/28.png
http://3.bp.blogspot.com/-79__evOmGQo/UoBZv_Q1DWI/AAAAAAAAAKc/pA6Sli5BAow/s1600/29.png
http://2.bp.blogspot.com/-ngjA0siKx4E/UoBZdHoC-yI/AAAAAAAAAKU/lX30pUR62jc/s1600/28.png
http://3.bp.blogspot.com/-79__evOmGQo/UoBZv_Q1DWI/AAAAAAAAAKc/pA6Sli5BAow/s1600/29.png
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คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ใช้ในการน าเสนอเนื้อหาทั่ว  ๆ ไป  โดยไม่ระบุกลุ่มเป้าหมายจึงมักจะยึด
โครงสร้างแบบล าดับชั้นเป็นหลักในการน าเสนอ อย่างไรก็ตามโครงสร้างแบบนี้ก็สามารถใช้ได้กับเนื้อหา
ตามหลักสูตรที่มีความสัมพันธ์กันมากนัก เพ่ือให้ผู้เรียนมีอิสระในการเลือกเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 

 4.  โครงสร้างของบทเรียนแบบผสม (Composite Type) โครงสร้างของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนแบบผสม มีลักษณะผสมผสานกันระหว่างโครงสร้างทั้ง 3 แบบดังกล่าวข้างต้น บทเรียน
บางส่วนอาจน าเสนอในลักษณะเชิงเส้น กรณีที่เป็นเนื้อหาเชิงทฤษฎี บางส่วนอาจน าเสนอในแบบสาขา 
กรณีที่ต้องการสร้างเสริมโอกาสให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียน และบางส่วนอาจน าเสนอในแบบ
ล าดับชั้นกรณีที่เป็นรายการทางเลือก ทั้งนี้เพ่ือประยุกต์ใช้จุดเด่นของโครงสร้างแต่ละรูปแบบ โดย
พิจารณาถึงเป้าหมายในการพัฒนาบทเรียนเป็นหลักว่าส่วนใดจะใช้โครงสร้างแบบใด โครงสร้าง       
แบบผสมจึงไม่มีรูปแบบตายตัว 
 
 

 
 
 
 
 
 

 เกณฑ์การพิจารณาเลือกแบบของโครงสร้างบทเรียน เพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ จึงอยู่ที่
ลักษณะเนื้อหา และกลุ่มเป้าหมายที่ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส าคัญมากกว่าประเด็นอ่ืน  ๆ
 1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนสูงขึ้น เมื่อเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ซึ่ง
เป็นผลสรุปจากการวิจัยเกี่ยวกับการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเปรียบเทียบกับการเรียนการสอน
แบบปกติ หรือเปรียบเทียบกับการเรียนการสอนแบบอื่น ๆ 

http://2.bp.blogspot.com/-YyPn5Gni8Y0/UoBagAfIs4I/AAAAAAAAAKk/nPBFOZT7Ts8/s1600/30.png
http://4.bp.blogspot.com/-rXWBKATRlms/UoBa470LzqI/AAAAAAAAAKs/JXfzm_0XZhs/s1600/31.png
http://2.bp.blogspot.com/-YyPn5Gni8Y0/UoBagAfIs4I/AAAAAAAAAKk/nPBFOZT7Ts8/s1600/30.png
http://4.bp.blogspot.com/-rXWBKATRlms/UoBa470LzqI/AAAAAAAAAKs/JXfzm_0XZhs/s1600/31.png
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 2.  เวลาเรียนของผู้ เรียนลดลง เมื่อเปรียบเทียบกับการเรียนการสอนปกติในชั้นเรียน 
โดยเฉพาะผู้เรียนที่เก่ง จะไม่เสียเวลาคอยเพื่อนร่วมชั้นเรียน 
 3.  ความสนใจของผู้เรียนสูงขึ้น เมื่อเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยเฉพาะผู้เรียนที่
ค่อนข้างช้า จะมีผลสัมฤทธิ์มากกว่าผลสัมฤทธิ์จากวิธีการเรียนแบบปกต ิ

4.  ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนอย่างแท้จริง โดยมีการโต้ตอบระหว่างผู้เรียนกับ
บทเรียน ท าให้เกิดการเรียนรู้อย่างลึกซึ้ง นอกจากนี้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยังเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์มากกว่าสื่อการเรียนการสอนประเภทอ่ืน ๆ 
 5.  ผู้เรียนเป็นผู้ควบคุมบทเรียนด้วยตนเอง นับตั้งแต่การจัดการบทเรียน เลือกกิจกรรมที่
ตนเองถนัด จนถึงการประเมินผลการเรียนด้วยตนเอง ท าให้สามารถตอบสนองความต้องการของผู้เรียน
ได้อย่างแท้จริง 
 6.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน าเสนอได้รวดเร็วฉับไว การย้อนกลับ หรือข้ามบทเรียนไปยัง
เนื้อหาถัดไป ท าได้ง่าย และสะดวก นอกจากนี้สื่อที่ใช้เก็บบันทึกบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความจุ
สูง เช่น ซีดีรอมแผ่นหนึ่งสามารถเก็บบันทึกข้อมูลได้มากกว่าหนังสือหลายเท่า 
 7.  สามารถน าเสนอกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว ภาพ 3 มิติ และภาพโครงร่างซับซ้อนประกอบ
บทเรียนได้ นอกจากนี้ ยังใช้เสียงประกอบบทเรียนในลักษณะของสื่อประสมได้ ทั้งเสียงบรรยาย 
เสียงดนตรี และเสียงพิเศษ (Sound Effect) 
 8.  ไม่มีข้อจ ากัดด้านเวลา และสถานที่ สามารถน าติดตัวไปเรียนในสถานที่ต่างๆ ได้สะดวกตาม
ความต้องการ อีกท้ังยังสามารถเรียนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตได้ เช่น บทเรียนWEI/WBT 
 จากแนวคิดของนักวิชาการสรุปได้ว่า  ผู้วิจัยเลือกใช้ผังโครงสร้างแบบสาขา มีรายการเมนู
ทางเลือก ที่แบ่งออกเป็นรายการหลัก และรายการย่อย ใช้กับเนื้อหาที่แบ่งเป็นหมวดหมู่ และมีอิสระ  
ต่อกัน ความสัมพันธ์ของเนื้อหาแต่ละส่วนมีค่อนข้างน้อย สามารถเลือกเรียนส่วนใดส่วนหนึ่งหรือจะ
เลือกท ากิจกรรมใด ๆ ก่อนก็ได้  โดยไม่มีผลต่อบทเรียน และส่วนอ่ืน ๆ ที่เหลือ สามารถตอบสนองต่อ
ความต้องการผู้เรียนได้ดี ซึ่งลักษณะของสื่อการเรียนรู้ท าให้เกิดความสะดวกเหมาะส าหรับกับการเรียน
ด้วยตนเอง  เปิดโอกาสให้ผู้เรียนเลือกเรียนได้อย่างอิสระ มีค าแนะน าการเรียนและเนื้อหาเสริม          
ที่มีความยืดหยุ่นในเรื่องเวลาเรียน ผู้เรียนสามารถเรียนเมื่อใด และนานเท่าใดก็ได้   มีอิสระในการเลือก
สถานที่เรียน และบทเรียนต้องมีขนาดกะทัดรัด สะดวกต่อการพกพา  มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับ
บทเรียน สามารถตอบสนองโต้ตอบ บอกผลการตอบสนองแก่ผู้เรียนได้ทันที การน าเข้าสู่บทเรียนแสดง
ให้เห็นความคิดรวบยอด และสร้างความสนใจ  โดยมีการออกแบบเพ่ือตรวจสอบพ้ืนความรู้ของผู้เรียน
โดยใช้ข้อทดสอบให้ผู้เรียนได้ทดสอบก่อนเรียน ก่อนเข้าศึกษาเนื้อหาแต่ละบท มีการเสริมความเข้าใจ
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ด้วยกิจกรรมฝึกทักษะด้วยเกม ใบงาน หากไม่เข้าใจก็มีแหล่งเรียนรู้เพ่ิมเติมได้จาก YouTube พร้อมทั้ง
ผู้เรียนสามารถทดสอบหลังเรียน เพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน โดยการใช้แบบทดสอบหลัง
เรียนได ้  

2.7 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 

 สุวิทย์  มูลค า และ อรทัย  มูลค า  (2553 : 63 - 65) ได้กล่าวไว้ว่า ประเภทของคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนที่ใช้กันอยู่ในปัจจุบันนี้มีอยู่มากมายหลายรูปแบบ เช่น โปรแกรมการน าเสนอเนื้อหาใหม่ 
โปรแกรมแบบฝึกหัด โปรแกรมจ าลองสถานการณ์ เกมและโปรแกรมฝึกทักษะการแก้ปัญหา เกม       
การสาธิต การทดสอบ เป็นต้น ซึ่งสามารถสรุปสาระส าคัญ ได้ดังนี้ 
 1.  โปรแกรมการน าเสนอเนื้อหาใหม่ (Tutorial) เป็นโปรแกรมท่ีมีเป้าหมายน าเสนอเนื้อหาใหม่
ให้นักเรียนซึ่งมีการน าเสนอเนื้อหาที่เป็นแบบเส้นตรง (Linear) และแบบสาขาหรือแตกกิ่ง (Bran ching)  
โดยโปรแกรมจะเริ่มจากทดสอบความพร้อมของผู้เรียนแล้วน าเสนอเนื้อหาและซักถามผู้เรียน ซึ่ง       
การน าเสนอเนื้อหานี้จะมีตัวชี้แนะเพ่ือให้นักเรียนสามารถตอบค าถามได้ถูกต้องมากขึ้น 
 2.  โปรแกรมแบบฝึกหัด (Drill and practice)  เป็นโปรแกรมที่มีเป้าหมายทบทวนความรู้เดิม  
ที่ได้เรียนไปแล้วเพ่ือให้ผู้เรียนได้มีความรู้ทักษะที่คงทน จ าได้นาน ดังนั้น  เนื้อหาที่ใช้ในโปรแกรม
ประเภทนี้จึงเป็นเนื้อหาที่ครูผู้สอนได้สอนไปแล้ว หรือที่เคยเรียนไปแล้ว โปรแกรมประเภทนี้จึงเน้น    
การซักถาม การตั้งค าถามส าหรับบทบาทของครูผู้สอนจะต้องท าหน้าที่พิจารณาผลการเรียนของผู้เรียน
ว่าเป็นไปตามเป้าหมายที่ได้ก าหนดหรือไม่อย่างไร 
 3.  โปรแกรมจ าลองสถานการณ์ (Simulation)  เป็นโปรแกรมที่มีเป้าหมายช่วยให้ผู้เรียนได้
เรียนรู้โดยการค้นพบความรู้ใหม่จากการเผชิญสถานการณ์ต่าง ๆ ซึ่งจ าลองมาจากสถานการณ์จริง โดย
โปรแกรมจะน าเสนอสถานการณ์พร้อมทั้งข้อจ ากัดต่าง ๆ เช่น อุปสรรคของสถานการณ์จ าลอง 
ระยะทาง เวลา และราคา เป็นต้น จากนั้นให้ผู้เรียนได้ฝึกแก้ปัญหา ซึ่งผู้เรียนต้องใช้ทักษะทางปัญญาใน
ระดับสูงในการวิเคราะห์ สังเคราะห์ เพ่ือแก้ปัญหานั้น ๆ 
 4.  เกม (Game)  เป็นโปรแกรมที่มีเป้าหมายเพ่ือสร้างความสนใจและแรงจูงใจในการเรียน     
การแก้ปัญหาซึ่งโดยทั่วไปแล้วเกมมักจะเป็นการแข่งขันระหว่างผู้เล่นมากกว่า 2 คนขึ้นไป การน าเกมไป
ใช้ในการจัดการเรียนการสอนอาจจะผสมผสานเขาไปกับบทเรียนที่น าเสนอเนื้อหาใหม่ก็ได้ ส าหรับเกม  
ที่น ามาใช้ในการศึกษาที่มีประสิทธิภาพในการสร้างแรงจูงใจให้กับผู้เรียน เกมที่ดีควรจะมีลักษณะที่     
ท้าทายผู้เล่น สร้างความรู้สึกให้กับผู้เล่นว่ามีความสามารถควบคุมสถานการณ์และมีสีสันสวยงาม 
 5.  โปรแกรมฝึกทักษะการแก้ปัญหา (Problem Solving Skills)  เป็นโปรแกรมที่มีเป้าหมาย
ในการน าเสนอสถานการณ์ที่เป็นปัญหา และมีแนวในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ มีเหตุผลให้ผู้เรียนได้
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เลือกใช้ ซึ่งผู้เรียนจ าเป็นต้องวิเคราะห์ สังเคราะห์ หาแนวทางการแก้ปัญหา ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนสามารถ
แก้ปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ 
 6.  การสาธิต (Demonstration)  เป็นวิธีที่ผู้สอนจะเป็นผู้แสดงให้ผู้เรียนดู เช่น แสดงขั้นตอน
เกี่ยวกับทฤษฎีหรือวิธีการทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ การสาธิตโดยใช้คอมพิวเตอร์ก็มีลักษณะ
คล้ายคลึงกับวิธีจัดการเรียนรู้แบบการสาธิตปกติ แต่การใช้คอมพิวเตอร์นั้นน่าสนใจกว่า เพราะ
คอมพิวเตอร์สามารถแสดงให้เห็นถึงเส้นกราฟที่สวยงาม อีกทั้งมีสีสรรและเสียงต่าง ๆ ที่เป็นจริงอีกด้วย 
เช่น การสาธิตเกี่ยวกับการเจริญเติบโตของพืช การสาธิตเกี่ยวกับโครงสร้างของโมเลกุล การทดลอง
ทางด้านเคมี เป็นต้น 
 7.  การทดสอบ (Testing)  เป็นการวัดผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนโดยผู้สอนจะต้องค านึงถึงหลักการ
ต่าง ๆ คือ การสร้างข้อสอบ การจัดการสอน การตรวจให้คะแนน การวิเคราะห์ข้อสอบเป็นรายข้อ    
การสร้างคลังข้อสอบ และการจัดให้ผู้สอบสุ่มเลือกข้อสอบเองได้ 
 วัชรพล  วิบูลยศริน (2556 : 100 - 101)  ได้กล่าวถึงประเภทของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ดังนี้  
คอมพิวเตอร์สามารถน ามาใช้ในการเรียนการสอนได้หลากหลายรูปแบบ  โดยสามารถจ าแนกออกเป็น    
7 ประเภท ตามลักษณะของการมุ่งเน้นประสบการณ์ในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งในแต่ละประเภทมี
รายละเอียดสรุปได้ดังนี้ 
 1.  แบบศึกษาเนื้อหาใหม่ (Tutorial)  เป็นรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่เน้นการสอน
เนื้อหาใหม่ อาจคล้ายกับการเรียนการสอนจริงในชั้นเรียนมีการน าเข้าสู่บทเรียนให้ข้อมูลพ้ืนฐานก่อน
เริ่มเรียนเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความพร้อมและความสนใจ มีการทบทวนความรู้เดิมหรือให้ความรู้เพ่ิมเติม
ก่อนที่จะเสนอเนื้อหาใหม่ โดยจัดแบ่งเป็นหน่วยย่อย ๆ คอมพิวเตอร์จะถามค าถามผู้เรียนหลังจาก
การศึกษาเนื้อหาย่อย ๆ แล้ว และให้ข้อมูลป้อนกลับทันที ถ้าผู้เรียนตอบถูกคอมพิวเตอร์ก็จะเสนอ
เนื้อหาหรือถามค าถามต่อ ๆ ไป หากตอบผิดจะมีการให้เนื้อหาเพ่ิมเติม หรือน าผู้เรียนกลับไปศึกษา
กรอบเนื้อหาเดิม เพ่ือทบทวนใหม่จนกว่าผู้เรียนจะตอบถูก การเรียนรู้จึงเกิดจากการที่ผู้เรียนได้คิด
แก้ปัญหาเพื่อตอบค าถามให้ถูกต้อง บทเรียนแบบศึกษาเนื้อหาใหม่ จึงเปรียบเสมือนเป็นผู้สอน (Tutor)   
ที่สอนเนื้อหาผู้เรียนในเรื่องต่าง ๆ  
 2.  แบบการฝึกปฏิบัติ (Drill and practice)  เป็นบทเรียนที่ออกแบบขึ้นเพ่ือทบทวนความรู้   
ที่ได้เรียนไปแล้ว อาจน าเสนอข้อค าถามโดยใช้วิธีการและรูปแบบต่าง ๆ เช่นแบบปรนัยหลายตัวเลือก 
แบบจับคู่ แบบถูก-ผิด และแบบเติมค า โดยมีวัตถุประสงค์ให้ผู้เรียนฝึกฝนและปฏิบัติจนเข้าใจและจดจ า
เนื้อหาที่ต้องการ การฝึกจะช่วยให้ผู้เรียนประยุกต์เอาความรู้ หลักการ ทฤษฎีต่าง ๆ ที่ศึกษาจากใน    
ชั้นเรียนมาแก้ปัญหา ดังนั้น รูปแบบการฝึกปฏิบัติจะเป็นการผสมผสานการทบทวนแนวคิดหลักและ   
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การฝึกฝนในรูปแบบของการทดสอบ บทเรียนที่พบส่วนมากเป็นบทเรียนด้านภาษา คณิตศาสตร์ และ
วิทยาศาสตร์ ซึ่งลักษณะเนื้อหาส่วนใหญ่จะเน้นความรู้ 
 3.  แบบสถานการณ์จ าลอง (Simulation)  เป็นรูปแบบของการสร้างสถานการณ์จ าลองให้
ผู้เรียนได้สัมผัสกับเหตุการณ์ที่ใกล้เคียงกับประสบการณ์จริง เพ่ือท าความเข้าใจ เรียนรู้ที่จะปฏิบัติตน 
ควบคุม หรือตัดสินใจแก้ปัญหาเหตุการณ์หรือสถานการณ์ โดยมีค าแนะน าเพ่ือช่วยในการตัดสินใจและ
แสดงผลลัพธ์ของการตัดสินใจนั้น ๆ เช่น การทดลองทางวิทยาศาสตร์ที่ผู้เรียนสามารถเปลี่ยนค่าตัวแปร
ต่าง ๆ เพื่อให้คอมพิวเตอร์เสนอผลกระทบจากการเปลี่ยนค่าตัวแปรนั้น ซึ่งผู้เรียนจะได้ประสบการณ์ใน
การฝึกทักษะและการเรียนรู้ โดยไม่ต้องเสี่ยงอันตราย หรือเสียเวลาและค่าใช้จ่ายเป็นจ านวนมาก 
 4.  แบบทดสอบ (Test)  เป็นบทเรียนเพ่ือทดสอบและประเมินผลความรู้ ทักษะ หรือทัศนคติ
ของผู้เรียน ซึ่งมักเป็นบทเรียนที่ใช้หลังจากผู้เรียนได้ผ่านแบบฝึกทบทวนหรือแบบศึกษาเนื้อหาใหม่แล้ว 
การทดสอบหรือประเมินผลการเรียนมีความส าคัญมากในการกระบวนการเรียนการสอน การน า
คอมพิวเตอร์มาใช้ในการประเมินลักษณะดังกล่าวสามารถท าได้ 2 วิธี ดังนี้ 1)  ใช้คอมพิวเตอร์เป็น
เครื่องมือช่วยสร้างแบบทดสอบ เก็บแบบทดสอบไว้ในคลังข้อสอบ สุ่มเลือกข้อสอบเพ่ือพิมพ์ลงบน
กระดาษ และคิดคะแนน วิธีนี้ผู้เรียนท าข้อสอบบนกระดาษ และ 2) ใช้คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือ        
ในการสอน โดยผู้เรียนท าข้อสอบด้วยเครื่องคอมพิวเตอร์โดยตรง 
 5.  แบบเกมการเรียนการสอน (Instructional games) สร้างขึ้นเพ่ือฝึกทบทวน แต่เปลี่ยน
รูปแบบการน าเสนอให้สนุกสนาน ตื่นเต้น กระตุ้นความสนใจในการเรียนรู้ โดยให้ผู้เรียนเป็นผู้เล่นเกม   
ผู้เล่นจะต้องพยายามบรรลุเป้าหมาย โดยต้องค านึงถึงกฎเกณฑ์ต่าง ๆ ประกอบตลอดเวลา และผู้เรียน
จะมุ่งฝึกทักษะโดยการกระตุ้นความต้องการในการเรียนของตนผ่านการสร้างแรงจูงใจ ได้แก่          
ความท้าทาย ความอยากรู้อยากเห็น จินตนาการ และความรู้สึกว่าตนเป็นผู้ควบคุมบทเรียน เป็นการ
สร้างสิ่งแวดล้อมที่มีวัตถุประสงค์ให้ผู้ เรียนได้พัฒนาทักษะความช านาญเรื่องใดเรื่องหนึ่งคล้าย
สถานการณ์จ าลอง แต่เกมอาจสร้างสถานการณ์ที่เป็นจริงหรือการคิดฝันขึ้นมา โดยสร้างฉาก เช่น 
สนามแข่งรถ อวกาศ มหาสมุทร 
 6.  แบบแก้ปัญหา (Problem solving)  เป็นการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแก้ปัญหาอย่างมี
ระบบ บทเรียนจะเสนอปัญหาในสถานการณ์และเงื่อนไขต่าง ๆ เพ่ือให้ผู้เรียนคิดแก้ปัญหาในระหว่าง
การฝึกแก้ปัญหา จะท าให้ผู้เรียนเกิดความสามารถในการวิเคราะห์ปัญหาอย่างมีหลักเกณฑ์ ซึ่งจะเป็น
ประโยชน์ในการน าไปแก้ปัญหาอื่น ๆ  
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 7.  แบบค้นพบ (Discovery)  เป็นบทเรียนที่เปิดให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้จากประสบการณ์ของ
ตนเองมากที่สุด โดยการเสนอปัญหาให้ผู้เรียนแก้ไขด้วยการลองผิดลองถูก หรือโดยวิธีการจัดระบบ    
เข้ามาช่วย บทเรียนจะให้ข้อมูลแก่ผู้เรียนเพ่ือช่วยในการค้นพบนั้น จนกว่าจะได้ข้อสรุปที่ดีที่สุด 

เกริก  ท่วมกลาง และ จินตนา  ท่วมกลาง (2555 : 93 - 95)  ได้กล่าวไว้ว่า ประเภทของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีการสร้างและผลิตน ามาใช้ในการเรียนการสอนมากขึ้น เพราะสามารถ
ตอบสนองความต้องการเรียนของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี ทั้งเนื้อหาสาระ ภาพ เสียง และการโต้ตอบ ท าให้
ผู้เรียนสนใจที่จะเรียนจากสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซึ่งจาการศึกษาค้นคว้าสามารถแบ่งประเภท
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้ ดังนี้ 
 1.  การน าเสนอเนื้อหา (Tutorial Instruction) เป็นการน าเสนอเนื้อหาสาระการเรียนรู้แก่
ผู้เรียนโดยเรียงเนื้อหาสาระการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องกันไป ผู้เรียนศึกษาตามล าดับเนื้อหาสาระที่วางไว้
จากง่ายไปหายาก มีการแทรกค าถามกิจกรรมเพ่ือทบทวนและตรวจสอบความรู้ความเข้าใจของผู้เรียน 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์จะวิเคราะห์ค าตอบและให้ข้อมูลย้อนกลับ (Feed Back) หากตอบผิดก็จะให้
ทบทวนใหม่จนกว่าจะถูก แล้วให้เรียนเนื้อหาสาระใหม่ต่อไปและมีการเสริมเอง บทเรียนประเภทนี้
เหมาะกับการน าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับข้อเท็จจริง เพ่ือการเรียนรู้เรื่องกฎเกณฑ์หรือวิธีการแก้ปัญหาต่าง ๆ 
 2.  การฝึกฝนหรือแบบฝึกหัด (Drills and Practice)  เป็นบทเรียนที่น าเสนอแบบฝึกหัด 
เพ่ือให้ผู้เรียนได้ฝึกหัดต่อจากเรื่องที่ครูสอนมาแล้ว เป็นการวัดความเข้าใจ ทักษะ ความช านาญ ลักษณะ
แบบฝึกหัดที่นิยมมาก คือ จับคู่ ถูกผิด เลือกข้อถูก การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ประเภทนี้ผู้เรียนจะต้อง
มีความรู้ความเข้าใจเรื่องที่เรียนมาแล้วเป็นอย่างดี น ามาใช้ฝึกหัดในการเรียนรู้หลายสาขา เช่น 
คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และภูมิศาสตร์ 
 3.  การสร้างสถานการณ์จ าลอง (Simulation)  เป็นบทเรียนในการจ าลองสถานการณ์มาให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้แทนสถานการณ์จริง เป็นบทเรียนที่ผู้เรียนได้ฝึกเรียนรู้จากคอมพิวเตอร์ในสถานการณ์
ต่าง ๆ อย่างกว้างขวาง รูปแบบประกอบด้วยการน าเสนอเนื้อหา ข้อมูล การแนะน าทักษะการปฏิบัติ    
ในการเรียน และให้ผู้เรียนได้ฝึกในสถานการณ์จ าลองในรูปแบบต่าง ๆ บทเรียนคอมพิวเตอร์ประเภทนี้
ช่วยลดค่าใช้จ่ายในเรื่องวัสดุอุปกรณ์ทางห้องปฏิบัติการได้มาก ช่วยย่นระยะเวลาและลดอันตรายได้  
การจ าลองสถานการณ์แบ่งออกเป็น การจ าลองสถานการณ์การท างาน เช่น การขับรถ ปัญหาหรือ
อุปสรรคต่าง ๆ การจ าลองสถานการณ์แบบระบบการท างาน เป็นการให้ออกแบบหรือจัดระบบเพ่ือ
ค้นคว้าหาปัญหาหรืออุปสรรคในระบบ และการจ าลองสถานการณ์แบบประสบการณ์ในการตัดสินใจ
เมื่อเผชิญกับปัญหา น ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้เกี่ยวกับงานธุรกิจ อุตสาหกรรม วิทยาศาสตร์ 
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 4.  เกมเพ่ือการเรียนการสอน (Instruction Games) เป็นบทเรียนที่ใช้เกมเพ่ือการเรียนการ
สอน กระตุ้นให้ผู้เรียนอยากเรียนรู้ สนุกกับการเล่นเกมการศึกษาซึ่งท าให้บรรยากาศการเรียนดีขึ้น เป็น
การพัฒนาการคิด การแก้ปัญหา ผู้เรียนได้รับความรู้และสนุกสนานไปพร้อม ๆ กัน เป้าหมายหลักของ
เกม คือ การศึกษา ให้ผู้เรียนได้รับความรู้และสนุกสนานไปพร้อม ๆ กัน เป้าหมายหลักของเกม คือ 
การศึกษา ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เป็นส าคัญ 
 5.  การค้นพบ (Discovery) เป็นบทเรียนที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีโอกาสท าสิ่งตาง ๆ ก่อน 
จนกระท่ังสามารถหาข้อสรุปได้ด้วยตนเอง โปรแกรมจะเสนอปัญหาให้ข้อมูลในการแก้ไขโดยลองผิดลอง
ถูกจนกว่าจะค้นพบข้อสรุปที่ถูกต้องและดีที่สุด 
 6.  การแก้ปัญหา (Problem Solving)  เป็นแบบฝึกให้ผู้เรียนได้ฝึกการคิดแก้ปัญหา เน้นให้
ผู้เรียนฝึกคิด ฝึกตัดสินใจ โดยก าหนดเกณฑ์ให้ผู้เรียนพิจาณาฝึกแก้ปัญหาไปตามเกณฑ์ มีการให้คะแนน
แต่ละข้อ ซึ่งผู้เรียนต้องเข้าใจและมีความสามารถในการแก้ปัญหาจึงจะเรียนรู้ได้ดี 
 7.  การทดสอบ (Testing) เป็นบทเรียนที่ใช้ในการทดสอบแบบปรนัยมีตัวเลือกหรือค าถาม 
เป็นการทดสอบท่ีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับคอมพิวเตอร์ ท าให้ผู้เรียนเกิดความสนุก น่าสนใจ ผู้เรียน
ต้องใช้ความสามารถที่จะน าความรู้มาใช้ตอบค าถาม ซึ่งต่างจากการสอบแบบเก่าที่มุ่งวัดแต่ความรู้ของ
ผู้เรียนเพียงอย่างเดียว ผู้สร้างบทเรียนประเภทนี้ต้องค านึงถึงหลักการสร้างข้อทดสอบ การจัดการสอบ 
การตรวจให้คะแนน การวิเคราะห์ข้อสอบรายข้อ และการประเมินผลการตอบของผู้เรียน 
 8.  แบบสนทนา (Dialogue) เป็นบทเรียนรูปแบบการเลียนแบบการสอนในห้องเรียน คือ เป็น
การพูดคุยระหว่างผู้เรียนและผู้สอน และมีการสอนด้วยการตั้งค าถามในลักษณะการใช้แบบสอบถาม 
เป็นการแก้ปัญหาอย่างใดอย่างหนึ่ง 
 9.  แบบไต่ถาม (Inquiry)  เป็นบทเรียนให้ข้อมูลข่าวสาร โดยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะท าหน้าที่
เป็นแหล่งเก็บข้อมูลข่าวสารที่เป็นประโยชน์เพ่ือใช้ ในการค้นคว้าข้อเท็จจริง ความคิดรวบยอด หรือ
ข่าวสารที่มีประโยชน์ สามารถแสดงข้อมูลข่าวสารได้ทันที เพียงกดหมายเลขหรือรหัสการไต่ถาม จะ
ตอบค าถามของผู้เรียนตามต้องการ 
 10. แบบผู้เชี่ยวชาญ (Expert System) เป็นบทเรียนที่บรรจุความรู้ กฎเกณฑ์ในการแก้ปัญหา
ไว้ในโปรแกรม เป็นโปรแกรมที่ฉลาด สามารถโต้ตอบกับผู้เรียนได้ในลักษณะที่ปรึกษา จนสามารถให้
ค าตอบหรือข้อสงสัยของผู้เรียนได้ 
 11. แบบรวมวิธีต่าง ๆ เข้าด้วยกัน (Combination) เป็นบทเรียนที่รวบรวมหลาย ๆ รูปแบบมา
รวมกัน ซึ่งสัมพันธ์กับธรรมชาติการเรียนการสอนที่ต้องใช้วิธีการเรียนหลาย ๆ แบบ เพ่ือให้สอดคล้อง
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กับวัตถุประสงค์ในการเรียนการสอน บทเรียนประเภทนี้จึงมีหลายรูปแบบมารวมอยู่ด้วยกัน อาจเป็น
เพ่ือการสอน เกม ประสบการณ์แก้ปัญหาเข้าด้วยกัน 
 จากแนวคิดของนักวิชาการสรุปได้ว่า  ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ เพ่ือการเรียนรู้     
แบบศึกษาเนื้อหาใหม ่(Tutorial) สามารถใช้สอนแทนผู้สอนโดยการสอนเสริม และสอนทบทวนความรู้
ได้ทั้งก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียน  โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้เป็นการน าเสนอ
องค์ความรู้ใหม่ เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ฝึกทักษะ และใช้แบบทดสอบเพ่ือประเมินผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 

2.8 หลักการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 

 วัชรพล  วิบูลยศริน (2556 : 105-108) ได้กล่าวไว้ว่า  
 1. การออกแบบบทเรียน ประกอบด้วยขั้นตอนต่าง ๆ ดังต่อไปนี้ 
  1.1  การวิเคราะห์หลักสูตรและเนื้อหา  เนื้อหาบทเรียนได้มาจากการศึกษาและวิเคราะห์
รายละเอียดเนื้อหาของหลักสูตรรวมไปถึงแผนการเรียนการสอนและค าอธิบายรายวิชา หนังสือ ต ารา 
และเอกสารประกอบในการสอนแต่ละวิชา หลังจากได้รายละเอียดของเนื้อหามาแล้ว โดย 
  1.1.1  น ามาก าหนดวัตถุประสงค์ทั่วไป 
  1.1.2  จัดล าดับเนื้อหาให้มีความสัมพันธ์ต่อเนื่องกัน 
    1.1.3  เขียนหัวข้อเรื่องตามล าดับเนื้อหา 
  1.1.4  เลือกหัวข้อเรื่องและเขียนหัวข้อย่อย 
  1.1.5  เลือกเรื่องท่ีจะน ามาสร้างบทเรียน 
  1.1.6 น าเรื่องที่ เลือกมาแยกเป็นหัวข้อย่อย แล้วจัดล าดับความต่อเนื่อง และ
ความสัมพันธ์ในหัวข้อย่อยของเนื้อหา 
 1.2 ก าหนดวัตถุประสงค์ของบทเรียน 
  วัตถุประสงค์ควรบ่งบอกถึงสิ่งที่คาดหวังว่าผู้เรียนจะได้รับ ซึ่งอาจจะเกิดขึ้นระหว่าง
การเรียนหรือหลังการเรียนก็ได้ เช่น ใช้ค าว่า อธิบายได้ เปรียบเทียบได้ สามารถท าได้ วิเคราะห์ได้ 
ดังนั้น วัตถุประสงค์ที่ดีจึงควรเขียนเป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 1.3 การวิเคราะห์เนื้อหาและกิจกรรม 
  1.3.1 ก าหนดเนื้อหา กิจกรรมการเรียน และมโนทัศน์ที่คาดหวังว่าจะให้ผู้ เรียนได้
เรียนรู้ 
  1.3.2 เขียนเนื้อหาสั้น ๆ ทุกหัวข้อย่อยให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
  1.3.3 เขียนมโนทัศน์ทุกหัวข้อย่อย จากนั้นน ามาด าเนินการดังต่อไปนี้ 
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   1.3.3.1 จดัล าดับเนื้อหา ได้แก่ 
    (1)  บทน า 
    (2)  ระดับของเนื้อหาและกิจกรรม 
     (3)  ล าดับและความส าคัญก่อนหลังของเนื้อหา 
    (4)  ความต่อเนื่องของเนื้อหาแต่ละกรอบ 
    (5)  ความยากง่ายของเนื้อหา 
    (6)  การเลือกและก าหนดสื่อที่จะช่วยให้เกิดการเรียนรู้พิจารณาใน    
แต่ละกิจกรรมว่าต้องการใช้สื่อชนิดใดแล้วระบุลงในกิจกรรมนั้น 
   1.3.3.2 เขียนผังงาน (Layout content) เช่น 
     (1)  แสดงการเริ่มต้น และจุดจบของเนื้อหา 
     (2)  แสดงการเชื่อมต่อและความสัมพันธ์การเชื่อมโยงของบทเรียน 
     (3)  แสดงปฏิสัมพันธ์ของกรอบต่าง ๆ ของบทเรียน 
     (4)  แสดงความต่อเนื่องของวิธีการน าเสนอเนื้อหาและกิจกรรม 
    1.3.3.3 การออกแบบจอภาพและการแสดงผล 
     (1)  บทน าและวิธีการใช้โปรแกรม 
     (2)  การจัดกรอบ หรือแต่ละหน้าจอ 
     (3)  การให้สี แสง เสียง ภาพ ลาย และกราฟิกต่าง ๆ 
     (4)  การก าหนดแบบตัวอักษร 
     (5)  การก าหนดรูปแบบการมีปฏิสัมพันธ์ 
     (6)  การแสดงผลบนจอภาพและเครื่องพิมพ์ 
    (7)  การจัดต าแหน่งและชนาดกรอบเนื้อหา 
     (8)  การออกแบบกรอบต่าง ๆ ของบทเรียนและการน าเสนอ 
     (9)  การออกแบบการวัดและประเมินผล เช่น การจับคู่ เติมค า แบบ
เลือกตอบ 
  1.4 การก าหนดขอบข่ายบทเรียน โดยการจัดล าดับเนื้อหาและกิจกรรมในการน าเสนอให้
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ โดยกิจกรรมดังกล่าวจะรวมถึงกิจกรรมการเรียนการสอนและการฝึกด้วย 
 2. การสร้างบทเรียน  ในการสร้างบทเรียนประกอบด้วยขั้นตอนดังนี้ 
  2.1 การป้อนข้อมูลด้านเนื้อหาและกิจกรรม โดยค านึงถึงข้อมูลที่จะแสดงบนจอ สิ่งที่
คาดหวังและการตอบสนอง และข้อมูลส าหรับการควบคุมการตอบสนอง 
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  2.2 การพัฒนาบทเรียน โดยการใช้โปรแกรมส าหรับการสร้างบทเรียนโดยเฉพาะหรือใช้
ภาษาคอมพิวเตอร์ภาษาใดภาษาหนึ่ง โดยมีการตรวจสอบข้อผิดพลาดต่าง ๆ เช่น รูปแบบค าสั่งพลาด 
(Syntax error)  เป็นการใช้ค าสั่งไม่ถูกต้องตามข้อก าหนดของภาษานั้น หรือแนวความคิดผิดพลาด 
(Logical error)  เป็นข้อผิดพลาดเนื่องจากผู้เขียนเข้าใจขั้นตอนการท างานคลาดเคลื่อน 
  2.3 การทดสอบการท างาน โดยการน าโปรแกรมที่สร้างไปให้ผู้สอนเนื้อหาตรวจดูความ
ถูกต้องบนจอภาพ อาจมีการแก้ไขโปรแกรมในบางส่วน และน าไปทดสอบกับผู้เรียนในภาพการใช้งาน
จริง เพ่ือทดสอบการท างานของโปรแกรมและหาข้อบกพร่องที่คาดไม่ถึงเพ่ือน าข้อมูลเหล่านั้นกลับมา
ปรับปรุงแก้ไขโปรแกรมเพ่ือน าไปใช้ต่อไป 
 3. การประเมินบทเรียน 
  การตรวจสอบและประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนก่อนที่จะเอาไปใช้เป็นสิ่งจ าเป็น 
โดยการตรวจสอบนั้นจะต้องท างานตลอดเวลา ในแต่ละขั้นของการออกแบบบทเรียน ควรมีการทดสอบ
ก่อนน าไปใช้งานโดยพิจารณาสิ่งต่อไปนี้ 
  3.1 ความถูกต้องของเนื้อหา 
  3.2 ข้อก าหนดด้านการสอน 
  3.3 การใช้หลักการเรียนการสอน กลวิธีการสอน 
  3.4 การออกแบบบทเรียน 
  3.5 การออกแบบหน้าจอ 
  3.6 การใช้บทเรียน 
  3.7 การจัดเอกสาร 
  3.8 เครื่องมือช่วยการเรียน 
 จากแนวความคิดของนักวิชาการสรุปได้ว่า  การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ 
เริ่มจากการวิเคราะห์หลักสูตรและเนื้อหาบทเรียน  โดยการวิเคราะห์จากค าอธิบายรายวิชาแล้ว       
แยกออกมาเป็นหน่วยการเรียนรู้ให้สัมพันธ์กับเนื้อหาเพ่ือน ามาก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้  พร้อมทั้ง
ออกแบบการสอนให้เหมาะสมกับเนื้อหาและกลุ่มเป้าหมาย ออกแบบกิจกรรมการเรียน แบบทดสอบ 
แหล่งเรียนรู้เพ่ิมเติมได้จาก YouTube บรรณานุกรม ประวัติผู้จัดท า แล้วน ามาเขียนฝังงานให้มี       
ความต่อเนื่องของบทเรียนมีจุดเข้าสู่โปรแกรม เข้าสู่เนื้อหาและกิจกรรมต่างๆ จุดออกจากโปรแกรม    
ให้มีความสัมพันธ์กัน โดยมีการออกแบบหน้าจอ เสียง สี ภาพ และอ่ืนๆ ให้เหมาะสมกับผู้เรียน แล้วจึง
ด าเนินการพัฒนา ทดสอบ และประเมินบทเรียนก่อนน าไปใช้ในการเรียนการสอนต่อไป 
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2.9 การเลือกใช้โปรแกรมสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู ้

 กฤษณพงศ์  เลิศบ ารุงชัย (2558 : 11)  ได้กล่าวว่า Adobe Captivate เป็นโปรแกรมส าหรับ
สร้างสื่อการเรียนการสอนที่มีการปฏิสัมพันธ์ (Interactive) สามารถน าไปเปิดได้ทั้งบนคอมพิวเตอร์และ
อุปกรณ์ต่าง ๆ อย่างแท็บเล็ตและสมาร์ทโฟน ซึ่งรองรับการท างานในรูปแบบของ HTML5 อย่าง
สมบรูณ์แบบมากขึ้น เพ่ือให้การสร้างบทเรียนแบบ Responsive (การน าเสนอบนอุปกรณ์ที่มีขนาด
แตกต่างกัน)ได้ง่ายและรวดเร็วมากขึ้น อีกทั้งยังสามารถน าไปต่อยอดเป็นบทเรียนออนไลน์และส่งออก
ไปใช้กับระบบLMS (ซอฟแวร์ที่ท าหน้าที่เป็นระบบการจัดการเรียนออนไลน์บนเว็บไซต์) ได้อีกด้วย 
 จินตวีร์  คล้ายสังข์ (2560 : 288)  ได้กล่าวว่า โปรแกรม Adobe Captivate เป็นโปรแกรมที่
ใช้สร้างสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบที่เน้นมัลติมีเดีย (Multimedia) และปฏิสัมพันธ์ (Interactive)     
ที่ถือว่าสามารถใช้สร้างสรรค์ผลงานได้ง่าย สะดวกและรวดเร็ว จุดเด่นของโปรแกรมนี้อีกประการหนึ่ง 
คือ การจับภาพหน้าจอแบบเสมือนจริงหรือที่เรียกว่า Simulation ที่ให้ภาพแบบ Fullmotion          
ในทุกรายละเ อียดขั้ นตอนได้ตามที่ ต้ องการ  โดยขั้ นตอนการสร้ า งผลงานด้ วยโปรแก รม              
Adobe Captivate มีดังนี้ 
 1. การสร้างProjectใหม ่
 2. การน าเข้างานน าเสนอจากโปรแกรม MS-PowerPoint 
 3. การตั้งค่าการท างานของงานน าเสนอ 
 4. แถบเครื่องมือส าหรับเพิ่มวัตถุในสไลด์ 
 5. การตั้งค่า Slide 
 6. การเพ่ิมและลบ Slide 
 7. การแทรกเสียงบรรยายลงในงานน าเสนอ 
 8. การแทรกดนตรีประกอบลงในงานน าเสนอ 
 9. การแสดงตัวอย่างงานน าเสนอ 
 10.  การเพ่ิม Table of Contents 
 11.  การเพ่ิมแถบเครื่องมือน าทางและแสดงผล 
 12.  การส่งออกงานน าเสนอ 
 13. การบันทึกภาพหน้าจอลงในงานน าเสนอ 
 14. การสร้างสไลด์ค าถาม  
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 สุวัฒน์  ธรรมสุนทร (http://mediathailand.blogspot.com/2012/04/blog-post.html. 
ออนไลน์) ได้กล่าวไว้ว่า 
 Adobe Authorware  จัดเป็นโปรแกรมประเภท Authoring System ที่ใช้ในการสร้างสื่อ
บทเรียน ช่วยสอนที่สมบูรณ์ที่สุด ผู้สร้างสามารถเรียบเรียงวางชิ้นส่วนบนเส้นสร้างงานได้อย่างอิสระ 
สามารถน าไปสร้างสรรค์งานน าเสนอประสิทธิภาพสูง รองรับการสร้างงานลักษณะ Multimedia มีทั้ง
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงเพลง เสียงอธิบาย Sound Effect และสามารถโต้ตอบกับผู้ใช้โปรแกรมได้ 
หลายรูปแบบ ซึ่งจากคุณสมบัติดังกล่าว สามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้อย่างกว้างขวาง แม้ว่าปัจจุบัน 
Authorware จะขาดการพัฒนามานาน คงอยู่ที่เวอร์ชั่น 7 แต่ก็ถือได้ว่าเป็นโปรแกรมที่ตอบสนองการ
พัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ได้มาตรฐาน SCORM ที่ดีที่สุดโปรแกรมหนึ่ง 
 Adobe Director เป็นโปรแกรมสร้างมัลติมีเดียที่มีประสิทธิภาพสูง ที่ได้รับการยอมรับว่า เป็น
โปรแกรมท่ีรองรับชิ้นส่วนของสื่อท่ีหลากหลายน าเข้ามาแสดงผลได้อย่างลงตัว และใช้งานร่วมกันได้เป็น
อย่างดี ไม่ว่าจะเป็นไฟล์ภาพ ประเภทต่าง ๆ ทั้ง vector และ bitmap สนับสนุนมัลติมีเดียได้       
อย่างสมบูรณ์ ไม่ว่าจะเป็น Windows Media, Realmedia, Quick Time, Flash รวมถึงการเข้าถึง
ข้อมูล DVD-Video ได้ อีกด้วย สร้างสรรค์งานได้ดี อย่างไร้ขีดจ ากัด ด้วยการใช้ภาษา JavaScript และ
ภาษา Lingo อันเป็นคุณสมบัติเฉพาะของ Director เอง ผลงานที่ได้สามารถ deploy ลง บน CD-R, 
DVD หรือ Intranet  ภายในองค์กร หรือจะท าการเผยแพร่ไปสู่ website ที่มีผู้ใช้งานไฟล์ของ director 
นี้มากกว่า 300 ล้านรายทั่วโลกในรูปแบบ Shockwave Player 
 Adobe Flash เป็นโปรแกรมที่มีความสามารถในด้านการสร้างภาพเคลื่อนไหวที่ได้รับ       
ความนิยมมากที่สุด ในปัจจุบันเป็นผลิตภัณฑ์ของบริษัท Adobe (เดิมคือ Macromedia ค่ายเดียวกับ 
Authorwave)  ซึ่งได้พัฒนาปรับปรุงเครื่องมือต่าง ๆ ให้มีความสามารถใช้งานได้สะดวก สามารถใช้ผลิต
สื่อการสอนเชิงโต้ตอบ (Interactive), สื่อ Presentation, เกม, แบบทดสอบ, e-book, website, 
Streaming Video, ฐานข้อมูล, งานกราฟิก และสร้างภาพเคลื่อนไหว หรือแม้แต่ภาพยนตร์การ์ตูน      
เอนิเมชั่น 
 Toolbook  เป็นโปรแกรมส าเร็จรูปตัวหนึ่งที่ใช้ส าหรับพัฒนาคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ดี         
อีกโปรแกรม ลักษณะเฉพาะเป็นโปรแกรมมีความยืดหยุ่น สามารถด าเนินเรื่องราวได้ตามที่ได้วางแผนไว้ 
รองรับการไปภาษาค าสั่งเฉพาะในแต่ละวัตถุที่หน้าแสดงผล (Page) หรือพ้ืนหลัง นอกจากนี้ยังมีตัวอย่าง
พร้อมใช้ (Widgets) เพ่ือช่วยในการสร้างงาน และแบบฝึกหัดในรูปแบบต่าง ๆ ได้เป็นอย่างดี ปัจจุบัน 
Toolbook ได้พัฒนาให้สามารถบันทึกไฟล์ในรูปแบบ HTML เพ่ือแสดงผลทางอินเทอร์เน็ตได้เป็น   
อย่างดี และยังสามารถสร้างสื่อน าเสนอ (Presentations) ได้น่าสนใจอีกด้วย 

http://mediathailand.blogspot.com/2012/04/blog-post.html
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 Adobe Captivate  เป็นโปรแกรมในการสร้างสื่อการเรียนการสอนที่สนองต่อกระบวนการ 
พัฒนาสื่อที่ดีอีกโปรแกรมหนึ่ง รองรับการพัฒนาคือแบบมัลติมีเดีย ด้วย animation เช่นเดียวกับ 
Adobe flash ลักษณะที่ส าคัญมีชุดสร้างสรรค์งานที่สามารถก าหนดการโต้ตอบ (คล้ายคลึง Course 
Builder และ Authorware) กับผู้ใช้งานได้อย่างดีเยี่ยม นอกจากนี้ยังรองรับการสร้างสื่อจ าลอง
สถานการณ์ แบบ Simulation  การสร้างแบบทดสอบหลากหลายแบบตามมาตรฐาน SCORM       
การสร้างสื่อจากสื่อน าเสนอ PowerPoint และยังสามารถสร้างสรรค์งานได้อีกหลายรูปแบบ ถือได้ว่า
เป็นโปรแกรมที่สร้างงานค่อนข้างง่าย เป็นอีกโปรแกรมที่มีผู้น าไปพัฒนา Learning Object สื่อการ
เรียนรู้ทศวรรษนี้ 
 จากแนวคิดของนักวิชาการสรุปได้ว่า   โปรแกรมที่ใช้พัฒนาสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือ       
การเรียนรู้ยังมีอีกหลายโปรแกรมท่ีมีประสิทธิภาพ ขึ้นอยู่กับว่าผู้สร้างบทเรียนตัดสินใจจะใช้โปรแกรมใด 
ส าหรับผู้วิจัยได้เลือกใช้โปรแกรม.Adobe Captivate มาจัดท าบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียน ซึ่งได้
ท าการศึกษาอบรมการใช้งานของโปรแกรม จึงเห็นว่าโปรแกรมนี้สามารถพัฒนาสื่อการเรียนรู้ใหม่ที่เป็น
ที่นิยมอย่างแพร่หลายคือ สื่อโซเซียลมีเดีย (Social Media) และโมบายแอบพลิเคชั่น (Mobile 
Application) ได้และสามารถเลือกใช้อุปกรณ์ได้ตามความเหมาะสมของผู้เรียน เช่น คอมพิวเตอร์ 
แล็ปท็อป สมาร์ทโฟน และแท็บเล็ต 

2.10 ทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ  

 เกริก  ท่วมกลาง และ จินตนา  ท่วมกลาง (2555 : 273 - 274)  ได้กล่าวไว้ว่า ความพึงพอใจ 
หมายถึง ความรู้สึกชอง ความรู้สึกที่ดี ที่ประทับใจ หรือเจตคติที่ดีของบุคคลต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่ได้รับ    
ในเชิงบวก  โดยสิ่งนั้นสามารถตอบสนองความต้องการทางด้านร่างกายและจิตใจ บุคคลทุกคนมี     
ความต้องการหลายสิ่งหลายอย่าง และมีความต้องการหลายระดับ ซึ่งหากได้รับการตอบสนองก็จะ
ก่อให้เกิดความพึงพอใจ ลักษณะความพึงพอใจมี 2 ลักษณะ คือ 
 1.  ความพึงพอใจน าไปสู่การเรียน การท างาน  เป็นการตอบสนองความต้องการของผู้เรียน
หรือผู้ปฏิบัติงานจนเกิดความพึงพอใจ จะท าให้เกิดแรงจูงใจในการเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนการท างาน
ที่  สูงกว่า  ส่วนผู้ไม่ได้รับการตอบสนอง ย่อมส่งผลต่อประสิทธิภาพการท างานที่ลดลง หมายความว่า 
ครูผู้สอนที่ต้องการให้ผู้เรียนพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้ที่จะน าไปสู่ผลส าเร็จตามวัตถุประสงค์ที่
ก าหนด จึงต้องค านึงถึงการจัดบรรยากาศและสถานการณ์ รวมทั้งสื่อ นวัตกรรมการเรียนการสอนที่
เอ้ืออ านวยต่อการเรียน เพ่ือตอบสนองความพึงพอใจของผู้เรียน ให้มีแรงจูงใจในการศึกษาและ         
ท ากิจกรรมจนบรรลุตามวัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้ 
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 2.  ผลของการเรียน การปฏิบัติงานน าไปสู่ความพึงพอใจ  เป็นความสัมพันธ์ระหว่าง         
ความพึงพอใจ และผลการปฏิบัติงานที่ถูกเชื่อมโยงด้วยปัจจัยอ่ืน ๆ ผลการเรียน การปฏิบัติงานที่ดีที่
ประทับใจ จะน าไปสู่ผลตอบแทนที่เหมาะสมคุ้มค่า ซึ่งในที่สุดจะน าไปสู่การตอบสนองความพึงพอใจ    
ผลการเรียน การปฏิบัติงานย่อมได้รับการตอบสนองในรูปความพึงพอใจรางวัล สิ่งตอบแทน ซึ่ง       
แบ่งออกเป็นผลการตอบแทนภายใน (Intrinsic Rewards) และผลากรตอบแทนภายนอก (Extrinsic 
Rewards) โดยผ่านการรับรู้ปริมาณของผลตอบแทนที่ผู้เรียน ผู้ปฏิบัติงานได้รับ นั่นคือ ความพึงพอใจใน
งานของผู้เรียน ผู้ปฏิบัติงาน หมายความว่า  ครูผู้สอนที่ต้องการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้โดยสื่อ นวัตกรรม ที่
สร้างข้ึนแล้วเกิดความพึงพอใจการเรียนรู้ที่จะน าไปสู่ผลส าเร็จตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด จึงต้องค านึงถึง
คุณภาพของสื่อ นวัตกรรม  การจัดประสบการณ์หรือกิจกรรมในการใช้สื่อ นวัตกรรม รวมทั้งสิ่งที่
เอ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้ด้วยสื่อ นวัตกรรม เพื่อตอบสนองต่อการใช้สื่อ นวัตกรรมของผู้เรียนแล้วน าไปสู่
ความพึงพอใจของผู้เรียน 
 ความพึงพอใจในการเรียนรู้ หมายถึง ความรู้สึกพอใจ ชอบใจในการร่วมปฏิบัติกิจกรรม       
การเรียนรู้ และต้องการด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้นั่นจนบรรลุผลส าเร็จในการจัดการเรียนการสอน   
การท าให้ผู้ เรียนเกิดความพึงพอใจ องค์ประกอบส าคัญที่ท าให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ คือกิจกรรมการเรียนรู้ที่จัดให้กับผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยความประทับใจ 
 ความพึงพอใจต่อการเรียนรู้โดยใช้สื่อ นวัตกรรม  หมายถึง ความรู้สึกพอใจ ประทับใจ 
ความรู้สึกที่ดี  ชอบใจในการร่วมปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้  โดยมีสื่อ  นวัตกรรมที่สร้างขึ้นเป็น
องค์ประกอบส าคัญในการด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้จนบรรลุผลส าเร็จในการจัดการเรียนรู้ การท าให้
ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียนรู้ สื่อ นวัตกรรมที่สร้างขึ้นจึงเป็นองค์ประกอบส าคัญ ที่ท าให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพตามวัตถุประสงค์ของการสร้างสื่อ นวัตกรรม 
 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ เป็นขั้นตอนการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียน
ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อ นวัตกรรมประเภทนั้น โดยทั่วไปจะแยกประเด็นที่จะสร้าง
ความพอใจออกเป็นด้านเนื้อหา ด้านกิจกรรม ด้านภาษา ด้านรูปภาพประกอบ ด้านรูปเล่ม ด้าน
ประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ และด้านแสง เสียง ถ้าเป็นสื่อประเภทมัลติมีเดีย จากนั้นก าหนด
แบบสอบถามทั้งหมด จ านวนข้อ เพื่อให้ครอบคลุมทุกด้านเกี่ยวกับการสอบถามความพึงพอใจ ส่วนมาก
นิยมสร้างแบบสอบถามเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ หรือ 3 ระดับ ส าหรับ
ผู้เรียนที่เป็นเด็กเล็ก ๆ 
 ณัฐกร  สงคราม (2557 : 143) ได้กล่าวไว้ว่าการวัดความพึงพอใจในการใช้งานเป็นการให้
ผู้เรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างท าแบบสอบถามหลังจากทดลองเรียนจากบทเรียนแล้ว ซึ่งโดยทั่วไป
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แบบสอบถามที่นิยมใช้มี 2 รูปแบบ คือ แบบตรวจสอบรายการ (Checklist) และแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating Scale) เพ่ือน าผลที่ได้มาวิเคราะห์หาระดับความพึงพอใจในการใช้งานบทเรียน
และพิจารณาจุดดีจุดด้อยของสื่อโดยดูจากคะแนนเฉลี่ยของระดับความพึงพอใจในแต่ละข้อที่สอบถาม 
 จากแนวคิดของนักวิชาการสรุปได้ว่า  ความพึงพอใจ หมายถึง ทัศนคติในทางบวกและทางลบ 
ที่เกิดจากความรู้สึกพอใจ ประทับใจ ความรู้สึกที่ดี ชอบใจ และมีเจตคติที่ดีต่อบุคคล บทเรียน กิจกรรม
การเรียนรู้ เครื่องมืออุปกรณ์และสิ่งอ่ืนๆ ที่เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์
เพ่ือการเรียนรู้ ให้ครอบคลุมทุกด้าน โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจแล้วน ามาประเมินผลความพึง
พอใจ 

2.11 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 เพ็ญพร  ใจเย็น (2555 : บทน า) ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต แบบสาธิต เรื่องหนังสือราชการประเภทต่าง ๆ วิชาโปรแกรมประมวลผลค าประยุกต์ กลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์
ธุรกิจ วิทยาลัยสารพัดช่างบรรหาร แจ่มใส ภาคเรียนที่ 2/2555 จ านวน 20 คน ผลการวิจัยพบว่า 
1) บทเรียนมีประสิทธิภาพเท่ากับ 2.26  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 3) ผลการประเมินคุณภาพผลงานของผู้เรียน อยู่ในระดับมาก  
 ภูวดล  เข็มพิลา (2555 : บทน า)  ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รายวิชาการเขียน
โปรแกรมบนระบบปฏิบัติการ GUI ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 3 โรงเรียน   
มารีย์บริหารธุรกิจ ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 
85.89/85.17 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิผลทางการเรียนรู้เพ่ิมขึ้น 63.50 ความพึงพอใจ
ของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนระดับ ความพึงพอใจมาก ค่าเฉลี่ย 3.83 และผู้เรียนมี
ความคงทนในการเรียนรู้มีค่ามากกว่าร้อยละ 30 
 ปิยะนันท์  คงไพ่ (2555 : บทน า)  ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ วิชา
คอมพิวเตอร์เพ่ืองานอาชีพ การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน   
การวิจัยเป็นนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 วิทยาลัย
อาชีวศึกษาพณิชยการจ านงค์  จ านวน 80 คน  ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน     
ผ่านเว็บมีประสิทธิภาพ 81.04/80.00 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ วิชาคอมพิวเตอร์เพ่ืองานอาชีพ ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้ แบบร่วมมือ   
โดยใช้เทคนิคจิกซอว์กับผู้เรียนที่เรียนด้วยวิธีปกติในห้องเรียนแตกต่างกัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ      
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ที่ระดับ .05 และผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บที่พัฒนาขึ้นในระดับ
มาก 
 ทัย  ทาทิพย์ (2555 : บทน า)  ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนวิชาพลังงานและ
สิ่งแวดล้อมกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยสารพัดช่างภูมิ 
จ านวน 30 คน ผลของงานวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 
88.67/91.50 สูงกว่า เกณฑ์ที่ก าหนด คือ 80/80 ท าให้ผู้เรียนมีประสิทธิผลทางการเรียนรู้เพ่ิมขึ้น     
ร้อยละ 61.17 ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน อยู่ในระดับความพึงพอใจ
มาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.18 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.59 และผู้เรียนมีความคงทนในการเรียนรู้
ลดลงไม่น้อยกว่าร้อยละ 30 หลังจากการทดสอบครั้งแรกผ่านไปแล้ว 14 วัน  
 ทธานุลักณ์  อ่อนราษฏร์ (2555 : บทน า)  ได้ออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์      
ช่วยสอน วิชาสนทนาภาษาอังกฤษ 2 กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 3 
โรงเรียนมารีย์บริหารธุรกิจ จังหวัดนครราชสีมา จ านวน 30 คน ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 84.92/86.83 ประสิทธิภาพ หลังกระบวนการ (Epost) มีค่า
เท่ากับ 86.83 และประสิทธิภาพก่อนกระบวนการ (Epre) มีค่าเท่ากับ 24.67 ความพึงพอใจของผู้เรียน
ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีค่าโดยเฉลี่ยเท่ากับ 4.21  
 อภินันท์ อามีเราะ (2557 : บทน า)  ได้จัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ร่วมกับการฝึกปฏิบัติ วิชาบัญชีเบื้องต้น กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง    
ปีที่ 1 แผนกบริหารธุรกิจ โรงเรียนสงขลาเทคโนโลยี จ านวน 2 ห้องเรียน ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้        
(1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาก่อนและหลัง การจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนร่วมกับการฝึกปฏิบัติ วิชาบัญชีเบื้องต้น หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .01  (2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักศึกษาก่อนและหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ
บรรยายร่วมกับการฝึกปฏิบัติ วิชาบัญชีเบื้องต้น หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .01  และ (3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับการฝึกปฏิบัติกับการจัดการเรียนรู้แบบบรรยายร่วมกับการฝึกปฏิบัติ วิชา
บัญชีเบื้องต้น พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
สูงกว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรู้แบบบรรยายร่วมกับการฝึกปฏิบัติ อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 
 คณิตา  สาโส๊ะ (2557 : บทน า)  ได้สร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนเรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วยภาษา HTML กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปี



40 
 

ที่ 3 วิทยาลัยการอาชีพบางแก้ว จังหวัดพัทลุง จ านวน 34 คน ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วยภาษา HTML ส าหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 3 เท่ากับ 83.10 / 85.00  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียน
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วยภาษา HTML สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01   ความพึงพอใจของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 3 ที่มีต่อ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วยภาษา HTML โดยรวมอยู่ในระดับ มากที่สุด 
 มัลลิกา  บ้งชมโพธิ์ (2557 : บทน า)  ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต วิชาคณิตศาสตร์ 1 เรื่อง อัตราส่วนและร้อยละ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็น
นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาการบัญชี จ านวน 30 คน วิทยาลัยธาตุพนม 
ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เท่ากับ 
89.43/93.43  2) คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01  มีความพึงพอใจต่อการเรียนอยู่ในเกณฑ์ระดับความพึงพอใจมากที่สุด  ( = 4.55, 
S.D. = 0.50) 
 นายมานพ  ทองใบ (2557 : 225)  ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาวิทยาศาสตร์ 8
รหัส 3000-1427 ประชากรเป็นนักศึกษา หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขาวิชาช่างไฟฟ้า
และสาขาวิชาอิเล็กทรอนิกส์ วิทยาลัยเทคนิคราชบุรี ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ 8 รหัส    
3000-1427 ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 121 คน ผลการวิจัยพบว่า บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาวิทยาศาสตร์ 8 รหัส 3000-1427 มีประสิทธิภาพ 75.77/76.42 มีค่าดัชนี
ประสิทธิผลเท่ากับ 0.60 มีค่าความก้าวหน้าคิดเป็นร้อยละ 58.59 และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
แตกต่างกับนักศึกษากลุ่มควบคุมที่เรียนด้วยวิธีสอนปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 กัญญ์ภัคญา  อินนุรักษ์ (2558 : บทคัดย่อ) ได้พัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา โปรแกรมมัลติมีเดียเพื่อการน าเสนอแบบฐาน
สมรรถนะด้วยการจัดการเรียนรู ้แบบโครงงานเป็นฐาน กลุ ่มตัวอย่างที ่ใช้ในการวิจัยครั ้งนี ้ คือ 
นักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ปีที่ 1 วิทยาลัยเทคนิคสมุทรสงคราม ภาคเรียนที่ 2/2558 
จ านวน 24 คน ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่
ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 ที่ 81.67/80.83  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผู้เรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสูงกว่าก่อนเรียนอย่าง   
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  3) ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบน
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เครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นในระดับมากที่สุด  และ 4) คุณภาพของโครงงานที่ผู้เรียนได้
จัดท าขึ้นหลังจากเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีคุณภาพเท่ากับ 3.63  
 ยุธทวี ทองโอเอ่ียม (2558 : บทน า) ได้พัฒนาหาคุณภาพและประสิทธิภาพบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบแก้ปัญหา เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาแลดเดอร์ไดอะแกรม ส าหรับ
โปรแกรมเมเบิลลอจิกคอนโทรลเลอร์ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง    
ชั้นปีที่ 2 สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ รอบปกติ ภาควิชาอิเล็กทรอนิกส์ วิทยาลัยเทคโนโลยี        
ศรีวัฒนาบริหารธุรกิจ จ านวน 35 คน ผลการวิจัย 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบแก้ปัญหา       
มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี (  = 4.48, S.D = 0.46) และด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับ     
ดีมาก (  =4.52, S.D=0.53)  2) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบแก้ปัญหา มีประสิทธิภาพเท่ากับ 
80.24/83.71 3) เมื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนกับก่อนเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบแก้ปัญหา พบว่า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
แบบแก้ปัญหา (  =83.71, S.D=6.65) สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
แบบแก้ปัญหา (  =57.43, S.D=8.48) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 ปราโมทย์ จามรเนียม (2558 : บทคัดย่อ) การสร้างและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน วิชาโลหะวิทยาการเชื่อม  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้เป็นนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 ของวิทยาลัยเทคนิคอ่างทอง 
จ านวน 7 คน และวิทยาลัยเทคนิคพระนครศรีอยุธยา.จ านวน.13.คน รวมทั้งสิ้น 20 คน  ผลการวิจัย
พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาโลหะวิทยาการเชื่อมมีประสิทธิภาพ 81.94/81.00 ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน พบว่าคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 และความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาโลหะวิทยาการเชื่อม 
มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก 4.81  
 Brown (1994) อ้างอิงจากชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์, 2558, 487  ได้ศึกษาวิจัยปฏิกิริยาตอบสนอง
ของนักเรียนที่มีต่อการเรียนการสอนในรูปแบบของมัลติมีเดียพบว่าผู้เรียนสามารถ เห็นถึงผลดีของ
ระบบมัลติมีเดียซึ่งแสดงให้เห็นถึงคุณค่าของการน าเทคโนโลยีไปใช้ประโยชน์มากขึ้นตามความสนใจ
และความต้องการ ทั้งยังมีผลย้อนกลับส าหรับผู้สอนและผู้เรียนมีประสิทธิภาพกว่าการใช้สื่อวีดีทัศน์ 
ผู ้เร ียนให้ความสนใจเกี ่ยวกับการน าระบบมัลติม ีเด ียมาใช้ ลดความยุ ่งยากของปัญหาด้าน            
การปฏิบัติการและลดต้นทุนของการน าระบบมาใช้ 
 Perry (1992) อ้างอิงจากชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์,  2558, 487  ได้วิจัยเกี่ยวกับมัลติมีเดียและ
ส่วนประกอบของมัลติมีเดียโดยใช้มัลติมีเดียที ่ประกอบด้วยภาพและเสียงประกอบการสอนใน
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รายวิชาต่าง ๆ ของมหาวิทยาลัยวอชิงตันพบว่าการน ามัลติมีเดียมาใช้ในการเรียนมีประโยชน์ต่อ     
การเรียนการสอนอย่างมาก 
 Fezile Özdaml (2011) ศึกษาการประเมินสื่อมัลติมีเดียด้วยเทคนิค Project Based 
Learning  ตามความเห็นของสมรรถนะที่ให้ไว้ มีกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 200 คน ผู้ชาย 100 คน 
ผู้หญิง 100 คน ผลปรากฏว่า กลุ่มตัวอย่างมีความคิดเห็นมากที่สุดในหัวข้อต่อไปนี้ คือ 1. การเตรียม 
2. การวางโครงสร้าง 3. การใช้เครื่องมือ 4. การออกแบบ 5. การใช้แหล่งข้อมูล ผลที่ได้รับเป็น   
การฝึกเกี่ยวกับโครงงาน โดยใช้เทคนิค Project Based Learning ซึ่งมีผลท าให้ครูได้น าไปใช้ใน
การศึกษาได้ 
  จากการศึกษาเอกสารและผลการวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยในครั้งนี้  สังเกตเห็นได้ว่า 
การศึกษาในระดับอาชีวศึกษานั้น จะต้องจัดการศึกษาใหส้อดคล้องกับการพัฒนาของตลาดแรงงาน จึงมี
ความจ าเป็นจะต้องฝึกอบรมผู้ที่เรียนในสายอาชีวศึกษาให้เป็นผู้ที่มีฝีมือ และตอบสนองกับความต้องการ
ของตลาดแรงงานได้เป็นอย่างดี จึงต้องมีการพัฒนาคุณภาพการศึกษาเป็นอย่างมาก และจากงานวิจัย
ดังกล่าวข้างต้น จะเป็นงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการสอนของอาชีวศึกษา หรือเป็นวิชาที่มี
อยู่ในอาชีวศึกษา ได้มีการพัฒนาระบบการเรียนการสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็น       
อย่างมาก เพราะเมื่อเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแล้ว ผู้เรียนจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
มากกว่าการเรียนแบบปกต ิรวมทั้งการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น สามารถท าให้ผู้เรียน
มีความเข้าใจในการเรียนมากกว่า เพราะผู้เรียนสามารถรับรู้เนื้อหาผ่านสื่อระบบมัลติมีเดียที่ได้มีการ
จัดท าไว้ได้เป็นอย่างด ี 
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บทที่  3 
วิธีการด าเนินงานวิจัย 

  
 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น หลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556 ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา เมื่อผู้วิจัยได้ศึกษา
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องแล้ว  ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยตามขั้นตอน ดังนี้   
 3.1  ศึกษาข้อมูลเพื่อเตรียมการวิจัย   
 3.2  เลือกประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
 3.3  ก าหนดแบบแผนการทดลอง   
 3.4  สร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย   
 3.5  การด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล   
 3.6  วิเคราะห์ข้อมูล   

3.1   ศึกษาข้อมูลเพื่อเตรียมการวิจัย        
 3.1.1 ศึกษาหลักสูตรรายวิชา จุดมุ่งหมายของหลักสูตร จุดประสงค์รายวิชา สมรรถนะรายวิชา 
และค าอธิบายรายวิชา วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น  หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 
2556  ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา          
 3.1.2 ศึกษาหลักการและวิธีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ ดังนี้ 
  3.1.2.1  ศึกษาระบบมัลติมีเดีย  ได้แก่  องค์ประกอบของระบบมัลติมีเดีย และประโยชน์
ของการใช้ระบบมัลติมีเดียกับบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ เป็นต้น       
  3.1.2.2  ศึกษาหลักการของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ ได้แก่ ความหมาย  
ลักษณะของบทเรียน โครงสร้างของบทเรียน ส่วนประกอบ ประเภท ประโยชน์ ระบบฮาร์ดแวร์และ 
ซอฟต์แวร์ ส าหรับพัฒนาบทเรียน เกณฑ์การพิจารณาการเลือกใช้บทเรียน หลักการออกแบบของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ เป็นต้น        
 3.1.3 ศึกษาหลักการและการออกแบบการเรียนการสอน การวิเคราะห์เนื้อหา การเขียน
วัตถุประสงค์ การออกแบบเนื้อหา การสร้างแบบทดสอบ และการหาประสิทธิภาพของแบบทดสอบ 
       3.1.4 ศึกษาการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ในงานวิจัยด้วยวิธีการ
หาประสิทธิภาพของบทเรียน        
 3.1.5 ศึกษาเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ข้อก าหนดด้านอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์  ซอฟต์แวร์        
ส าหรับสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้  แบบทดสอบก่อนเรียน  แบบทดสอบระหว่างเรียน 
แบบทดสอบหลังเรียน และวิธีทางสถิติ         
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 3.1.6 ศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบถามและน าไปใช้ ได้แก่ การสร้างแบบสอบถามการประเมิน
โดยผู้เชี่ยวชาญ การน าไปใช้ และการวิเคราะห์ข้อมูล  

3.2   เลือกประชากรและกลุ่มตัวอย่าง        
 3.2.1  ประชากร  คือ  นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประเภทอุตสาหกรรม ที่
ลงทะเบียนเรียนวิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น ปีการศึกษา 2560 วิทยาลัยเทคนิคสมุทรสงคราม 
     3.2.2  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชา
ช่างยนต์ ชั้นปีที่ 1 กลุ่ม 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560  วิทยาลัยเทคนิคสมุทรสงคราม  จ านวน 25 
คน ซึ่งได้จากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive.Sampling)   

3.3 ก าหนดแบบแผนการทดลอง   
 การวิจัยครั้งนี้ใช้แบบแผนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research)  โดยใช้แบบแผน 
การทดลองที่มีกลุ่มทดลองหนึ่งกลุ่ม  น าผลการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนมาเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียน (One Group Pretest-Posttest Design) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ, 2559 : 159) 
ซึ่งมีรูปแบบดังตารางที่ 3-1  

ตารางท่ี  3-1  แสดงแบบแผนการทดลอง  

ทดสอบก่อนเรียน การทดลอง ทดสอบหลังเรียน 

T1 X T2 

 
3.4   การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย        
 3.4.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ เ พ่ือการเรียนรู้  วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น  หลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556  ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ผู้วิจัยได้
ด าเนินการสร้างบทเรียน ตามล าดับ ดังนี้  
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  3.4.1.1  วิเคราะห์หลักสูตรรายวิชา วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น ดังภาพที่ 3-1   
  

             

       
                    

                                      

                       (Main Element)

              (Knowledge)

                   (Topic)

                          

                           

    

 
  

ภาพที่ 3-1 การวิเคราะห์หลักสูตรรายวิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น 

 หลักสูตรรายวิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556  
ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ ใช้เวลาเรียน 4 ชั่วโมงต่อสัปดาห์  
จ านวน 18 สัปดาห์ มีค าอธิบายรายวิชาดังนี้  



46 
 

 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น การใช้และการบ ารุงรักษา
เครื่องมือเขียนแบบ มาตรฐานงานเขียนแบบเทคนิค เส้น ตัวเลข ตัวอักษร การสร้างรูปเรขาคณิต     
การก าหนดขนาดของมิติ มาตราส่วน หลักการฉายมุมท่ี 1 และมุมที่ 3 ภาพสามมิติ ภาพสเกตซ์ ภาพตัด
และสัญลักษณ์เบื้องต้นในงานช่างอุตสาหกรรม 
 จากค าอธิบายรายวิชาผู้วิจัยได้แบ่งรายการหัวข้อเรื่อง (Topic) ที่ส าคัญเพ่ือน ามาสร้างเป็น 
บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ 18 หน่วยการเรียนรู้ ดังนี้   
 หน่วยที่ 1 เครื่องมือ อุปกรณ์ การใช้และการบ ารุงรักษา เครื่องมือเขียนแบบ 
 หน่วยที่ 2 มาตรฐานงานเขียนแบบ เส้น ตัวเลข ตัวอักษร มาตรส่วน 
 หน่วยที่ 3 การสร้างรูปเรขาคณิต 
 หน่วยที่ 4 การก าหนดขนาด 
 หน่วยที่ 5 การสเกตซ์แบบ 
 หน่วยที่ 6 หลักการฉายภาพมุมที่ 1 และมุมที่ 3 ชิ้นงานรูปทรงเหลี่ยมตัดตรง  
 หน่วยที่ 7 หลักการฉายภาพมุมที่ 1 ชิ้นงานรูปทรงเหลี่ยมตัดเฉียงและรูปทรงปิรามิด 
 หน่วยที่ 8 หลักการฉายภาพมุมที่ 1 ชิ้นงานรูปทรงกรวย 
 หน่วยที่ 9 หลักการฉายภาพมุมที่ 1 ชิ้นงานรูปทรงกระบอก 
 หน่วยที่ 10 หลักการฉายภาพมุมที่ 1 ชิ้นงานรูปทรงกลมและทรงผสม 
 หน่วยที่ 11 ภาพสามมิติ 
 หน่วยที่ 12 ภาพตัดเต็ม 
 หน่วยที่ 13 ภาพตัดครึ่งและภาพตัดออบเซท 
 หน่วยที่ 14 ภาพตัดเคลื่อน ภาพตัดหมุนข้าง และภาพตัดหมุนโค้ง 
 หน่วยที ่15 ภาพตัดเฉพาะส่วน ภาพตัดย่อส่วน 
 หน่วยที่ 16 การเขียนแบบสัญลักษณ์เกลียว 
 หน่วยที่ 17 วิธีระบุความหยาบละเอียดของผิวงานในแบบ 
 หน่วยที่ 18 การก าหนดพิกัดความเผื่อในแบบงาน 
 ผู้วิจัยได้น าหัวข้อเรื่องมาวิเคราะห์จนได้รายการเนื้อหาที่ส าคัญ รายการความรู้ และจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ (รายละเอียดในภาคผนวก ก หน้า 85 - 92)  จากนั้นจึงน าจุดประสงค์การเรียนรู้ไปให้
ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาแล้วน ามาสรุปแก้ไขจนได้รายการจุดประสงค์การเรียนรู้ ดังภาพที่ 3-2  
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 3.4.1.2  การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ 
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ภาพที่ 3-2  ขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ 
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 เมื่อได้จุดประสงค์การเรียนรู้แล้ว  ผู้วจิัยได้ใช้ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้
แบบสาขา (Branching Structure)  ผู้วิจัยได้เลือกใช้โปรแกรม Captivate โดยมีผังการท างาน     
(Flow Chart) ของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ ดังภาพที่ 3-3   
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ภาพที่ 3-3   ผังการท างาน (Flow Chart) ของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ 
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 ก่อนน าบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น ไปทดลองใช้จริง  
ผู้วิจัยได้น าบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ ที่ผ่านการปรับปรุงแล้วไปให้ผู้เชี่ยวชาญรับรอง จ านวน 
5 ท่าน (รายละเอียดในภาพผนวก หน้า 99 – 104) เมื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้วิชา     
เขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น ผ่านการประเมินผลและตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญแล้ว จึงน าไปทดสอบการ
ใช้บทเรียน ดังนี้ (เกริก, จินตนา  ท่วมกลาง, 2555 : 100 – 101)  
 1) ทดลองครั้งที่ 1  เป็นการทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One-to-One Testing) น าบทเรียน
คอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นไปทดลองใช้กับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 
กลุ่ม 1 สาขาวิชาช่างยนต์ วิทยาลัยเทคนิคสมุทรสงคราม จ านวน 3 คน ที่มีระดับสติปัญญา 3 ระดับ 
คือ เก่ง 1 คน, ปานกลาง 1 คน และอ่อน 1 คน ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559  ซึ่งเป็นนักเรียนที่
ไม่เคยศึกษาวิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้นก่อน ระหว่างการทดลองใช้สื่อได้ท าการสังเกตพฤติกรรมของ
ผู้เรียน เพ่ือหาข้อบกพร่องเกี่ยวกับการเข้าใช้งานของโปรแกรม ล าดับขั้นตอนการศึกษา และระยะเวลา
ในการศึกษาทั้งหมด  ซึ่งเป็นแนวทางในการแก้ไขและปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ ให้
สมบูรณ์ยิ่งขึ้นในการทดลองครั้งต่อไป 
 2) ทดลองครั้งที่ 2  เป็นการทดลองกลุ่มเล็ก (Small-Group Testing)  ได้น าบทเรียน
คอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ ที่ได้รับการปรับปรุงครั้งที่ 1 กลับมาใช้กับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 กลุ่ม 1 สาขาวิชาช่างยนต์ วิทยาลัยเทคนิคสมุทรสงคราม จ านวน 9 คน ที่มีระดับ
สติปัญญา 3 ระดับ คือ เก่ง 3 คน ปานกลาง 3 คน และอ่อน 3 คน ในภาคเรียนรู้ 2 ปีการศึกษา 2559 
ซึ่งเป็นนักเรียนที่เคยศึกษาวิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้นมาก่อน โดยให้ผู้เรียนศึกษาด้วยตนเองระหว่าง
ทดลองผู้วิจัยสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน และน าข้อสงสัยหรือไม่เข้าใจในบทเรียนเรื่องต่าง ๆ ที่ได้จาก
ผู้เรียนน ามาปรับปรุงให้มีความเหมาะสมกับผู้เรียน และมีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้นในการทดลองครั้ง
ต่อไป 
 3) ทดลองครั้งที่ 3  เป็นการทดลองภาคสนาม (Field Testing)  น าไปใช้กับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 กลุ่ม 1 สาขาวิชาช่างยนต์ วิทยาลัยเทคนิคสมุทรสงคราม  โดยใช้กับ
ผู้เรียนจ านวน 30 คน ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559  ซึ่งเป็นนักเรียนที่ไม่เคยศึกษาวิชาเขียนแบบ
เทคนิคเบื้องต้นมาก่อน ระหว่างการทดลองผู้วิจัยสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน เมื่อนักเรียนศึกษาจบ
หน่วยการเรียนรู้ ได้ผลเป็นที่น่าพอใจนักเรียนเข้าศึกษาเนื้อหา ฝึกทักษะ และปฏิบัติงานได้ส าเร็จตาม
เวลาและจุดประสงค์ที่ก าหนดได้อย่างสมบูรณ์ทุกขั้นตอนอย่างมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน
ประสิทธิภาพ จึงน าไปใช้จริงกับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 กลุ่ม 1 สาขาวิชา    
ช่างยนต์ วิทยาลัยเทคนิคสมุทรสงคราม จ านวน 25 คน ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 
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 3.4.2 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนเป็นแบบทดสอบ 4 ตัวเลือก  โดยสร้างให้ตรงตามในแต่ละจุดประสงค์การเรียนรู้ ขั้นตอน
การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แสดงดังภาพที่ 3-4 
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ภาพที่ 3-4  ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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 ส าหรับจ านวนข้อสอบนั้น ควรสร้างเกินจ านวนที่ต้องการใช้จริงไว้ประมาณ 25% ของข้อสอบที่ 
ต้องการใช้จริง (มนต์ชัย เทียนทอง, 2555 : 115)  เพ่ือใช้ในการเรียนรู้ปรับปรุงแก้ไขหรือตัดข้อสอบที่ไม่
มีคุณภาพหรือไม่ตรงจุดประสงค์การเรียนรู้ออก  ผู้วิจัยออกข้อสอบจ านวน 225 ข้อ ซึ่งต้องการใช้จริง 
180 ข้อ             
 เมื่อสร้างแบบทดสอบเสร็จเป็นที่เรียบร้อย   ผู้วิจัยจึงน าแบบทดสอบไปให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณา
เพ่ือหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์  (Index of Consistency ; IOC)  อีกครั้ง
หนึ่ง  โดยใช้สูตรดังนี้ (ประสาท เนืองเฉลิม 2556 : 190) 

IOC    =    
  

 
 

 IOC แทนค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ 
    แทนผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
 N แทนจ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
 โดยมีเกณฑ์การคัดเลือกข้อสอบ ดังนี้ 
 - ข้อสอบที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 – 1.00 คัดเลือกไว้ใช้ได้  
 - ข้อสอบที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ควรพิจารณาปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
 หลังจากนั้นผู้วิจัยได้น าแบบทดสอบไปทดลองใช้กับนักเรียนสาขาวิชาช่างยนต์  ระดับ 
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 กลุ่ม 1 วิทยาลัยเทคนิคสมุทรสงคราม เมื่อสิ้นสุดภาคเรียนที่ 1         
ปีการศึกษา 2559 จ านวน 24 คน ที่เคยเรียนผ่านวิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้นมาแล้ว น ามาปรับปรุง
แก้ไขจนเป็นข้อสอบที่ดี 
  ก่อนท าแบบทดสอบ ผู้วิจัยได้ทบทวนเนื้อหาบางส่วนที่ส าคัญแล้วจึงท าแบบทดสอบ เมื่อ      
ท าเสร็จ น าข้อสอบไปวิเคราะห์โดยใช้เทคนิค 50% (พรรณี ลีกิจวัฒนะ, 2553 : 116- 117) ด าเนินการ
ตามข้ันตอนดังนี้       

ขั้นที่  1  น ากระดาษค าตอบของนักเรียน จ านวน 24 คน มาเรียงจากคะแนนสูงไปหา     
คะแนนต่ า 
 ขั้นที่  2  นับกระดาษค าตอบคะแนนสูงสุดมาถึงกึ่งกลาง 12 แผ่น  เป็นกลุ่มสูง และนับจาก
คะแนนต่ าสุดลงมาถึงก่ึงกลาง 12 แผ่น เป็นกลุ่มต่ า 
          ขั้นที่  3  น าคะแนนมาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก ค่าความเชื่อมั่นของ 
แบบทดสอบ  แล้วด าเนินการเลือกข้อสอบที่มีคุณภาพ จ านวน 180 ข้อ (ดูรายละเอียดในภาคผนวก ข 
ตารางที่ ข-6  หน้าที่ 252 - 259)  ซึ่งเกณฑ์การเลือกข้อสอบใช้ค่าต่างๆ ดังต่อไปนี้  
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ตารางท่ี 3-2  แสดงเกณฑ์การแปลความหมายค่าอ านาจจ าแนกข้อสอบ     

ค่าอ านาจจ าแนก (r) ระดับอ านาจจ าแนก การน าไปใช้ 
0.40 – 1.00 
0.30 – 0.39 
0.20 – 0.29 
0.10 – 0.19 
0.01 – 0.09 

0.00 
-1.00 - -0.01 

สูงมาก 
สูง 

ปานกลาง 
ต่ า 

ต่ ามาก 
ไม่มี 

กลับทิศทาง 

ใช้ได้ดีมาก 
ใช้ได้ดี 
ใช้ได้ 

ไม่ควรใช้ 
ใช้ไม่ได้ 
ใช้ไม่ได้ 
ใช้ไม่ได้ 

 ข้อสอบแบบ 4 ตัวเลือกที่ดี  ควรมีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่  0.30 ขึ้นไป (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ, 
2559 : 117)  

 
ตารางท่ี 3-3  แสดงระดับความยากง่ายของข้อสอบ     

ค่าความยากง่าย 
ระดับความยากง่าย การน าไปใช้ 

ร้อยละ (%) สัดส่วน (p) 

81 – 100 
61 – 80 
40 – 60 
20 – 39 
0  - 19 

0.81 – 1.00 
0.61 – 0.80 
0.40 – 0.60 
0.20 – 0.39 
0.00 – 0.19 

ง่ายมาก 
ง่าย 

ปานกลาง 
ยาก 

ยากมาก 

ไม่ควรใช้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ดี 
ใช้ได้ 

ไม่ควรใช้ 

 ข้อสอบที่ดีควรมีค่าความยากง่ายระหว่าง 0.20–0.80  (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ, 2559 : 115)  

 3.4.3 สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างแบบสอบถาม 
รายละเอียดดังต่อไปนี้  
       1)  ศึกษาข้อมูลต่าง ๆ  ได้แก่ การสร้างแบบสอบถาม รูปแบบของแบบสอบถาม วิธีการ   
ใช้งาน  และหาข้อมูลอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้อง  เพ่ือก าหนดเป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถามวัด       
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ         



54 
 

 2)  ท าการสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  โดยถามความคิดเห็นเกี่ยวกับ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ ในด้านต่างๆที่เกี่ยวกับด้านเนื้อหา ด้านกิจกรรม ด้านการวัดผล
ประเมินผลและอ่ืนๆ (เกริก – จินตนา  ท่วมกลาง, 2555 : 99)  
 3) ปรับปรุงแก้ไขแบบสอบถามคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  หลังจากนั้นจึงได้แบบสอบถาม
ฉบับสมบูรณ์เพื่อเตรียมเก็บข้อมูลต่อไป   
 แบบสอบถาม  ได้ก าหนดระดับความคิดเห็นเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่าของลิเคอร์คโดย
ก าหนดน้ าหนักคะแนนเป็น 5 ระดับ ได้แก่ (มนต์ชัย  เทียนทอง, 2558 : 107 – 108) 
 เห็นด้วยในระดับมากที่สุด    มีค่าระดับคะแนนเท่ากับ  5    
 เห็นด้วยในระดับมาก    มีค่าระดับคะแนนเท่ากับ  4    
 เห็นด้วยในระดับปานกลาง   มีค่าระดับคะแนนเท่ากับ  3    
 เห็นด้วยในระดับน้อย     มีค่าระดับคะแนนเท่ากับ  2    
 ไม่เห็นด้วย มีค่าระดับคะแนนเท่ากับ  1   
 ในการวิเคราะห์ระดับคะแนนเฉลี่ยของข้อค าถามแต่ละข้อ ได้ใช้เกณฑ์ก าหนดช่วงคะแนนเฉลี่ย
ไว้ เพื่อในการแปลความหมายดังต่อไปนี้ (มนต์ชัย  เทียนทอง, 2555 : 157)       
 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง  4.50 ถึง 5.0 หมายถึง  มีมีความเห็นในระดับมากที่สุด    
 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง  3.50 ถึง 4.49  หมายถึง  มีความเห็นในระดับมาก     
 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง  2.50 ถึง 3.49  หมายถึง  มีความเห็นในระดับปานกลาง     
 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง  1.50 ถึง 2.49  หมายถึง  มีความเห็นในระดับน้อย    
 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง  1.00 ถึง 1.49  หมายถึง  มีความเห็นด้วยในระดับน้อยที่สุด  

 3.4.4 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียน  ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างแบบสอบถาม ดังมี 
รายละเอียดต่อไปนี้           
 1) ศึกษาข้อมูลต่าง ๆ  ได้แก่ การสร้างแบบสอบถาม รูปแบบของแบบสอบถาม วิธีการ  
ใช้งาน และหาข้อมูลอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้อง  เพ่ือก าหนดเป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถามวัด        
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ แบบสอบถามวัดความพึงพอใจ         
 2) ท าการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียน โดยสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้          
 3) ปรับปรุงแก้ไขแบบสอบถามความคิดเห็นของผู้ เชี่ยวชาญ  หลังจากนั้นจึงได้
แบบสอบถามฉบับสมบูรณ์เพื่อเตรียมเก็บข้อมูลต่อไป   
   แบบสอบถาม  โดยก าหนดระดับความพึงพอใจเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่าของ
ลิเคอร์ค  โดยก าหนดน้ าหนักคะแนนเป็น 5 ระดับ ได้แก่  
 พึงพอใจในระดับมากท่ีสุด    มีค่าระดับคะแนนเท่ากับ  5    
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 พึงพอใจในระดับมาก     มีค่าระดับคะแนนเท่ากับ  4    
 พึงพอใจในระดับปานกลาง   มีค่าระดับคะแนนเท่ากับ  3    
 พึงพอใจในระดับน้อย     มีค่าระดับคะแนนเท่ากับ  2    
 พึงพอใจในระดับน้อยที่สุด    มีค่าระดับคะแนนเท่ากับ  1  
 ในการวิเคราะห์ระดับคะแนนเฉลี่ยของข้อค าถามแต่ละข้อ ได้ใช้เกณฑ์ก าหนดช่วงคะแนนเฉลี่ย
ไว้เพ่ือในการแปลความหมายดังต่อไปนี้ (มนต์ชัย  เทียนทอง, 2559: 157)      
 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง  4.50 ถึง 5.00  หมายถึง  มีความเห็นในระดับมากท่ีสุด 
 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง  3.50 ถึง 4.49  หมายถึง  มีความเห็นในระดับมาก  
 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง  2.50 ถึง 3.49  หมายถึง  มีความเห็นในระดับปานกลาง    
  คะแนนเฉลี่ยระหว่าง  1.50 ถึง 2.49  หมายถึง  มีความเห็นในระดับน้อย    
  คะแนนเฉลี่ยระหว่าง  1.00 ถึง 1.49  หมายถึง  มีความเห็นด้วยในระดับน้อยที่สุด  

3.5 การด าเนินการทดสอบและเก็บรวบรวมข้อมูล 
  ในการทดลองครั้งนี้  ได้ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างซึ่งเป็นนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
สาขาวิชาช่างยนต์ ชั้นปีที่ 1 กลุ่ม 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 วิทยาลัยเทคนิคสมุทรสงคราม 
จ านวน 25 คน  โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
 3.5.1 ผู้เรียนติดตั้งและเปิดโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิค
เบื้องต้น ที่พัฒนาขึ้นผ่านอุปกรณ์ประเภทคอมพิวเตอร์ แล็ปท็อป และสมาร์ทโฟน ตามความสะดวก
และความต้องการของผู้เรียน โดยศึกษาวิธีการติดตั้งและการเปิดไฟล์บทเรียนจากคู่มือการใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น 
 3.5.2 ทุกครั้งที่ท าการศึกษาให้ผู้ เรียนเปิดโปรแกรมบทเรียนส าหรับผู้ เรียนทีใช้อุปกรณ์
คอมพิวเตอร์และแล็ปท็อป ส่วนผู้เรียนที่ต้องการศึกษาผ่านอุปกรณ์สมาร์ทโฟนให้เปิดจากไอคอน
แอปพลิเคชั่น โดยท าการชี้แจงถึงจุดประสงค์การเรียนรู้ของการเรียนตลอดการใช้บทเรียน 
 3.5.3 ให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบก่อนเรียน (Pretest) ทุกหน่วยการเรียนรู้ พร้อมทั้งผู้เรียน
ส่งผลคะแนนทดสอบก่อนเรียนผ่าน Facebook ตามกลุ่มของผู้เรียนที่ได้ตั้งกลุ่มไว้ใน Facebook ให้
ผู้สอนบันทึกผลคะแนนสอบก่อนเรียนเพื่อน าผลคะแนนที่ได้ไปเปรียบเทียบกับผลสัมฤทธิ์หลังเรียน 
 3.5.4 ให้กลุ่มตัวอย่างได้ศึกษาเนื้อหาบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิค
เบื้องต้น ที่พัฒนาขึ้นภายใต้การควบคุมของครูผู้สอนวิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น ระหว่างศึกษาผู้เรียน
ฝึกทักษะ โดยการเล่นเกมส์ฝึกทักษะ ปฏิบัติตามใบงานแต่ละหน่วยการเรียนรู้พร้อมทั้งผู้เรียนส่งผล
คะแนนเกมส์ผ่าน Facebook ตามกลุ่มของผู้เรียนที่ได้ตั้งกลุ่มไว้ใน Facebook ให้ผู้สอนบันทึกผล
คะแนนเกมส์และบันทึกคะแนนการปฏิบัติงานจากใบงาน  



56 
 

 3.5.5 เมื่อกลุ่มตัวอย่างได้ศึกษาในแต่ละหน่วยการเรียน ให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบหลัง
เรียน (Posttest) ทุกหน่วยการเรียนรู้พร้อมทั้งผู้เรียนส่งผลคะแนนทดสอบหลังเรียนผ่าน Facebook 
ตามกลุ่มของผู้เรียนที่ได้ตั้งกลุ่มไว้ใน Facebook ให้ผู้สอนบันทึกผลคะแนนสอบหลังเรียน (แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทฺธิ์ทางการเรียน (Posttest)  
 3.5.6 เมื่อกลุ่มตัวอย่างได้ศึกษาจบทกหน่วยการเรียนรู้แล้ว ให้กลุ่มตัวอย่างประเมินความพึง
พอใจของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ 
 3.5.7 น าคะแนนของผู้ เ รี ยนที่ ได้จากการท าแบบทด สอบหลั ง เรี ยน น ามาวิ เคราะห์               
หาประสิทธิภาพของบทเรียน เพ่ือทดสอบสมมติฐานในข้อที่ 1 โดยใช้ระดับคะแนนที่ได้จากกลุ่มตัวอย่าง 
ซึ่งเป็นคะแนนเฉลี่ยของการฝึกทักษะจากเกมส์ ใบงาน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตาม
สูตร E1/E2 
 3.5.8 น าผลคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) มาเปรียบเทียบกับคะแนนจากการ
ทดสอบหลังเรียน (Posttest) โดยใช้สูตร t-test เพ่ือท าการทดสอบสมมติฐานในข้อที่ 2 
 3.5.9 รวบรวมแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนน ามาหาค่าเฉลี่ย ( X )    

3.6  การวิเคราะห์ข้อมูล   
 ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้
วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น  ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลในเชิงสถิติ ดังนี้  
 3.6.1 ค่าคะแนนเฉลี่ย (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ, 2559 : 137) 

  สูตร     X  =   
  

 
 

  เมื่อ  X  คือ ค่าเฉลี่ย  
    x คือ ผลรวมของคะแนนในชุดข้อมูล 
   N คือ จ านวนข้อมูลทั้งหมด 

 3.6.2  ระดับความยากง่ายของข้อสอบ (พิสณุ  ผ่องศรี, 2552 : 169) 

  สูตร       P =   
 

 
   

  เมื่อ P คือ ระดับความยากง่ายของข้อสอบ 
  R คือ จ านวนผู้ที่ตอบถูกในข้อนั้น ๆ 
  N คือ จ านวนผู้เข้าสอบ 
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 3.6.3 ค่าอ านาจจ าแนก (พิสณุ  ผ่องศรี, 2552 : 173) 

  สูตร        r =    PH - PL 

          NH or NL 

  เมื่อ r คือ ค่าอ านาจการจ าแนก 
   PH คือ จ านวนผู้ตอบถูกในกลุ่มสูง 
   PL คือ จ านวนผู้ตอบถูกในกลุ่มต่ า 
   NH คือ จ านวนคนในกลุ่มสูง 
   NL คือ จ านวนคนในกลุ่มต่ า 

 3.6.4 ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ใช้สูตรของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (  
Kuder-Richardson procedures : KR20)  (อนุวัติ  คูณแก้ว, 2559 : 148) 

  สูตร      
        (

 

   
) (  

   

  
)
 

  เมื่อ  rKR-20 คือ ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 
   K คือ จ านวนข้อสอบ 
    P คือ อัตราส่วนของผู้ท าถูกในข้อหนึ่ง ๆ  
     เท่ากับจ านวนคนท าถูกหารด้วยจ านวนคนสอบทั้งหมด  
    q คือ อัตราส่วนของผู้ท าผิดในข้อหนึ่ง ๆ หรือคือ 1 - p 
   S2 คือ ค่าแปรปรวนของข้อสอบทั้งฉบับ 

 3.6.5 ค่าแปรปรวนของข้อสอบทั้งฉบับ (พิสณุ  ผ่องศรี, 2552 : 203)    

  สูตร       S2  =  
 

 1

22



 

NN
XXN

 

  เมื่อ S 2 คือ ความแปรปรวนของข้อสอบคะแนน 
   X คือ คะแนนผลการสอบแต่ละคน 
   N คือ จ านวนนักเรียน 

 3.6.6 ค่าความตรง (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ, 2559 : 110) 

 สูตร    IOC =  
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 เมื่อ IOC คือ ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ 
     คือ ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเนื้อหาทั้งหมด 
  N คือ จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 

 

 3.6.7 ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ (ประภาพรรณ  เส็งวงศ์, 2553 : 97) 

  สูตร 

 

  เมื่อ E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
 X  คือ คะแนนเฉลี่ยของการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 

 A คือ คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดระหว่างเรียนทั้งหมด 
 
 
 

 เมื่อ E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ได้จากคะแนนเฉลี่ยของการท าแบบทดสอบ 
   หลังการเรียนของผู้เรียนทั้งหมด 
 X  คือ คะแนนเฉลี่ยของการท าแบบทดสอบหลังเรียนของผู้เรียน 
 B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน  
 
 3.6.8 ความก้าวหน้าทางการเรียนโดยใช้ค่าเฉลี่ยคะแนนทดสอบก่อนและหลังเรียน (พรรณี       
ลีกิจวัฒนะ,  2559 : 149) 

  สูตร                
  

√           

   
  

  

 Df    =    n-1 
 เมื่อ D คือ ผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ 
       คือ ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ 
      คือ ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ยกก าลังสอง 
 
 

100 1 x 
A 

X  

 

E 

 

 

100 2 x 
B 

 

 

E 

 

 
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100
2

x
B

N

F

E




 3.6.7 ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ (อนุวัฒน์  คูณแก้ว, 2559 : 151) 

  สูตร 

   

 

 
     
 เมื่อ E1 คือ ค่าเฉลี่ยของคะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียนที่คิดเป็นร้อยละ 
 E2 คือ ค่าเฉลี่ยของคะแนนสอบหลังเรียนที่คิดเป็นร้อยละ 
   X คือ คะแนนรวมของนักเรียนจากการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
   F คือ คะแนนรวมของนักเรียนจากการท าแบบทดสอบหลังเรียน 
 N คือ จ านวนนักเรียน 
 A คือ คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดระหว่างเรียนทั้งหมด 
 B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน  
 
 3.6.8 ความก้าวหน้าทางการเรียนโดยใช้ค่าเฉลี่ยคะแนนทดสอบก่อนและหลังเรียน (พรรณี       
ลีกิจวัฒนะ,  2559 : 149) 

  สูตร                
  

√           

   
  

  

        d     =    n-1 

 
 เมื่อ D คือ ผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ 
       คือ ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ 
      คือ ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ยกก าลังสอง 

100 1 x 
A 

N 

X 

E 

 

 



60 
 

บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การศึกษาค้นคว้าการวิจัยในครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียน 
คอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ         
พุทธศักราช 2556 ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ส าหรับนักเรียน ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาช่าง
ยนต์ วิทยาลัยเทคนิคสมุทรสงคราม  ให้นักเรียนได้ใช้เรียนและทบทวนเนื้อหาในรายวิชาเขียนแบบ
เทคนิคเบื้องต้น  โดยผู้วิจัยขอเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามหัวข้อดังนี้   
 4.1  การวิเคราะห์แบบทดสอบ   
 4.2  การวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ 
 4.3  การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้         
 4.4  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน            
 4.5  ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ 

4.1  การวิเคราะห์แบบทดสอบ    
 เมื่อออกข้อสอบตามจุดประสงค์จ านวน 225 ข้อ  ผู้วิจัยน าแบบทดสอบไปให้ผู้เชี่ยวชาญ
ประเมิน ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้  ผลปรากฏว่าได้ข้อสอบตรงตาม
จุดประสงค์ครบ ทุกจุดประสงค์ (รายละเอียดในภาคผนวก ข หน้า 215 – 224) แล้วด าเนินการคัดเลือก
ข้อสอบ โดยผู้วิจัยได้น าแบบทดสอบไปทดลองใช้กับนักเรียนที่ผ่านการเรียนวิชาเขียนแบบเทคนิค
เบื้องต้นมาแล้วได้ค่าตามตารางที่ 4-1  จากนั้นจึงน าแบบทดสอบมาคัดเลือกเหลือ 180 ข้อ แล้วหาค่า
ความยากง่าย  ค่าอ านาจจ าแนก ค่าความเชื่อมั่น ดังตารางที่ 4-1 (รายละเอียดในภาคผนวก ข หน้า 
244 - 259)    

ตารางท่ี 4-1  ค่าความยากง่าย  ค่าอ านาจจ าแนก  และค่าความเชื่อม่ัน ของแบบทดสอบ   

รายการวิเคราะห์ ค่าความยากง่ายเฉลี่ย ค่าอ านาจจ าแนกเฉลี่ย ค่าความเชื่อม่ัน 

ข้อสอบ   225  ข้อ 

ข้อสอบ   180  ข้อ 

0.51 

0.42 

0.33 

0.30 

0.97 

0.98 
 
          จากตารางที่ 4-1 ข้อสอบที่คัดเลือกน าไปใช้จ านวน 180 ข้อ มีค่าความยากง่าย 0.42 อยู่ใน
ระดับ ปานกลาง  ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ในระดับ จ าแนกได้สูง  ซึ่งแบบทดสอบสามารถน าไปใช้ทดลองท า
การวิจัยไดดี้  
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4.2  การวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 
 เมื่อได้จุดประสงค์การเรียนรู้และรายการเนื้อหาแล้ว  ผู้วิจัยได้ด า เนินการพัฒนาบทเรียน 
คอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้นจนเสร็จ แล้วจึงน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมิน 
ผลการประเมิน (เกริก  ท่วมกลาง และ จินตนา  ท่วมกลาง, 2555 : 99)  แสดงดังตารางที่ 4-2  

ตารางท่ี 4-2 ผลการวิ เคราะห์ความคิดเห็นของผู้ เชี่ ยวชาญจ า นวน 5 คน ที่มีต่อบทเรียน
 คอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น 

 

หัวข้อประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

คะแนน 
X  

แปล 
ความหมาย 5 4 3 2 1 

1. เนื้อหาสาระตรงตามหลักสูตร 5     25 5 มากที่สุด 

2. เนื้อหาสาระเรียงตามล าดับ 
 ต่อเนื่องกัน 

4 1    24 4.8 มากที่สุด 

3. เนื้อหาสาระแต่ละเรื่อง 
 มีความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 

5     25 5 มากที่สุด 

4. เนื้อหาสาระกระตุ้นให้ผู้เรียน 
 อยากเรียนรู้ 

4 
 

1    24 4.8 มากที่สุด 

5. เนื้อหาสาระเสริมสร้างความรู้ 
 ความเข้าใจ 

5     25 5 มากที่สุด 

6. เนื้อหาสาระน าเสนอได้อย่างสนุก 
 เพลิดเพลิน มีสาระ 

3 2    23 4.6 มากที่สุด 

7. ภาษาท่ีใช้เข้าใจง่ายสื่อเข้าใจตรงกัน 4 1    24 4.8 มากที่สุด 

8. ส านวนภาษาเหมาะสมกับระดับชั้น 
 และวัยของผู้เรียน 

5     25 5 มากที่สุด 

9. รูปแบบหน้าแรกสวยงามดึงดูด 
 ความสนใจ 

4 1    24 4.8 มากที่สุด 

10. การเลือกใช้ภาพและตัวหนังสือ 
 ได้สมดุล 

3 1 1   22 4.4 มาก 

11. ขนาดตัวหนังสือมองเห็นได้ชัดเจน 4 1    24 4.8 มากที่สุด 

12. มีเมนูให้เลือกใช้เข้าใจง่ายและ 
 สมบูรณ์ 

4 1    24 4.8 มากที่สุด 
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ตารางท่ี 4-2 ผลการวิ เคราะห์ความคิดเห็นของผู้ เชี่ ยวชาญจ า นวน 5 คน ที่มีต่อบทเรียน
 คอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น (ต่อ) 

 

หัวข้อประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

คะแนน 
X  

แปล 
ความหมาย 5 4 3 2 1 

13. ภาพหน้าหลักสีสวย เทคนิคน าเสนอ 
 น่าสนใจ 

5     25 5 มากที่สุด 

14. ภาพประกอบแสดงความสัมพันธ์ 
 กับเรื่อง 

5     25 5 มากที่สุด 

15.  ภาพและเสียงที่ใช้ประกอบเหมาะสม 
 กับระดับชั้น 

5     25 5 มากที่สุด 

16. ภาพและเสียงที่ใช้บรรยาย 
 สื่อความหมายเข้าใจง่าย 

5     25 5 มากที่สุด 

17. ความเหมาะสมของเวลาที่ใช้ 
 ในการศึกษา 

4 1    24 4.8 มากที่สุด 

18. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
 ทุกขั้นตอน 

3 1 1   22 4.4 มาก 

19. แบบทดสอบ กิจกรรมที่ปฏิบัติ
 เหมาะสม 

4 1    24 4.8 มากที่สุด 

20. ผู้เรียนทราบผลการเรียนรู้ได้ทุก
 ขั้นตอน 

5     25 5 มากที่สุด 

โดยใช้เกณฑ์ประเมินความเหมาะสม ดังนี้ 
 เหมาะสมมากที่สุด 4.51-5.00 
 เหมาะสมมาก 3.51-4.50 
 เหมาะสมปานกลาง 2.51-3.50 
 เหมาะสมน้อย 1.51-2.50 
 เหมาะสมน้อยที่สุด 1.00-1.50 
 จากตารางที่ 4-2 ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5  คน ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือ
การเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมากข้ึนไป    
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4.3  การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล เมื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น    
ที่น าไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง ที่เป็นนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาช่างยนต์ ชั้นปีที่ 1  
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 ของวิทยาลัยเทคนิคสมุทรสงคราม จ านวน 25 คน ผลการทดลอง      
มีดังตารางท่ี 4-3 (รายละเอียดในภาคผนวก ค หน้า 262 - 263)  

ตารางท่ี 4-3   วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้วิชาเขียนแบบ 
  เทคนิคเบื้องต้น ที่ได้จากคะแนนท าแบบฝึกหัด และคะแนนจากการท าแบบทดสอบ 
  วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   

เรื่อง 
คะแนนจากท าแบบฝึกหัด (E1) คะแนนจากท าแบบทดสอบ (E2) 
คะแนนรวม 

X  คะแนนรวม 
X  

หน่วยที่ 1 
หน่วยที่ 2 
หน่วยที่ 3 
หน่วยที่ 4 
หน่วยที่ 5 
หน่วยที่ 6 
หน่วยที่ 7 
หน่วยที่ 8 
หน่วยที่ 9 
หน่วยที่ 10 
หน่วยที่ 11 
หน่วยที่ 12 
หน่วยที่ 13 
หน่วยที่ 14 
หน่วยที่ 15 
หน่วยที่ 16 
หน่วยที่ 17 
หน่วยที่ 18 

179 
181 
176 
349 
176 
176 
350 
175 
176 
351 
520 
351 
351 
520 
351 

 69.60  
175 
174 

70.80 
69.73 
70.40 
71.60 
72.40 
70.40 
69.80 
70.40 
70.40 
70.00 
70.00 
70.40 
70.20 
69.33 
70.20 
69.60 
70.00 
69.60 

182 
179 
181 
182 
193 
184 
180 
184 
194 
185 
186 
175 
174 
179 
174 
177 
178 
175 

72.80 
71.60 
72.40 
72.80 
77.20 
73.60 
72.00 
73.60 
77.60 
74.00 
74.40 
70.00 
69.60 
71.60 
69.60 
70.80 
71.20 
70.00 

เฉลี่ย  70.14  72.49 
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   จากตารางที่ 4-3 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิค
เบื้องต้น คะแนนจากการฝึกทักษะ เกมส์ และใบงาน คิดเป็นร้อยละ 70.14  และมีประสิทธิภาพคะแนน
จากการท าแบบทดสอบ มีค่าเฉลี่ยทั้ง 18 เรื่อง คิดเป็นร้อยละ 72.49  ดังนั้น บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือ
การเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น มีประสิทธิภาพ 70.14/72.49  สูงกว่าเกณฑ์ก าหนดใน
สมมติฐาน คือ 70/70    

4.4  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน  
 ก่อนที่กลุ่มตัวอย่างจะเข้าใช้โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ในแต่ละหน่วย ผู้วิจัย 
ก าหนดให้ต้องท าแบบทดสอบก่อนเรียน  จากนั้นจึงเข้าไปศึกษาเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการ
เรียนรู้ได้ หลังจากจบการเรียนการสอนในแต่ละหน่วยให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบหลังเรียน แล้วน า
คะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบ มาท าการวิเคราะห์หาค่าความแตกต่างระหว่างค่าเฉลี่ยของคะแนน
ทดสอบก่อนเรียนและคะแนนทดสอบหลังเรียน โดยใช้สถิติ  t-test   

ตารางท่ี 4-4  การทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน 
 

คะแนน N 
X  S.D. 

ค่าความแตกต่างเฉลี่ย 
(T2 – T1) 

tค านวณ tตาราง 

ก่อนเรียน (T1) 25 71.52 24.94 
60.68 16.98 1.711 

หลังเรียน (T2) 25 132.20 40.16 

*  มนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05, df = 24 

 จากตารางที่ 4-4  ได้ค่า t = 16.98  ส่วนค่า t จากตารางค่าวิกฤตที่ µ = .05 แบบทางเดียว 
และ ค่า df = 24 ได้ค่าวิกฤต t24 = 1.711   ค่า t  จากการค านวณมีค่าสูงกว่าค่า t จากตารางค่าวิกฤต 
ดังนั้นจึงแปลผลได้ว่า ผลจากการท าแบบทดสอบหลังเรียนสูงกว่าผลจากการท าแบบทดสอบก่อนเรียน
อย่างมี นัยส าคัญท่ี .05 (รายละเอียดในภาคผนวก ค หน้า 266 - 268)  

4.5 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้            
 หลังจากกลุ่มตัวอย่างศึกษาจบทุกหน่วยการเรียนแล้ว  ผู้วิจัยได้ให้กลุ่มตัวอย่างประเมิน     
ความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น โดยใช้แบบ
ประเมินที่ผู้วิจัยได้ออกแบบไว้ ซึ่งได้ผลการประเมินตามตารางท่ี 4-5   
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ตารางท่ี 4-5   ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ 
  วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น       
 

ข้อ
ที ่

หัวข้อประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ รวม 

(125) X  แปลผล 
5 4 3 2 1 

1. บทเรียนมีความน่าสนใจ และ
ดึงดูดใจ 

24 1    124 4.96 มากที่สุด 

2. การแบ่ งหั วข้อของ เนื้ อหา
ชัดเจนไม่สับสน 

23 2    123 4.92 มากที่สุด 

3. การน าเสนอเนื้อหาง่ายต่อการ
ท าความเข้าใจ 

19 3 2 1  115 4.6 มากที่สุด 

4. ปริมาณของเนื้อหาก าลังดี ไม่
มาก ไม่น้อยเกินไป 

18 4 2 1  114 4.56 มากที่สุด 

5. ส่วนน าเข้าบทเรียน มี 
ความเร้าใจและน่าสนใจ 

24 1    124 4.96 มากที่สุด 

6. สีสันของบทเรียน และ 
ความสวยงามหน้าจอ 

24 1    124 4.96 มากที่สุด 

7. ตัวอักษรชัดเจนอ่านได้ง่าย 23 1 1   122 4.88 มากที่สุด 

8. ภาพประกอบมีความสวยงาม
คมชัด 

23 2    123 4.92 มากที่สุด 

9. ปุ่ ม ต่ า ง  ๆ  มี ก า ร จั ด ว า ง
เหมาะสมใช้งานได้ง่าย 

22 2 1   121 4.84 มากที่สุด 

10. การใช้งานบทเรียน ง่าย และ
สะดวก ไม่มีข้อติดขัด 

23 1 1   122 4.88 มากที่สุด 

11. เสียงเพลงประกอบเหมาะสม 23 2    123 4.92 มากที่สุด 

12. วีดีทัศน์ถ่ายทอดได้ชัดเจน 
เข้าใจง่ายและน่าสนใจ 

22 1 1 1  119 4.76 มากที่สุด 

13. แบบทดสอบ เกมส์ฝึกทักษะ 
มีวิธีการเลือกค าตอบง่าย 

23 1 1   122 4.88 มากที่สุด 

14. ร ะ ย ะ เ ว ล า ใ น ก า ร ศึ ก ษ า
บทเรียน 

18 2 3 2  111 4.44 มาก 
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ตารางท่ี 4-5   ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ 
  วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น  (ต่อ) 
 

ข้อ
ที ่

หัวข้อประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ รวม 

(125) X  แปลผล 
5 4 3 2 1 

15. ท่านได้ความรู้เพ่ิมขึ้นหลังจาก
ศึกษาบทเรียนนี้ 

24 1    124 4.96 มากที่สุด 

เฉลี่ยรวม 4.83 มากที่สุด 
 
 จากตารางที่ 4-5  พบว่ากลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ เพ่ือการเรียนรู้
วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น อยู่ในระดับมากที่สุด (เฉลี่ย 4.83) (รายละเอียดในภาคผนวก ค หน้า    
368 - 369)  
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บทที่ 5 
สรุป อภิปราย และข้อเสนอแนะ 

 การวิจัยนี้มีจุดประสงค์  เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้
วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น ตามเกณฑ์ 70/70 ที่ตั้งไว้ น าไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็นนักเรียน
สาขาวิชาช่างยนต์ หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556  ส านักงานคณะกรรมการ     
การอาชีวศึกษา ชั้นปีที่ 1 ของวิทยาลัยเทคนิคสมุทรสงคราม จ านวน 25 คน  ในภาคเรียนที่ 2          
ปีการศึกษา 2560 โดยใช้แบบแผนการทดลองแบบ One Group Pretest Posttest Design เพ่ือ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ซึ่งมีรายละเอียดสรุปผลการศึกษาวิจัยได้ดังนี้  

5.1 สรุปผลการวิจัย  

  หลังจากได้ด าเนินการวิจัยเพ่ือการพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ เพ่ือ        
การเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น เสร็จเป็นที่เรียบร้อยแล้ว  ผู้วิจัยได้น าข้อมูลมาสรุปผลการวิจัย
ได้ดังนี ้
 5.1.1  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น          
ที่พัฒนาขึ้น  โดยคิดจากคะแนนเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่างผู้ใช้บทเรียนได้คะแนนเฉลี่ยของการฝึกทักษะ
ระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน มีค่าเท่ากับ 70.14/72.49  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดคือ 70/70 
และเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้        
 5.1.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น ทีพั่ฒนาขึ้นสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิต ิ
ที่ระดับ 0.05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้        
 5.1.3 กลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิค
เบื้องต้น  เฉลี่ยอยู่ในระดับมากท่ีสุด (เฉลี่ย 4.83)   

5.2  อภิปรายผลการวิจัย   
  การวิจัยครั้งนี้เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้วิชา    
เขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556 ส านักงานคณะกรรมการ
การอาชีวศึกษา  ผู้วิจัยน าข้อมูลมาอภิปรายผลการวิจัย ดังต่อไปนี้        
 5.2.1 ด้านการหาประสิทธิภาพ  ผลปรากฏว่า   ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ เพ่ือ      
การเรียนรู้ ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด  โดยคิดจากคะแนนเฉลี่ยร้อยละของการ    
ฝึกทักษะระหว่างเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ (E1)  และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์     
หลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ (E2) ที่ผู้เรียน คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาช่างยนต์ วิทยาลัยเทคนิคสมุทรสงคราม จ านวน 25 คน  ท าคะแนนได้มีค่า
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เท่ากับ 70.14/72.49  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดคือ 70/70 เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้  ซึ่งผลการวิจัย
ดังกล่าวสอดคล้องกับงานวิจัยของ นายปราโมทย์ จามรเนียม (2558) ที่ท าการวิจัยเรื่อง การสร้างและ
หาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาโลหะวิทยาการเชื่อม  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา
วิจัยครั้งนี้เป็นนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 
ของวิทยาลัยเทคนิคอ่างทอง จ านวน 7 คน และวิทยาลัยเทคนิคพระนครศรีอยุธยา.จ านวน.13.คน รวม
ทั้งสิ้น 20 คน  ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาโลหะวิทยาการเชื่อมมีประสิทธิภาพ 
81.94/81.00 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบว่าคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
วิชาโลหะวิทยาการเชื่อม มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก 4.81  
 5.2.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ เพ่ือการเรียนรู้  ผลปรากฏว่า ผู้เรียนที่
เข้ารับการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติ  .05  และเมื่อพิจารณา ผลคะแนนจากการท าแบบทดสอบหลังเรียน พบว่า  คะแนนเฉลี่ยรวมจาก
การท าแบบทดสอบหลังเรียน เท่ากับ 132.20  ซึ่งสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยรวมที่ได้จากการท าแบบทดสอบ     
ก่อนเรียนซึ่งมีค่าเท่ากับ 71.52  แสดงให้เห็นว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบ
เทคนิคเบื้องต้น ที่พัฒนา ขึ้นสามารถท าให้ผู้เรียนมี ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ซึ่งผลการวิจัย
ดังกล่าวสอดคล้องกับงานวิจัยของ กัญญ์ภัคญา  อินนุรักษ์ (2558 : บทคัดย่อ) ได้พัฒนาและหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา โปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือ
การน าเสนอแบบฐานสมรรถนะด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย
ครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ปีที่ 1 วิทยาลัยเทคนิคสมุทรสงคราม      
ภาคเรียนที่ 2/2558 จ านวน 24 คน ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 ที่ 81.67/80.83  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของผู้เรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นในระดับมากที่สุด  และ 4) คุณภาพของโครงงานที่ผู้เรียนได้
จัดท าขึ้นหลังจากเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีคุณภาพเท่ากับ 3.63 
   เมื่อพิจารณาจากค่าคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบหลังเรียนพบว่า จะมีค่าสูงกว่าค่าคะแนน
เฉลี่ย ของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน  สาเหตุที่ค่าคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบหลังเรียนสูงกว่า    
ค่าคะแนน เฉลี่ยของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน  เนื่องมาจากผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
เพ่ือการเรียนรู้ ได้ท าแบบทดสอบหลังเรียนหลังจากที่เรียนเนื้อหาด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ เพ่ือการ
เรียนรู้ ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น โดยการจัดท าเนื้อหาแต่ละหน่วยการเรียนรู้ได้ครอบคลุมจุดประสงค์ของหน่วย
การเรียนรู้ พร้อมทั้งให้ผู้เรียนท าการฝึกทักษะระหว่างเรียนให้ผู้เรียนได้ตรวจสอบตนเอง จากการเรียน
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เนื้อหาในแต่ละหน่วยการเรียนรู้เพ่ือเสริม ความเข้าใจให้มากขึ้น  และผู้เรียนสามารถศึกษาบทเรียนมาก
ขึ้นตามความต้องการ ภายในบทเรียนได้มีภาพแสดงเนื้อประกอบเพ่ือเสริมความเข้าใจ และกระตุ้น
ผู้เรียนให้สนใจในบทเรียนมากขึ้น จึงท าให้ผลการเปรียบเทียบคะแนนหลังการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05       
 5.2.3 ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น 
เฉลี่ยอยู่ในระดับมากที่สุด (เฉลี่ย 4.83)  เนื่องจากว่าสื่อที่ใช้ในการเรียนการสอนวิชาเขียนแบบเทคนิค
เบื้องต้นที่มีคุณภาพดี ที่มีอยู่ในปัจจุบันยังไม่มีสื่อส าหรับให้ผู้เรียนได้เลือกศึกษาผ่านอุปกรณ์สื่อดิจิทัลใน
รูปแบบต่าง ๆ ในรายวิชานี้  ดังนั้น ผู้เรียนจึงไม่มีโอกาสที่จะทบทวนเนื้อหาที่มีมากด้วยตนเองได้เลย 
เมื่อมีสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นให้ผู้เรียนได้ศึกษาด้วยตนเอง ผู้เรียนได้พบ
กับสื่อที่สร้างด้วยขั้นตอนการปฏิบัติงานที่ชัดเจน ผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญและผ่านการทดลอง
หลายครั้ง จึงท าให้มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด   
  จากผลการวิจัยสรุปได้ว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ เพ่ือการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น   
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพพุทธศักราช 2556 ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษาที่พัฒนาขึ้น
มีประสิทธิภาพ ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้และมีความเหมาะสมสามารถน าไปใช้ในการเรียนการสอนได้  

5.3 ข้อเสนอแนะจากการวิจัยครั้งนี้        
 5.3.1 ระบบเสียงที่ใช้ในการพากย์เพ่ือประกอบบทเรียนควรจะต้องน่าฟัง  ชัดเจนและสอดคล้อง
กับภาพหรือข้อความจะท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่ดีขึ้น  ไม่รู้สึกเบื่อหน่ายกับการเรียนซึ่งสามารถแก้ไข
ได้ ด้วยการใช้อุปกรณ์ที่สามารถปรับเสียงที่มีคุณภาพดี   
 5.3.2 ความพร้อมของห้องเรียนหรือบรรยากาศภายในห้องจะส่งผลกับความเข้าใจและการเรียนรู้
ของผู้เรียนได้  ดังนั้นควรที่จะเตรียมความพร้อมของห้องเรียนก่อนที่จะเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
เพ่ือการเรียนรู้  

5.4 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป        
 5.4.1  วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น เป็นวิชาที่ต้องจินตนาการด้วยการมองภาพสองมิติ สามมิติ 
และมีความสลับซับซ้อนไปด้วยเส้นต่าง ๆ ทั้งยังเป็นรายวิชาที่มีเนื้อหาจ านวนมากที่ผู้เรียนต้องศึกษาท า
ให้การศึกษาในห้องเรียนมีเวลาไม่เพียงพอ ควรจะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ ไปสู่
รูปแบบการสอนที่พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น  โดยการจัดการเรียนรู้
แบบ Flipped Classroom และพัฒนาชุดสื่อการเรียนการสอนแบบปฏิสัมพันธ์ โดยใช้เทคโนโลยี
เสมือนจริงให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้สูงที่สุด   
 5.4.2  ควรขยายกลุ่มตัวอย่างกับวิทยาลัยอ่ืน ๆ ให้มากขึ้นในการพัฒนาสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์
เพ่ือการเรียนรู้  เพ่ือให้บทเรียน มีค่าประสิทธิภาพที่ถูกต้องมากยิ่งขึ้น 
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ภาคผนวก ก 
 
 ผลการเรียนของผู้เรียน วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น ปีการศึกษา 2556 – 2558 
 รายละเอียดของหลักสูตรรายวิชา 

การวิเคราะห์หลักสูตรรายวิชา 
การวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ 
การวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้เพื่อออกข้อสอบ 
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รายละเอียดของหลักสูตรรายวิชา 

ชื่อวิชา   เขียนแบบเทคนิคเบื้องต้นรหัสวิชา  2100-1001   จ านวน   4  ชั่วโมง/สัปดาห์ 2 หน่วยกิต  
 
จุดประสงค์รายวิชา 
 1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับหลักการเขียนแบบเทคนิค การใช้เครื่องมือ อุปกรณ์เขียนแบบ 
 2. มีทักษะเกี่ยวกับการอ่านแบบและเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้นเกี่ยวกับ ภาพฉาย ภาพตัด และ
ภาพสามมิติ ตามมาตรฐานเขียนแบบเทคนิค 
 3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการท างานด้วยความละเอียดรอบคอบ เป็นระเบียบ สะอาด     
ตรงต่อเวลา มีความซื่อสัตย์ รับผิดชอบ และรักษาสภาพแวดล้อม 

สมรรถนะรายวิชา 
 1. แสดงวิธีการเขียนแบบเทคนิค การใช้เครื่องมือ อุปกรณ์เขียนแบบ 
 2. อ่านและเขียนแบบภาพชิ้นส่วนสองมิติ 
 3. อ่านและเขียนแบบภาพสามมิติ 
 4. เขียนภาพฉาย ภาพช่วยและภาพตัด 

ค าอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติ เกี่ยวกับหลักการอ่านแบบ เขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น การใช้และ             
การบ ารุงรักษาเครื่องมือเขียนแบบ มาตรฐานงานเขียนแบบเทคนิค เส้น ตัวเลข ตัวอักษร การสร้างรูป
เรขาคณิต การก าหนดขนาดของมิติ มาตราส่วน ภาพสามมิติ หลักการฉายภาพมุมที่  1 และมุมที่ 3 
ภาพสเกตซ์ ภาพตัดและสัญลักษณ์เบื้องต้น ในงานช่างอุตสาหกรรม 
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ตารางท่ี ก-1  แสดงการวิเคราะห์หลักสูตรรายวิชา 

หน่วยที่ เรื่อง 
แหล่งข้อมูล 

A B C D E 

1 
 
2 
 
3 
4 
5 
6 
 
7 
 
8 
9 
10 
 

11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 

 

เครื่องมือ อุปกรณ์ การใช้และการบ ารุงรักษา 
เครื่องมือเขียนแบบ 
มาตรฐานงานเขียนแบบ เส้น ตัวเลข ตัวอักษร  
มาตราส่วน 
การสร้างรูปเรขาคณิต 
การก าหนดขนาดมิติ 
ภาพสเกตซ์ 
หลักการฉายภาพมุมที่ 1 และมุมที่ 3 ชิ้นงานรูปทรง
เหลี่ยมตัดตรง 
หลักการฉายภาพมุมที่ 1 ชิ้นงานรูปทรงเหลี่ยมตัดเฉียง
และรูปทรงปิรามิด 
หลักการฉายภาพมุมที่ 1 ชิ้นงานรูปทรงกรวย 
หลักการฉายภาพมุมที่ 1 ชิ้นงานรูปทรงกระบอก 
หลักการฉายภาพมุมที่ 1 ชิ้นงานรูปทรงกลมและ 
ทรงผสม 
ภาพสามมิติ 
ภาพตัดเต็ม 
ภาพตัดครึ่งและภาพตัดออบเซท 
ภาพตัดเคลื่อน ภาพตัดหมุนข้างและภาพตัดหมุนโค้ง 
ภาพตัดเฉพาะส่วน และภาพตัดย่อส่วน 
การเขียนแบบสัญลักษณ์เกลียว 
วิธีระบุความหยาบละเอียดของผิวงานในแบบ 
การก าหนดพิกัดความเผื่อในแบบงาน 
 

 
 
 
 
 

 

 

 
 

 
 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

  

 
 
 
 
 

 

 

 
 

 
 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 
 
 
 

 

 

 
 

 
 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

 

 

 
 

 
 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
หมายเหตุ 
 A = หลักสูตร   B = เอกสาร, ต ารา    C =  ผู้เชี่ยวชาญ   D =  ประสบการณ์   E = อ่ืน ๆ 
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ตารางท่ี ก-2  การวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ความรู้ จุดประสงค์การเรียน 
ชนิดความรู้ 

R A T 

1.1  ลักษณะเครื่องมือและอุปกรณ์ใน
 การเขียนแบบ 
1.2 วิธีบ ารุงรักษาเครื่องมือและ
 อุปกรณ์ในการเขียนแบบ 
1.3 วิธีการใช้เครื่องมือและ 
 อุปกรณ์ในการเขียนแบบ 
1.4 การใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ 
 ในการเขียนแบบ 
 

1.1  บอกลักษณะเครื่องมือและอุปกรณ์  
 ในการเขียนแบบได้ถูกต้อง 
1.2  บอกวิธีบ ารุงรักษาเครื่องมือและ
 อุปกรณ์ในการเขียนแบบได้ถูกต้อง 
1.3  อธิบายวิธีการใช้เครื่องมือและ
 อุปกรณ์ในการเขียนแบบได้ถูกต้อง 
1.4  ใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ในการ
 เขียนแบบได้ถูกต้อง 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

2.1 ประเภท ชนิด ขนาดของเส้น 
 ตัวเลข ตัวอักษร มาตราส่วน   
 ในงานเขียนแบบ 
2.2  ความหมายของมาตราส่วน 
2.3  การเลือกใช้เส้น ตัวเลข ตัวอักษร 
 มาตราส่วน ในงานเขียนแบบ 
2.4  การใช้เส้น ตัวอักษร และ 
 มาตราส่วนในงานเขียนแบบ 

2.1 บอก ชนิด ขนาดของเส้น ตัวเลข 
 ตัวอักษร และมาตราส่วน ในงาน    
 เขียนแบบได้ถูกต้อง 
2.2  อ่านและเขียน ชนิด ขนาดของเส้น 
 ตัวเลข ตัวอักษร มาตราส่วน ใน
 งานเขียนแบบได้ถูกต้อง 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

3.1 ความหมายของรูปทรงเรขาคณิต 
3.2 การอ่านแบบรูปทรงเรขาคณิต 
3.3 การเขียนแบบรูปทรงเรชาคณิต 

3.1  อ่านและเขียนแบบรูปทรง
 เรขาคณิตได้ถูกต้อง 

  
 

 
 
 

4.1  องค์ประกอบของการ 
 ก าหนดขนาด 
4.2 วิธีการเขียนก าหนดขนาด 
 ในงานเขียนแบบ 
4.3  การก าหนดขนาดลงใน 
 แบบงานได้ 
 

4.1  บอกองค์ประกอบของการ 
 ก าหนดขนาดได้ถูกต้อง 
4.2 อธิบายวิธีการเขียนก าหนดขนาด   
 ในงานเขียนแบบได้ถูกต้อง 
4.3  ก าหนดขนาดลงในแบบงานได้
 ถูกต้องตามหลักเกณฑ์ 

  
 
 

 
 
 
 
 
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ตารางท่ี ก-2  การวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ (ต่อ) 

ความรู้ จุดประสงค์การเรียน 
ชนิดความรู้ 

R A T 

5.1  เครื่องมือที่ใช้ในการสเกตซ์ภาพ 
5.2  หลักการสเกตซ์เส้นในลักษณะ
 ต่าง ๆ  
5.3  วิธีการสเกตซ์รูปทรงเรขาคณิต
 ตามท่ีก าหนดได้ 
5.4  เทคนิคในการสเกตซ์รูปทรง

 เรขาคณิตตามแบบงานที่ก าหนด 

5.5  การสเกตซ์รูปทรงเรขาคณิตตาม
 แบบงานที่ก าหนด 

5.1  บอกเครื่องมือที่ใช้ในการ 
 สเกตซ์ภาพได้ถูกต้อง 
5.2 บอกหลักการสเกตซ์เส้นในลักษณะ
 ต่าง ๆ ได้ถูกต้อง 
5.3 อธิบายวิธีการสเกตซ์รูปทรง

 เรขาคณิตตามท่ีก าหนดได้ถูกต้อง 

5.4 บอกเทคนิคในการสเกตซ์รูปทรง
 เรขาคณิตตามแบบงานที่ก าหนดได้
 ถูกต้อง 
5.5  สเกตซ์รูปทรงเรขาคณิตตาม 

 แบบงานที่ก าหนดได้ถูกต้อง 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

6.1  ความหมายของภาพฉาย 

6.2  ระนาบของภาพฉายได้ถูกต้อง 

6.3  ทิศทางการมองภาพฉายมุมที่ 1 

 และมุมที่ 3 

6.4  หลักการเขียนแบบภาพฉาย 

 มุมที่ 1 และมุมที่ 3 

6.5  ลักษณะของงานรูปทรงเหลี่ยม 

 ตัดตรง 

6.6  การอ่านและเขียนแบบภาพฉาย

 มุมที่ 1 และมุมที่ 3 งานทรง

 เหลี่ยมตัดตรง     

6.1  บอกความหมายของภาพฉายได้
 ถูกต้อง 
6.2  อธิบายระนาบของภาพฉายได้
 ถูกต้อง 
6.3  อธิบายทิศทางการมองภาพฉาย 
 มุมที่ 1 และมุมที่ 3 ได้ถูกต้อง 
6.4  อธิบายหลักการเขียนแบบภาพฉาย 
 มุมที่ 1 และมุมที่ 3 ได้ถูกต้อง 
6.5  อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมที่ 1 
 และมุมที่ 3 งานทรงเหลี่ยมตัดตรง  
 ได้ถูกต้อง 
  
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
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ตารางท่ี ก-2  การวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ (ต่อ) 

ความรู้ จุดประสงค์การเรียน 
ชนิดความรู้ 

R A T 

7.1  หลักการเขียนแบบภาพฉาย     

 มุมที ่1 งานทรงเหลี่ยมตัดเฉียง

 และทรงปิรามิด 

7.2  ทิศทางการตัดงานรูปทรงปิรามิด  

7.3 ลักษณะของรูปทรงเหลี่ยม 

 ตัดเฉยีงและรูปทรงปิรามิด 

7.4  การอ่านและเขียนแบบภาพฉาย

 มุมที่ 1 งานทรงเหลี่ยมตัดเฉียง

 และทรงปิรามิด 

7.1  อธิบายหลักการเขียนแบบภาพฉาย 
   มุมที ่1 งานทรงเหลี่ยมตัดเฉียงและ 
      ทรงปิรามิดได้ถูกต้อง 
7.2  อธิบายทิศทางการตัดงานรูปทรง 
 ปิรามิดได้ถูกต้อง 
7.3  อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมที่ 1  
      งานทรงเหลี่ยมตัดเฉียงและทรง 
 ปิรามิดได้ถูกต้อง 
 
 
 

  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8.1  ลักษณะงานรูปทรงกรวย  
8.2  ทิศทางการตัดงานรูปทรงกรวย  
8.3  การอ่านและเขียนแบบภาพฉาย
 มุมที่ 1 งานทรงกรวย 

8.1  อธิบายทิศทางการตัดงาน 
 รูปทรงกรวยได้ถูกต้อง 
8.2  อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมที่ 1  
      งานทรงกรวยได้ถูกต้อง 

  
 
 

 
 
 
 

9.1  ลักษณะงานรูปทรงกระบอก 

9.2  ทิศทางการตัดงานรูป

 ทรงกระบอก 

9.3  การอ่านและเขียนแบบภาพฉาย
 มุมที่ 1 งานทรงกระบอก 

9.1  อธิบายทิศทางการตัดงานรูป
 ทรงกระบอกได้ถูกต้อง 
9.2  อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมที่ 1 
 งานทรงกระบอกได้ถูกต้อง 

  
 
 
 

 
 
 
 
 

10.1 ลักษณะงานรูปทรงกลม 

 และผสม 

10.2  ทิศทางการตัดงานทรงกลม        

10.3  การอ่านและเขียนแบบภาพฉาย

 มุมที่ 1 งานทรงกลมและผสม 

 

10.1  อธิบายทิศทางการตัดงาน 
 ทรงกลมได้ถูกต้อง 
10.2  อ่านและเขียนแบบภาพฉาย 
 มุมที่ 1 งานทรงกลมและผสมได้
 ถูกต้อง 

  
 
 

 
 
 
 
 
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ตารางท่ี ก-2  การวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ (ต่อ) 

ความรู้ จุดประสงค์การเรียน 
ชนิดความรู้ 

R A T 

11.1  ความหมายของภาพสามมิติ 

11.2  ชนิดของภาพสามมิติ  

11.3  วิธีการเขียนภาพสามมิติ 

 ชนิดต่าง ๆ  

11.4 การอ่านและเขียนแบบ 

 ภาพสามมิติของชิ้นงานจาก

 ภาพฉายมุมที่ 1 

  

11.1  บอกความหมายของภาพสามมิติ
 ได้ถูกต้อง 

11.2  บอกชนิดของภาพสามมิติได้
 ถูกต้อง 

11.3  อธิบายวิธีการเขียนภาพสามมิติ
 ชนิดต่าง ๆ ได้ถูกต้อง 

11.4  อ่านและเขียนแบบภาพสามมิติ
 ของชิ้นงาน จากภาพฉายมุมที่ 1 
 ที่ก าหนดได้ถูกต้อง 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

12.1  ความหมายของภาพตัดเต็ม   
12.2  คุณลักษณะของระนาบตัดเต็ม 
12.3  หลักเกณฑแ์ละข้อยกเว้น 
 ในการเขียนแบบภาพตัดเต็ม 
12.4  ลักษณะงานในการเขียนแบบ
 ภาพตัดเต็ม 
12.5  หลักการเขียนแบบภาพตัดเต็ม 
12.6  อ่านและเขียนแบบแบบ 
 ภาพตัดเต็ม      

12.1  บอกความหมายของภาพตัดเต็ม
 ได้ถูกต้อง 

12.2  อธิบายคุณลักษณะของระนาบ 
 ตัดเต็ม ได้ถูกต้อง 

12.3  บอกหลักเกณฑ์และข้อยกเว้น 
 ในการเขียนแบบภาพตัดเต็มได้
 ถูกต้อง 

12.4  อธิบายหลักการเขียนแบบภาพ
 ตัดเต็มได้ถูกต้อง 

12.5  อ่านและเขียนแบบแบบภาพ 
 ตัดเต็มได้ถูกต้อง 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
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ตารางท่ี ก-2  การวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ (ต่อ) 

ความรู้ จุดประสงค์การเรียน 
ชนิดความรู้ 

R A T 

13.1  ความหมายของภาพตัดครึ่ง 

 ภาพตัดออบเซท 

13.2  คุณลักษณะของระนาบตัด 

 ตัดครึ่งและภาพตัดออบเซท 

13.3  หลักเกณฑแ์ละข้อยกเว้นในการ
 เขียนแบบภาพตัดครึ่งและ 
 ภาพตัดออบเซท 

13.4  ลักษณะงานในการเขียนแบบ

 ภาพตัดครึ่งแตะตัดออบเซท 

13.5  หลักการเขียนแบบภาพตัดครึ่ง

 และภาพตัดออบเซท 

13.6  การอ่านและเขียนแบบภาพ 

 ตัดครึ่งและภาพตัดออบเซท 

13.1  บอกความหมายของภาพตัดครึ่ง 
        ภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 

13.2  อธิบายคุณลักษณะของระนาบตัด 
 ตัดครึ่งและภาพตัดออบเซทได้ 
 ถูกต้อง 
13.3  บอกหลักเกณฑ์และข้อยกเว้น 
        ในการเขียนแบบภาพตัดครึ่งและ 
 ภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 
13.4  อธิบายหลักการเขียนแบบภาพ
 ตัดครึ่งและภาพตัดออบเซทได้
 ถูกต้อง 

13.5  อ่านและเขียนแบบภาพตัดครึ่ง
 และภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

14.1  ความหมายของภาพ หลักการ

 เขียนแบบภาพตัดเคลื่อน  

 ภาพตัดหมุนข้าง และภาพตัด

 หมุนโค้ง 

14.2  ลักษณะงานในการเขียนภาพ 

 ตัดเคลื่อน ภาพตัดหมุนข้าง 

 และภาพตัดหมุนโค้ง 

14.3  การอ่านและเขียนแบบภาพ 

 ตัดเคลื่อน ภาพตัดหมุนข้าง 

 และภาพตัดหมุนโค้ง 

14.1  อธิบายหลักการเขียนแบบ 
        ภาพตัดเคลื่อน ภาพตัดหมุนข้าง 
 และภาพตัดหมุนโค้งได้ถูกต้อง 
14.2  อ่านและเขียนแบบภาพตัดเคลื่อน 
 ภาพตัดหมุนข้าง และภาพตัด  
 หมุนโค้งได้ถูกต้อง 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
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ตารางท่ี ก-2  การวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ (ต่อ) 

ความรู้ จุดประสงค์การเรียน 
ชนิดความรู้ 

R A T 

15.1  ความหมายของภาพตัด 

 เฉพาะส่วน และภาพตัดย่อส่วน 

15.2  ลักษณะของภาพตัดเฉพาะส่วน 

 และย่อส่วน 

15.3  หลักการเขียนแบบภาพตัด

 เฉพาะส่วน ภาพตัดย่อส่วน  

15.4  การอ่านและเขียนแบบภาพตัด

 เฉพาะส่วน และภาพตัดย่อส่วน 

15.1  อธิบายหลักการเขียนแบบ 
 ภาพตัดเฉพาะส่วน ภาพตัด
 ย่อส่วน ได้ถูกต้อง 

15.2  อ่านและเขียนแบบภาพตัด 
 เฉพาะส่วน ภาพตัดย่อส่วน 
 ไดถู้กต้อง 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

16.1  ความหมายของเกลียว 

 ส่วนต่าง ๆ ของเกลียว 

16.2  ชนิดและสัญลักษณ์เกลียว 

16.3  หลักเกณฑ์การเขียนแบบ

 สัญลักษณ์เกลียวนอกและ

 เกลียวใน 

16.4  การอ่านและเขียนแบบ 
  สัญลักษณ์เกลียว 

16.1  บอกส่วนต่างๆของเกลียวได้

 ถูกต้อง 

16.2  อธิบายชนิดและสัญลักษณ์เกลียว 

        ได้ถูกต้อง 
16.3  อธิบายหลักเกณฑ์การเขียนแบบ 
        สัญลักษณ์เกลียวนอกและ 
 เกลียวในได้ถูกต้อง 
16.4  อ่านและเขียนแบบสัญลักษณ์
 เกลียวได้ถูกต้อง 
 

  
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

17.1 ความหมายของคุณภาพผิวงาน 

17.2 สัญลักษณ์ผิวงาน 

17.3 การอ่านและเขียนก าหนดระบุค่า
 ความหยาบ ละเอียดของผิวงาน
 ลงในแบบงาน 

17.1  อธิบายสัญลักษณ์ผิวงานได้ 
 ถูกต้อง 
17.2  อ่านและเขียนก าหนดระบุค่า      
 ความหยาบ ละเอียดของผิวงาน  
 ลงในแบบงานได้ถูกต้อง 
 

  
 

 
 
 
 
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ตารางท่ี ก-2  การวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ (ต่อ) 

ความรู้ จุดประสงค์การเรียน 
ชนิดความรู้ 

R A T 

18.1  ความหมายของพิกัดความเผื่อ 

 และระบบงานสวม 

18.2  คุณลักษณะและนิยาม 

 พิกัดความเผื่อและงานสวม 

18.3  พิกัดความเผื่อและระบบ 

 งานสวม  

18.4  การอ่านและเขียนค่าพิกัด 

 งานสวมในแบบงาน  

 

18.1  บอกคุณลักษณะและนิยาม 
        พิกัดความเผื่อและงานสวม 
18.2  อธิบายพิกัดความเผื่อและระบบ 
 งานสวมได้ถูกต้อง 
18.3  อ่านและเขียนค่าพิกัดงานสวม 
 ในแบบงานได้ถูกต้อง 
 
 
 
 
 

  
 
 

 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ   ชนิดความรู้  R = พ้ืนคืนความรู้    A = ประยุกต์ความรู้   T = ส่งถ่ายความรู้ 
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ตารางท่ี ก-3  การวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้เพ่ือออกข้อสอบ 

จุดประสงค์การเรียน 
ระดับ 

จุดประสงค์ 
(ISL) 

ระดับ
ความส าคัญ 

(XIO) 

จ านวน
ข้อสอบ 

ข้อที่ 

1.1  บอกลักษณะเครื่องมือและอุปกรณ์ 
       ในการเขียนแบบได้ถูกต้อง 
1.2  บอกวิธีบ ารุงรักษาเครื่องมือและอุปกรณ์  
 ในการเขียนแบบได้ถูกต้อง 
1.3  อธิบายวิธีการใช้เครื่องมือและอุปกรณ์  
 ในการเขียนแบบได้ถูกต้อง 
1.4  ใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ในการเขียนแบบ 
 ได้ถูกต้อง 

R 
 
R 
 
A 
 
T 
 

I 
 
X 
 
X 
 
X 

3 
 
2 
 
3 
 
4 

1-3 
 

4-5 
 

6-8 
 

9-12 

2.1 บอก ชนิด ขนาดของเส้น ตัวเลข ตัวอักษร 
 และมาตราส่วนในงานเขียนแบบได้ถูกต้อง 
2.2  อ่านและเขียน ชนิด ขนาดของเส้น ตัวเลข 
 ตัวอักษร มาตราส่วน ในงานเขียนแบบ 
 ได้ถูกต้อง 

R 
 
T 

X 
 
X 
 
 

11 
 
6 

13-23 
 

24-29 

3.1  อ่านและเขียนแบบรูปทรงเรขาคณิต 
 ได้ถูกต้อง 

T X 14 30-43 

4.1  บอกองค์ประกอบของการก าหนดขนาด  
 ได้ถูกต้อง 
4.2  อธิบายวิธีการเขียนก าหนดขนาด   
      ในงานเขียนแบบได้ถูกต้อง 
4.3  ก าหนดขนาดลงในแบบงานได้ถูกต้อง  
 ตามหลักเกณฑ์ 

R 
 
A 
 
T 
 

X 
 
X 
 
X 

3 
 
5 
 
4 

44-46 
 

47-51 
 

52-55 

5.1  บอกเครื่องมือที่ใช้ในการสเกตซ์ภาพ 
 ได้ถูกต้อง 
5.2  บอกหลักการสเกตซ์เส้นในลักษณะต่าง ๆ 
 ได้ถูกต้อง 
 

R 
 
R 

I 
 
X 

2 
 
8 

56-57 
 

58-65 
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ตารางท่ี ก-3  การวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้เพื่อออกข้อสอบ (ต่อ) 

จุดประสงค์การเรียน 
ระดับ 

จุดประสงค์ 
(ISL) 

ระดับ
ความส าคัญ 

(XIO) 

จ านวน
ข้อสอบ 

ข้อที่ 

5.3  อธิบายวิธีการสเกตซ์รูปทรงเรขาคณิต 
 ตามท่ีก าหนดได้ถูกต้อง 
5.4  บอกเทคนิคในการสเกตซ์รูปทรงเรขาคณิต 
 ตามแบบงานที่ก าหนดไดถู้กต้อง 
5.5  สเกตซ์รูปทรงเรขาคณิตตามแบบงาน  
 ที่ก าหนดได้ถูกต้อง  

A 
 
R 
 
T 

  

X 
 
I 
 
X 
 

2 
 
2 
 
2 
 

66-67 
 

68-69 
 

70-71 
 

6.1  บอกความหมายของภาพฉายไดถู้กต้อง 
6.2  อธิบายระนาบของภาพฉายได้ถูกต้อง 
6.3  อธิบายทิศทางการมองภาพฉาย 
      มุมที่ 1 และมุมที่ 3 ได้ถูกต้อง 
6.4  อธิบายหลักการเขียนแบบภาพฉาย 
      มุมที่ 1 และมุมที่ 3 ได้ถูกต้อง 
6.5  อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมที่ 1 และ 
      มุมที่ 3 งานรปูทรงเหลี่ยมตัดตรงได้ 
      ถูกต้อง 

R 
A 
A 
 
A 
 
T 
 

I 
X 
X 
 
X 
 
X 
 

3 
1 
1 
 
3 
 
5 
 

72-74 
75 
76 
 

77-79 
 

80-84 
 

7.1  อธิบายหลักการเขียนแบบภาพฉาย 
      มุมที ่1 งานรปูทรงเหลี่ยมตัดเฉียงและ 
      รปูทรงปิรามิดได้ถูกต้อง 
7.2  อธิบายทิศทางการตัดงานรูปทรงปิรามิด 
 ได้ถูกต้อง 
7.3  อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมที่ 1 งาน 
      รูปทรงเหลี่ยมตัดเฉียงและรปูทรงปริามิด  
 ได้ถูกต้อง 

A 
 
 
A 
 
T 
 
 

X 
 
 
X 
 
X 
 
 

3 
 
 
2 
 
6 
 
 

85-87 
 
 

88-89 
 

90-95 
 
 

8.1  อธิบายทิศทางการตัดงานรูปทรงกรวย 
 ได้ถูกต้อง 
8.2  อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมที่ 1  
      งานรปูทรงกรวยได้ถูกต้อง 

A 
 
T 
 

X 
 
X 
 

5 
 
6 
 

96-100 
 

101-106 
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ตารางท่ี ก-3  การวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้เพื่อออกข้อสอบ (ต่อ) 

จุดประสงค์การเรียน 
ระดับ 

จุดประสงค์ 
(ISL) 

ระดับ
ความส าคัญ 

(XIO) 

จ านวน
ข้อสอบ 

ข้อที่ 

9.1  อธิบายทิศทางการตัดงานรูปทรงกระบอก 
 ได้ถูกต้อง 
9.2  อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมที่ 1 
 งานรปูทรงกระบอกได้ถูกต้อง 

A 
 
T 
 

X 
 
X 
 

6 
 
6 
 

107-112 
 

113-118 
 

10.1  อธิบายทิศทางการตัดงานรปูทรงกลม 
 ได้ถูกต้อง 
10.2  อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมที่ 1  
        งานรปูทรงกลมและผสมได้ถูกต้อง 

A 
 
T 
 

X 
 
X 
 

2 
 
9 
 

119-120 
 

121-129 
 

11.1  บอกความหมายของภาพสามมิติได้ถูกต้อง 

11.2  บอกชนิดของภาพสามมิติได้ถูกต้อง 

11.3  อธิบายวิธีการเขียนภาพสามมิติชนิดต่าง ๆ 
 ได้ถูกต้อง 

11.4  อ่านและเขียนแบบภาพสามมิติของชิ้นงาน 
 จากภาพฉายมุมที่ 1 ที่ก าหนดได้ถูกต้อง 

R 
R 
A 
 
T 
 

I 
X 
X 
 
X 
 

5 
2 
1 
 
7 
 

130-134 
135-136 

137 
 

138-144 
 

12.1  บอกความหมายของภาพตัดเต็มได้ถูกต้อง 

12.2  อธิบายคุณลักษณะของระนาบตัดเต็ม 
 ได้ถูกต้อง 

12.3  บอกหลักเกณฑ์และข้อยกเว้นในการ 
       เขียนแบบภาพตัดเต็มได้ถูกต้อง 

12.4  อธิบายหลักการเขียนแบบภาพตัดเต็ม 
 ไดถู้กต้อง 

12.5  อ่านและเขียนแบบแบบภาพตัดเต็ม 
    ไดถู้กต้อง 
 
 

R 
A 
 
R 
 
A 
 
T 
 
 

I 
X 
 
X 
 
X 
 
X 
 
 

1 
1 
 
1 
 
4 
 
4 
 
 

145 
146 

 
147 

 
148-151 

 
152-155 
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ตารางท่ี ก-3  การวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้เพื่อออกข้อสอบ (ต่อ) 

จุดประสงค์การเรียน 
ระดับ 

จุดประสงค์ 
(ISL) 

ระดับ
ความส าคัญ 

(XIO) 

จ านวน
ข้อสอบ 

ข้อที่ 

13.1  บอกความหมายของภาพตัดครึ่ง 
        ภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 

13.2  อธิบายคุณลักษณะของระนาบตัด 
        ตัดครึ่งและภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 

13.3  บอกหลักเกณฑ์และข้อยกเว้น 
        ในการเขียนแบบภาพตัดครึ่งและ  
        ภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 

13.4  อธิบายหลักการเขียนแบบภาพตัดครึ่ง 
 และภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 

13.5  อ่านและเขียนแบบภาพตัดครึ่งและ 
 ภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 

R 
 
A 
 
R 
 
 
A 
 
T 
 

I 
 
X 
 
X 
 
 
X 
 
X 
 

4 
 
1 
 
1 
 
 
2 
 
5 
 

156-159 
 

160 
 

161 
 
 

162-163 
 

164-168 
 

14.1  อธิบายหลักการเขียนแบบ 
        ภาพตัดเคลื่อน ภาพตัดหมุนข้าง  
        และภาพตัดหมุนโค้งได้ถูกต้อง 

14.2  อ่านและเขียนแบบภาพตัดเคลื่อน  
       ภาพตัดหมุนข้าง และภาพตัดหมุนโค้ง 
 ไดถู้กต้อง 

A 
 
 
T 
 
 

X 
 
 
X 
 
 

6 
 
 
6 
 
 

169-174 
 
 

175-180 
 
 

15.1  อธิบายหลักการเขียนแบบภาพตัด  
 เฉพาะส่วน ภาพตัดย่อส่วน ได้ถูกต้อง 

15.2  อ่านและเขียนแบบภาพตัดเฉพาะส่วน 
 ภาพตัดย่อส่วน ไดถู้กต้อง 

A 
 
T 
 

X 
 
X 
 

3 
 
8 
 

181-183 
 

184-191 
 

16.1  บอกส่วนต่างๆของเกลียวได้ถูกต้อง 

16.2  อธิบายชนิดและสัญลักษณ์เกลียว 
        ได้ถูกต้อง 

 

R 
A 
 
 

X 
X 
 
 

1 
1 
 
 

192 
193 
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ตารางท่ี ก-3  การวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้เพื่อออกข้อสอบ (ต่อ) 

จุดประสงค์การเรียน 
ระดับ 

จุดประสงค์ 
(ISL) 

ระดับ
ความส าคัญ 

(XIO) 

จ านวน
ข้อสอบ 

ข้อที่ 

16.3  อธิบายหลักเกณฑ์การเขียนแบบ 
        สัญลักษณ์เกลียวนอกและเกลียวใน 
        ได้ถูกต้อง 

16.4  อ่านและเขียนแบบสัญลักษณ์เกลียว 
 ได้ถูกต้อง 

A 
 
 
T 
 

X 
 
 
X 
 

3 
 
 
6 
 

194-196 
 
 

197-202 
 

17.1  อธิบายสัญลักษณ์ผิวงานได้ถูกต้อง 
17.2  อ่านและเขียนก าหนดระบุ 
        ค่าความหยาบ ละเอียดของผิวงาน  
 ลงในแบบงานได้ถูกต้อง 

A 
T 
 
 

X 
X 
 
 

3 
9 
 
 

203-205 
206-214 

 
 

18.1  บอกคุณลักษณะและนิยาม 
        พิกัดความเผื่อและงานสวม 
18.2  อธิบายพิกัดความเผื่อและระบบ 
 งานสวมได้ถูกต้อง 
18.3  อ่านและเขียนค่าพิกัดงานสวม 
 ในแบบงานได้ถูกต้อง 

R 
 
A 
 
T 
 

X 
 
X 
 
X 
 

4 
 
3 
 
4 
 

215-218 
 

219-221 
 

222-225 
 

 
หมายเหตุ  ระดับจุดประสงค์ (Intellectual Skill Level : ISL) 
 R = ฟ้ืนคืนความรู้    A = ประยุกต์ความรู้   T = ส่งถ่ายความรู้ 
 ระดับความส าคัญ 
 X = ส าคัญมาก       I = ปานกลาง          O = ไม่ส าคัญ  
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
 
 หนังสือเชิญผู้เชี่ยวชาญ 
 ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
การวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน 
ค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนกของระบบทดสอบ 
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100 
 

 

 

 



101 
 

 

 

 



102 
 

 

 

 



103 
 

 

 

 



104 
 

 



105 
 

แบบสอบถามความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญเกี่ยวกับดัชนีความสอดคล้อง 
ระหว่าง จุดประสงค์การเรียนรู้กับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
ค าชี้แจง     

 แบบสอบถามนี้มีจุดประสงค์เพ่ือตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์การเรียนรู้กับ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 แบบสอบถามชุดนี้ เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับแบบทดสอบ        
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น ประเภทวิชาอุตสาหกรรม ของส านักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา  โดยให้ผู้ เชี่ยวชาญพิจารณาแบบทดสอบแต่ละข้อว่า วัดได้ตรง
จุดประสงค์การเรียนรู้ที่ระบุไว้หรือไม่ และกรุณาแสดงความคิดเห็นด้วยการท าเครื่องหมายถูก ()    
ลงในช่องระดับความคิดเห็น ดังนี้  
 +1   =   แน่ใจว่าแบบทดสอบวัดได้ตรงจุดประสงค์ข้อนั้น 
   0   =   ไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบวัดได้ตรงจุดประสงค์ข้อนั้น 
 -1  =   แน่ใจว่าแบบทดสอบวัดได้ไม่ตรงจุดประสงค์ข้อนั้น 
 
ตัวอย่าง 
 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
แบบทดสอบ 

ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

1.1 บอกลักษณะเครื่องมือ
และอุปกรณ์ในการ 

เขียนแบบได้ถูกต้อง 

1.  ข้อใดคือมุมของฉากสามเหลี่ยม 
1.  15 องศา 30 องศา และ 60 องศา 
2.  15 องศา 30 องศา และ 45 องศา 
3.  30 องศา 60 องศา และ 90 องศา 
4.  45 องศา 75 องศา และ 90 องศา 

 
 

  

 
จากตัวอย่าง  ผู้เชี่ยวชาญแน่ใจว่าแบบทดสอบในข้อนี้ วัดได้ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ระบุไว้ 
 

ขอขอบคุณผู้เชี่ยวชาญทุกท่านที่กรุณาให้ข้อเสนอแนะ 
นางสาวศิริวรรณ  มรรคผล 

ผู้วิจัย 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

1.1 บอกลักษณะเครื่องมือและอุปกรณ์ 
      ในการเขียนแบบได้ถูกต้อง 

1.  ข้อใดคือมุมของฉากสามเหลี่ยม 
1.  15 องศา 30 องศา และ 60 องศา 
2.  15 องศา 30 องศา และ 45 องศา 
3.  30 องศา 60 องศา และ 90 องศา 
4.  45 องศา 75 องศา และ 90 องศา 

   

 2.  ข้อใดไม่ใช่เครื่องมือที่ใช้ในการเขียนเส้นตรงร่วมกับโต๊ะเขียนแบบ 
1.  ไม้ที 
2.  บรรทัดเลื่อน  
3.  ฉากสามเหลี่ยม 
4.  วงเวียน 

   

 3.  ส่วนส าคัญของโต๊ะเขียนแบบที่ไม่เหมาะสมกับงานเขียนแบบคืออะไร 
1.  ขนาดต้องได้มาตรฐาน 
2.  ขอบโต๊ะต้องมีความหนาเพียงพอกับหัวไม้ที 
3.  ขอบโต๊ะต้องตรงและได้ฉาก 
4.  พ้ืนผิวโต๊ะต้องเรียบ 

 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

1.2 บอกวิธีบ ารุงรักษาเครื่องมือและ 
อุปกรณ์ในการเขียนแบบได้ถูกต้อง 

 

4.  ข้อใดเป็นผลจากการติดเทปกาวบนไม้ทีและฉากสามเหลี่ยม 
1.  ท าให้เขียนเส้นแล้วแบบงานไม่สกปรก 
2.  ท าให้เกิดยางเหนียวและแบบงานสกปรก 
3.  รักษาผิวของไม้ทีและฉากสามเหลี่ยม 
4.  ท าให้ไม้ทีและฉากสามเหลี่ยมเกิดความสวยงาม 

   

 5.  ข้อใดเป็นเหตุผลที่ไม่ควรใช้ไม้ทีและฉากสามเหลี่ยมเป็นเครื่องมือทาบตัดกระดาษ 
1.  ท าให้ขอบของไม้ทีและฉากสามเหลี่ยมเป็นรอยโค้งเว้า 
2.  ท าให้ขอบของไม้ทีและฉากสามเหลี่ยมเรียบและตรง  
3.  ท าให้ขอบของไม้ทีและฉากสามเหลี่ยมลื่น 
4.  ท าให้ขอบของไม้ทีและฉากสามเหลี่ยมไม่มีสเกล 

   

1.3 อธิบายวิธีการใช้เครื่องมือและ 
     อุปกรณ์ในการเขียนแบบได้ถูกต้อง 

 

6.  การเขียนเส้นโค้งหรือวงกลมด้วยวงเวียนควรปฏิบัติตามข้อใด 
1.  หมุนวงเวียนช้าๆทวนเข็มนาฬิกาขณะเขียน 
2.  หมุนวงเวียนช้า ๆ ตามเข็มนาฬิกาและเอียงไปข้างหน้าเล็กน้อยขณะเขียน  
3.  หมุนวงเวียนทวนเข็มนาฬิกาหรือตามเข็มนาฬิกาก็ได้ 
4.  หมุนตามความเหมาะสมของแบบงาน 
 

   

 

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

1.3 อธิบายวิธีการใช้เครื่องมือและ 
     อุปกรณ์ในการเขียนแบบได้ถูกต้อง 
 

7.  การเขียนเส้นตรงต้องหมุนดินสอในลักษณะตามเข็มนาฬิกาอย่างช้า ๆ เพื่ออะไร 
1.  ไม่ต้องเหลาดินสอบ่อยๆ  
2.  ป้องกันไส้ดินสอไม่หักขณะเขียนเส้น 
3.  เพ่ือยืดอายุการใช้งานของไส้ดินสอ 
4.  ให้ความหนาของเส้นดินสอสม่ าเสมอ 

   

 8.  ขณะลากเส้นตรงไปนั้น จ าเป็นต้องหมุนดินสอไปพร้อม ๆ กันด้วยเพื่ออะไร  
1.  เพ่ือให้ได้เส้นที่มีขนาดเล็ก 
2.  เพ่ือให้ดินสอชิดขอบของบรรทัด 
3.  เพ่ือให้ได้เส้นที่มีความโตสม่ าเสมอ 
4.  เพ่ือป้องกันการสึกกร่อนของไส้ดินสอ 

   

1.4 ใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ 
ในการเขียนแบบได้ถูกต้อง 

 

9. ข้อใดเป็นการใช้วงเวียนที่ถูกต้อง 
1.  ใช้เป็นเหล็กขีด 
2.  ใช้เป็นเหล็กเจาะกระดาษ 
3.  ใช้ในการเขียนวงกลม  
4.  ใช้เป็นดินสอเขียนแบบ 
 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

1.4 ใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ 
ในการเขียนแบบได้ถูกต้อง 

 

10. ข้อใดเป็นการใช้ฉากสามเหลี่ยมเขียนเส้นเอียงท ามุม 60 องศา 

1.  2. 
 
 
 
 
 
 
3.  4. 
 
 
 
 
 
 
 

   

 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

1.4 ใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ 
ในการเขียนแบบได้ถูกต้อง 

 

11. ข้อใดแสดงการวางไม้ทีเพ่ือใช้ในการเขียนแบบได้ถูกต้อง 

1.          2. 

             

 

 

 

3.      4. 

 

 

 
 
 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

1.4 ใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ 
ในการเขียนแบบได้ถูกต้อง 

 

12. ในการจับดินสอเพ่ือเขียนเส้นตรงต้องเอียงท ามุมกี่องศา 

 

 

 

 

 

 
  
1.  45 องศา               2.  60 องศา              

3.  75 องศา             4.  90 องศา 

 

 

   

     



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 
 

2.1 บอก ชนิด ขนาดของเส้น ตัวเลข  
     ตัวอักษร และมาตราส่วนในงาน   
     เขียนแบบได้ถูกต้อง 
 

13. เส้นเต็มบาง (0.25 มิลลิเมตร) ใช้แสดงในแบบงานลักษณะใด 
1.  ใช้เขียนเส้นลายตัดกรณีแสดงแบบเป็นภาพตัด 
2.  ใช้เขียนเส้นวงกลมพิตซ์ของเฟือง 
3.  ใช้เขียนเส้นแสดงแนวตัด 
4.  ใช้เขียนเส้นแสดงขอบเขตในภาพตัดเฉพาะส่วน 

   

 14. ข้อใดไม่ใช่สิ่งส าคัญส าหรับการใช้เส้นที่แตกต่างกัน 
1.  ท าให้ผู้อ่านแบบเข้าใจความหมายของแบบได้ง่าย 
2.  ท าให้แบบงานมีความหนาของเส้นสม่ าเสมอเป็นระเบียบ 
3.  ท าให้แบบงานมีความชัดเจนและเป็นระเบียบ 
4.  ท าให้แบบมีความถูกต้องสมบรูณ์ตามมาตรฐาน 

   

 15. ข้อใดไม่ใช่ความสูงของตัวเลขและตัวอักษรตามมาตรฐาน  
     DIN EN ISO 3098-0 (1998-04) 
1.  3.5 มิลลิเมตร 
2.  5 มิลลิเมตร 
3.  7 มิลลิเมตร 
4.  9 มิลลิเมตร 

 

   



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 
 

2.1 บอก ชนิด ขนาดของเส้น ตัวเลข  
     ตัวอักษร และมาตราส่วนในงาน   
     เขียนแบบได้ถูกต้อง 
 

16. ตัวเลข ตัวอักษร ถือว่าเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญในแบบงาน ถ้าแบบงานนั้นขาดตัวเลข  
     ตัวอักษรจะส่งผลอย่างไรต่อแบบงาน 
1.   ขาดความสวยงาม ผู้ปฏิบัติงานสามารถปฏิบัติงานได้ถูกต้อง 
2.   แบบงานขาดคุณค่า ผู้ปฏิบัติงานไม่สามารถปฏิบัติงานได้ถูกต้อง  
3.   ขาดศิลปะ ผู้ปฏิบัติงานสามารถปฏิบัติงานได้ถูกต้อง 
4.   ขาดความสมบรูณ์ของแบบงาน ผู้ปฎิบัติงานไม่สามารถปฎิบัติงานได้ถูกต้อง 

   

 17. ข้อใดไม่ใช่มาตราส่วนตามมาตรฐานงานเขียนแบบ 
1.   มาตราส่วนย่อ 
2.   มาตราส่วนปกติหรือมาตราส่วนเท่าขนาดจริง 
3.   มาตราส่วนขยาย  
4.   มาตราส่วนในการเขียนแบบ 

   

 
 

18. ข้อใด คือลักษณะของเส้นตรง 
1.  มีลักษณะเป็นจุดเรียงชิดติดกัน   
2.  มีลักษณะเป็นจุดหลายๆ จุดเรียงชิดติดกัน 
3.  มีลักษณะเป็นเส้นตรง 2 เส้นพบกันที่จุด จุดหนึ่ง     
4.  มีลักษณะเป็นทางเดินของเส้นตรง 2 เส้น 
 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 
 

2.1 บอก ชนิด ขนาดของเส้น ตัวเลข  
     ตัวอักษร และมาตราส่วนในงาน   
     เขียนแบบได้ถูกต้อง 

19. ข้อใดคือความหมายของตัวอักษร 
1.   สิ่งที่มนุษย์ประดิษฐ์ขึ้นมาเพ่ือความสวยงาม 
2.   สิ่งที่มนุษย์ประดิษฐ์ขึ้นมาเพ่ือการติดต่อสื่อสาร 
3.   สิ่งที่มนุษย์ประดิษฐ์ขึ้นมาเพ่ือการขยายข้อความ 
4.   สิ่งที่มนุษย์ประดิษฐ์ขึ้นมาเพ่ือเป็นประวัติศาสตร์ 

   

 20. ขนาด (Size) มีความส าคัญอย่างไร ในหลักการเขียนตัวอักษร 
1.   เพ่ือความเหมาะสมของเนื้อหา 
2.   เพ่ือความเหมาะสมกับเนื้อที่ 
3.  เพ่ือสะดวกในการเลือกแบบตัวอักษร 
4.  เพ่ือให้เกิดความแตกต่างของตัวอักษร  

   

 21. ข้อใดสัมพันธ์กันเกี่ยวกับเส้นพ้ืนฐานที่ใช้ในงานเขียนแบบ 
1.   เส้นเต็มหนาขนาด 0.35 – 1.0 มิลลิเมตร ใช้เขียนเส้นขอบรูปภาพที่มองเห็น 
2.   เส้นประหนาขนาด 0.35 – 1.0 มิลลิเมตร ใช้เขียนเส้นขอบรูปใหญ่ที่มองไม่เห็น 
3.   เส้นลูกโซ่บางหักมุมขนาด 0.18 – 0.5 มิลลิเมตร ใช้เขียนเส้นแสดงแนวตัดและ 
  เส้นตรงซิกแซ็กใช้เขียนเส้นแสดงรอยย่นระยะของรูป 
4.   ถูกทุกข้อ 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 
 

2.1 บอก ชนิด ขนาดของเส้น ตัวเลข  
     ตัวอักษร และมาตราส่วนในงาน   
     เขียนแบบได้ถูกต้อง 

22. การเขียนตัวเลขและตัวอักษรสามารถท าได้โดยวิธีใดบ้าง 
1.   เขียนด้วยมือเปล่า 
2.   เขียนโดยใช้บรรทัดตัวอักษร 
3.   เขียนโดยใช้เครื่องมือช่วยเขียนตัวอักษร 
4.   ถูกทุกข้อ 

   

 23. การเขียนตัวเลขและตัวอักษรในข้อใดที่ต้องใช้ทักษะของผู้เขียนมาก 
1.   เครื่องพิมพ์ 
2.   เครื่องคอมพิวเตอร์ 
3.   มือเปล่า 
4.   ตัวอักษรลอก 

   

 

2.2 อ่านและเขียน ชนิด ขนาดของเส้น 
     ตัวเลข ตัวอักษร มาตราส่วนในงาน 
     เขียนแบบได้ถูกต้อง 

                                    24. เส้นที่แสดงรูเจาะของชิ้นงานที่มองไม่เห็นในการเขียนแบบ 
                                         ต้องเขียนด้วยเส้นประเภทใด  

1.  เส้นเต็มหนัก (0.5 มิลลิเมตร)               
2.  เส้นประ (0.35 มิลลิเมตร) 
3.  เส้นลูกโซ่หนัก (0.5 มิลลิเมตร)               
4.  เส้นลูกโซ่เบา (0.25 มิลลิเมตร) 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 
 

2.2 อ่านและเขียน ชนิด ขนาดของเส้น 
     ตัวเลข ตัวอักษร มาตราส่วนในงาน 
     เขียนแบบได้ถูกต้อง 
 

25. การเขียนเส้นก าหนดขนาด เส้นช่วยก าหนดขนาด 
     และเส้นแสดงพื้นที่สี่เหลี่ยมของชิ้นงานรูปทรง  
     กระบอกลงในแบบงานต้องเขียนด้วยเส้นประเภทใด  

 

1.   เส้นเต็มบาง (0.25 มิลลิเมตร)   
2.   เส้นลูกโซ่บาง (0.5 มิลลิเมตร) 
3.   เส้นมือเปล่า (0.25 มิลลิเมตร)   
4.   เส้นเต็มหนัก (0.5 มิลลิเมตร) 

   

     

 

 

26. ในการเขียนแบบเส้นรอบรูปที่มองเห็นของรถยนต์ต้องเขียนด้วยเส้นประเภทใด  

1.   เส้นเต็มหนัก (0.5 มิลลิเมตร)    
2.   เส้นเต็มบาง (0.25 มิลลิเมตร) 
3.   เส้นมือเปล่า (0.25 มิลลิเมตร)   
4.   เส้นลูกโซ่หนา (0.5 มิลลิเมตร) 

   

 

 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 
 

2.2 อ่านและเขียน ชนิด ขนาดของเส้น 
     ตัวเลข ตัวอักษร มาตราส่วนในงาน 
     เขียนแบบได้ถูกต้อง 
 

   

 

 

 

27. ในการเขียนแบบเส้นผ่าศูนย์กลางล้อรถยนต์ต้องเขียนด้วยเส้นประเภทใด  

1.  เส้นลูกโซ่หนา (0.5 มิลลิเมตร)   
2.  เส้นเต็มบาง (0.25 มิลลิเมตร)  
3.  เส้นลูกโซ่บาง (0.25 มิลลิเมตร)    
4.  เส้นมือเปล่า (0.25 มิลลิเมตร) 

   

 28. ขนาดชิ้นงานจริงเท่ากับ 10  มิลลิเมตร ถ้าก าหนดมาตราส่วนลงในแบบงาน 5 : 1  
     ต้องก าหนดขนาดลงในแบบเท่าใด 
1.  2 มิลลิเมตร 
2.  5 มิลลิเมตร 
3.  10 มิลลิเมตร 
4.  50 มิลลิเมตร 
    

   

 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 
 

2.2 อา่นและเขียน ชนิด ขนาดของเส้น 
     ตัวเลข ตัวอักษร มาตราส่วนในงาน 
     เขียนแบบได้ถูกต้อง 

 

 

 

 

 

29. จากรูปข้อใดอ่านค่ามาตราส่วนจริง 1:1 จากขนาดความยาวของ A  มาตราส่วนย่อ 1:2 
     ที่ขนาดความยาวของ B และมาตราส่วนขยาย 5:1 ที่ขนาดความยาวของ C  ได้ถูกต้อง 
1.   A=17.5 , B=250 , C=350  
2.   A=35 , B=25 , C=350 
3.   A=35 , B=50 , C=70 
4.   A=70 , B=100 , C=700 
 
 
 
 

   

 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 
 

3.1 อ่านและเขียนแบบรูปทรงเรขาคณิต 
     ได้ถูกต้อง 
 

    

   30. จากรูปเป็นการสร้างรูปเรขาคณิตชนิดใด 

 

1.  การสร้างรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 
2.  การสร้างเส้นตั้งฉากกัน 
3.  การแบ่งครึ่งเส้นส่วนโค้งด้วยวงเวียน 
4.  การแบ่งครึ่งเส้นตรงด้วยวงเวียน 

   

                                                            
                                 31. จากรูป เป็นการสร้างรูปเรขาคณิตชนิดใด 
 
  

1.  การสร้างส่วนโค้งสัมผัสมุม 
2.  การสร้างส่วนโค้งสัมผัสมุมแหลม 
3.  การสร้างส่วนโค้งสัมผัสมุมตั้งฉาก 
4.  การสร้างส่วนโค้งสัมผัสมุมป้าน 

   



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 
 

3.1 อ่านและเขียนแบบรูปทรงเรขาคณิต 
     ได้ถูกต้อง 
 

 

                                 32.  จากรูปเป็นการสร้างรูปเรขาคณิตชนิดใดหากกางวงเวียน 

 รัศมีเท่ากับ A-B   

  

1. การสร้างรูปสามเหลี่ยมภายนอกวงกลม 
2. การสร้างรูปสามเหลี่ยมภายในวงกลม 
3. การสร้างรูปสามเหลี่ยมด้านไม่เท่า 
4. การสร้างรูปสามเหลี่ยมด้านเท่า 

   

  

                                  33.  จากรูปเป็นการสร้างรูปเรขาคณิตชนิดใด 

 

1. การสร้างรูปแปดเหลี่ยมด้านเท่าด้วยวงเวียน 
2. การสร้างรูปแปดเหลี่ยมด้านเท่าภายนอกวงกลม 
3. การสร้างรูปแปดเหลี่ยมด้านเท่าภายในวงกลม 
4. การสร้างรูปแปดเหลี่ยมด้านเท่าภายในสี่เหลี่ยม 

   



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 
 

3.1 อ่านและเขียนแบบรูปทรงเรขาคณิต 
     ได้ถูกต้อง 
 

34. ข้อใดไม่ใช่แบบรูปทรงเรขาคณิต 
1.   แบบวงกลม 
2.   แบบเส้นตรง 
3.   แบบสี่เหลี่ยม 
4.   แบบแบ่งเส้นตรง 

   

 35. ข้อใดไม่ใช่วิธีการสร้างรูปหกเหลี่ยมด้านเท่าตัดขอบของวงกลมโดยใช้ฉากสามเหลี่ยม 
1.   ใช้ฉากสามเหลี่ยมท ามุม 30 องศา หรือ 60 องศา 
2.   ใช้ฉากสามเหลี่ยมท ามุม 30 องศา กับ 90 องศา 
3.   ใช้ฉากสามเหลี่ยมท ามุม 45 องศา หรือ 90 องศา 
4.   ใช้ฉากสามเหลี่ยมท ามุม 60 องศา กับ 90 องศา 

   

 36. การสร้างรูปสามเหลี่ยมด้านเท่า โดยใช้ฉากสามเหลี่ยมต้องใช้ฉากก่ีองศา 
1.  30 องศา 
2.  45 องศา 
3.  60 องศา 
4.  90 องศา 

   



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 
 

3.1 อ่านและเขียนแบบรูปทรงเรขาคณิต 
     ได้ถูกต้อง 
 

37. การสร้างวงรีเพื่อน าไปใช้ในภาพสามมิติแบบไอโซเมตริกต้องเขียนกรอบสี่เหลี่ยม 
     ท ามุมก่ีองศากับเส้นแกน 
1.  7 องศา และ 42 องศา 
2.  30 องศา และ 30 องศา 
3.  30 องศา กับ 45 องศา 
4.  45 องศา และ 180 องศา 

   

 38. ข้อใดเป็นการสร้างรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสด้วยฉากสามเหลี่ยมคู่กับไม้ที 

1. 2. 

 

 

3. 4. 

 

 

   



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 
 

3.1 อ่านและเขียนแบบรูปทรงเรขาคณิต 
     ได้ถูกต้อง 
 

39. ข้อใดเป็นวิธีการสร้างรูปห้าเหลี่ยมด้านเท่าภายในวงกลม 

1. 2. 

 

3.        4. 

 

 

   

 40. ข้อใดเป็นวิธีการสร้างรูปหกเหลี่ยมด้านเท่าภายในวงกลม 

1. 2.    

    

 

3. 4.     

 

   



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 
 

3.1 อ่านและเขียนแบบรูปทรงเรขาคณิต 
     ได้ถูกต้อง 
 

41. ค าว่า “เรขาคณิต” มีความหมายตามข้อใด 
1.   ภาพที่เราพบเห็นโดยส่วนใหญ่จะมีการใช้รูปทรงเรขาคณิต 
2.   ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์ของการวัด แบบทุกแบบเกิดจากเส้นตรงและเส้นโค้ง 
3.   การเขียนส่วนโค้งโดยใช้บรรทัดเขียนโค้ง (Curve) 
4.   งานเขียนแบบที่เก่ียวข้องกับรูปทรงเรขาคณิตสร้างได้ง่ายและรวดเร็วยิ่งขึ้น 

   

 42. จงบอกประโยชน์ของรูปทรงเรขาคณิตท่ีใช้ในงานเขียนแบบ 
1.   เพ่ือน าไปประกอบในการเขียนรูปทรงต่าง ๆ ของชิ้นงานที่พบในงานเขียนแบบ 
2.   ภาพที่เราพบเห็นโดยส่วนใหญ่จะมีการใช้รูปทรงเรขาคณิต 
3.   เพ่ือการอ่านแบบและเขียนหรือร่างแบบชิ้นงานได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
4.   เพ่ืองานเขียนแบบที่เกี่ยวข้องกับรูปทรงเรขาคณิตสร้างได้ง่ายขึ้น 

   

 43. รูปทรงเรขาคณิตมีความส าคัญอย่างไรในงานเขียนแบบ 
1.   งานเขียนแบบใช้รูปทรงเรขาคณิตเป็นส่วนประกอบของภาพ 
2.   ช่วยให้การเขียนแบบได้ง่ายและรวดเร็วขึ้น 
3.   ช่วยให้ผู้เขียนสามารถสร้างจินตนาการและเขียนภาพได้ดี 
4.   ภาพที่เราเห็นส่วนใหญ่เป็นรูปทรงเรขาคณิต 
 

   



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

4.1 บอกองค์ประกอบของ 
     การก าหนดขนาดได้ถูกต้อง 

44. ข้อใดคือองค์ประกอบเบื้องต้นในการก าหนดขนาด 
1.   เส้นก าหนดขนาด และเส้นช่วยก าหนดขนาด 
2.   เส้นก าหนดขนาด เส้นช่วยก าหนดขนาด และหัวลูกศร 
3.   เส้นก าหนดขนาด เส้นช่วยก าหนดขนาด หัวลูกศร และตัวเลขก าหนดขนาด 
4.   เส้นก าหนดขนาด เส้นช่วยก าหนดขนาด เส้นประ หัวลูกศร และตัวเลขก าหนดขนาด 

   

 45. ตัวเลขที่ใช้ในงานเขียนแบบข้อใดถูกต้อง 
1.   ตัวเลขไทย 
2.   ตัวเลขอารบิค 
3.   ตัวเลขโรมัน 
4.   ขึ้นอยู่กับตัวเลขของแต่ละประเทศ 

   

 46. ข้อใดไม่ใช่หลักการก าหนดขนาดของมิติ 
1.   การก าหนดขนาดต้องก าหนดให้มีการคิดค านวณ 
2.   ก าหนดขนาดตามกระบวนการขึ้นรูปชิ้นงาน 
3.   ก าหนดขนาดตามขัน้ตอนการผลิตชิ้นงาน 
4.   ก าหนดขนาดตามวิธีการวัดและตรวจสอบ 

 

   

 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

4.2 อธิบายวิธีการเขียนก าหนดขนาด   
     ในงานเขียนแบบได้ถูกต้อง 

47. การเขียนเส้นก าหนดขนาดควรเขียนเส้นเลยหัวลูกศรของเส้นบอกขนาดออกไป 
      ประมาณเท่าใด 
1.   2 มิลลิเมตร 
2.   3 มิลลิเมตร 
3.   4 มิลลิเมตร 
4.   5 มิลลิเมตร 

   

 48. เส้นก าหนดขนาดเส้นแรกมีระยะห่างจากเส้นขอบชิ้นงานเท่าใด 
1.  3 มิลลิเมตร 
2.  5 มิลลิเมตร 
3.  7 มิลลิเมตร 
4.  10 มิลลิเมตร 

   

 49. ข้อใดไม่ใช่หลักการเขียนตัวเลขก าหนดขนาด 
1.   เขียนให้อ่านจากซ้ายไปขวาส าหรับการก าหนดขนาดตามแนวนอน 
2.   เขียนให้อ่านจากล่างขึ้นบนส าหรับการก าหนดขนาดตามแนวดิ่ง 
3.   เขียนไว้กึ่งกลางเส้นก าหนดขนาด  
4.   เขียนให้อยู่บนหรือล่างเส้นก าหนดขนาดและให้อ่านได้ชัดเจน 

   



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

4.2 อธิบายวิธีการเขียนก าหนดขนาด   
     ในงานเขียนแบบได้ถูกต้อง 

50. ข้อใดไม่ใช่การก าหนดขนาดลงในแบบงานที่ถูกต้อง 
1.   เส้นชว่ยก าหนดขนาดสามารถเขียนด้วยเส้นประเภทใดก็ได้ขึ้นอยู่กับชิ้นงาน 
2.   เส้นก าหนดขนาดและเส้นช่วยก าหนดขนาดให้เขียนด้วยเส้นเต็มบาง 
3.   เส้นก าหนดขนาดเส้นที่สั้นที่สุดควรอยู่ใกล้ขอบชิ้นงาน 
4.   การบอกขนาดห้ามใช้เส้นขอบรูปเป็นเส้นช่วยบอกขนาด 

   

 51. การก าหนดขนาดยอดเหลี่ยมหรือยอดตัด เป็นการก าหนดขนาดของงานลักษณะใด 
1.   การก าหนดลักษณะงานกลม 
2.   การก าหนดขนาดลักษณะงานเหลี่ยม  
3.   การก าหนดขนาดลักษณะงานเป็นมุม 
4.   การก าหนดขนาดลักษณะงานกรวย 

   

4.3 ก าหนดขนาดลงในแบบงานได้ถูกต้อง 
     ตามหลักเกณฑ์ 

52. ข้อใดก าหนดขนาดได้ถูกต้องตามมาตรฐานของงานเขียนแบบ 

1. 2. 

 
 

3. 4. 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

4.3 ก าหนดขนาดลงในแบบงานได้ถูกต้อง 
     ตามหลักเกณฑ์ 

53. ข้อใดก าหนดขนาดได้ถูกต้องตามมาตรฐานของงานเขียนแบบ 

1.                                                2.  
 
 
 
3.                                                4.  

 
 

   

 54. ข้อใดก าหนดขนาดได้ถูกต้องตามมาตรฐานของงานเขียนแบบ 

1.  2.  

 

3.     4.  

 

 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

4.3 ก าหนดขนาดลงในแบบงานได้ถูกต้อง 
     ตามหลักเกณฑ์ 

55. ข้อใดก าหนดขนาดได้ถูกต้องตามมาตรฐานของงานเขียนแบบ 

1. 2. 

 

3.  4. 
 

   

5.1 บอกเครื่องมือที่ใช้ในการสเกตซ์ภาพ 
     ได้ถูกต้อง 

56. ข้อใดไม่ใช่อุปกรณท์ี่ใช้ในการสเกตซ์ภาพ 
1.   ดินสอ 
2.   ยางลบ 
3.   ไม้บรรทัด 
4.   กระดาษ 

   

 57. การสเกตซ์ภาพหลังจากร่างแบบเรียบร้อยแล้วควรเลือกไส้ดินสอเกรดใด 
1.   B 
2.   2B 
3.   H 
4.   HB 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

5.2 บอกหลักการสเกตซ์เส้น 
     ในลักษณะต่างๆ ได้ถูกต้อง 

58. ข้อใดคือลักษณะของการสเกตซ์เส้นตรงในแนวเฉียงที่ถูกต้อง 
1.   การสเกตซ์เส้นตรงเฉียงให้เส้นเชื่อมต่อกันสองเส้น 
2.   การสเกตซ์เส้นตรงเฉียงจากด้านล่างซ้ายขึ้นไปด้านบนขวา 
3.   การสเกตซ์เส้นตรงเฉียงจากด้านล่างขวาขึ้นไปด้านบนซ้าย 
4.   การสเกตซ์เส้นตรงจากด้านบนขวาลงมาด้านล่างซ้าย 

   

 59. ภาพสเกตซ์หมายถึงข้อใด 
1.   การเขียนแบบโดยใช้เครื่องมือช่วยเขียน 
2.   การเขียนแบบโดยใช้คอมพิวเตอร์ 
3.   การเขียนแบบก่อสร้าง 
4.   การเขียนแบบโดยไม่ใช้เครื่องมือช่วยเขียน 

   

 60. เส้นสเกตซ์คือข้อใด 
1.   เส้นที่เขียนโดยใช้เครื่องมือช่วย 
2.   เส้นที่ลากเป็นช่วงจังหวะ  
3.   เส้นที่เกิดจากการเขียนโดยใช้มือเปล่าลากต่อเนื่องกันเพ่ือให้เกิดรูปร่างต่าง ๆ คล้าย 
  ของจริง 
4.   เส้นที่ได้จากการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยเขียน 

   

 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

5.2 บอกหลักการสเกตซ์เส้น 
     ในลักษณะต่างๆ ได้ถูกต้อง 

61. เพราะเหตุใดจึงต้องก าหนดจุดเริ่มต้นและจุดปลายของเส้นในขณะสเกตซ์เส้นตรง 
1.   ประหยัดเวลา 
2.   ช่วยให้การเขียนเส้นตรงมากขึ้น 
3.   น้ าหนักเส้นสม่ าเสมอ 
4.   ท าให้ได้ขนาดถูกต้อง 

   

 62. เส้นที่ได้จากการสเกตซ์และการเขียนแบบแตกต่างกันอย่างไร 
1.   เส้นที่ได้จากการสเกตซ์จะตรงกว่าเส้นที่ได้จากการเขียนแบบ 
2.   เส้นจากการสเกตซ์จะไม่ตรงและเรียบมากกว่าการเขียนแบบ 
3.   เส้นที่ได้จากการสเกตซ์มีความเที่ยงตรงสูงกว่าการเขียนแบบ 
4.   เส้นจากการสเกตซ์จะบางกว่าเส้นที่ได้จากการเขียนแบบ 

   

 63. ข้อใดไม่ใช่สิ่งส าคัญในการสเกตซ์แบบ 
1.   ใช้กระดาษส าหรับงานสเกตซ์ 
2.   สัดส่วนที่ถูกต้อง 
3.   น้ าหนักเส้นในการสเกตซ์ 
4.   ขั้นตอนการสเกตซ์ 

   



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

5.2 บอกหลักการสเกตซ์เส้น 
     ในลักษณะต่างๆ ได้ถูกต้อง 

64. หลักการพื้นฐานในการสเกตซ์ภาพคือข้อใด 
1.   กระดาษควรเป็นชนิดที่มีตาราง 
2.   การก าหนดสัดส่วนในภาพสเกตซ์จะใช้วิธีการประมาณสัดส่วน 
3.   การใช้สายตากับอุปกรณ์ที่มีอยู่ เช่น ดินสอหรือกระดาษแผ่นเล็ก ๆ ช่วยในการ 
     ประมาณสัดส่วน 
4.   ถูกทุกข้อ 

   

 65. ภาพสเกตซ์แบ่งออกได้กี่ชนิด 
1.   1 ชนิด 
2.   2 ชนิด 
3.   3 ชนิด 
4.   4 ชนิด 

   

5.3 อธิบายวิธีการสเกตซ์รูปทรงเรขาคณิต 
     ตามท่ีก าหนดได้ถูกต้อง 
 

66. ข้อใดไม่ใช่วิธีการสเกตซ์ภาพไอโซเมตริกท่ีถูกต้อง 
1.   เลือกด้านหน้าของชิ้นงานแล้วสเกตซ์รูปร่างของชิ้นงานด้วยเส้นเต็มหนักครั้งเดียวให้เสร็จ 
2.   สเกตซ์เส้นแนวดิ่งและแนวเอียง 30 องศากับแนวระดับ 
3.   ก าหนดระยะความกว้าง ความยาว ความสูง บนแกนทั้ง 3 แกนด้วยการสเกตซ์เส้นตรง 
      ให้ขนานกันแกนหลัก 
4.   สเกตซ์เส้นเต็มหนักตามแนวของรูปและตรวจสอบความถูกต้องเป็นขั้นตอนสุดท้าย 

 

   



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 
5.3 อธิบายวิธีการสเกตซ์รูปทรงเรขาคณิต 
     ตามท่ีก าหนดได้ถูกต้อง 
 

67. ข้อใดไม่ใช่วิธีการสเกตซ์ภาพฉายที่ถูกต้อง 
1.   สเกตซ์เส้นศูนย์กลางหรือเส้นหลักท่ีส าคัญ 
2.   เขียนขอบเขตโครงร่างของรูปภาพด้วยเส้นร่างแบบ 
3.   ลงเส้นเต็มบางขอบชิ้นงานให้ชัดเจน 
4.   ก าหนดขนาดมิติ 

   

5.4 บอกเทคนิคในการสเกตซ์รูปทรง 
      เรขาคณิตตามแบบงานที่ก าหนด 
      ไดถู้กต้อง 
 

68. ข้อใดเป็นเทคนิคการสเกตซ์วงกลมโดยใช้นิ้วก้อยเป็นจุดศูนย์กลางของวงกลม 
1.   การสเกตซ์วงกลมโดยการหมุนกระดาษ 
2.   การสเกตซ์วงกลมจากสี่เหลี่ยมจัตุรัส 
3.   การสเกตซ์วงกลมด้วยวิธีก าหนดรัศมีลงบนเศษกระดาษ 
4.   การสเกตซ์วงกลมด้วยดินสอ 2 แท่ง 

   

 69. ข้อใดไม่ใช่เทคนิคการสเกตซ์วงกลม 

1.  2.  
 

 
 
3.  4.  
 

   

 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 
 

5.5 สเกตซ์รูปทรงเรขาคณิตตามแบบงาน 
     ที่ก าหนดได้ถูกต้อง 

70. จากรูปถ้าต้องสเกตซ์แบบภาพวงรี ข้อใดเป็นวิธีการสเกตซ์วงรีจากสี่เหลี่ยมผืนผ้าผิดวิธี 

1.  2.  
 
 
 
3.  4.  
 

   

 71. จากรูปถ้าต้องการสเกตซ์แบบภาพสามมิติ ขั้นตอนใดเป็นการเขียนแบบภาพสเกตซ์     
      เพ่ือแสดงรายละเอียดของชิ้นงาน ตามขอบเขตของงาน 

1.  2.  

 
 
3.  4.  
 
 

   



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 
 

6.1 บอกความหมายของภาพฉาย 
      ไดถู้กต้อง 

72. ข้อใดบอกความหมายของภาพฉายได้ถูกต้อง 
1.   ภาพที่เขียนเหมือนกับชิ้นงานจริง 
2.   ภาพที่ฉายผ่านเครื่องฉายข้ามศรีษะ 
3.   ภาพที่มองจากชิ้นงานจริงได้ในลักษณะ 2 มิติ 
4.   ภาพที่เขียนด้วยสัญลักษณ์ภาพฉาย 

   

 73. แบบประเภทใดที่แสดงรายละเอียดได้ชัดเจนมากท่ีสุด 
1.   แบบร่าง 
2.   แบบฉาย 
3.   แบบสามมิต ิ
4.   แบบจ าลอง 

   

 74. ภาพฉายมีลักษณะอย่างไร 
1.   ภาพที่เกิดจากแสงตกกระทบวัตถุแล้วท าให้เกิดภาพ 
2.   ภาพที่แสดงรูปร่างลักษณะของงานแต่ละด้าน แล้วน าภาพแต่ละด้านมาจัดเรียง 
      ให้อยู่ในระบบสากล 
3.   ภาพที่เกิดจากสายตามองไปยังวัตถุ 
4.   ภาพที่แสดงรูปชิ้นงาน 

   



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

6.2 อธิบายระนาบของภาพฉายได้ถูกต้อง 
 

75. ข้อใดเป็นระนาบการมองภาพบนระนาบของภาพฉายตาม Quadrant การวางภาพฉาย 
     มุมที่ 1 
1.   First Angle Projection 
2.   Second Angle Projection  
3.   Third Angle Projection 
4.   Fourth Angle Projection  

   

 

6.3 อธิบายทิศทางการมองภาพฉาย 
     มุมที่ 1 และมุมที่ 3 ได้ถูกต้อง 
 

76. ข้อใดบอกทิศทางการมองภาพฉายมุมที่ 1 ได้ถูกต้อง 
1.   ทิศทางการมองภาพด้านข้างจะมองจากทางซ้ายของชิ้นงาน 
2.   ทิศทางการมองภาพด้านข้างจะมองจากทางขวาของชิ้นงาน  
3.   ภาพด้านที่มองเห็นภาพด้านซ้ายได้ชัดเจนที่สุด 
4.   ภาพด้านที่มองเห็นภาพด้านขวาได้ชัดเจนที่สุด 

   

 

6.4 อธิบายหลักการเขียนแบบภาพฉาย 
     มุมที่ 1 และมุมที่ 3 ได้ถูกต้อง 
 

77. ข้อแตกต่างของภาพฉายมุมที่ 1 และมุมที่ 3 คือข้อใด 
1.   วิธีการวางภาพด้านหน้า 
2.   วิธีการวางภาพด้านข้าง 
3.   วิธีการวางภาพด้านบน 
4.   วิธีการวางภาพด้านล่าง 

   



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 
 

6.4 อธิบายหลักการเขียนแบบภาพฉาย 
     มุมที่ 1 และมุมที่ 3 ได้ถูกต้อง 
 

78. ข้อใดเป็นข้อควรค านึงในการเลือกภาพด้านหน้าของภาพฉาย 
1.   ด้านขวามือของแกนภาพสามมิติ 
2.   ด้านที่เห็นรายละเอียดของแบบงานชัดเจนที่สุด  
3.   ด้านที่เห็นรายละเอียดน้อยที่สุด 
4.   ด้านซ้ายมือของแกนภาพสามมิติ 

   

 79. ข้อใดเป็นมาตรฐานของภาพฉายที่นิยมใช้ในงานเขียนแบบเครื่องกลในประเทศไทย 
1.   ISO Method A 
2.   ISO Method T 
3.   ISO Method D  
4.   ISO Method E 

   

 

6.5 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1  
     และมุมที่ 3 งานทรงเหลี่ยมตัดตรง 
     ได้ถูกต้อง 
 

80. ข้อใดเป็นสัญลักษณ์ของการเขียนฉายภาพมุมมองที่ 1 
1. 2.                        
 
 
3. 4. 
 

   



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 
 

6.5 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1  
     และมุมที่ 3 งานทรงเหลี่ยมตัดตรง 
     ได้ถูกต้อง 
 

                           81. ขอ้ใดถูกต้องตามหลักการมองภาพฉายมุมที่ 1     

                           1. 2. 
  
   
                           3.  4. 

 

 

   

                            82. ข้อใดถูกต้องตามหลักการมองภาพฉายมุมที่ 1     
                           1. 2. 
 
   
  
                           3. 4.  
 
 
 

   

F 

F 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 
 

6.5 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1  
     และมุมที่ 3 งานทรงเหลี่ยมตัดตรง 
     ได้ถูกต้อง 
 

 83. ข้อใดถูกต้องตามหลักการมองภาพฉายมุมที่ 3     

                            1. 2. 
 
    
                            3. 4. 

 

 

   

                             84. ข้อใดถูกต้องตามหลักการมองภาพฉายมุมที่ 3 
                             1. 2. 
 
   
                         
                        3.               4. 
 

 

   

 

F 

F 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

7.1 อธิบายหลักการเขียนแบบภาพฉาย 
     มุมที ่1 งานทรงเหลี่ยมตัดเฉียงและ 
     ทรงปิรามิดได้ถูกต้อง 

  85. จากชิ้นงานทรงเหลี่ยมตัดตรงข้อใดแสดงเส้นตัดเฉียง 
       ที่ภาพด้านข้างและตัดเฉียงจากด้านบนลึกลงทางด้านล่าง 
 
 
1.    2.    
 
 
3.    4.    
 

   

  86. จากรูปข้อใดกล่าวถึงการเขียนภาพฉายสามด้านของชิ้นงาน 
      ทรงเหลี่ยมตัดเฉียงได้ถูกต้อง 
 
1.   เกิดเป็น 1 เส้นเฉียง และ 1 พื้นที่ ในภาพฉายสามด้าน 
2.   เกิดเป็น 1 เส้นเฉียง และ 2 พื้นที่ ในภาพฉายสามด้าน 
3.   เกิดเป็น 2 เส้นเฉียง และ 2 พื้นที่ ในภาพฉายสามด้าน 
4.   เกิดเป็น 2  เส้นเฉียง และ 3 พื้นที่ ในภาพฉายสามด้าน 

   

F 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

7.1 อธิบายหลักการเขียนแบบภาพฉาย 
     มุมที ่1 งานทรงเหลี่ยมตัดเฉียงและ 
     ทรงปิรามิดได้ถูกต้อง 

87. ชิ้นงานที่ถูกตัดตรงกับตัดเฉียงในภาพฉาย 3 ด้านแตกต่างกันอย่างไร 
1.   พ้ืนที่ผิวชิ้นงานตัดตรงจะปรากฏ 1 เส้นตรง กับ 1 พื้นที่ ส่วนตัดเฉียงจะปรากฎเป็น  
     1 เส้นเฉียงกับ 2 พื้นที่ 
2.   พ้ืนที่ผิวชิ้นงานตัดตรงจะปรากฏ 2 เส้นตรง กับ 1 พื้นที่ ส่วนตัดเฉียงจะปรากฎเป็น  
     1 เส้นเฉียงกับ 2 พื้นที่ 
3.   พ้ืนที่ผิวชิ้นงานตัดตรงจะปรากฏ 1 เส้นตรงกับ 2 พื้นที่ ส่วนตัดเฉียงจะปรากฎเป็น  
     2 เส้นเฉียงกับ 1 พื้นที่ 
4.   พ้ืนที่ผิวชิ้นงานตัดตรงจะปรากฏ 2 เส้นตรงกับ 2 พื้นที่ ส่วนตัดเฉียงจะปรากฏเป็น  
     2 เส้นเฉียงกับ 2 พ้ืนที่ 

   

7.2 อธิบายทิศทางการตัดงานรูปทรง 
     ปิรามิดได้ถูกต้อง 

88. การตัดชิ้นงานรูปทรงปิรามิดตามแนวขนานกับฐานพ้ืนที่ในข้อใดมีขนาดใหญ่ที่สุด 
1.   แนวตัดอยู่ใกล้กับฐาน 
2.   แนวตัดอยู่กึ่งกลางฐาน 
3.   แนวตัดอยู่ใกล้จุดยอด 
4.   แนวตัดอยู่ไกลจากฐาน 

 

 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

7.2 อธิบายทิศทางการตัดงานรูปทรง 
     ปิรามิดได้ถูกต้อง 

89. ข้อใดไม่ใช่วิธีการตัดชิ้นงานรูปทรงปิรามิดตามแนวตั้งฉากกับฐานในภาพฉาย 
1.   ตัดก่อนศูนย์กลางหรือก่อนถึงจุดยอด 
2.   ตัดพอดีศูนย์กลางหรือพอดีจุดยอด 
3.   ตัดหลังศูนย์กลางหรือหลังจุดยอด 
4.   ตัดยอดแหลมออกจากจุดยอด 

   

7.3 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1  
     งานทรงเหลี่ยมตัดเฉียงและ 
     ทรงปิรามิดได้ถูกต้อง 

 90. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

 1. 2.  

 
   
  
                  
                          3. 4.  
  
 

 

   

 

F 



 

 

F 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

7.3 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1  
     งานทรงเหลี่ยมตัดเฉียงและ 
     ทรงปิรามิดได้ถูกต้อง 

  91. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

1.  2.  
 
 
 
              
                   
 
 
                             3.    4.  
                            

 

 
 
 
 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

7.3 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1  
     งานทรงเหลี่ยมตัดเฉียงและ 
     ทรงปิรามิดได้ถูกต้อง 

                       
                      92. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ มุมที่ 1 
                                    
                       1.                                      2.                          
 
 
  
                                      
                           
                       3.                                      4. 
   
 
 
 
 
 
 

   

 

 

F 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

7.3 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1  
     งานทรงเหลี่ยมตัดเฉียงและ 
     ทรงปิรามิดได้ถูกต้อง 

93. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

   

 1. 2.  

 

 

 

 

                3.            4.                               

 
 
 
 
 

   

 

F 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

7.3 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1  
     งานทรงเหลี่ยมตัดเฉียงและ 
     ทรงปิรามิดได้ถูกต้อง 

94. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

 1.   2.  
 
 
  
 
 
 
 3.   4.  
 
 

 
 
 
 
 

 
 

  

 

 

F 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

7.3 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1  
     งานทรงเหลี่ยมตัดเฉียงและ 
     ทรงปิรามิดได้ถูกต้อง 

                                                           
                              95. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการ 
                                    ฉายภาพมุมที่ 1 
 
                              1.                                 2.                   
                            
  
          
 
               
 3.                                                   4.  
 
                                
  
 
 
 

   

 

F 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

8.1 อธิบายทิศทางการตัดงานรูปทรง 
     กรวยได้ถูกต้อง 

96. การตัดในแนวใดของกรวยจะเกิดภาพด้านบนเป็นรูปวงกลม 2 วงในภาพฉาย 
1.  ตัดในแนวขนานกับฐาน 
2.  ตัดในแนวแกน 
3.  ตัดในแนวเอียงท ามุม 
4.  ตัดในแนวขนานกับแกน 

   

 97. การตัดในแนวใดของกรวยจะท าให้เกิดภาพด้านข้างเป็นรูปสามเหลี่ยมในภาพฉาย 
1.  ตัดในแนวขนานกับผิวกรวย 
2.  ตัดในแนวเอียงท ามุมกับแกน 
3.  ตัดในแนวแกนตลอดศูนย์กลาง 
4.  ตัดในแนวขนานกับแกน 

   

 98. การตัดตรงของชิ้นงานทรงกรวยในกรณีตัดตามแนวขนานกับฐานในภาพฉาย ข้อใดกล่าว
ได้ถูกต้อง 
1.  การตัดไกลกับฐานของกรวยจะเกิดพ้ืนที่ขนาดใหญ่ 
2.  การตัดไกลกับฐานของกรวยจะเกิดพ้ืนที่เท่ากับฐานกรวย 
3.  การตัดใกล้กับฐานของกรวยจะเกิดพ้ืนที่ขนาดใหญ่ 
4.  การตัดใกล้กับฐานของกรวยจะเกิดพ้ืนที่ขนาดเล็ก 

   

 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

8.1 อธิบายทิศทางการตัดงานรูปทรง 
     กรวยได้ถูกต้อง 

99. ภาพตัดในแนวใดของกรวยจะท าให้เกิดภาพด้านข้างเป็นวงรีในภาพฉาย 
1.  ตัดในแนวขนานกับฐานกรวย 
2.  ตัดในแนวขนานกับผิวกรวย 
3.  ตัดในแนวขนานกับแกน 
4.  ตัดในแนวเอียงท ามุมกับแกนแต่ไม่ถึงฐาน 

   

 100. การตัดในแนวขนานกับผิวกรวยจะได้ภาพด้านข้างเป็นส่วนโค้งต้องใช้อุปกรณ์ในข้อใด
เป็นอุปกรณ์ในการเขียนส่วนโค้ง 
1.  วงเวียน 
2.  มือเปล่า 
3.  เพลทวงรี 
4.  บรรทัดโค้ง 
 
 
 
 
 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

8.2 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1  
     งานทรงกรวยได้ถูกต้อง 

            101. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

1.      2.  

 
 
 
 
 
 
                           3.   4.  
 
 

 
 
 
 

   

 

 

F 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

8.2 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1  
     งานทรงกรวยได้ถูกต้อง 

102. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

 

 1.  2.  

 
 
 
                                                     
                       3.  4.  
 
 
 
 
 
 
 

   

 

F 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

8.2 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1  
     งานทรงกรวยได้ถูกต้อง 

                         103. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ 
      มุมที่ 1 
                      
 1. 2. 
    
                               
                              
   
  
 3.  4.  
 
 
 
 
 
 

   

 

F 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

8.2 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1  
     งานทรงกรวยได้ถูกต้อง 

                        104.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ 
    มุมที่ 1                      

 1.  2.  
    
                               
                              
   
  
 3.  4.  
 
 
 
 
 
 
 

   

 

F 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

8.2 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1  
     งานทรงกรวยได้ถูกต้อง 

                           105. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ  

      มุมที่ 1  

1. 2. 
 
 
 
 
 3.              4. 
 

 

 
 
 
 
 

   

 

F 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

8.2 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1  
     งานทรงกรวยได้ถูกต้อง 

    106. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ

        มุมที่ 1 

 

 1.     2.  
 
 
 
                               
 
 3.  4.  
 
 
 
 
 

   

 

F 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

9.1 อธิบายทิศทางการตัดงานรูป  

     ทรงกระบอกได้ถูกต้อง 

  

107. ข้อใดกล่าวถึงชิ้นงานรูปทรงกระบอกไม่ถูกต้อง 
1.    เป็นงานที่มีผิวงานโค้ง 
2.    เป็นงานที่ผ่านกระบวนการที่มีการหมุนของแกน เช่น งานกลึง 
3.    รูปทรงของชิ้นงานมีพ้ืนที่หน้าตัดเป็นวงกลมตลอดแนวความสูง 
4.    รูปทรงของชิ้นงานมีฐานเป็นส่วนโค้งเข้าตามรูปงานทรงกระบอก 

   

 108. ในการเขียนภาพฉายทั้งสามด้านของงานทรงกระบอกมีเส้นศูนย์กลางเพ่ือแสดง 
      ลักษณะใดของชิ้นงาน 
1.    แสดงว่าเป็นชิ้นงานกลม 
2.    แสดงว่ามีพ้ืนที่สี่เหลี่ยม 
3.    แสดงจุดปักวงเวียนในการเขียนวงกลม 
4.    แสดงความสมมาตรของชิ้นงาน 

   

 109. ข้อใดไม่ใช่ลักษณะการตัดตรงของชิ้นงานรูปทรงกระบอก 
1.    ตัดตามแนวขนานกับหน้าตัดรูปทรงกระบอกท้ังสองด้าน 
2.    ตัดตามแนวขนานกับแนวแกนรูปทรงกระบอก 
3.    ตัดตามแนวขนานกับหน้าตัดรูปทรงกระบอก 
4.    ตัดเว้าตามเส้นรอบวงของทรงกระบอก 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

9.1 อธิบายทิศทางการตัดงานรูป  

     ทรงกระบอกได้ถูกต้อง 

 

110. ข้อใดไม่ใช่การตัดตามแนวแกนของรูปทรงกระบอก 
1.    ตัดที่ภาพด้านหน้าก่อนถึงแนวเส้นผ่าศูนย์กลาง 
2.    ตัดที่ภาพด้านหน้าพอดีกับแนวเส้นผ่าศูนย์กลาง 
3.    ตัดที่ภาพด้านหน้าพอดีขอบของชิ้นงาน 
4.    ตัดที่ภาพด้านหน้าหลังแนวเส้นผ่าศูนย์กลาง 

   

 111. การตัดลักษณะใดของภาพด้านหน้าท าให้ภาพด้านข้างมีพ้ืนที่พอดีกับแนวเส้นขอบของ 
      รูปทรงกระบอก 
1.   ตัดหน้าเส้นผ่าศูนย์กลาง 
2.   ตัดพอดีเส้นผ่าศูนย์กลาง 
3.   ตัดหลังเส้นผ่าศูนย์กลาง 
4.   ตัดตามแนวขนานกับหน้าตัด 

   

 112. การตัดลักษณะใดของภาพด้านหน้าท าให้ภาพด้านข้างมีเส้นขอบของพื้นที่ที่ถูกตัดมี 
      ขนาดเล็กกว่าขอบเดิมของทรงรูปกระบอก 
1.    ตัดหน้าเส้นผ่าศูนย์กลาง 
2.    ตัดพอดีเส้นผ่าศูนย์กลาง 
3.    ตัดหลังเส้นผ่าศูนย์กลาง 
4.    ตัดตามแนวขนานกับหน้าตัด 

 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

9.2 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1  
     งานทรงกระบอกได้ถูกต้อง 

113. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

1.  2.  
 
 
 
                                 
 

3.  4.  
 
 

 

 

 

 

   

 

F 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

9.2 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมที่ 1  
     งานทรงกระบอกได้ถูกต้อง 

                     114. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

 1. 2.  

 
  
      

 
 

  3.  4.  
 
 
 
 
 
 
 
 

   

 

F 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

9.2 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1  
     งานทรงกระบอกได้ถูกต้อง 

                      115.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ 

      มุมที่ 1 

                           1.  2.  
 
    
                               
 
           
       3.  4.  
 
 
 
 
 
 
 

   

 

 

F 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

9.2 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1  
     งานทรงกระบอกได้ถูกต้อง 

 116. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ 

      มุมที่ 1 

 1.   2.  

 

 

                                   

 3.  4.  

 

 

 

 

   

 

 

F 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

9.2 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1  
     งานทรงกระบอกได้ถูกต้อง 

                  117.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ 
      มุมที่ 1 

  1.  2.    
                               
                                                         
                        
 
 3.  4. 
 
  
 
 
 
 
 
 

   

 

F 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

9.2 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1  
     งานทรงกระบอกได้ถูกต้อง 

  118.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ 
     มุมที่ 1 

 1. 2.  

 
 
 
     
 
 3.  4.  
 
 
 
 
 
 

   

 

F 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

10.1 อธิบายทิศทางการตัดงานทรงกลม 
       ได้ถูกต้อง 

119. ข้อใดไม่ใช่หลักการตัดชิ้นงานรูปทรงกลม 
1.    ตัดก่อนเส้นผ่าศูนย์กลาง 
2.    ตัดตามแนวเส้นรอบวงของวงกลม 
3.    ตัดหลังเส้นผ่าศูนย์กลาง 
4.    ตัดพอดีเส้นผ่าศูนย์กลาง 

   

 120. ข้อใดเป็นการตัดภาพด้านหน้าในแนวนอนของรูปทรงกลมท าให้เกิดภาพด้านบน 
       เป็นรูปวงกลม 2 วงในภาพฉาย 
1.    ตัดแนวดิ่งและแนวนอน 
2.    ตัดพอดีเส้นผ่าศูนย์กลาง 
3.    ตัดหลังเส้นผ่าศูนย์กลาง 
4.    ตัดก่อนเส้นผ่าศูนย์กลาง 

   

10.2 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมที่ 1  

       งานทรงกลมและผสมได้ถูกต้อง 

 

121. ข้อใดไม่ใช่วิธีการก าหนดขนาดของวงกลมขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 50  มิลลิเมตร  
1.    Spherical Ø50  
2.    S Ø50 
3.    Ø50 
4.    ทรงกลม R25 

 

   



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

10.2 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมที่ 1  

       งานทรงกลมและผสมได้ถูกต้อง 

                           
                               122.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตาม 
                                       หลักการฉายภาพมุมที่ 1 
  
  1.  2.  
 
    
                      
          
                         
  3.  4.  
 
 
 
 

 

   

 

F 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

10.2 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมที่ 1  

       งานทรงกลมและผสมได้ถูกต้อง 

 

123. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

 

 

1. 2.  

 
 
 
 
 
   3.  4.  
 
 
                           

 

   

F 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

10.2 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมที่ 1  

       งานทรงกลมและผสมได้ถูกต้อง 

 

 124. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ 

        มุมที่ 1 

 

1.       2.  
 
 
 
 
   
 

3.       4.  
 
 
                            

 

   

F 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

10.2 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมที่ 1  

       งานทรงกลมและผสมได้ถูกต้อง 
125. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ 

       มุมที่ 1 

 

 1.    2.  
 
 
 
                             
                     
  3.                                                           4. 
 
 
 

 

 

   

F 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

10.2 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมที่ 1  

       งานทรงกลมและผสมได้ถูกต้อง 

                                    
                                  126. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตาม  
                                          หลักการฉายภาพมุมที่ 1 
                              
 1.                           2.  
 
    
                               
                            

  3.                           4.  
 
 
 
 
 
 

   

 

F 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

10.2 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมที่ 1  

       งานทรงกลมและผสมได้ถูกต้อง 

 

                                     127. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตาม 
                                            หลักการฉายภาพมุมที่ 1 
 

 1.  2.  
 
   
 
 
 
  3.                                         4.   
                           
     
 
 
 
 

   

 

F 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

10.2 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมที่ 1  

       งานทรงกลมและผสมได้ถูกต้อง 

 

128. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการ 

       ฉายภาพมุมที่ 1 

 

1.                                                         2.  

 
 
 
  
 
  3.  4.  
 
 
 
 

   

 

F 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

10.2 อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมที่ 1  

       งานทรงกลมและผสมได้ถูกต้อง 

 
 129. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการ 
        ฉายภาพมุมที่ 1 

 
 

1.    2.  
 
 
 
    
 

3.      4.  
 
 
 
 
 

   

 

F 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

11.1 บอกความหมายของภาพสามมิติ 
       ได้ถูกต้อง 

130. ภาพสามมิติแสดงถึงรูปทรงของชิ้นงาน โดยการรวมเอาด้านต่างๆ ของชิ้นงานมาไว้ 
       ในภาพเดียวกันคือด้านใดบ้าง 
1.    ด้านความกว้าง ด้านความยาว และด้านความสูง    
2.    ด้านความยาว และด้านความสูง 
3.    ด้านความกว้าง และด้านความยาว 
4.    ด้านความกว้าง และด้านความสูง  

   

 131. เราน าหลักการเขียนภาพสามมิติไปใช้อย่างไร 
1.    ขั้นตอนวิธีการเขียนภาพสามมิติ 
2.    สามารถน าวิธีการเขียนไปประยุกต์ใช้ในการสเกตซ์ภาพ 
3.    ท าให้ทราบรายละเอียดด้านต่าง ๆ ของภาพสามมิติ 
4.    ถูกทุกข้อ 

   

 132. การเขียนแบบภาพ 3 มิติ แตกต่างจากภาพ 2 มิติอย่างไร 
1.    ภาพ 3 มิติ ก าหนดขนาดง่ายกว่าภาพ 2 มิติ 
2.    ภาพ 2 มิติ ดูเหมือนของจริงมากกว่าภาพ 3 มิติ 
3.    ภาพ 2 มิติ เขียนง่ายกว่าภาพ 3 มิติ 
4.    ภาพ 3 มิติ สามารถแสดงรายละเอียดได้ 3 ด้าน ภายในภาพเดียว 

   



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

11.1 บอกความหมายของภาพสามมิติ 
       ได้ถูกต้อง 

133. การเขียนภาพที่แสดงให้เห็นครบทุกด้าน มีด้านบน ด้านหน้าด้านข้างซ้าย ด้านข้างขวา   
       ด้านหลัง เราควรจะเขียนโดยใช้ภาพในข้อใด 
1.    ภาพไอโซเมตริก (Isometric) 
2.    ภาพออบบริค (Obtique) 
3.    ภาพฉาย (Orthograpic) 
4.    ภาพทัศนียภาพ (Perspective) 

   

 134. สัดส่วนของภาพไอโซเมตริกที่เกิดจากการหมุนชิ้นงานให้ท ามุมกับระนาบรับภาพ  
       จะท าให้ความยาวของการฉายภาพแต่ละด้านที่เอียงนั้นสั้นลงประมาณเท่าใด 
1.    19.45% 
2.    80.65% 
3.    80.65 มม. 
4.    100 มม. 

   

11.2 บอกชนิดของภาพสามมิติได้ถูกต้อง 135. ภาพสามมิติชนิดใดประกอบด้วยแกน 3 แกนท ามุมกันเท่ากับ 120 องศา 
1.    ภาพไดเมตริก 
2.    ภาพออบลิก  
3.    ภาพไอโซเมตริก 
4.    ภาพไตเมตริก 

   

 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

11.2 บอกชนิดของภาพสามมิติได้ถูกต้อง 136. ข้อใดกล่าวถูกต้อง 
1.    ภาพไอโซเมตริก ภาพไดเมตริกและภาพออบบิกเป็นภาพที่เขียนง่ายใช้มุม 45 องศา   

      เท่ากัน 
2.    ภาพไอโซเมตริกเป็นภาพที่เขียนง่ายมีอัตราส่วนเท่าขนาดจริงมีมุมเอียง 30 องศา 

      ทั้งสองด้าน 

3.    ภาพออบบิกเป็นภาพที่สเกตซ์ด้วยมือเปล่าง่ายมีอัตราส่วนเท่าขนาดจริงมีมุม 45 องศา 
      ทั้งสองดา้น 

4.    ภาพไดเมตริกเป็นภาพที่เขียนง่ายมีอัตราส่วนเท่าขนาดจริงมีมุม 7 และ 42 องศา 

   

11.3 อธิบายวิธีการเขียนภาพสามมิติ 
       ชนิดต่างๆ ได้ถูกต้อง 

137. ข้อใดกล่าวถึงการเริ่มต้นเขียนแบบรูปทรงสามมิติได้ถูกต้อง   
1.    การเขียนเส้นแกนหลัก 3 แกน และองศา 
2.    ก าหนดพ้ืนที่กระดาษที่ต้องการเขียนรูปทรง   
3.    ประมาณระยะ 

4.    การก าหนดขนาด 

 

 

   

 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

11.4 อ่านและเขียนแบบภาพสามมิติของ 
       ชิ้นงานจากภาพฉายมุมที่ 1  
       ที่ก าหนดได้ถูกต้อง 

 138. จากภาพฉายสามด้านข้อใดแสดงภาพสามมิติได้ถูกต้อง 

                                  1.  2.  
  
    
                                  3.                                       4.  
 

 

   

  

   139. จากภาพฉายสามด้านข้อใดแสดงภาพสามมิติได้ถูกต้อง 

  1.  2.  
 
 
 3.  4.  
 

 

 

   



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

11.4 อ่านและเขียนแบบภาพสามมิติของ 
       ชิ้นงานจากภาพฉายมุมที่ 1  
       ที่ก าหนดได้ถูกต้อง 

                                 140. จากภาพฉายสามด้านข้อใดแสดงภาพสามมิติได้ถูกต้อง 

                                      1.  2.  
 
    
                                      3.                            4.  

 
 

   

  141. จากภาพฉายสามด้านข้อใดแสดงภาพสามมิติได้ถูกต้อง 

 
                                      1.  2.  
 
     
                                     
                                      3.        4.  

 

   

 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

11.4 อ่านและเขียนแบบภาพสามมิติของ 
       ชิ้นงานจากภาพฉายมุมที่ 1  
       ที่ก าหนดได้ถูกต้อง 

 142. จากภาพฉายสามด้านข้อใดแสดงภาพสามมิติได้ถูกต้อง 

 1.  2.   

 
 3.  4.  
 

 

   

  143. จากภาพฉายสามด้านข้อใดแสดงภาพสามมิติได้ถูกต้อง 

 1. 2. 

 

  

 3. 4. 

 
 
 

   



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

11.4 อ่านและเขียนแบบภาพสามมิติของ 
       ชิ้นงานจากภาพฉายมุมที่ 1  
       ที่ก าหนดได้ถูกต้อง 

144. ชิ้นงานที่มีรูเจาะ เมื่อมองในระดับเดียวกับสายตาและให้ตั้งฉากกับสายตา จะมองเห็น 
       รูเจาะเป็นรูปใด 
1.    วงกลม 
2.    วงร ี
3.    สี่เหลี่ยม 
4.    แปดเหลี่ยม 

   

12.1 บอกความหมายของภาพตัดเต็ม   
       ได้ถูกต้อง 

145. ข้อใดบอกความหมายของภาพตัดเต็มได้ถูกต้อง 
1.    การตัดผ่าชิ้นงานเพื่อก าหนดขนาดได้ถูกต้อง 
2.    การตัดผ่าชิ้นงานเพื่อความสะดวกในการเขียนแบบ 
3.    การตัดผ่าชิ้นงานเพื่อให้แบบงานมีความถูกต้อง  

4.    การตัดผ่าชิ้นงานเพื่อแสดงรายละเอียดในการเขียนแบบตลอดแนวแกน 

   

12.2 อธิบายคุณลักษณะของระนาบ 
      ตัดเต็มได้ถูกต้อง 

146. ข้อใดบอกความหมายระนาบตัดของภาพตัดเต็มได้ถูกต้อง 
1.    เป็นการแสดงหลังจากการตัดชิ้นงานเสร็จแล้ว 
2.    เป็นพื้นที่ถูกตัดของชิ้นงาน 
3.    เป็นทิศทางที่จะตัดชิ้นงาน 

4.    เป็นแนวตัดของชิ้นงาน 

   



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

12.3 บอกหลักเกณฑ์และข้อยกเว้น 
       ในการเขียนแบบภาพตัดเต็ม 
       ไดถู้กต้อง 

147. ชิ้นงานข้อใดสามารถเขียนเป็นภาพตัดเต็มได้ 
1.    ท่อ 
2.    เพลา 
3.    หมุดย้ า 

4.    สกร ู

   

12.4 อธิบายหลักการเขียนแบบ 
       ภาพตัดเต็มได้ถูกต้อง 

148. เส้นลายตัดของภาพตัดเต็มเอียงท ามุมกับเส้นขอบงานกี่องศา 
1.    60 องศา 
2.    45 องศา 
3.    30 องศา 
4.    15 องศา 

   

 149. หัวลูกศรที่เขียนไว้ที่ปลายของเส้นแสดงแนวตัดของภาพตัดเต็ม เขียนขึ้นเพ่ือ 
       วัตถุประสงค์ใด 
1.     แสดงทิศทางภาพด้านที่เขียนแบบภาพตัด 
2.     แสดงต าแหน่งตัดชิ้นงาน 
3.     แสดงเป็นแนวที่จะตัดชิ้นงาน 
4.     แสดงพื้นท่ีที่ถูกตัดของชิ้นงาน 

   

 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

12.4 อธิบายหลักการเขียนแบบ 
       ภาพตัดเต็มได้ถูกต้อง 

150. ข้อใดกล่าวถึงการเขียนเส้นลายของชิ้นงานที่ประกอบกัน และมีพ้ืนที่ถูกตัดมากกว่า 
       หนึ่งชิ้นที่มีขนาดไม่เท่ากันได้ถูกต้อง 
1.     เขียนเส้นลายตัดไปในทิศทางเดียวกัน ระยะห่างเท่ากัน 
2.     เขียนเส้นลายตัดไปในทิศทางเดียวกัน ระยะห่างต่างกัน 
3.     เขียนเส้นลายตัดสลับทศิทางกัน ระยะห่างต่างกัน 
4.     เขียนเส้นลายตัดสลับทศิทางกัน ระยะห่างเท่ากัน 

   

 151. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของของภาพตัดเต็ม 
1.    หลีกเลี่ยงการเขียนเส้นประที่ยุ่งยาก 
2.    ใช้เขียนภาพที่ถูกบังหรือมองไม่เห็น 
3.    ใช้แสดงรายละเอียดภายในชิ้นงานได้ชัดเจน 
4.    การอ่านแบบและเขียนแบบท าได้ยาก 

   

12.5 อ่านและเขียนแบบแบบภาพตัดเต็ม 
      ไดถู้กต้อง 

                         152. จากภาพฉายข้อใดแสดงภาพตัดเต็มได้ถูกต้อง 
                             1.  2.  
  
   3.  4.  
 

   



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

12.5 อ่านและเขียนแบบแบบภาพตัดเต็ม 
      ไดถู้กต้อง 

153. ข้อใดแสดงภาพตัดเต็มได้ถูกต้อง 
       1.  2.  
 
     
       3.                    4.  

 

 

   

 
 154. จากภาพฉายข้อใดแสดงภาพตัดเต็มได้ถูกต้องข้อใด 

 

 1.  2. 

 

 3.  4. 
 
 
 
 
 

   



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

12.5 อ่านและเขียนแบบแบบภาพตัดเต็ม 
      ไดถู้กต้อง 

155. แสดงภาพตัดเต็มได้ถูกต้อง 

 1. 2.  
      
      
                            
       3.  4.  
 
 
 
 

   

13.1 บอกความหมายของภาพตัดครึ่ง 
       ภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 

156. ข้อใดกล่าวถึงการเขียนแบบภาพตัดครึ่งได้ถูกต้อง 
1.     ภาพที่แสดงรายละเอียดเฉพาะหน้าตัดของชิ้นงาน 
2.     ภาพที่แสดงรายละเอียดเฉพาะภายในของชิ้นงาน 
3.     ภาพที่แสดงรายละเอียดเฉพาะภายนอกของชิ้นงาน 
4.     ภาพที่แสดงรายละเอียดทั้งภายในภายนอกอยู่ในภาพเดียวกัน 

 
 

 

   



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

13.1 บอกความหมายของภาพตัดครึ่ง 
       ภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 

157. ข้อใดกล่าวถึงการเขียนแบบภาพตัดครึ่งได้ถูกต้อง 
1.     ภาพที่แสดงรายละเอียดของชิ้นงานที่ถูกตัดครึ่งเพียง  2/4 
2.     ภาพที่แสดงรายละเอียดของชิ้นงานที่ถูกตัดครึ่งเพียง  3/4 
3.     ภาพที่แสดงรายละเอียดของชิ้นงานที่ถูกตัดครึ่งเพียง  1/4 

4.     ภาพที่แสดงรายละเอียดของชิ้นงานที่ถูกตัดครึ่งเพียง  1/2 

   

 158. ข้อใดกล่าวถึงการแสดงแนวตัดของภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 
1.     การตัดชิ้นงานนั้นไม่ได้ท าการตัดในแนวเดียวกันตลอดมีการตัดเยื้องแนว                              
2.     การตัดเพ่ือแสดงสัดส่วนของงานที่อยู่คนละแนวทั้งในแบบงานและงานจริง 
3.     การตัดแนวไหนก็ได้ตามความสะดวก 

4.     การตัดตลอดแนวเส้นผ่าศูนย์กลาง 

   

 159. การเขียนแบบภาพตัดออบเซท มีวัตถุประสงค์อย่างไร 
1.    แสดงรายละเอียดภายในชิ้นงานเฉพาะด้าน 
2.    แสดงรายละเอียดภายในชิ้นงานหลายต าแหน่ง 
3.    แสดงรายละเอียดภายในชิ้นงานส่วนใดส่วนหนึ่ง 
4.    แสดงรายละเอียดพื้นที่หน้าตัดของชิ้นงานลงในภาพฉาย 
 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

13.2 อธิบายคุณลักษณะของระนาบตัด 
       ตัดครึ่งและภาพตัดออบเซท 
       ได้ถูกต้อง 

160. ระนาบตัดของภาพตัดครึ่งและภาพตัดออบเซทคือข้อใด 
1.    ระนาบอ้างอิง 
2.    ระนาบการตัดของเส้นแกน 
3.    ระนาบในการมองภาพ 
4.    ระนาบที่สมมุติข้ึนเพ่ือแสดงการตัดผ่าวัตถุ 

   

13.3 บอกหลักเกณฑ์และข้อยกเว้น 
       ในการเขียนแบบภาพตัดครึ่งและ  
       ภาพตัดออบเซทไดถู้กต้อง 

161. ข้อใดกล่าวถึงหลักเกณฑ์ของการเขียนแบบภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 
1.    ไม่ต้องแสดงขอบของชิ้นงานที่เกิดจากการหักเหของระนาบตัด 
2.    แสดงขอบของชิ้นงานที่เกิดจากการหักเหของระนาบตัดด้วยเส้นประ 
3.    แสดงขอบของชิ้นงานที่เกิดจากการหักเหของระนาบตัดด้วยเส้นลูกโซ่ 
4.    แสดงขอบของชิ้นงานที่เกิดจากการหักเหของระนาบตัดด้วยเส้นเต็มหนัก 

   

13.4 อธิบายหลักการเขียนแบบ 

       ภาพตัดครึ่งและภาพตัดออบเซท 

       ไดถู้กต้อง 

162. การเขียนแบบภาพตัดออบเซทมีวัตถุประสงค์อย่างไร 
1.    แสดงรายละเอียดพื้นที่หน้าตัดของชิ้นงานลงในภาพฉาย 
2.    แสดงรายละเอียดภายในชิ้นงานเฉพาะด้าน  
3.    แสดงรายละเอียดภายในชิ้นงานส่วนใดส่วนหนึ่ง 
4.    แสดงรายละเอียดภายในชิ้นงานหลายต าแหน่งและไม่ได้อยู่ในแนวเดียวกัน 
 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

13.4 อธิบายหลักการเขียนแบบ 

       ภาพตัดครึ่งและภาพตัดออบเซท 

       ไดถู้กต้อง 

163. พ้ืนที่รอยตัดของภาพตัดครึ่งและภาพตัดออบเซทจะระบายหรือเขียนด้วยเส้นประเภทใด 
1.    เส้นประ (0.35 มิลลิเมตร) 
2.    เส้นมือเปล่า (0.25 มิลลิเมตร) 
3.    เส้นลูกโซ่บาง (0.25 มิลลิเมตร) 
4.    เส้นเต็มบาง (0.25 มิลลิเมตร) 

   

13.5 อ่านและเขียนแบบภาพตัดครึ่งและ 
       ภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 

164. ข้อใดแสดงภาพตัดครึ่งได้ถูกต้อง 

 1.  2.                         
 
 
   
 3.  4. 
 
 
 
 
 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

13.5 อ่านและเขียนแบบภาพตัดครึ่งและ 
       ภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 

165. ข้อใดแสดงภาพตัดครึ่งได้ถูกต้อง 

 1.  2.                         

 
 
 
 
 
 
 3. 4.  
  
 
 
 

 
 
 

   

 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

13.5 อ่านและเขียนแบบภาพตัดครึ่งและ 
       ภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 

166. ข้อใดแสดงภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 

 1.  2.                          
 
 
 
 
 
 
 3.                                                  4.  
    
 
 
 
 
 
 

   

 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

13.5 อ่านและเขียนแบบภาพตัดครึ่งและ 
       ภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 

 

                          167. ข้อใดแสดงภาพตัดออบเซทไดถู้กต้อง 

                    

 

 

 

 1.  2.  3. 4. 

 

 

 

 

 

   



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

13.5 อ่านและเขียนแบบภาพตัดครึ่งและ 
       ภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 

168. การเขียนแบบหน้าแปลนอย่างง่ายที่สุดเขียนอย่างไร 
1.    เขียนแบบเพียงครึ่งภาพ 
2.    เขียนย่อส่วน 
3.    แสดงรูยึดไว้ทีภ่าพด้านหน้าโดยตรง 
4.    ไม่แสดงสัญลักษณ์คุณภาพผิว 

   

14.1 อธิบายหลักการเขียนแบบ 
       ภาพตัดเคลื่อน ภาพตัดหมุนข้าง  
       และภาพตัดหมุนโค้งได้ถูกต้อง 

169. ชิ้นงานแผ่นกลมมีความหนา 10 มิลลิเมตร มีต าแหน่งของการเจาะรูเอียงท ามุม 45 องศา 
       กับแนวแกนและแนวระดับ ถ้าต้องการเขียนแบบเป็นภาพต้องแสดงด้วยภาพตัดชนิดใด 
1.    ภาพตัดเคลื่อน 
2.    ภาพตัดออบเซท 
3.    ภาพตัดหมุนโค้ง 
4.    ภาพตัดหมุนข้าง 

   

 170. ภาพตัดชนิดใดที่เขียนภาพฉายเพียงด้านเดียวและหมุนภาพหน้าตัดเป็นมุม 90 องศา 
       มาเขียนไว้ในภาพฉาย 
1.    ภาพตัดหมุนข้าง  
2.    ภาพตัดหมุนโค้ง 
3.    ภาพตัดออบเซท 

4.    ภาพตัดเคลื่อน 

 

   



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

14.1 อธิบายหลักการเขียนแบบ 
       ภาพตัดเคลื่อน ภาพตัดหมุนข้าง  
       และภาพตัดหมุนโค้งได้ถูกต้อง 

171. ภาพตัดชนิดใดเหมาะส าหรับชิ้นงานที่มีพ้ืนที่หน้าตัดแตกต่างกันตามความยาว 
       ของชิ้นงาน 
1.    ภาพตัดออบเซท 
2.    ภาพตัดหมุนโค้ง 
3.    ภาพตัดหมุนข้าง 
4.    ภาพตัดเคลื่อน 

   

 172. ภาพตัดชนิดใดที่มีลักษณะคล้ายกับภาพตัดหมุนข้างต่างกันตรงที่เมื่อแสดงเส้นแนวตัด 
       แลว้ภาพตัดของชิ้นงานที่เกิดขึ้นจะถูกยกออกมาเขียนแสดงไว้ภายนอกรูป 
1.    ภาพตัดหมุนโค้ง 
2.    ภาพตัดเคลื่อน 
3.    ภาพตัดครึ่ง 

4.    ภาพตัดออบเซท 

   

 173. Rotated Section เป็นภาพตัดชนิดใด 
1.    ภาพตัดเต็ม 
2.    ภาพตัดหมุนโค้ง 
3.    ภาพตัดหมุนข้าง 
4.    ภาพตัดเคลื่อน 

   

 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

14.1 อธิบายหลักการเขียนแบบ 
       ภาพตัดเคลื่อน ภาพตัดหมุนข้าง  
       และภาพตัดหมุนโค้งได้ถูกต้อง 

174. ข้อใดคือภาพตัดลักษณะพิเศษ 
1.    ภาพตัดหมุนโค้ง 
2.    ภาพตัดเลื่อนแนว 
3.    ภาพตัดหมุนข้าง 
4.    ภาพตัดครึ่ง 

   

14.2 อ่านและเขียนแบบภาพตัดเคลื่อน  
      ภาพตัดหมุนข้าง และภาพตัด 
      หมุนโค้งได้ถูกต้อง 

 

                                                  175. ข้อใดแสดงภาพตัดเคลื่อนได้ถูกต้อง 
  
1.  2.                     
 
 
 
3.                          4. 
 
 
 

   



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

14.2 อ่านและเขียนแบบภาพตัดเคลื่อน  
      ภาพตัดหมุนข้าง และภาพตัด 
      หมุนโค้งได้ถูกต้อง 

 

                                         176. ข้อใดแสดงภาพตัดเคลื่อนได้ถูกต้อง 

      

1. 2. 3.   4.  
 
 

   

 177. ข้อใดแสดงภาพตัดหมุนข้างได้ถูกต้อง 

1.                                    2.                         
 
 
 
 3.                                                    4.  
  
 

 

 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

14.2 อ่านและเขียนแบบภาพตัดเคลื่อน  
      ภาพตัดหมุนข้าง และภาพตัด 
      หมุนโค้งได้ถูกต้อง 

178. ข้อใดแสดงภาพตัดหมุนข้างข้อใดถูกต้อง 

1.  2.  

 
 3.  4. 
 
 

   

 179. ข้อใดแสดงภาพตัดหมุนโค้งได้ถูกต้อง 

1.  2.                     
 
 
 
3.                                                       4. 
.  

 

 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

14.2 อ่านและเขียนแบบภาพตัดเคลื่อน  
      ภาพตัดหมุนข้าง และภาพตัด 
      หมุนโค้งได้ถูกต้อง 

180. ภาพตัดหมุนโค้งข้อใดถูกต้อง 

1.                                                     2.  
 
 
 

3.   4.  
 
 
 

   

15.1 อธิบายหลักการเขียนแบบ 
       ภาพตัดเฉพาะส่วน ภาพตัดย่อส่วน 
       ได้ถูกต้อง 

181. การเขียนแบบภาพตัดเฉพาะส่วนสามารถแสดงการตัดลงในแบบงานภาพด้านเดียวกัน 
       ได้กี่ท่ี 
1.    ไม่ควรเกิน 4 ที่ ในภาพเดียวกัน 
2.    ไม่ควรเกิน 2 ที่ ในภาพเดียวกัน 
3.    หลายที่ในภาพเดียวกัน 

4.    1 ทีใ่นภาพเดียวกัน 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

15.1 อธิบายหลักการเขียนแบบ 
       ภาพตัดเฉพาะส่วน ภาพตัดย่อส่วน 
       ได้ถูกต้อง 

182. ในการตัดย่อส่วนนั้นมีการก าหนดขนาดอย่างไร 
1.    ก าหนดขนาดเท่ากับขนาดจริงชิ้นงาน 
2.    ก าหนดขนาดเท่ากับขนาดที่ตัดย่อส่วน 
3.    ก าหนดขนาดยาวกว่าของจริง 1 เท่า 

4.    ก าหนดขนาดสั้นกว่าของจริง 1 เท่า 

   

 183. การเขียนภาพตัดย่อส่วน มีวัตถุประสงค์อย่างไร 
1.    เพ่ือตัดชิ้นงานให้เล็กลงบางส่วน 
2.    เพ่ือตัดชิ้นงานให้ใกล้เคียงกัน 
3.    เพ่ือย่อสัดส่วนของชิ้นงาน 
4.    เพ่ือตัดความยาวของภาพให้สั้นลง 

   

15.2 อ่านและเขียนแบบภาพตัด 
       เฉพาะส่วน ภาพตัดย่อส่วน 
       ไดถู้กต้อง 
 

184. ข้อใดแสดงภาพตัดเฉพาะส่วนได้ถูกต้อง 
1.                                    2.                          
 
 
3.                                                    4.     

 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

15.2 อ่านและเขียนแบบภาพตัด 
       เฉพาะส่วน ภาพตัดย่อส่วน 
       ไดถู้กต้อง 
 

185. ภาพตัดเฉพาะส่วนข้อใดถูกต้อง 

1.  2.  
 
      
3.  4.  
 
 
 

   

 186. ภาพตัดเฉพาะส่วนข้อใดถูกต้อง 

1.  2. 

 
 

3.  4.  

 

 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

15.2 อ่านและเขียนแบบภาพตัด 
       เฉพาะส่วน ภาพตัดย่อส่วน 
       ไดถู้กต้อง 
 

187. ภาพตัดเฉพาะส่วนข้อใดถูกต้อง 

1.  2.  
 
  
                                         
    
 

3.  4.  
 
 
 
 
 
 
 
 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

15.2 อ่านและเขียนแบบภาพตัด 
       เฉพาะส่วน ภาพตัดย่อส่วน 
       ไดถู้กต้อง 

 

188. ข้อใดแสดงภาพตัดย่อส่วนและภาพตัดเฉพาะส่วนเพลากลมได้ถูกต้อง 

1. 2. 

 

3. 4. 

 

   

 189. ภาพตัดย่อส่วนเพลากลมท าเกลียวปลายข้อใดถูกต้อง 

1.   

 

2.  

 
3.   

 
4.  
 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

15.2 อ่านและเขียนแบบภาพตัด 
       เฉพาะส่วน ภาพตัดย่อส่วน 
       ไดถู้กต้อง 

 

190. ภาพตัดย่อส่วนแผ่นไม้ข้อใดถูกต้อง 

1.                     2.   

 
 
3.  4.       
 

   

 191. ภาพย่อส่วนของแผ่นโลหะข้อใดถูกต้อง 

1.  2.  
 
 
 
3.   4.  
 

 

   

 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

16.1 บอกส่วนต่างๆของเกลียวได้ถูกต้อง 192. ข้อใดคือระยะห่างระหว่างเส้นยอดเกลียวและเส้นโคนเกลียว 
1.    รัศมีเกลียว 
2.    ระยะฟิตซ์ 
3.    ความลึกของฟันเกลียว 
4.    ความกว้างของฟันเกลียว 

   

16.2 อธิบายชนิดและสัญลักษณ์เกลียว 
       ได้ถูกต้อง 

193. สัญลักษณ์ M 20 x 2.5 ตัวอักษร M หมายถึงเกลียวชนิดใด 
1.    เกลียวกลม 
2.    เกลียวท่อทรงกระบอก 
3.    เกลียวฟันเลื่อย 
4.    เกลียวเมตริก ISO 

   

16.3 อธิบายหลักเกณฑ์การเขียนแบบ 
       สัญลักษณ์เกลียวนอกและเกลียวใน 
       ได้ถูกต้อง 

194. การเขียนแบบสัญลักษณ์เกลียวนอก เส้นยอดเกลียวเขียนด้วยเส้นชนิดใด 
1.    เส้นเต็มบาง (0.25 มิลลิเมตร)  
2.    เส้นศูนย์กลางบาง (0.25 มิลลิเมตร) 
3.    เส้นประ (0.35 มิลลิเมตร) 
4.    เส้นเต็มหนัก (0.5 มิลลิเมตร) 

   



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

16.3 อธิบายหลักเกณฑ์การเขียนแบบ 
       สัญลักษณ์เกลียวนอกและเกลียวใน 
       ได้ถูกต้อง 

195. การเขียนแบบสัญลักษณ์เกลียวนอก เส้นโคนเกลียวเขียนด้วยเส้นชนิดใด 
1.    เส้นเต็มบาง (0.25 มิลลิเมตร) 
2.    เส้นศูนย์กลางบาง (0.25 มิลลิเมตร) 
3.    เส้นประ (0.35 มิลลิเมตร) 
4.    เส้นเต็มหนัก (0.5 มิลลิเมตร) 

   

 196. ข้อใดไม่ใช่ส่วนประกอบที่ส าคัญในการเขียนแบบสัญลักษณ์เกลียว 
1.    กรรมวิธีการผลิตเกลียว 
2.    เส้นยอดเกลียว 
3.    เส้นโคนเกลียว 
4.    เส้นสิ้นสุดเกลียว 

   

16.4 อ่านและเขียนแบบสัญลักษณ์เกลียว 
       ไดถู้กต้อง 

197. ข้อใดเขียนสัญลักษณ์เกลียวในได้ถูกต้อง 
1.       2.                        3.                      4. 
  
 
 
 
 

   

 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

16.4 อ่านและเขียนแบบสัญลักษณ์เกลียว 
       ได้ถูกต้อง 

198. ข้อใดเขียนสัญลักษณ์เกลียวนอกได้ถูกต้อง 
 
1.                                     2.                          
 
 
  
 
 
 3.                                                    4.     
 
 
 
 
 
 
 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

16.4 อ่านและเขียนแบบสัญลักษณ์เกลียว 
       ได้ถูกต้อง 

 199. การเขียนสัญลักษณ์เกลียวในของภาพด้านข้างข้อใดถูกต้อง 

 

1.          2.                         3.                      4. 
 
 
 

   

 200. ข้อใดเขียนสัญลักษณ์เกลียวในได้ถูกต้อง 

1.  2.                        
 
 
 
3.                       4.  
 

 
 

 

   

 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

16.4 อ่านและเขียนแบบสัญลักษณ์เกลียว 
       ได้ถูกต้อง 

201. การเขียนสัญลักษณ์การประกอบเกลียวนอกกับเกลียวในข้อใดถูกต้อง 
1.                                  2.                     
 
 

3.                                                   4.     
 

   

 202. การเขียนสัญลักษณ์การประกอบเกลียวนอกกับเกลียวในข้อใดถูกต้อง 
1.                                  2.                       
 
 
 
 
 3.                                                   4.     
 
 
 

   



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

17.1 อธิบายสัญลักษณ์ผิวงานได้ถูกต้อง 
 

203. ค่าเฉลี่ย Ra = 6.3 ไมโครเมตร ตาม DIN ISO 1302 หมายถึงข้อใด 
1.    ทิศทางของร่องความหยาบเฉลี่ย 6.3 ไมโครเมตร 
2.    ค่าเบี่ยงเบนของรูปทรงเฉลี่ย 6.3 ไมโครเมตร 
3.    ค่าความลึกเฉลี่ย 6.3 ไมโครเมตร 

4.    ค่าความหยาบเฉลี่ย 6.3 ไมโครเมตร 

   

 204. สัญลักษณ์ X เป็นสัญลักษณ์ทิศทางการตัดเฉือนผิวงานแนวใด 
1.    แนวเส้นตรงไขว้ตัดตั้งฉากซ่ึงกันและกัน 
2.    แนวเส้นตรงสลับกันตามแกนวงกลม 
3.    แนวเส้นตรงหมุนสลับกันตามแกนวงกลม 

4.    แนวเส้นตั้งฉากกับความยาวของชิ้นงาน 

   

 205. ข้อใดเป็นกรรมวิธีการผลิตแบบตัดเฉือน 
1.    งานหล่อ  
2.    งานกดลึกข้ึนรูป 
3.    งานตัดด้วยกรรไกร 
4.    งานกัดปาดหน้า 
 
 

   



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

17.2 อ่านและเขียนก าหนดระบุ 
       ค่าความหยาบ ละเอียดของผิวงาน  
       ลงในแบบงานได้ถูกต้อง 

 

                  206. ข้อใดแสดงถึงความหมายของสัญลักษณ์แสดงคุณภาพผิว ได้ถูกต้อง 

1.   ขึ้นรูปหรือตัดเฉือนด้วยการกด 

2.   ขึ้นรูปหรือตัดเฉือนด้วยการพอกหน้า 

3.   ขึ้นรูปหรือตัดเฉือนด้วยเครื่องจักรกล                                                                 

4.   ขึ้นรูปหรือตัดเฉือนโดยไม่ได้ใช้เครื่องจักรเลย 

 

   

    

 207. ข้อใดแสดงถึงความหมายของสัญลักษณ์ b ได้ถูกต้อง  

 

1.   แสดงถึงกรรมวิธีการผลิต     

2.   ค่าความหยาบผิว Ra  

3.   ค่าความยาวจริงของชิ้นงาน     

4.   ทิศทางร่องการแปรรูปชิ้นงาน 

 

   



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

17.2 อ่านและเขียนก าหนดระบุ 
       ค่าความหยาบ ละเอียดของผิวงาน  
       ลงในแบบงานได้ถูกต้อง 

 

 208. ข้อใดแสดงถึงความหมายของคุณภาพผิว ได้ถูกต้อง  

 

1.   มีการเผื่อความยาวร่องแปรรูปชิ้นงาน 5 มิลลิเมตร     

2.   มีความยาวร่องแปรรูปชิ้นงาน 25 มิลลิเมตร 

3.   ทิศทางร่องแปรรูปชิ้นงาน  

4.   ค่าความหยาบผิวชิ้นงาน 2.5 µm 

   

  

 209. ข้อใดแสดงถึงความหมายของคุณภาพผิว ได้ถูกต้อง  

1.   ผิวงานส่วนใหญ่เหมือนกัน  Ra = 1.6 µm 

2.   ผิวงานส่วนใหญ่เหมือนกัน  Ra = 0.8 µm  

3.   Ra อยู่ระหว่าง 0.8 µm และ 3.2 µm  

4.   ผิวงานส่วนใหญ่เหมือนกัน  Ra = 3.2 µm          
 

   



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

17.2 อ่านและเขียนก าหนดระบุ 
       ค่าความหยาบ ละเอียดของผิวงาน  
       ลงในแบบงานได้ถูกต้อง 

210. สัญลักษณ์ข้อใดแสดงค่าความหยาบเฉลี่ย  Ra = 3.2 µm 

1.           2.                          3.              4.  

 
 

   

  

                              211. ข้อใดแสดงถึงความหมายของคุณภาพผิว ได้ถูกต้อง 

1.   ก าหนดการท างานด้วยวิธีเจียระไน 

2.   ค่าความหยาบปานกลาง 2 µm 

3.   ทิศทางความหยาบมีความลึก 2 มิลลิเมตร                         

4.   ทิศทางความหยาบขึ้นอยู่กับระนาบฉาย 

   

 212. ข้อใดเป็นวิธีการก าหนดสัญลักษณ์ผิวของฟันเฟือง 
1.    ก าหนดบนเส้นช่วยที่เขียนออกมาจากเส้นผ่านศูนย์กลางยอดฟัน 
2.    ก าหนดบนเส้นช่วยที่เขียนออกมาจากเส้นผ่านศูนย์กลางพิตซ์ 
3.    ก าหนดบนเส้นช่วยที่เขียนออกมาจากเส้นผ่านศูนย์กลางโคนฟัน 
4.    ถูกทกุข้อ 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 
17.2 อ่านและเขียนก าหนดระบุ 
       ค่าความหยาบ ละเอียดของผิวงาน  
       ลงในแบบงานได้ถูกต้อง 

 

213. ข้อใดแสดงถึงความหมายของคุณภาพผิวได้ถูกต้อง 

 

 

1.   ทิศทางความหยาบไปได้หลายทิศทาง       

2.   ชิ้นงานมีการใช้งาน 100 มิลลิเมตร                            

3.   ค่าความละเอียด 100 µm  

4.   ทิศทางความลึกไม่เกิน   2 µm  

   

 214. ผิวงานไส Ra เท่ากับ 40 µm ข้อใดแสดงได้ถูกต้อง 

1.  2.                         

 

 

3.  4. 

 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

18.1 บอกคุณลักษณะและนิยาม 
       พิกัดความเผื่อและงานสวม 
       ได้ถูกต้อง 

215. ข้อใดกล่าวถึงความหมายของพิกัดความเผื่อได้ถูกต้อง 
1.    ขนาดชิ้นงานที่เป็นมาตรฐานในการผลิตชิ้นงาน 
2.    ขนาดที่ก าหนดในแบบงานเพื่อใช้ในการผลิต 
3.    พิกัดขนาดชิ้นงานในการผลิตที่ยอมให้ผลิตชิ้นงาน 

4.    พิกัดขนาดชิ้นงานผลิตอุตสาหกรรมที่ยอมให้คลาดเคลื่อนได้ 

   

 216. ข้อใดคือค าจ ากัดความของพิกัดความเผื่อ 
1.    ค่าความแตกต่างระหว่างขนาดก าหนดลงในแบบงาน 
2.    ค่าความแตกต่างระหว่างขนาดจริงที่เขียนลงในแบบงาน 
3.    ค่าความแตกต่างระหว่างขนาดท่ีเกิดจากการวัดขนาดจริงของชิ้นงาน 
4.    ค่าความแตกต่างระหว่างขนาดโตสุดกับขนาดเล็กสุดที่ยอมให้ผิดพลาดได้ 

   

 217. ข้อใดกล่าวถึงงานสวมได้ถูกต้อง 
1.    ความสัมพันธ์ที่ได้จากค่าแตกต่างของขนาดจริงของรูคว้านและเพลาก่อนสวมเข้าด้วยกัน 
2.    ความสัมพันธ์ที่ได้จากค่าแตกต่างของเพลาสวมพอดีกับรูคว้าน 
3.    ความสัมพันธ์ที่ได้จากค่าแตกต่างของขนาดเพลาโตสุดกับเพลาเล็กสุด 
4.    ความสัมพันธ์ที่ได้จากค่าแตกต่างของขนาดก าหนดของรูคว้านและเพลา 
 

   

 



 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

18.1 บอกคุณลักษณะและนิยาม 
       พิกัดความเผื่อและงานสวม 
       ได้ถูกต้อง 

218. ในการอ่านและการเขียนแบบพิกัดความเผื่อ 1 ไมโครเมตร มีขนาดเท่าไร 
1.    0.1 มิลลิเมตร 
2.    0.01 มิลลิเมตร 
3.    0.001 มิลลิเมตร 
4.    0.0001 มิลลิเมตร 

   

18.2 อธิบายพิกัดความเผื่อและ 
       ระบบงานสวมได้ถูกต้อง 

219. H7 คือค่าในข้อใด 
1.    ขนาดที่ก าหนดพิกัด 
2.    ชั้นพิกัดเผื่อ 
3.    เกรดพิกัดเผื่อ 
4.    พิกัดพ้ืนฐาน 

   

 220. ข้อใดกล่าวถึงงานสวมอัดได้ถูกต้อง  
1.    เป็นงานสวมที่เพลาเล็กกว่ารูคว้าน 
2.    เป็นงานสวมที่เพลาใหญ่กว่ารูคว้าน   
3.    เป็นงานสวมทีท่ าให้เกิดระยะคลอน  
4.    เป็นงานสวมที่มีค่าพิกัดบางช่วงเป็นงานสวมคลอน 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

18.2 อธิบายพิกัดความเผื่อและ 
       ระบบงานสวมได้ถูกต้อง 

221. 18h9 ตัว h ในขนาดพิกัดความเผื่อหมายถึงอะไร 
1.    ต าแหน่งเขตพิกัดความเผื่อของเพลา 
2.    ต าแหน่งเขตพิกัดความเผื่อของรูคว้าน 
3.    ขนาดพิกัดความเผื่อ 
4.    ขนาดเขตพิกัดความเผื่อ 

   

18.3 อ่านและเขียนค่าพิกัดงานสวม 
       ในแบบงานได้ถูกต้อง 

222. ขนาด 60+2 หมายถึงอะไร 
1.    ขนาดที่วัดได้มีค่า 60.02 
2.    ขนาดก าหนดมีค่า 60.02 
3.    ขนาดโตสุดมีค่า 60.02 
4.    ค่าเบี่ยงเบนบนมีค่า 60.02 

   

  

                              223. จากรูปข้อใดกล่าวได้ถูกต้อง 

1.   ขนาดก าหนดเท่ากับ 30                 

2.   พิกัดความเผื่อเท่ากับ 0.05 

3.   ขนาดเล็กสุดเท่ากับ 29.8  

4.   ขนาดโตสุดเท่ากับ 30.03 

   

 



 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

แบบทดสอบ 
ระดับความเห็น 

(+1) (0) (-1) 

18.3 อ่านและเขียนค่าพิกัดงานสวม 
       ในแบบงานได้ถูกต้อง 

224. ข้อใดกล่าวถึงการก าหนดพิกัดงานสวมตามมาตรฐานเขียนแบบได้ถูกต้อง 

1.                        2.                         3.                        4.           

 

 

   

 
 

225. ข้อใดกล่าวถึงการก าหนดพิกัดงานสวมตามมาตรฐานเขียนแบบได้ถูกต้อง 

1.                                                 2.                                   

 

 

3.                                                  4.     
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ตารางท่ี ข-1    วิเคราะห์ข้อสอบหาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

จุดประสงค์
ที ่

ข้อสอบ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ   
IOC 

น าไปใช้ 

ข้อที่ 
คนที่ 

1 
คนที่ 2 

คนที่ 
3 

คนที่ 4 คนที่ 5   ทดลอง 

1.1 1 1 1 1 1 1 5 1 

1.1 2 1 1 1 1 0 4 0.8 

1.1 3 1 1 0 0 1 3 0.6 ตัดออก 
1.2 4 1 1 1 1 1 5 1 

1.2 5 1 0 1 1 1 4 0.8 

1.3 6 1 1 0 0 1 3 0.6 

1.3 7 1 1 1 1 1 5 1 

1.3 8 0 1 0 1 0 2 0.4 ตัดออก 
1.4 9 1 0 1 1 1 4 0.8 

1.4 10 1 1 1 1 1 5 1 

1.4 11 1 1 1 1 1 5 1 

1.4 12 1 1 1 1 0 4 0.8 

2.1 13 1 1 0 1 1 4 0.8 

2.1 14 1 0 1 0 1 3 0.6 ตัดออก 
2.1 15 1 1 1 0 1 4 0.8 

2.1 16 1 1 0 1 0 3 0.6 

2.1 17 1 1 1 0 1 4 0.8 

2.1 18 0 1 1 0 0 2 0.4 ตัดออก 

2.1 19 1 0 0 1 0 2 0.4 ตัดออก 
2.1 20 0 0 1 0 0 1 0.2 ตัดออก 

2.1 21 1 1 0 0 0 2 0.4 ตัดออก 

2.1 22 1 0 0 1 0 2 0.4 ตัดออก 
2.1 23 0 1 0 0 0 1 0.2 ตัดออก 

2.2 24 1 1 1 1 1 5 1 

2.2 25 1 1 1 0 1 4 0.8 

 R 
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ตารางท่ี ข-1    วิเคราะห์ข้อสอบหาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (ต่อ) 

จุดประสงค์
ที ่

ข้อสอบ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ   
IOC 

น าไปใช้ 

ข้อที่ 
คนที่ 

1 
คนที่ 

2 
คนที่ 

3 
คนที่ 

4 
คนที่ 

5 
  ทดลอง 

2.2 26 1 1 1 1 1 5 1 

2.2 27 1 1 1 1 1 5 1 

2.2 28 0 1 1 1 1 4 0.8 

2.2 29 1 1 1 1 1 5 1 

3.1 30 1 1 1 1 1 5 1 

3.1 31 1 1 1 0 1 4 0.8 

3.1 32 1 1 1 0 1 4 0.8 

3.1 33 1 1 1 1 1 5 1 

3.1 34 1 1 0 1 0 3 0.6 ตัดออก 

3.1 35 0 1 1 1 1 4 0.8 

3.1 36 1 0 0 1 1 3 0.6 

3.1 37 1 1 1 0 0 3 0.6 

3.1 38 1 1 0 1 1 4 0.8 

3.1 39 1 1 1 1 1 5 1 

3.1 40 1 1 1 1 1 5 1 

3.1 41 0 1 1 0 0 2 0.4 ตัดออก 

3.1 42 0 0 1 0 1 2 0.4 ตัดออก 
3.1 43 1 0 0 1 0 2 0.4 ตัดออก 

4.1 44 1 0 1 1 1 4 0.8 

4.1 45 1 1 0 1 1 4 0.8 

4.1 46 1 1 0 0 1 3 0.6 ตัดออก 

4.2 47 1 0 1 1 1 4 0.8 

4.2 48 1 1 1 1 1 5 1 

4.2 49 0 1 1 1 1 4 0.8 

4.2 50 1 1 1 1 0 4 0.8 

 R 
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ตารางท่ี ข-1    วิเคราะห์ข้อสอบหาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (ต่อ) 

จุดประสงค์
ที ่

ข้อสอบ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ   
IOC 

น าไปใช้ 

ข้อที่ 
คนที่ 

1 
คนที่ 

2 
คนที่ 

3 
คนที่ 

4 
คนที่ 

5 
  ทดลอง 

4.2 51 1 0 0 0 0 1 0.2 ตัดออก 

4.3 52 1 1 1 1 0 4 0.8 

4.3 53 1 1 1 1 1 5 1 

4.3 54 1 1 1 1 1 5 1 

4.3 55 1 1 1 1 1 5 1 

5.1 56 0 1 1 1 1 4 0.8 

5.1 57 1 1 1 1 1 5 1 

5.2 58 1 1 1 1 0 4 0.8 

5.2 59 1 1 0 0 0 2 0.4 ตัดออก 

5.2 60 0 1 1 0 0 2 0.4 ตัดออก 

5.2 61 1 0 1 1 1 4 0.8 

5.2 62 0 0 1 1 1 3 0.6 ตัดออก 

5.2 63 1 0 0 1 1 3 0.6 ตัดออก 

5.2 64 1 0 0 0 0 1 0.2 ตัดออก 
5.2 65 0 1 0 1 0 2 0.4 ตัดออก 

5.3 66 1 0 1 1 1 4 0.8 

5.3 67 1 1 0 1 0 3 0.6 

5.4 68 0 1 1 1 1 4 0.8 

5.4 69 1 1 1 1 1 5 1 

5.5 70 1 1 1 1 1 5 1 

5.5 71 1 1 1 1 1 5 1 

6.1 72 1 0 1 1 1 4 0.8 

6.1 73 0 1 1 0 0 2 0.4 ตัดออก 

6.1 74 1 0 0 0 0 1 0.2 ตัดออก 

6.2 75 1 1 1 1 0 4 0.8 

 R 
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ตารางท่ี ข-1    วิเคราะห์ข้อสอบหาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (ต่อ) 

จุดประสงค์
ที ่

ข้อสอบ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ   
IOC 

น าไปใช้ 

ข้อที่ 
คนที่ 

1 
คนที่ 

2 
คนที่ 

3 
คนที่ 

4 
คนที่ 

5 
  ทดลอง 

6.3 76 1 1 1 0 1 4 0.8  
6.4 77 1 1 1 1 0 4 0.8  
6.4 78 1 1 0 1 1 4 0.8 

6.4 79 1 0 1 1 0 3 0.6 ตัดออก 

6.5 80 1 1 1 1 1 5 1 

6.5 81 1 1 1 1 1 5 1 

6.5 82 1 1 1 1 1 5 1 

6.5 83 1 1 1 1 1 5 1 

6.5 84 1 1 1 1 1 5 1 

7.1 85 1 1 0 1 1 4 0.8 

7.1 86 1 1 1 0 0 3 0.6 

7.1 87 1 0 0 1 1 3 0.6 ตัดออก 

7.2 88 1 0 1 1 1 4 0.8 

7.2 89 0 1 1 1 1 4 0.8 

7.3 90 1 1 1 1 1 5 1 

7.3 91 1 1 1 1 1 5 1 

7.3 92 1 1 1 1 1 5 1 

7.3 93 1 1 1 1 1 5 1 

7.3 94 1 1 1 1 1 5 1 

7.3 95 0 1 1 1 1 4 0.8 

8.1 96 1 1 0 0 1 3 0.6 

8.1 97 1 1 1 0 1 4 0.8 

8.1 98 1 1 0 1 1 4 0.8 

8.1 99 1 1 1 1 0 4 0.8 

8.1 100 0 1 1 0 1 3 0.6 ตัดออก 

 R 
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ตารางท่ี ข-1    วิเคราะห์ข้อสอบหาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (ต่อ) 

จุดประสงค์
ที ่

ข้อสอบ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ   
IOC 

น าไปใช้ 

ข้อที่ 
คนที่ 

1 
คนที่ 

2 
คนที่ 

3 
คนที่ 

4 
คนที่ 

5 
  ทดลอง 

8.2 101 1 1 1 1 1 5 1 

8.2 102 1 1 1 1 1 5 1 

8.2 103 1 1 1 1 1 5 1 

8.2 104 1 1 1 1 1 5 1 

8.2 105 1 1 1 1 1 5 1 

8.2 106 1 1 1 1 1 5 1 

9.1 107 0 1 0 1 1 3 0.6 ตัดออก 

9.1 108 1 0 1 0 1 3 0.6 ตัดออก 
9.1 109 1 0 1 1 1 4 0.8 

9.1 110 0 1 1 1 1 4 0.8 

9.1 111 1 0 1 0 1 3 0.6 

9.1 112 1 0 1 1 1 4 0.8 

9.2 113 1 1 1 1 1 5 1 

9.2 114 1 1 1 1 1 5 1 

9.2 115 1 1 1 1 1 5 1 

9.2 116 1 1 1 1 1 5 1 

9.2 117 1 1 1 1 1 5 1 

9.2 118 1 1 1 1 1 5 1 

10.1 119 1 0 1 1 1 4 0.8 

10.1 120 0 0 1 1 1 3 0.6 

10.2 121 1 1 0 0 1 3 0.6 ตัดออก 

10.2 122 1 1 1 1 1 5 1 

10.2 123 1 1 1 1 1 5 1 

10.2 124 1 1 1 1 1 5 1 

10.2 125 1 1 1 1 1 5 1 

 R 
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ตารางท่ี ข-1    วิเคราะห์ข้อสอบหาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (ต่อ) 

จุดประสงค์
ที ่

ข้อสอบ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ   
IOC 

น าไปใช้ 

ข้อที่ 
คนที่ 

1 
คนที่ 

2 
คนที่ 

3 
คนที่ 

4 
คนที่ 

5 
  ทดลอง 

10.2 126 1 1 1 1 1 5 1 

10.2 127 1 1 1 1 1 5 1 

10.2 128 1 1 1 1 1 5 1 

10.2 129 1 1 1 1 1 5 1 

11.1 130 0 1 1 1 1 4 0.8 

11.1 131 0 0 0 1 1 2 0.4 ตัดออก 
11.1 132 1 1 -1 -1 1 1 0.2 ตัดออก 

11.1 133 1 0 -1 1 0 1 0.2 ตัดออก 
11.1 134 0 0 1 1 0 2 0.4 ตัดออก 

11.2 135 1 1 0 1 1 4 0.8 

11.2 136 1 1 1 0 1 4 0.8 

11.3 137 1 1 1 1 1 5 1 

11.4 138 1 1 1 0 1 4 0.8 

11.4 139 1 1 0 0 1 3 0.6 

11.4 140 1 1 1 1 1 5 1 

11.4 141 1 1 1 1 1 5 1 

11.4 142 1 1 1 1 1 5 1 

11.4 143 1 1 1 1 0 4 0.8 

11.4 144 0 1 1 0 1 3 0.6 ตัดออก 
12.1 145 1 1 1 1 0 4 0.8 

12.2 146 1 1 0 1 1 4 0.8 

12.3 147 1 1 1 0 1 4 0.8 

12.4 148 1 1 0 1 1 4 0.8 

12.4 149 0 0 1 1 1 3 0.6 

12.4 150 1 1 0 1 1 4 0.8 

 R 
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ตารางท่ี ข-1    วิเคราะห์ข้อสอบหาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (ต่อ) 

จุดประสงค์
ที ่

ข้อสอบ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ   
IOC 

น าไปใช้ 

ข้อที่ 
คนที่ 

1 
คนที่ 

2 
คนที่ 

3 
คนที่ 

4 
คนที่ 

5 
  ทดลอง 

12.4 151 1 0 0 1 1 3 0.6 ตัดออก 

12.5 152 1 1 1 1 1 5 1 

12.5 153 1 1 1 1 1 5 1 

12.5 154 1 1 1 1 1 5 1 

12.5 155 1 1 1 1 1 5 1 

13.1 156 1 1 0 1 1 4 0.8 

13.1 157 1 1 1 0 1 4 0.8 

13.1 158 1 1 1 1 0 4 0.8 

13.1 159 0 0 1 0 0 1 0.2 ตัดออก 

13.2 160 1 1 1 1 1 5 1 

13.3 161 1 1 0 1 1 4 0.8 

13.4 162 1 1 0 0 1 3 0.6 ตัดออก 

13.4 163 1 1 1 0 1 4 0.8 

13.5 164 1 1 1 1 1 5 1 

13.5 165 1 1 1 1 1 5 1 

13.5 166 1 1 1 1 1 5 1 

13.5 167 1 1 1 1 1 5 1 

13.5 168 0 1 1 -1 0 1 0.2 ตัดออก 

14.1 169 1 1 1 0 1 4 0.8 

14.1 170 1 0 0 1 1 3 0.6 

14.1 171 0 1 1 1 1 4 0.8 

14.1 172 1 1 1 0 1 4 0.8 

14.1 173 1 1 0 1 0 3 0.6 ตัดออก 

14.1 174 1 1 0 0 0 2 0.4 ตัดออก 

14.2 175 1 1 1 1 1 5 1 

 R 
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ตารางท่ี ข-1    วิเคราะห์ข้อสอบหาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (ต่อ) 

จุดประสงค์
ที ่

ข้อสอบ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ   
IOC 

น าไปใช้ 

ข้อที่ 
คนที่ 

1 
คนที่ 

2 
คนที่ 

3 
คนที่ 

4 
คนที่ 

5 
  ทดลอง 

14.2 176 1 1 1 1 1 5 1 

14.2 177 1 1 1 1 1 5 1 

14.2 178 1 1 1 1 1 5 1 

14.2 179 1 1 1 1 1 5 1 

14.2 180 1 1 1 1 1 5 1 

15.1 181 0 1 1 1 1 4 0.8 

15.1 182 1 1 0 1 1 4 0.8 

15.1 183 1 0 1 0 1 3 0.6 ตัดออก 
15.2 184 1 1 1 1 1 5 1 

15.2 185 1 1 1 1 1 5 1 

15.2 186 1 1 1 1 1 5 1 

15.2 187 1 1 1 1 1 5 1 

15.2 188 1 1 1 1 1 5 1 

15.2 189 1 1 1 1 1 5 1 

15.2 190 1 1 1 1 1 5 1 

15.2 191 1 1 1 1 1 5 1 

16.1 192 1 1 0 1 1 4 0.8 

16.2 193 1 0 1 1 1 4 0.8 

16.3 194 1 1 1 1 1 5 1 

16.3 195 1 1 1 0 1 4 0.8 

16.3 196 1 1 0 0 1 3 0.6 ตัดออก 

16.4 197 1 1 1 1 1 5 1 

16.4 198 1 0 1 1 1 4 0.8 

16.4 199 1 1 1 1 1 5 1 

16.4 200 1 1 0 1 1 4 0.8 

 R 
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ตารางท่ี ข-1    วิเคราะห์ข้อสอบหาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (ต่อ) 

จุดประสงค์
ที ่

ข้อสอบ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ   
IOC 

น าไปใช้ 

ข้อที่ 
คนที่ 

1 
คนที่ 

2 
คนที่ 

3 
คนที่ 

4 
คนที่ 

5 
  ทดลอง 

16.4 201 1 1 1 1 1 5 1 

16.4 202 1 1 1 1 1 5 1 

17.1 203 0 1 1 1 1 4 0.8 

17.1 204 1 1 0 1 1 4 0.8 

17.1 205 1 1 0 0 1 3 0.6 ตัดออก 

17.2 206 1 1 1 1 1 5 1 

17.2 207 1 1 1 1 1 5 1 

17.2 208 1 0 1 1 1 4 0.8 

17.2 209 1 1 1 1 1 5 1 

17.2 210 1 1 0 1 1 4 0.8 

17.2 211 1 1 1 1 1 5 1 

17.2 212 1 1 0 -1 0 1 0.2 ตัดออก 

17.2 213 1 1 1 1 1 5 1 

17.2 214 1 1 1 1 1 5 1 

18.1 215 1 1 0 1 0 3 0.6 

18.1 216 1 1 1 0 0 3 0.6 

18.1 217 1 1 0 1 1 4 0.8 

18.1 218 1 1 1 0 0 3 0.6 ตัดออก 

18.2 219 1 1 0 1 1 4 0.8 

18.2 220 1 0 1 1 1 4 0.8 

18.2 221 0 1 1 1 1 4 0.8 

18.3 222 1 1 1 1 1 5 1 

18.3 223 1 0 1 1 1 4 0.8 

18.3 224 1 1 1 1 1 5 1 

18.3 225 1 1 1 1 1 5 1 

 R 
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หมายเหตุ  โดยใช้เกณฑ์ต่อไปนี้ (ประสาท เนืองเฉลิม 2556 : 190) 
 - ข้อสอบที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 – 1.00 คัดเลือกไว้ใช้ได้  
 - ข้อสอบที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ควรพิจารณาปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 

+1  หมายถึง  แน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์การเรียนรู้กับแบบทดสอบ มีความสอดคล้องกัน 
  0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์การเรียนรู้กับแบบทดสอบ มีความสอดคล้องกัน 
 -1  หมายถึง  แน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์การเรียนรู้กับแบบทดสอบ ไม่มีความสอดคล้องกัน 
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แบบสอบถามความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญ 
  

 แบบประเมินนี้ เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับ บทเรียนคอมพิวเตอร์
เพ่ือการเรียนรู้ วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น ตามหลักสูตรระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ พ.ศ.2556 
ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ของนางสาวศิริวรรณ  มรรคผล เป็นผู้จัดท า 

ค าชี้แจง 

 กรุณาท าเครื่องหมายถูก () ลงในช่องว่างทางขวามือที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน ถ้ามี    
ข้อแก้ไข กรุณาเติมข้อความลงในข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ  

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

มากที่สุด 
5 

มาก 
4 

ปานกลาง 
3 

น้อย 
2 

น้อยที่สุด 
1 

1. เนื้อหาสาระตรงตามหลักสูตร      
2.  เนื้อหาสาระเรียงตามล าดับต่อเนื่องกัน      

3.  เนื้อหาสาระแต่ละเรื่อง 
 มีความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 

     

4.  เนื้อหาสาระกระตุ้นให้ผู้เรียน 
 อยากเรียนรู้ 

     

5. เนื้อหาสาระเสริมสร้างความรู้ 
 ความเข้าใจ 

     

6. เนื้อหาสาระน าเสนอได้อย่างสนุก 
 เพลิดเพลิน มีสาระ 

     

7. ภาษาท่ีใช้เข้าใจง่ายสื่อเข้าใจตรงกัน      

8. ส านวนภาษาเหมาะสมกับระดับชั้น 
 และวัยของผู้เรียน 

     

9. รูปแบบหน้าแรกสวยงามดึงดูด 
 ความสนใจ 

     

10. การเลือกใช้ภาพและตัวหนังสือได้
 สมดุล 

     

11. ขนาดตัวหนังสือมองเห็นได้ชัดเจน       
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

มากที่สุด 
5 

มาก 
4 

ปานกลาง 
3 

น้อย 
2 

น้อยที่สุด 
1 

12. มีเมนูให้เลือกใช้เข้าใจง่ายและ
 สมบูรณ์ 

     

13. ภาพหน้าหลักสีสวย เทคนิคน าเสนอ 
 น่าสนใจ 

     

14. ภาพประกอบแสดงความสัมพันธ์ 
 กับเรื่อง 

     

15. ภาพและเสียงที่ใช้ประกอบเหมาะสม 
 กับระดับชั้น 

     

16. ภาพและเสียงที่ใช้ประกอบ 
 สื่อความหมายเข้าใจง่าย 

     

17. ความเหมาะสมของเวลาที่ใช้ใน
 การศึกษา 

     

18. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
 ทุกขั้นตอน 

     

19. แบบทดสอบ กิจกรรมที่ปฏิบัติ
 เหมาะสม 

     

20. ผู้เรียนทราบผลการเรียนรู้ได้ 
 ทุกขั้นตอน 

     

 

ข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ                .  
                   . 
                   . 
                   . 

 

ลงชื่อ                                 ผู้ประเมิน ( 

        (                                          ) 
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ตารางท่ี ข-2   ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
 เพ่ือการเรียนรู้ วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น 

หัวข้อประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

คะแนน  
แปล 

5 4 3 2 1 ความหมาย 
1. เนื้อหาสาระตรงตาม
 หลักสูตร 

5 
 

    25 5 มากที่สุด 

2.  เนื้อหาสาระเรียงตามล าดับ
 ต่อเนื่องกัน 

4 1    24 4.8 มากที่สุด 

3.  เนื้อหาสาระแต่ละเรื่อง 
 มีความเหมาะสมกับ
 กลุ่มเป้าหมาย 

5     25 5 มากที่สุด 

4.  เนื้อหาสาระกระตุ้นให้
 ผู้เรียนอยากเรียนรู้ 

4 1    24 4.8 มากที่สุด 

5. เนื้อหาสาระเสริมสร้าง
 ความรู้ความเข้าใจ 

5     25 5 มากที่สุด 

6. เนื้อหาสาระน าเสนอได้
 อย่างสนุก เพลิดเพลิน  
 มีสาระ 

3 2    23 4.6 มากที่สุด 

7. ภาษาท่ีใช้เข้าใจง่ายสื่อ
 เข้าใจตรงกัน 

4 1    24 4.8 มากที่สุด 

8. ส านวนภาษาเหมาะสมกับ
 ระดับชั้นและวัยของผู้เรียน 

5     25 5 มากที่สุด 

9. รูปแบบหน้าแรกสวยงาม
 ดึงดูดความสนใจ 

4 1    24 4.8 มากที่สุด 

10. การเลือกใช้ภาพและ
 ตัวหนังสือได้สมดุล 

3 1 1   22 4.4 มาก 

11. ขนาดตัวหนังสือมองเห็น
 ได้ชัดเจน  

4 1    24 4.8 มากที่สุด 

12. มีเมนูให้เลือกใช้เข้าใจง่าย
 และสมบูรณ์ 

4 1    24 4.8 มากที่สุด 
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ตารางท่ี ข-2   ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
 เพ่ือการเรียนรู้ วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น 

หัวข้อประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

คะแนน  
แปล 

5 4 3 2 1 ความหมาย 
13. ภาพหน้าหลักสีสวย 
 เทคนิคน าเสนอน่าสนใจ 

5     25 
 

5 มากที่สุด 

14. ภาพประกอบแสดง
 ความสัมพันธ์กับเรื่อง 

5     25 5 มากที่สุด 

15. ภาพและเสียงที่ใช้
 ประกอบเหมาะสม 
 กับระดับชั้น 

5     25 5 มากที่สุด 

16. ภาพและเสียงที่ใช้
 ประกอบสื่อความหมาย
 เข้าใจง่าย 

5     25 5 มากที่สุด 

17. ความเหมาะสมของเวลา
 ที่ใช้ในการศึกษา 

4 1    24 4.8 มากที่สุด 

18. ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน
 กิจกรรมทุกข้ันตอน 

3 1 1   22 4.4 มาก 

19. แบบทดสอบ กิจกรรม 
 ที่ปฏิบัติเหมาะสม 

4 1    24 4.8 มากที่สุด 

20. ผู้เรียนทราบผลการเรียนรู้
 ได้ทุกขั้นตอน 

5     25 5 มากที่สุด 

 
หมายเหตุ 
ความหมายระดับความคิดเห็น 5 =  มากที่สุด 4 =  มาก  3 = ปานกลาง  2 = น้อย  1 = น้อยที่สุด 
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ตารางท่ี ข-3   คะแนนการทดลองใช้แบบทดสอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 225 ข้อ  
 (กลุ่มอ่อน) 

 

คนท่ี
ข้อท่ี

1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 4
2 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 4
3 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 6
4 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 5
5 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 3
6 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 5
7 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 5
8 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 6
9 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 5
10 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 5
11 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 5
12 0 1 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 5
13 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 7
14 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 3
15 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 4
16 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 4
17 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 4
18 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 3
19 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 5
20 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 4
21 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 6
22 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 4
23 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 5
24 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 5
25 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 6
26 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 5
27 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 6
28 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 4
29 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 4
30 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 3
31 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 3
32 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 4
33 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 4
34 0 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 6
35 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 5
36 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 6
37 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 5
38 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 1 0 6
39 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 6
40 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 6
41 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 5
42 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 4
43 0 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 6
44 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 6
45 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 5
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ตารางท่ี ข-3   คะแนนการทดลองใช้แบบทดสอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 225 ข้อ  
 (กลุ่มอ่อน) ต่อ 

 

คนท่ี
ข้อท่ี

46 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 5
47 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 6
48 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 4
49 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 6
50 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 1 7
51 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 5
52 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 4
53 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 5
54 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 6
55 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 4
56 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 6
57 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 6
58 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 5
59 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 5
60 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 6
61 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 4
62 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 6
63 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 6
64 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 5
65 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 5
66 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 6
67 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 4
68 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 4
69 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 5
70 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 6
71 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 6
72 1 0 0 0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 0 1 6
73 0 1 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 5
74 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 1 0 7
75 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 5
76 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 5
77 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 0 6
78 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 4
79 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 4
80 0 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 6
81 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 7
82 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 5
83 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 1 0 6
84 0 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 6
85 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 5
86 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 5
87 1 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 6
88 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 4
89 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 6
90 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 7
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ตารางท่ี ข-3   คะแนนการทดลองใช้แบบทดสอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 225 ข้อ  
 (กลุ่มอ่อน) ต่อ 

 

คนท่ี
ข้อท่ี

1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 4
2 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 4
3 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 6
4 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 5
5 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 3
6 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 5
7 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 5
8 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 6
9 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 5
10 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 5
11 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 5
12 0 1 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 5
13 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 7
14 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 3
15 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 4
16 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 4
17 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 4
18 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 3
19 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 5
20 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 4
21 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 6
22 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 4
23 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 5
24 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 5
25 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 6
26 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 5
27 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 6
28 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 4
29 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 4
30 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 3
31 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 3
32 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 4
33 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 4
34 0 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 6
35 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 5
36 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 6
37 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 5
38 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 1 0 6
39 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 6
40 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 6
41 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 5
42 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 4
43 0 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 6
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ตารางท่ี ข-3   คะแนนการทดลองใช้แบบทดสอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 225 ข้อ  
 (กลุ่มอ่อน) ต่อ 

 

คนท่ี
ข้อท่ี

44 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 6
45 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 5
46 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 5
47 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 6
48 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 4
49 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 6
50 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 1 7
51 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 5
52 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 4
53 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 5
54 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 6
55 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 4
56 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 6
57 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 6
58 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 5
59 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 5
60 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 6
61 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 4
62 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 6
63 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 6
64 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 5
65 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 5
66 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 6
67 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 4
68 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 4
69 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 5
70 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 6
71 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 6
72 1 0 0 0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 0 1 6
73 0 1 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 5
74 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 1 0 7
75 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 5
76 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 5
77 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 0 6
78 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 4
79 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 4
80 0 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 6
81 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 7
82 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 5
83 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 1 0 6
84 0 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 6
85 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 5
86 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 5
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ตารางท่ี ข-3   คะแนนการทดลองใช้แบบทดสอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ 225 ข้อ  
 (กลุ่มอ่อน) ต่อ 

 

คนท่ี
ข้อท่ี

87 1 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 6
88 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 4
89 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 6
90 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 7
91 0 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 6
92 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 6
93 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 5
94 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 1 5
95 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 4
96 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 6
97 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 6
98 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 3
99 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 4
100 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 6
101 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 5
102 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 5
103 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 5
104 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 6
105 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 5
106 0 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 5
107 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 5
108 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 6
109 0 1 1 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 1 6
110 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 4
111 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 5
112 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 6
113 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 5
114 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 5
115 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 6
116 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 4
117 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 4
118 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 4
119 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 6
120 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 6
121 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 5
122 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 5
123 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 6
124 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 6
125 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 1 6
126 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 5
127 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 5
128 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 4
129 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
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ตารางท่ี ข-3   คะแนนการทดลองใช้แบบทดสอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 225 ข้อ  
 (กลุ่มอ่อน) ต่อ 

 

คนท่ี
ข้อท่ี

130 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 7
131 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 6
132 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 6
133 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 4
134 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 4
135 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 6
136 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 5
137 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 5
138 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 5
139 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 6
140 1 0 1 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 1 0 7
141 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 4
142 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 6
143 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 6
144 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 5
145 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 5
146 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 5
147 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 4
148 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 6
149 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 6
150 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 6
151 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 6
152 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 5
153 1 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 6
154 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 4
155 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 4
156 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 5
157 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 6
158 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 6
159 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 6
160 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 4
161 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 4
162 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 5
163 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 4
164 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 6
165 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 6
166 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 6
167 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 5
168 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 5
169 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 1 5
170 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 6
171 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 5
172 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 7
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ตารางท่ี ข-3   คะแนนการทดลองใช้แบบทดสอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 225 ข้อ  
 (กลุ่มอ่อน) ต่อ 

 

คนท่ี
ข้อท่ี

173 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 6
174 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 6
175 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 5
176 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 5
177 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 5
178 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 6
179 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 6
180 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 4
181 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 6
182 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 4
183 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 5
184 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 5
185 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 5
186 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 4
187 0 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 6
188 1 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 1 6
189 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 5
190 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 0 5
191 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 4
192 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 4
193 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 0 1 0 6
194 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 4
195 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 4
196 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 6
197 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 6
198 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 5
199 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 5
200 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 6
201 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 3
202 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 5
203 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 4
204 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 6
205 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 5
206 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 1 5
207 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 4
208 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 5
209 0 1 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 4
210 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 6
211 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 4
212 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 6
213 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 5
214 0 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 5
215 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1 6
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ตารางท่ี ข-3   คะแนนการทดลองใช้แบบทดสอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 225 ข้อ  
 (กลุ่มอ่อน) ต่อ 

 

หมายเหตุ L คือ คะแนนนักเรียนกลุ่มอ่อน 
 1 คือ นักเรียนตอบถูก 
 0 คือ นักเรียนตอบผิด 
 X คือ คะแนนรวม 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คนที่
ข้อที่

216 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 6
217 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 1 5
218 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 4
219 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 4
220 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 3
221 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 5
222 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 1 6
223 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 4
224 0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 4
225 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 5
X 84 78 76 77 76 75 75 77 77 76 78 75 76 76 77 1153

X2 7056 6084 5776 5929 5776 5625 5625 5929 5929 5776 6084 5625 5776 5776 5929 88695
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ตารางท่ี ข-4   คะแนนการทดลองใช้แบบทดสอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 225 ข้อ  
 (กลุ่มเก่ง)  

 

 

คนท่ี
ข้อท่ี

1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 10
2 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 11
3 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 8
4 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 11
5 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 11
6 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 10
7 1 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 0 1 1 9
8 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 9
9 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 11
10 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 10
11 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 10
12 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 9
13 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 9
14 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 12
15 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 12
16 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 10
17 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 11
18 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 10
19 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 10
20 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 9
21 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 11
22 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12
23 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 10
24 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 10
25 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 12
26 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 10
27 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 8
28 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 11
29 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 10
30 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 12
31 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 11
32 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 9
33 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 10
34 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 10
35 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 9
36 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 8
37 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 12
38 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 10
39 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 11
40 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 0 10
41 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 12
42 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 13
43 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 13

13 14 15 H7 8 9 10 11 121 2 3 4 5 6
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ตารางท่ี ข-4   คะแนนการทดลองใช้แบบทดสอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 225 ข้อ  
 (กลุ่มเก่ง) ต่อ 

 

 
 
 

คนท่ี
ข้อท่ี

44 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 10
45 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 12
46 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 12
47 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 11
48 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 12
49 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 1 8
50 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 9
51 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 10
52 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 10
53 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 11
54 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 12
55 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 11
56 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 10
57 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 10
58 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 11
59 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 11
60 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 13
61 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 11
62 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 8
63 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 10
64 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 11
65 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 10
66 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 11
67 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 12
68 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 12
69 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 11
70 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 8
71 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 11
72 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 12
73 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 13
74 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 11
75 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 10
76 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 10
77 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 11
78 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 12
79 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 9
80 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 10
81 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 11
82 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 10
83 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 8
84 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 11
85 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 11
86 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 10

13 14 15 H7 8 9 10 11 121 2 3 4 5 6
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ตารางท่ี ข-4   คะแนนการทดลองใช้แบบทดสอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 225 ข้อ  
 (กลุ่มเก่ง) ต่อ 

 

 
 
 

คนท่ี
ข้อท่ี

87 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 12
88 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 11
89 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 11
90 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 9
91 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 8
92 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 11
93 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 11
94 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 10
95 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 9
96 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 10
97 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 10
98 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 9
99 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 10
100 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 11
101 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 11
102 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 10
103 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 12
104 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 8
105 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 11
106 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 11
107 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 11
108 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 12
109 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 10
110 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 11
111 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 11
112 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 11
113 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 10
114 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 10
115 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 11
116 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 9
117 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 10
118 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 10
119 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 11
120 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 11
121 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 10
122 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 11
123 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 8
124 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 11
125 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 11
126 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 12
127 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 10
128 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 1 11
129 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 10
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ตารางท่ี ข-4   คะแนนการทดลองใช้แบบทดสอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 225 ข้อ  
 (กลุ่มเก่ง) ต่อ 

 

 
 
 

คนท่ี
ข้อท่ี

130 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 9
131 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 11
132 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 10
133 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 12
134 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 10
135 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 11
136 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 10
137 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 10
138 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 9
139 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 10
140 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 8
141 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 12
142 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 10
143 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 10
144 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 11
145 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 13
146 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 10
147 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 12
148 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 11
149 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 10
150 0 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 8
151 0 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 10
152 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 11
153 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 10
154 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 12
155 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 12
156 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 11
157 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 11
158 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 10
159 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 8
160 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 10
161 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 10
162 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 10
163 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 11
164 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 11
165 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 11
166 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 10
167 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 11
168 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 1 10
169 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 10
170 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 12
171 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 12
172 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 9
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ตารางท่ี ข-4   คะแนนการทดลองใช้แบบทดสอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 225 ข้อ  
 (กลุ่มเก่ง) ต่อ 

 

 

 

คนท่ี
ข้อท่ี

173 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 10
174 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 10
175 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 10
176 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 11
177 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 11
178 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 12
179 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 12
180 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 11
181 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 8
182 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 11
183 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 10
184 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 11
185 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 11
186 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 10
187 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 10
188 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 12
189 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 10
190 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 10
191 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 1 11
192 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 11
193 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 8
194 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 12
195 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 11
196 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 10
197 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 11
198 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 12
199 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 11
200 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 11
201 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 10
202 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 10
203 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 9
204 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 11
205 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 7
206 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 10
207 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 12
208 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 12
209 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 13
210 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 13
211 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 10
212 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 8
213 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 10
214 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 11
215 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 9
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ตารางท่ี ข-4   คะแนนการทดลองใช้แบบทดสอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 225 ข้อ  
 (กลุ่มเก่ง) ต่อ 

 

หมายเหตุ H คือ คะแนนนักเรียนกลุ่มเก่ง 
 1 คือ นักเรียนตอบถูก 
 0 คือ นักเรียนตอบผิด 
 X คือ คะแนนรวม 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

คนที่
ข้อที่

216 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 12
217 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 10
218 0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 1 6
219 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 10
220 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 8
221 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 11
222 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 10
223 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 0 9
224 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 9
225 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 10
X 161 162 156 158 160 164 152 163 155 160 155 150 149 152 150 2347

X2 25921 26244 24336 24964 25600 26896 23104 26569 24025 25600 24025 22500 22201 23104 22500 367589

13 14 15 H1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
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ตารางท่ี ข-5   แสดงค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 225 ข้อ  

 

 

ข้อที่ L H p r q p.q คัดเลือก
1 4 10 0.47          0.40          0.53      0.25         P

2 4 11 0.50          0.47          0.50      0.25         P

3 6 8 0.47          0.13          0.53      0.25         ตัดออก
4 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

5 3 11 0.47          0.53          0.53      0.25         P

6 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

7 5 9 0.47          0.27          0.53      0.25         P

8 7 9 0.53          0.13          0.47      0.25         ตัดออก
9 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

10 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

11 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

12 5 9 0.47          0.27          0.53      0.25         P

14 3 12 0.50          0.60          0.50      0.25         P

13 7 9 0.53          0.13          0.47      0.25         ตัดออก
15 4 12 0.53          0.53          0.47      0.25         P

16 4 10 0.47          0.40          0.53      0.25         P

17 4 11 0.50          0.47          0.50      0.25         P

18 4 6 0.33          0.13          0.67      0.22         ตัดออก
19 5 8 0.43          0.20          0.57      0.25         ตัดออก
20 4 5 0.30          0.07          0.70      0.21         ตัดออก
21 6 8 0.47          0.13          0.53      0.25         ตัดออก
22 4 6 0.33          0.13          0.67      0.22         ตัดออก
23 5 7 0.40          0.13          0.60      0.24         ตัดออก
24 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

25 6 12 0.60          0.40          0.40      0.24         P

26 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

27 6 10 0.53          0.27          0.47      0.25         P

28 4 11 0.50          0.47          0.50      0.25         P

29 4 10 0.47          0.40          0.53      0.25         P

30 3 12 0.50          0.60          0.50      0.25         P
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ตารางท่ี ข-5   แสดงค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 225 ข้อ (ต่อ) 

 

 

ข้อที่ L H p r q p.q คัดเลือก
31 3 11 0.47          0.53          0.53      0.25         P

32 4 9 0.43          0.33          0.57      0.25         P

33 4 10 0.47          0.40          0.53      0.25         P

34 6 8 0.47          0.13          0.53      0.25         ตัดออก
35 5 9 0.47          0.27          0.53      0.25         P

36 5 12 0.57          0.47          0.43      0.25         P

37 5 12 0.57          0.47          0.43      0.25         P

38 6 10 0.53          0.27          0.47      0.25         P

39 6 11 0.57          0.33          0.43      0.25         P

40 6 10 0.53          0.27          0.47      0.25         P

41 5 7 0.40          0.13          0.60      0.24         ตัดออก
42 4 6 0.33          0.13          0.67      0.22         ตัดออก
43 6 8 0.47          0.13          0.53      0.25         ตัดออก
44 6 10 0.53          0.27          0.47      0.25         P

45 5 12 0.57          0.47          0.43      0.25         P

46 6 8 0.47          0.13          0.53      0.25         ตัดออก
47 6 11 0.57          0.33          0.43      0.25         P

48 4 12 0.53          0.53          0.47      0.25         P

49 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

50 6 13 0.63          0.47          0.37      0.23         P

51 5 7 0.40          0.13          0.60      0.24         ตัดออก
52 4 10 0.47          0.40          0.53      0.25         P

53 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

54 6 12 0.60          0.40          0.40      0.24         P

55 4 11 0.50          0.47          0.50      0.25         P

56 6 10 0.53          0.27          0.47      0.25         P

57 6 10 0.53          0.27          0.47      0.25         P

58 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

59 6 8 0.47          0.13          0.53      0.25         ตัดออก
60 7 9 0.53          0.13          0.47      0.25         ตัดออก
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ตารางท่ี ข-5   แสดงค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 225 ข้อ (ต่อ) 

 

 

ข้อที่ L H p r q p.q คัดเลือก
61 4 11 0.50          0.47          0.50      0.25         P

62 6 8 0.47          0.13          0.53      0.25         ตัดออก
63 6 8 0.47          0.13          0.53      0.25         ตัดออก
64 5 7 0.40          0.13          0.60      0.24         ตัดออก
65 4 7 0.37          0.20          0.63      0.23         ตัดออก
66 6 11 0.57          0.33          0.43      0.25         P

67 4 12 0.53          0.53          0.47      0.25         P

68 4 12 0.53          0.53          0.47      0.25         P

69 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

70 6 12 0.60          0.40          0.40      0.24         P

71 6 11 0.57          0.33          0.43      0.25         P

72 6 12 0.60          0.40          0.40      0.24         P

73 7 9 0.53          0.13          0.47      0.25         ตัดออก
74 6 8 0.47          0.13          0.53      0.25         ตัดออก
75 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

76 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

77 6 11 0.57          0.33          0.43      0.25         P

78 4 12 0.53          0.53          0.47      0.25         P

79 6 8 0.47          0.13          0.53      0.25         ตัดออก
80 6 10 0.53          0.27          0.47      0.25         P

81 7 11 0.60          0.27          0.40      0.24         P

82 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

83 4 9 0.43          0.33          0.57      0.25         P

84 6 11 0.57          0.33          0.43      0.25         P

85 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

86 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

87 6 8 0.47          0.13          0.53      0.25         ตัดออก
88 4 11 0.50          0.47          0.50      0.25         P

89 6 11 0.57          0.33          0.43      0.25         P

90 5 13 0.60          0.53          0.40      0.24         P
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ตารางท่ี ข-5   แสดงค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 225 ข้อ (ต่อ) 

 

 

ข้อที่ L H p r q p.q คัดเลือก
91 7 11 0.60          0.27          0.40      0.24         P

92 6 11 0.57          0.33          0.43      0.25         P

93 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

94 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

95 4 9 0.43          0.33          0.57      0.25         P

96 6 10 0.53          0.27          0.47      0.25         P

97 6 10 0.53          0.27          0.47      0.25         P

98 3 9 0.40          0.40          0.60      0.24         P

99 4 10 0.47          0.40          0.53      0.25         P

100 6 8 0.47          0.13          0.53      0.25         ตัดออก
101 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

102 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

103 5 12 0.57          0.47          0.43      0.25         P

104 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

105 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

106 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

107 6 8 0.47          0.13          0.53      0.25         ตัดออก
108 7 9 0.53          0.13          0.47      0.25         ตัดออก
109 6 10 0.53          0.27          0.47      0.25         P

110 4 11 0.50          0.47          0.50      0.25         P

111 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

112 6 11 0.57          0.33          0.43      0.25         P

113 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

114 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

115 6 11 0.57          0.33          0.43      0.25         P

116 4 9 0.43          0.33          0.57      0.25         P

117 4 10 0.47          0.40          0.53      0.25         P

118 4 10 0.47          0.40          0.53      0.25         P

119 6 11 0.57          0.33          0.43      0.25         P

120 6 11 0.57          0.33          0.43      0.25         P
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ตารางท่ี ข-5   แสดงค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 225 ข้อ (ต่อ) 

 

 

ข้อที่ L H p r q p.q คัดเลือก
121 6 8 0.47          0.13          0.53      0.25         ตัดออก
122 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

123 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

124 6 11 0.57          0.33          0.43      0.25         P

125 6 11 0.57          0.33          0.43      0.25         P

126 5 12 0.57          0.47          0.43      0.25         P

127 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

128 4 11 0.50          0.47          0.50      0.25         P

129 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

130 6 12 0.60          0.40          0.40      0.24         P

131 6 8 0.47          0.13          0.53      0.25         ตัดออก
132 6 7 0.43          0.07          0.57      0.25         ตัดออก
133 4 6 0.33          0.13          0.67      0.22         ตัดออก
134 4 7 0.37          0.20          0.63      0.23         ตัดออก
135 6 11 0.57          0.33          0.43      0.25         P

136 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

137 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

138 5 9 0.47          0.27          0.53      0.25         P

139 6 10 0.53          0.27          0.47      0.25         P

140 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

141 4 12 0.53          0.53          0.47      0.25         P

142 6 10 0.53          0.27          0.47      0.25         P

143 6 10 0.53          0.27          0.47      0.25         P

144 7 8 0.50          0.07          0.50      0.25         ตัดออก
145 5 13 0.60          0.53          0.40      0.24         P

146 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

147 4 12 0.53          0.53          0.47      0.25         P

148 6 11 0.57          0.33          0.43      0.25         P

149 6 10 0.53          0.27          0.47      0.25         P

150 6 10 0.53          0.27          0.47      0.25         P
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ตารางท่ี ข-5   แสดงค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 225 ข้อ (ต่อ) 

 

 

ข้อที่ L H p r q p.q คัดเลือก
151 6 8 0.47          0.13          0.53      0.25         ตัดออก
152 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

153 6 10 0.53          0.27          0.47      0.25         P

154 4 12 0.53          0.53          0.47      0.25         P

155 4 12 0.53          0.53          0.47      0.25         P

156 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

157 6 11 0.57          0.33          0.43      0.25         P

158 6 10 0.53          0.27          0.47      0.25         P

159 5 7 0.40          0.13          0.60      0.24         ตัดออก
160 4 10 0.47          0.40          0.53      0.25         P

161 4 10 0.47          0.40          0.53      0.25         P

162 6 8 0.47          0.13          0.53      0.25         ตัดออก
163 4 11 0.50          0.47          0.50      0.25         P

164 6 11 0.57          0.33          0.43      0.25         P

165 6 11 0.57          0.33          0.43      0.25         P

166 6 10 0.53          0.27          0.47      0.25         P

167 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

168 5 7 0.40          0.13          0.60      0.24         ตัดออก
169 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

170 6 12 0.60          0.40          0.40      0.24         P

171 5 12 0.57          0.47          0.43      0.25         P

172 6 10 0.53          0.27          0.47      0.25         P

173 7 9 0.53          0.13          0.47      0.25         ตัดออก
174 6 8 0.47          0.13          0.53      0.25         ตัดออก
175 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

176 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

177 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

178 6 12 0.60          0.40          0.40      0.24         P

179 6 12 0.60          0.40          0.40      0.24         P

180 4 11 0.50          0.47          0.50      0.25         P
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ตารางท่ี ข-5   แสดงค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 225 ข้อ (ต่อ) 

 

 

ข้อที่ L H p r q p.q คัดเลือก
181 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

182 4 11 0.50          0.47          0.50      0.25         P

183 6 8 0.47          0.13          0.53      0.25         ตัดออก
184 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

185 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

186 4 10 0.47          0.40          0.53      0.25         P

187 6 10 0.53          0.27          0.47      0.25         P

188 6 12 0.60          0.40          0.40      0.24         P

189 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

190 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

191 4 11 0.50          0.47          0.50      0.25         P

192 4 11 0.50          0.47          0.50      0.25         P

193 6 10 0.53          0.27          0.47      0.25         P

194 4 12 0.53          0.53          0.47      0.25         P

195 4 11 0.50          0.47          0.50      0.25         P

196 6 8 0.47          0.13          0.53      0.25         ตัดออก
197 6 11 0.57          0.33          0.43      0.25         P

198 5 12 0.57          0.47          0.43      0.25         P

199 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

200 6 11 0.57          0.33          0.43      0.25         P

201 3 10 0.43          0.47          0.57      0.25         P

202 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

203 4 9 0.43          0.33          0.57      0.25         P

204 6 11 0.57          0.33          0.43      0.25         P

205 5 7 0.40          0.13          0.60      0.24         ตัดออก
206 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

207 4 12 0.53          0.53          0.47      0.25         P

208 5 12 0.57          0.47          0.43      0.25         P

209 4 13 0.57          0.60          0.43      0.25         P

210 6 13 0.63          0.47          0.37      0.23         P
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ตารางท่ี ข-5   แสดงค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 225 ข้อ (ต่อ) 

 

   S2  =  
 

 1

22



 

NN
XXN

 = 32(17416+67749)-(526+1037)2  

                   

 
หมายเหตุ      P คือ ค่าอ านาจจ าแนก ใช้ค่าตั้งแต่ 0.3 ขึ้นไป 
   r คือ ค่าความยากง่ายใช้ 0.2 - 0.8 (พิสณุ  ผ่องศรี, 2552 : 169) 
   L คือ คะแนนนักเรียนกลุ่มอ่อน 
   H คือ คะแนนของนักเรียนกลุ่มเก่ง 
   P คือ น าข้อสอบไปใช้ทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง 
  ตัดออก คือ ตัดข้อสอบออกเมื่อมีค่าอ านาจจ าแนกต่ ากว่า 0.3 หรือ 
     ค่าความยากง่ายต่ ากว่า 0.2  

ข้อที่ L H p r q p.q คัดเลือก
211 4 10 0.47          0.40          0.53      0.25         P

212 6 8 0.47          0.13          0.53      0.25         ตัดออก
213 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

214 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

215 6 9 0.50          0.20          0.50      0.25         P

216 6 12 0.60          0.40          0.40      0.24         P

217 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

218 4 6 0.33          0.13          0.67      0.22         ตัดออก
219 4 10 0.47          0.40          0.53      0.25         P

220 3 8 0.37          0.33          0.63      0.23         P

221 5 11 0.53          0.40          0.47      0.25         P

222 6 10 0.53          0.27          0.47      0.25         P

223 4 9 0.43          0.33          0.57      0.25         P

224 4 9 0.43          0.33          0.57      0.25         P

225 5 10 0.50          0.33          0.50      0.25         P

รวม 114.13       74.40        55.46       
เฉล่ีย 0.51          0.33          0.25         

32(32-1) 

= =  0.97 

=  284.59 
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ตารางท่ี ข-6   แสดงค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 180 ข้อ  

 

ข้อที่ L H p r q p.q ข้อที่(180)
1 4 10 0.47    0.40    0.53      0.25      1
2 4 11 0.50    0.47    0.50      0.25      2
3 ตัดออก
4 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      3
5 3 11 0.47    0.53    0.53      0.25      4
6 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      5
7 5 9 0.47    0.27    0.53      0.25      6
8 ตัดออก
9 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      7
10 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      8
11 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      9
12 5 9 0.47    0.27    0.53      0.25      10
14 3 12 0.50    0.60    0.50      0.25      11
13 ตัดออก
15 4 12 0.53    0.53    0.47      0.25      12
16 4 10 0.47    0.40    0.53      0.25      13
17 4 11 0.50    0.47    0.50      0.25      14
18 ตัดออก
19 ตัดออก
20 ตัดออก
21 ตัดออก
22 ตัดออก
23 ตัดออก
24 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      15
25 6 12 0.60    0.40    0.40      0.24      16
26 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      17
27 6 10 0.53    0.27    0.47      0.25      18
28 4 11 0.50    0.47    0.50      0.25      19
29 4 10 0.47    0.40    0.53      0.25      20
30 3 12 0.50    0.60    0.50      0.25      21
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ตารางท่ี ข-6   แสดงค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 180 ข้อ (ต่อ) 

 

 

ข้อที่ L H p r q p.q ข้อที่(180)
31 3 11 0.47    0.53    0.53      0.25      22
32 4 9 0.43    0.33    0.57      0.25      23
33 4 10 0.47    0.40    0.53      0.25      24
34 ตัดออก
35 5 9 0.47    0.27    0.53      0.25      25
36 5 12 0.57    0.47    0.43      0.25      26
37 5 12 0.57    0.47    0.43      0.25      27
38 6 10 0.53    0.27    0.47      0.25      28
39 6 11 0.57    0.33    0.43      0.25      29
40 6 10 0.53    0.27    0.47      0.25      30
41 ตัดออก
42 ตัดออก
43 ตัดออก
44 6 10 0.53    0.27    0.47      0.25      31
45 5 12 0.57    0.47    0.43      0.25      32
46 ตัดออก
47 6 11 0.57    0.33    0.43      0.25      33
48 4 12 0.53    0.53    0.47      0.25      34
49 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      35
50 6 13 0.63    0.47    0.37      0.23      36
51 ตัดออก
52 4 10 0.47    0.40    0.53      0.25      37
53 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      38
54 6 12 0.60    0.40    0.40      0.24      39
55 4 11 0.50    0.47    0.50      0.25      40
56 6 10 0.53    0.27    0.47      0.25      41
57 6 10 0.53    0.27    0.47      0.25      42
58 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      43
59 ตัดออก
60 ตัดออก
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ตารางท่ี ข-6   แสดงค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 180 ข้อ (ต่อ) 

 

ข้อที่ L H p r q p.q ข้อที่(180)
61 4 11 0.50    0.47    0.50      0.25      44
62 ตัดออก
63 ตัดออก
64 ตัดออก
65 ตัดออก
66 6 11 0.57    0.33    0.43      0.25      45
67 4 12 0.53    0.53    0.47      0.25      46
68 4 12 0.53    0.53    0.47      0.25      47
69 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      48
70 6 12 0.60    0.40    0.40      0.24      49
71 6 11 0.57    0.33    0.43      0.25      50
72 6 12 0.60    0.40    0.40      0.24      51
73 ตัดออก
74 ตัดออก
75 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      52
76 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      53
77 6 11 0.57    0.33    0.43      0.25      54
78 4 12 0.53    0.53    0.47      0.25      55
79 ตัดออก
80 6 10 0.53    0.27    0.47      0.25      56
81 7 11 0.60    0.27    0.40      0.24      57
82 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      58
83 4 9 0.43    0.33    0.57      0.25      59
84 6 11 0.57    0.33    0.43      0.25      60
85 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      61
86 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      62

ตัดออก
88 4 11 0.50    0.47    0.50      0.25      63
89 6 11 0.57    0.33    0.43      0.25      64
90 5 13 0.60    0.53    0.40      0.24      65
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ตารางท่ี ข-6   แสดงค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 180 ข้อ (ต่อ) 

 

ข้อที่ L H p r q p.q ข้อที่(180)
91 7 11 0.60    0.27    0.40      0.24      66
92 6 11 0.57    0.33    0.43      0.25      67
93 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      68
94 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      69
95 4 9 0.43    0.33    0.57      0.25      70
96 6 10 0.53    0.27    0.47      0.25      71
97 6 10 0.53    0.27    0.47      0.25      72
98 3 9 0.40    0.40    0.60      0.24      73
99 4 10 0.47    0.40    0.53      0.25      74
100 ตัดออก
101 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      75
102 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      76
103 5 12 0.57    0.47    0.43      0.25      77
104 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      78
105 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      79
106 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      80
107 ตัดออก
108 ตัดออก
109 6 10 0.53    0.27    0.47      0.25      81
110 4 11 0.50    0.47    0.50      0.25      82
111 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      83
112 6 11 0.57    0.33    0.43      0.25      84
113 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      85
114 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      86
115 6 11 0.57    0.33    0.43      0.25      87
116 4 9 0.43    0.33    0.57      0.25      88
117 4 10 0.47    0.40    0.53      0.25      89
118 4 10 0.47    0.40    0.53      0.25      90
119 6 11 0.57    0.33    0.43      0.25      91
120 6 11 0.57    0.33    0.43      0.25      92
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ตารางท่ี ข-6   แสดงค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 180 ข้อ (ต่อ) 

 

ข้อที่ L H p r q p.q ข้อที่(180)
121 ตัดออก
122 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      93
123 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      94
124 6 11 0.57    0.33    0.43      0.25      95
125 6 11 0.57    0.33    0.43      0.25      96
126 5 12 0.57    0.47    0.43      0.25      97
127 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      98
128 4 11 0.50    0.47    0.50      0.25      99
129 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      100
130 6 12 0.60    0.40    0.40      0.24      101
131 ตัดออก
132 ตัดออก
133 ตัดออก
134 ตัดออก
135 6 11 0.57    0.33    0.43      0.25      102
136 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      103
137 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      104
138 5 9 0.47    0.27    0.53      0.25      105
139 6 10 0.53    0.27    0.47      0.25      106
140 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      107
141 4 12 0.53    0.53    0.47      0.25      108
142 6 10 0.53    0.27    0.47      0.25      109
143 6 10 0.53    0.27    0.47      0.25      110
144 ตัดออก
145 5 13 0.60    0.53    0.40      0.24      111
146 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      112
147 4 12 0.53    0.53    0.47      0.25      113
148 6 11 0.57    0.33    0.43      0.25      114
149 6 10 0.53    0.27    0.47      0.25      115
150 6 10 0.53    0.27    0.47      0.25      116
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ตารางท่ี ข-6  แสดงค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 180 ข้อ (ต่อ) 

 

ข้อที่ L H p r q p.q ข้อที่(180)
151 ตัดออก
152 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      117
153 6 10 0.53    0.27    0.47      0.25      118
154 4 12 0.53    0.53    0.47      0.25      119
155 4 12 0.53    0.53    0.47      0.25      120
156 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      121
157 6 11 0.57    0.33    0.43      0.25      122
158 6 10 0.53    0.27    0.47      0.25      123
159 ตัดออก
160 4 10 0.47    0.40    0.53      0.25      124
161 4 10 0.47    0.40    0.53      0.25      125
162 ตัดออก
163 4 11 0.50    0.47    0.50      0.25      126
164 6 11 0.57    0.33    0.43      0.25      127
165 6 11 0.57    0.33    0.43      0.25      128
166 6 10 0.53    0.27    0.47      0.25      129
167 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      130
168 ตัดออก
169 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      131
170 6 12 0.60    0.40    0.40      0.24      132
171 5 12 0.57    0.47    0.43      0.25      133
172 6 10 0.53    0.27    0.47      0.25      134
173 ตัดออก
174 ตัดออก
175 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      135
176 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      136
177 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      137
178 6 12 0.60    0.40    0.40      0.24      138
179 6 12 0.60    0.40    0.40      0.24      139
180 4 11 0.50    0.47    0.50      0.25      140
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ตารางท่ี ข-6   แสดงค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 180 ข้อ (ต่อ) 

 

ข้อที่ L H p r q p.q ข้อที่(180)
181 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      141
182 4 11 0.50    0.47    0.50      0.25      142
183 ตัดออก
184 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      143
185 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      144
186 4 10 0.47    0.40    0.53      0.25      145
187 6 10 0.53    0.27    0.47      0.25      146
188 6 12 0.60    0.40    0.40      0.24      147
189 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      148
190 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      149
191 4 11 0.50    0.47    0.50      0.25      150
192 4 11 0.50    0.47    0.50      0.25      151
193 6 10 0.53    0.27    0.47      0.25      152
194 4 12 0.53    0.53    0.47      0.25      153
195 4 11 0.50    0.47    0.50      0.25      154
196 ตัดออก
197 6 11 0.57    0.33    0.43      0.25      155
198 5 12 0.57    0.47    0.43      0.25      156
199 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      157
200 6 11 0.57    0.33    0.43      0.25      158
201 3 10 0.43    0.47    0.57      0.25      159
202 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      160
203 4 9 0.43    0.33    0.57      0.25      161
204 6 11 0.57    0.33    0.43      0.25      162
205 ตัดออก
206 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      163
207 4 12 0.53    0.53    0.47      0.25      164
208 5 12 0.57    0.47    0.43      0.25      165
209 4 13 0.57    0.60    0.43      0.25      166
210 6 13 0.63    0.47    0.37      0.23      167
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ตารางท่ี ข-6   แสดงค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 180 ข้อ (ต่อ) 

 

   S2  =  
 

 1

22



 

NN
XXN

 = 30(88,695+367,589)-(1153+2347)2  

                   

 

หมายเหตุ      P คือ ค่าอ านาจจ าแนก ใช้ค่าตั้งแต่ 0.3 ขึ้นไป 
   r คือ ค่าความยากง่ายใช้ 0.2 - 0.8 (พิสณุ  ผ่องศรี, 2552 : 169) 
   L คือ คะแนนนักเรียนกลุ่มอ่อน 
   H คือ คะแนนของนักเรียนกลุ่มเก่ง 
  ตัดออก คือ ตัดข้อสอบออกเมื่อมีค่าอ านาจจ าแนกต่ ากว่า 0.3 หรือ 
     ค่าความยากง่ายต่ ากว่า 0.2  

ข้อที่ L H p r q p.q ข้อที่(180)
211 4 10 0.47    0.40    0.53      0.25      168
212 ตัดออก
213 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      169
214 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      170
215 6 9 0.50    0.20    0.50      0.25      171
216 6 12 0.60    0.40    0.40      0.24      172
217 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      173
218 ตัดออก
219 4 10 0.47    0.40    0.53      0.25      174
220 3 8 0.37    0.33    0.63      0.23      175
221 5 11 0.53    0.40    0.47      0.25      176
222 6 10 0.53    0.27    0.47      0.25      177
223 4 9 0.43    0.33    0.57      0.25      178
224 4 9 0.43    0.33    0.57      0.25      179
225 5 10 0.50    0.33    0.50      0.25      180
รวม 94.27   68.40   44.54     
เฉล่ีย 0.42    0.30    0.20      

30(30-1) 

= =  0.98 

=  1,653.47 
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ใบรายช่ือนักเรียนกลุ่มตัวอย่างของนักเรียนระดับชั้น ปวช. 1 กลุ่ม 1  
สาขาวิชาช่างยนต์ สาขางานยานยนต์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 

 

ที ่ รหัสประจ าตัว ชื่อ – สกุล 

1 6021010001 นายเกษมศักดิ์   ศิริถิ 
2 6021010002 นายเกียรติศักดิ์   ทองรวม 

3 6021010006 นายเจษาฎา   มีแก้ว 
4 6021010007 นายชัยวัฒน ์ สุขจิต 

5 6021010008 นายณภัทร   รอดวิไล 

6 6021010009 นายณัฐภัทร   ศรีเมือง 
7 6021010014 นายธาวิต   แสงวิภาค 

8 6021010016 นายธีรวุฒ ิ  สิทธิรุ่ง 

9 6021010017 นายพงศธร   นกน้อย 
10 6021010018 นายพงศธร   อ้ิงทม 

11 6021010019 นายพูนลาภ   เกิดศรี 

12 6021010022 นายวรกันต์   ข าสมัย 
13 6021010023 นายวรุตม์   เลาประเสริฐ 

14 6021010025 นายวีรภัทร   ปิ่นแก้ว 
15 6021010026 นายศรราม   นามเพราะ 

16 6021010028 นายสหรัฐ   บุญตัน 

17 6021010029 นายสิรภพ   ทิพย์เนตร 
18 6021010030 นายสุทธิมิตร   ชงสกุล 

19 6021010031 นายสุทธิแมน   ชงสกุล 

20 6021010033 นายสุภชัย   ส าราญรื่น 
21 6021010034 นายสุรชัย   พุกรอด 

22 6021010035 นายแสนศักดิ์   นันตสุคนธ์ 
23 6021010037 นายอรรถกร  มีวรรณ 

24 6021010038 นายอาทิตย์   สีม่วง 

25 6021010039 นายอ านวย   เข็มทอง 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
 
 การหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ 

ความแตกต่างของคะแนนทดสอบก่อนเรียนกับคะแนนทดสอบหลังเรียน 
คะแนนทดสอบก่อนเรียน 
คะแนนทดสอบหลังเรียน 
การประเมินความพึงพอใจที่มีต่อการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 
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ตารางท่ี ค-1 การหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น 
 จากการท าแบบฝึกหัด (E1) 

 

ประสิทธิภาพของกระบวนการที่วัดได้จากการศึกษาด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 
วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น 
คิดเป็นร้อยละจาการท าแบบฝึกหัด    

  = 4559/25      

  =       70.14  %  

 

หน่วยท่ี 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 คะแนนเต็ม

คนท่ี 10 30 10 10 10 10 20 10 10 20 10 10 20 30 20 10 10 10 (260)

1 9 23 9 9 8 10 20 9 9 17 10 9 18 30 16 9 9 9 233 89.62    

2 9 24 8 8 8 7 16 7 8 18 7 8 14 24 16 7 6 6 201 77.31    

3 8 12 7 6 7 7 11 4 6 14 5 6 14 15 10 6 7 7 152 58.46    

4 7 24 6 6 6 5 15 8 6 11 4 5 12 12 10 5 5 5 152 58.46    

5 7 24 7 7 8 7 12 8 6 13 5 8 16 20 14 7 6 7 182 70.00    

6 6 24 9 9 7 8 12 6 7 11 7 7 14 24 15 8 7 8 189 72.69    

7 6 18 5 5 6 5 12 6 5 11 6 6 10 24 14 6 6 5 156 60.00    

8 5 18 6 5 5 5 10 3 5 10 6 3 10 15 10 5 5 6 132 50.77    

9 5 18 4 4 5 6 12 5 6 10 6 7 12 18 12 5 5 5 145 55.77    

10 8 24 8 7 7 9 16 8 6 16 7 8 12 21 16 7 8 7 195 75.00    

11 9 21 7 9 8 8 10 9 8 18 8 9 14 21 18 9 8 8 202 77.69    

12 7 24 8 7 8 8 17 9 9 16 6 7 14 24 16 7 8 7 202 77.69    

13 8 24 10 9 7 8 16 10 8 14 8 8 16 21 18 7 7 9 208 80.00    

14 8 27 7 7 7 8 17 7 7 16 7 7 16 27 15 6 7 8 204 78.46    

15 8 26 9 9 9 8 14 10 9 20 8 9 20 28 18 10 10 9 234 90.00    

16 5 18 6 7 7 7 14 6 6 14 7 7 13 20 12 5 5 5 164 63.08    

17 5 15 8 8 6 9 13 8 7 14 8 6 16 18 12 8 7 9 177 68.08    

18 8 27 8 9 9 7 18 8 9 16 9 7 16 24 14 9 8 9 215 82.69    

19 8 24 6 8 8 6 16 7 8 16 6 7 14 27 14 7 7 6 195 75.00    

20 5 9 5 5 5 5 9 5 5 10 8 6 10 16 15 4 4 4 130 50.00    

21 8 18 8 8 8 7 12 7 8 16 8 7 12 18 13 9 8 7 182 70.00    

22 8 24 7 9 9 8 18 8 9 17 9 9 15 21 16 9 10 9 215 82.69    

23 7 21 6 6 7 5 14 5 5 10 5 6 14 16 13 6 7 6 159 61.15    

24 5 18 5 5 7 6 12 6 6 10 8 7 14 18 12 6 7 5 157 60.38    

25 8 18 7 7 9 7 13 7 8 12 7 7 15 18 12 7 8 8 178 68.46    

รวม 177 523 176 179 181 176 349 176 176 350 175 176 351 520 351 174 175 174 4559 1753.46

ร้อยละ 70.8 69.73 70.4 71.60 72.40 70.40 69.80 70.40 70.40 70.00 70.00 70.40 70.20 69.33 70.20 69.60 70.00 69.60 70.14

ร้อยละ

100 1 x 
A 

 

 

E 

 

 

260 
x100
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ตารางท่ี ค-2 การหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น 
 จากการท าแบบทดสอบ (E2) 

 
 ประสิทธิภาพของผลสัมฤทธิ์คิดเป็นร้อยละจากการท าแบบทดสอบ วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

  =     3262/25      

  =     72.49  %  

 

หน่วยท่ี 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 คะแนนเต็ม

คนท่ี 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 (180)

1 10 8 9 8 8 10 8 9 8 9 8 9 8 9 9 10 10 9 159 88

2 6 8 7 8 9 8 8 8 9 9 9 7 8 9 8 9 8 6 144 80

3 6 6 5 6 7 4 6 6 6 6 6 5 5 6 8 7 6 7 108 60

4 7 6 7 5 9 8 8 9 9 9 8 6 8 10 8 9 8 6 140 78

5 7 6 6 7 7 7 8 9 7 8 7 4 8 8 5 6 6 8 124 69

6 7 7 8 7 10 7 10 9 9 9 9 7 9 7 8 7 6 6 142 79

8 8 7 6 7 9 9 8 9 8 7 9 7 9 10 8 9 8 6 144 80

9 5 6 7 6 6 6 4 4 7 8 5 7 7 6 6 6 6 6 108 60

10 7 7 6 7 6 7 4 5 7 3 5 4 6 6 6 5 7 6 104 58

11 8 7 8 8 8 9 9 8 6 8 7 7 5 7 7 6 10 7 135 75

12 7 7 8 6 8 9 6 8 7 8 7 6 6 7 5 7 6 8 126 70

13 8 8 9 8 9 6 9 8 8 8 9 6 7 9 6 7 8 7 140 78

14 8 9 9 9 9 9 9 8 7 9 9 6 8 9 9 6 7 9 149 83

15 8 7 8 10 8 8 5 7 7 9 6 8 9 9 9 9 8 9 144 80

16 7 8 9 8 9 8 9 8 8 8 8 9 9 8 9 8 8 8 149 83

18 6 6 6 5 6 5 5 7 8 4 8 5 5 4 4 5 5 5 99 55

19 8 7 7 8 9 8 9 9 9 9 8 9 6 7 8 8 6 9 144 80

20 8 9 8 8 9 8 8 9 8 9 8 8 8 8 8 8 9 8 149 83

21 10 10 8 8 8 9 9 8 9 9 7 8 7 9 8 9 9 8 153 85

22 6 7 6 7 7 4 6 4 7 5 6 9 5 5 3 5 6 6 104 58

23 6 7 7 8 4 8 5 7 9 6 8 8 6 4 5 5 5 5 113 63

24 10 8 9 9 9 10 9 8 9 9 9 9 9 8 7 9 9 8 158 88

25 6 6 7 5 5 6 6 5 7 5 8 6 6 5 7 5 6 7 108 60

26 7 6 6 8 8 6 5 6 8 5 7 8 5 5 6 6 5 6 113 63

27 6 6 5 6 6 5 7 6 7 6 5 7 5 4 7 6 6 5 105 58

รวม 182 179 181 182 193 184 180 184 194 185 186 175 174 179 174 177 178 175 3262 1812

ร้อยละ 72.80 71.60 72.40 72.80 77.20 73.60 72.00 73.60 77.60 74.00 74.40 70.00 69.60 71.60 69.60 70.80 71.20 70.00 72.49

ร้อยละ

180 
x100

100 2 x 
B 

 

 

E 

 

 
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ตารางที่ ค-3   คะแนนทดสอบก่อนเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

หน่วยท่ี 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 คะแนนเต็ม

คนท่ี 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 180

1 8 5 8 7 8 6 6 6 6 5 10 5 5 1 1 2 3 5 97 53.89     

2 8 7 7 7 7 3 5 6 7 7 4 5 3 5 2 3 4 4 94 52.22     

3 3 6 7 6 6 5 4 4 3 7 4 7 6 0 4 5 5 3 85 47.22     

4 9 3 8 5 6 2 6 6 6 6 3 4 3 5 4 5 2 4 87 48.33     

5 10 7 7 3 6 4 4 7 8 5 7 5 1 4 1 1 4 2 86 47.78     

6 9 7 8 4 4 3 6 6 6 5 10 3 3 4 3 2 4 4 91 50.56     

7 9 3 3 4 5 2 4 5 2 5 2 0 3 2 3 5 2 2 61 33.89     

8 9 8 9 3 6 8 4 2 3 10 4 5 4 4 1 2 3 3 88 48.89     

9 8 8 4 5 5 6 3 3 4 0 3 1 1 2 3 0 3 0 59 32.78     

10 9 4 4 3 4 6 3 9 6 8 3 4 0 1 3 0 3 0 70 38.89     

11 10 6 4 6 3 3 6 8 5 6 2 3 4 0 3 3 4 3 79 43.89     

12 10 7 7 5 2 3 5 3 3 3 4 3 4 1 2 3 0 1 66 36.67     

13 7 8 7 5 7 9 8 5 8 7 9 3 3 0 3 3 3 1 96 53.33     

14 9 6 7 6 5 4 2 6 2 2 7 2 2 3 0 3 1 1 68 37.78     

15 0 8 7 6 6 2 2 5 6 4 9 3 2 1 4 2 3 1 71 39.44     

16 3 3 5 4 2 2 4 3 5 2 7 6 5 3 3 0 3 0 60 33.33     

17 8 3 3 4 5 5 3 3 1 5 3 2 1 1 3 4 0 54 30.00     

18 7 5 5 3 3 3 4 5 7 4 8 6 1 1 4 1 4 5 76 42.22     

19 9 5 4 6 7 7 4 6 2 8 7 5 2 1 2 2 3 5 85 47.22     

20 2 2 4 3 4 5 4 3 2 2 4 3 1 6 2 0 4 0 51 28.33     

21 0 4 0 5 5 3 4 6 4 2 4 3 0 7 2 0 2 0 51 28.33     

22 5 1 3 3 6 8 10 4 3 6 6 2 1 1 6 4 1 1 71 39.44     

23 2 4 2 5 3 6 2 1 1 2 2 4 4 2 1 0 0 0 41 22.78     

24 4 5 2 4 3 3 2 2 4 1 4 6 3 2 3 0 3 0 51 28.33     

25 6 3 7 3 6 0 3 7 3 2 0 0 3 1 3 0 3 0 50 27.78     

รวม 164 128 132 115 124 103 110 121 109 110 128 91 66 58 64 49 71 45 1788 993.3333

ร้อยละ 65.6 51.2 52.8 46 49.6 41.2 44 48.4 43.6 44 51.2 36.4 26.4 23.2 25.6 19.6 28.4 18 39.73333

ร้อยละ
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ตารางท่ี ค-4  คะแนนทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

หน่วยท่ี 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 คะแนนเต็ม

คนท่ี 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 180

1 10 8 9 8 8 10 8 9 8 9 8 9 8 9 9 10 10 9 159 88.33    

2 6 8 7 8 9 8 8 8 9 9 9 7 8 9 8 9 8 6 144 80.00    

3 6 6 5 6 7 4 6 6 6 6 6 5 5 6 8 7 6 7 108 60.00    

4 7 6 7 5 9 8 8 9 9 9 8 6 8 10 8 9 8 6 140 77.78    

5 7 6 6 7 7 7 8 9 7 8 7 4 8 8 5 6 6 8 124 68.89    

6 7 7 8 7 10 7 10 9 9 9 9 7 9 7 8 7 6 6 142 78.89    

8 8 7 6 7 9 9 8 9 8 7 9 7 9 10 8 9 8 6 144 80.00    

9 5 6 7 6 6 6 4 4 7 8 5 7 7 6 6 6 6 6 108 60.00    

10 7 7 6 7 6 7 4 5 7 3 5 4 6 6 6 5 7 6 104 57.78    

11 8 7 8 8 8 9 9 8 6 8 7 7 5 7 7 6 10 7 135 75.00    

12 7 7 8 6 8 9 6 8 7 8 7 6 6 7 5 7 6 8 126 70.00    

13 8 8 9 8 9 6 9 8 8 8 9 6 7 9 6 7 8 7 140 77.78    

14 8 9 9 9 9 9 9 8 7 9 9 6 8 9 9 6 7 9 149 82.78    

15 8 7 8 10 8 8 5 7 7 9 6 8 9 9 9 9 8 9 144 80.00    

16 7 8 9 8 9 8 9 8 8 8 8 9 9 8 9 8 8 8 149 82.78    

18 6 6 6 5 6 5 5 7 8 4 8 5 5 4 4 5 5 5 99 55.00    

19 8 7 7 8 9 8 9 9 9 9 8 9 6 7 8 8 6 9 144 80.00    

20 8 9 8 8 9 8 8 9 8 9 8 8 8 8 8 8 9 8 149 82.78    

21 10 10 8 8 8 9 9 8 9 9 7 8 7 9 8 9 9 8 153 85.00    

22 6 7 6 7 7 4 6 4 7 5 6 9 5 5 3 5 6 6 104 57.78    

23 6 7 7 8 4 8 5 7 9 6 8 8 6 4 5 5 5 5 113 62.78    

24 10 8 9 9 9 10 9 8 9 9 9 9 9 8 7 9 9 8 158 87.78    

25 6 6 7 5 5 6 6 5 7 5 8 6 6 5 7 5 6 7 108 60.00    

26 7 6 6 8 8 6 5 6 8 5 7 8 5 5 6 6 5 6 113 62.78    

27 6 6 5 6 6 5 7 6 7 6 5 7 5 4 7 6 6 5 105 58.33    

รวม 182 179 181 182 193 184 180 184 194 185 186 175 174 179 174 177 178 175 3262 1812

ร้อยละ 72.8 71.6 72.4 72.8 77.2 73.6 72 73.6 77.6 74 74.4 70 69.6 71.6 69.6 70.8 71.2 70 72.49    

ร้อยละ
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ตารางท่ี ค-5   ความแตกต่างของคะแนนทดสอบก่อนเรียนกับคะแนนทดสอบหลังเรียน 
  บทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น 

 

 
                    D  คือ ผลต่างของคะแนนแต่ละคู่ 

ทดสอบ ทดสอบ D D2

กอ่นเรียน(T1) หลังเรียน (T2) (T2 -  T1)

1 97 162 65 4225
2 94 148 54 2916
3 85 110 25 625
4 87 140 53 2809
5 86 124 38 1444
6 91 142 51 2601
7 61 144 83 6889
8 88 110 22 484
9 59 105 46 2116
10 70 135 65 4225
11 79 130 51 2601
12 66 142 76 5776
13 96 154 58 3364
14 68 148 80 6400
15 71 151 80 6400
16 60 103 43 1849
17 54 144 90 8100
18 76 150 74 5476
19 85 156 71 5041
20 51 104 53 2809
21 51 113 62 3844
22 71 158 87 7569
23 41 111 70 4900
24 51 116 65 4225
25 50 105 55 3025
รวม 1788 3305 1517 99713
เฉล่ีย 71.52 132.2 60.68
S.D 16.71 19.97

คนท่ี
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ความแตกต่างของคะแนนทดสอบก่อนเรียนกับคะแนนสอบหลังเรียน (พรรณี ลีกิจวัฒนะ, 2559 : 149) 
 

            
∑ 

√ ∑     ∑   

   
  

 

 

                           
    

√                  

    
  

 

  =     16.98  

 

 สมมติฐานทางสถิติ   H0  :     µD      =   0 
            H1  :     µD      >   0 
 

 ก าหนดเขตวิกฤต (เขตปฏิเสธ H0) โดยการหาค่าวิกฤต tn-1 จากตารางค่าวิกฤติ ที่ α = 0.05 

แบบทางเดียว และค่า dƒ = 24  ได้ค่าวิกฤต t24 = 1.711 
  
 ดังนั้น จากค่า  t ที่ได้จึงปฏิเสธ H0 (ยอมรับ H1) แสดงว่าคะแนนจากการท าแบบทดสอบ     
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 
  



268 
 

 



269 

 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 
วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น (2100-1001) 

 
ค าสั่ง  ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย X ลงในกระดาษค าตอบที่แจกให้ ห้ามขีดเขียนลงในข้อสอบ 

1.   ข้อใดคือมุมของฉากสามเหลี่ยม 
1.   15 องศา 30 องศา และ 60 องศา 
2.   15 องศา 30 องศา และ 45 องศา 
3.   30 องศา 60 องศา และ 90 องศา 
4.   45 องศา 75 องศา และ 90 องศา 

2.   ข้อใดไม่ใช่เครื่องมือที่ใช้ในการเขียนเส้นตรงร่วมกับโต๊ะเขียนแบบ 
1.   ไม้ที 
2.   บรรทัดเลื่อน  
3.   ฉากสามเหลี่ยม 
4.   วงเวียน 

3.   ข้อใดเป็นผลจากการติดเทปกาวบนไม้ทีและฉากสามเหลี่ยม 
1.   ท าให้เขียนเส้นแล้วแบบงานไม่สกปรก 
2.   ท าให้เกิดยางเหนียวและแบบงานสกปรก  
3.   รักษาผิวของไม้ทีและฉากสามเหลี่ยม   
4.   ท าให้ไม้ทีและฉากสามเหลี่ยมเกิดความสวยงาม 

4.   ข้อใดเป็นเหตุผลที่ไม่ควรใช้ไม้ทีและฉากสามเหลี่ยมเป็นเครื่องมือทาบตัดกระดาษ 
1.   ท าให้ขอบของไม้ทีและฉากสามเหลี่ยมเป็นรอยโค้งเว้า 
2.   ท าให้ขอบของไม้ทีและฉากสามเหลี่ยมเรียบและตรง  
3.   ท าให้ขอบของไม้ทีและฉากสามเหลี่ยมลื่น 
4.   ท าให้ขอบของไม้ทีและฉากสามเหลี่ยมไม่มีสเกล 

5.   การเขียนเส้นโค้งหรือวงกลมด้วยวงเวียนควรปฏิบัติตามข้อใด 
1.   หมุนวงเวียนช้า ๆ ทวนเข็มนาฬิกาขณะเขียน 
2.   หมุนวงเวียนช้า ๆ ตามเข็มนาฬิกาและเอียงไปข้างหน้าเล็กน้อยขณะเขียน 

3.   หมุนวงเวียนทวนเข็มนาฬิกาหรือตามเข็มนาฬิกาก็ได้ 
4.   หมุนตามความเหมาะสมของแบบงาน 
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6.   การเขียนเส้นตรงต้องหมุนดินสอในลักษณะตามเข็มนาฬิกาอย่างช้า ๆ เพื่ออะไร 
1.   ไม่ต้องเหลาดินสอบ่อยๆ  
2.   ป้องกันไส้ดินสอไม่หักขณะเขียนเส้น 
3.   เพ่ือยืดอายุการใช้งานของไส้ดินสอ 
4.   ให้ความหนาของเส้นดินสอสม่ าเสมอ 

7.  ข้อใดแสดงถึงการใช้วงเวียนที่ถูกต้อง 
1.   ใช้เป็นเหล็กขีด 
2.   ใช้เป็นเหล็กเจาะกระดาษ 
3.   ใช้ในการเขียนวงกลม  
4.   ใช้เป็นดินสอเขียนแบบ 

8.  ข้อใดเป็นการใช้ฉากสามเหลี่ยมเขียนเส้นเอียงท ามุม 60 องศา 
 
1.  2. 
 
 
 
3.   4. 
 
 

9. ข้อใดแสดงการวางไม้ทีเพ่ือใช้ในการเขียนแบบได้ถูกต้อง 
 
1.   2. 
             
 
 
 
3.  4. 
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                                         10.  ในการจับดินสอเพ่ือเขียนเส้นตรงต้องเอียงท ามุมกี่องศา 

  1.   45 องศา               
  2.   60 องศา 
  3.   75 องศา 
  4.   90 องศา 

11.  เส้นเต็มบาง (0.25 มิลลิเมตร) ใช้แสดงในแบบงานลักษณะใด 
1.   ใช้เขียนเส้นลายตัดกรณีแสดงแบบเป็นภาพตัด 
2.   ใช้เขียนเส้นวงกลมพิตซ์ของเฟือง 
3.   ใช้เขียนเส้นแสดงแนวตัด 
4.   ใช้เขียนเส้นแสดงขอบเขตในภาพตัดเฉพาะส่วน 

12.  ข้อใดไม่ใช่ความสูงของตัวเลขและตัวอักษรตามมาตรฐาน DIN EN ISO 3098-0 (1998-04) 
1.   3.5 มิลลิเมตร 
2.   5 มิลลิเมตร 
3.   7 มิลลิเมตร 
4.   9 มิลลิเมตร 

13.  ตัวเลข ตัวอักษร ถือว่าเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญในแบบงาน ถ้าแบบงานนั้นขาดตัวเลข ตัวอักษร 
 จะส่งผลอย่างไรต่อแบบงาน 
1. ขาดความสวยงาม ผู้ปฎิบัติงานสามารถปฎิบัติงานได้  
2. ขาดศิลปะ ผู้ปฎิบัติงานสามารถปฎิบัติงานได้ถูกต้อง 
3. แบบงานขาดคุณค่า ผู้ปฎิบัติงานสามารถปฎิบัติงานได้ 
4. ขาดความสมบรูณ์ของแบบงาน ผู้ปฎิบัติงานไม่สามารถปฎิบัติงานได้ถูกต้อง 

14.  ข้อใดไม่ใช่มาตราส่วนตามมาตรฐานงานเขียนแบบ 
1.    มาตราส่วนย่อ 
2.    มาตราส่วนปกติหรือมาตราส่วนเท่าขนาดจริง 
3.    มาตราส่วนขยาย  
4.    มาตราส่วนในการเขียนแบบ 
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   15.  เส้นที่แสดงรูเจาะของชิ้นงานที่มองไม่เห็นในการ เขียนแบบต้อง
เขียนด้วยเส้นประเภทใด  

   1. เส้นเต็มหนัก (0.5 มิลลิเมตร)              
   2.   เส้นประ (0.35 มิลลิเมตร) 
  3.   เส้นลูกโซ่หนัก (0.5 มิลลิเมตร)                                           
  4.   เส้นลูกโซ่บาง (0.25 มิลลิเมตร) 

16.  การเขียนเส้นก าหนดขนาด เส้นช่วยก าหนดขนาด และเส้นแสดง
พ้ืนที่สี่เหลี่ยมของชิ้นงานรูปทรงกระบอกลงในแบบงานต้อง
เขียนด้วยเส้นประเภทใด  

 1.    เส้นเต็มบาง (0.25 มิลลิเมตร)  
 2.    เส้นลูกโซ่บาง (0.25 มิลลิเมตร) 
 3.    เส้นมือเปล่า (0.25 มิลลิเมตร)   
 4.    เส้นเต็มหนัก (0.5 มิลลิเมตร    

   17.  ในการเขียนแบบเส้นรอบรูปที่มองเห็นของรถยนต์ต้องเขียนด้วย 
    เส้นประเภทใด  
  1.    เส้นเต็มหนัก (0.5 มิลลิเมตร)    
  2.    เส้นเต็มบาง (0.25 มิลลิเมตร) 
  3.    เส้นมือเปล่า (0.25 มิลลิเมตร)   
  4.    เส้นลูกโซ่หนัก (0.5 มิลลิเมตร) 

   18. ในการเขียนแบบ เส้นผ่าศูนย์กลางของล้อรถยนต์ต้องเขียนด้วย 
    เส้นประเภทใด  
  1.   เส้นลูกโซ่หนัก (0.5 มิลลิเมตร)   
  2.   เส้นเต็มบาง (0.25 มิลลิเมตร) 
  3.   เส้นลูกโซ่บาง (0.25 มิลลิเมตร) 
  4.  เส้นมือเปล่า (0.25 มิลลิเมตร)  

19.  ขนาดชิ้นงานจริงเท่ากับ 10  มิลลิเมตร ถ้าก าหนดมาตราส่วนลงในแบบงาน 5 : 1 ต้องเขียน  
ก าหนดขนาดลงในแบบงานเท่าใด 

1.   2 มิลลิเมตร 
2.   5 มิลลิเมตร 
3.   10 มิลลิเมตร 
4.   50 มิลลิเมตร 
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20.  จากรูปข้อใดอ่านค่ามาตราส่วนจริง 1 : 1 ที่ขนาดความยาวของ A  มาตราส่วนย่อ 1 : 2 ที่ขนาด
ความยาวของ B และมาตราส่วนขยาย 5 : 1 ที่ขนาดความยาวของ C  ได้ถูกต้อง 

 
 
 
 
 
 
1.    A=17.5 , B=250 , C=350 
2.    A=35 , B=25 , C=350 
3.    A=35 , B=50 , C=70 
4.    A=70 , B=100 , C=700 

  21.  จากรูปเป็นการสร้างรูปเรขาคณิตชนิดใด 
  1. การสร้างรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 
  2.   การสร้างเส้นตั้งฉากกัน 
  3.   การแบ่งครึ่งเส้นส่วนโค้งด้วยวงเวียน 
  4.   การแบ่งครึ่งเส้นตรงด้วยวงเวียน                                                      

  22.  จากรูป เป็นการสร้างรูปเรขาคณิตชนิดใด 
   1. การสร้างส่วนโค้งสัมผัสมุม 
  2.   การสร้างส่วนโค้งสัมผัสมุมแหลม 
  3.   การสร้างส่วนโค้งสัมผัสมุมตั้งฉาก 
  4.   การสร้างส่วนโค้งสัมผัสมุมป้าน                          

  23.   จากรูปเป็นการสร้างรูปเรขาคณิตชนิดใดหากกางวงเวียนรัศมี 
   เท่ากับ A-B 
  1.  การสร้างรูปสามเหลี่ยมภายนอกวงกลม 
  2.  การสร้างรูปสามเหลี่ยมภายในวงกลม 
  3.  การสร้างรูปสามเหลี่ยมด้านไม่เท่า 
  4.  การสร้างรูปสามเหลี่ยมด้านเท่า 
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24.   จากรูปเป็นการสร้างรูปเรขาคณิตชนิดใด 
                                      1. การสร้างรูปแปดเหลี่ยมด้านเท่าด้วยวงเวียน 
  2.  การสร้างรูปแปดเหลี่ยมด้านเท่าภายนอกวงกลม 
  3.  การสร้างรูปแปดเหลี่ยมด้านเท่าภายในวงกลม 
  4.  การสร้างรูปแปดเหลี่ยมด้านเท่าภายในสี่เหลี่ยม 

25.  ข้อใดไม่ใช่วิธีการสร้างรูปหกเหลี่ยมด้านเท่าตัดขอบของวงกลมโดยใช้ฉากสามเหลี่ยม 
1.    ใช้ฉากสามเหลี่ยมท ามุม 30 องศา กับ 60 องศา 
2.    ใช้ฉากสามเหลี่ยมท ามุม 30 องศา กับ 90 องศา 
3.    ใช้ฉากสามเหลี่ยมท ามุม 45 องศา กับ 90 องศา 
4.    ใช้ฉากสามเหลี่ยมท ามุม 60 องศา กับ 90 องศา 

26.  การสร้างรูปสามเหลี่ยมด้านเท่า โดยใช้ฉากสามเหลี่ยมต้องใช้ฉากก่ีองศา 
1.   30 องศา 
2.   45 องศา 
3.   60 องศา 
4.   90 องศา 

27.  การสร้างวงรีเพื่อน าไปใช้ในภาพสามมิติแบบไอโซเมตริกต้องเขียนกรอบสี่เหลี่ยมท ามุมกี่องศา 
 กับเส้นแกน 
1.   7 องศา และ 42 องศา 
2.   30 องศา และ 30 องศา 
3.   30 องศา กับ 45 องศา 
4.   45 องศา และ 180 องศา 

28.  ข้อใดเป็นการสร้างรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสด้วยฉากสามเหลี่ยมคู่กับไม้ที 
 
1.   2.  
 
 
 
3.                        4. 
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29.  ข้อใดเป็นวิธีการสร้างรูปห้าเหลี่ยมด้านเท่าภายในวงกลม 
 
1.  2.  
 
 
3.   4. 
 
 

30.  ข้อใดเป็นวิธีการสร้างรูปหกเหลี่ยมด้านเท่าภายในวงกลม 
 
1.    2.         
 
 
3.                          4.     
 
 
31.  ข้อใดคือองค์ประกอบเบื้องต้นในการก าหนดขนาด 
1.    เส้นก าหนดขนาด และเส้นช่วยก าหนดขนาด 
2.    เส้นก าหนดขนาด เส้นช่วยก าหนดขนาด และหัวลูกศร 
3.    เส้นก าหนดขนาด เส้นช่วยก าหนดขนาด หัวลูกศร และตัวเลขก าหนดขนาด 
4.    เส้นก าหนดขนาด เส้นช่วยก าหนดขนาด เส้นประ หัวลูกศร และตัวเลขก าหนดขนาด 

32.  ตัวเลขที่ใช้ในงานเขียนแบบข้อใดถูกต้อง 
1.    ตัวเลขไทย 
2.    ตัวเลขอารบิค 
3.    ตัวเลขโรมัน 
4.    ขึ้นอยู่กับตัวเลขของแต่ละประเทศ 

33.  การเขียนเส้นช่วยก าหนดขนาดควรเขียนเลยหัวลูกศรของเส้นบอกขนาดออกไปประมาณเท่าใด 
1.    2 มิลลิเมตร 
2.    3 มิลลิเมตร 
3.    4 มิลลิเมตร 
4.    5 มิลลิเมตร 
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34.  เส้นก าหนดขนาดเส้นแรกมีระยะห่างจากเส้นขอบชิ้นงานเท่าใด 
1.   3 มิลลิเมตร 
2.   5 มิลลิเมตร 
3.   7 มิลลิเมตร 
4.   10 มิลลิเมตร 

35.  ข้อใดไม่ใช่หลักการเขียนตัวเลขก าหนดขนาด 
1.    เขียนให้อ่านจากซ้ายไปขวาส าหรับการก าหนดขนาดตามแนวนอน 
2.    เขียนให้อ่านจากล่างขึ้นบนส าหรับการก าหนดขนาดตามแนวดิ่ง 
3.    เขียนไว้กึ่งกลางเส้นก าหนดขนาด  
4.    เขียนให้อยู่บนหรือล่างเส้นก าหนดขนาดและให้อ่านได้ชัดเจน 

36.  ข้อใดไม่ใช่การก าหนดขนาดลงในแบบงานที่ถูกต้อง 
1.    เส้นช่วยก าหนดขนาดสามารถเขียนด้วยเส้นประเภทใดก็ได้ขึ้นอยู่กับชิ้นงาน 
2.    เส้นก าหนดขนาดและเส้นช่วยก าหนดขนาดให้เขียนด้วยเส้นเต็มบาง 
3.    เส้นก าหนดขนาดเส้นที่สั้นที่สุดควรอยู่ใกล้ขอบชิ้นงาน 
4.    การบอกขนาดห้ามใช้เส้นขอบรูปเป็นเส้นช่วยบอกขนาด 

37.  ข้อใดก าหนดขนาดได้ถูกต้องตามมาตรฐานของงานเขียนแบบ 
 
1.    2.  
 
 
3.                              4. 
 
 
38. ข้อใดก าหนดขนาดได้ถูกต้องตามมาตรฐานของงานเขียนแบบ 
 
1.                                   2.                                    
 
 
3.                                    4.  
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39.  ข้อใดก าหนดขนาดได้ถูกต้องตามมาตรฐานของงานเขียนแบบ 
 
1.    2.   
 
 
3.                                4.  
 
 
 

40. ข้อใดก าหนดขนาดได้ถูกต้องตามมาตรฐานของงานเขียนแบบ 

1.   2.  
 
3.   4. 

41.  ข้อใดไม่ใช่อุปกรณ์ที่ใช้ในการสเกตซ์ภาพ 
1.    ดินสอ 
2.    ยางลบ 
3.    ไม้บรรทัด 
4.    กระดาษ 

42.  การสเกตซ์ภาพควรเลือกไส้ดินสอเกรดใด 
1.    B 
2.    2B 
3.    H 
4.    HB 

43.  ข้อใดคือลักษณะของการสเกตซ์เส้นตรงในแนวเฉียงที่ถูกต้อง 
1. การสเกตซ์เส้นตรงเฉียงให้เส้นเชื่อมต่อกันสองเส้น 
2.    การสเกตซ์เส้นตรงเฉียงจากด้านล่างซ้ายขึ้นไปด้านบนขวา 
3.    การสเกตซ์เส้นตรงเฉียงจากล่างขวาขึ้นไปด้านบนซ้าย 
4.    การสเกตซ์เส้นตรงเฉียงจากด้านบนขวาลงมาด้านล่างซ้าย 
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44.  เพราะเหตุใดจึงต้องก าหนดจุดเริ่มต้นและจุดปลายของเส้นในขณะสเกตซ์เส้นตรง 
1.    ประหยัดเวลา 
2.    ช่วยให้การเขียนเส้นตรงมากข้ึน 
3.    น้ าหนักเส้นสม่ าเสมอ 
4.    ท าให้ได้ขนาดถูกต้อง 

45.  ข้อใดไม่ใช่วิธีการสเกตซ์ภาพไอโซเมตริกที่ถูกต้อง 
1.    เลือกด้านหน้าของชิ้นงานแล้วสเกตซ์รูปร่างของชิ้นงานด้วยเส้นเต็มหนักครั้งเดียวให้เสร็จ 
2.    สเกตซ์เส้นแนวดิ่งและแนวเอียง 30 องศากับแนวระดับ 
3.    ก าหนดระยะความกว้าง ความยาว ความสูง บนแกนทั้ง 3 แกนด้วยการสเกตซ์เส้นตรงให้ขนาน 
 กับแกนหลัก 
4.    สเกตซ์เส้นเต็มหนักตามแนวของรูปและตรวจสอบความถูกต้องเป็นขั้นตอนสุดท้าย 

46.  ข้อใดไม่ใช่วิธีการสเกตซ์ภาพฉายที่ถูกต้อง 
1.    สเกตซ์เส้นศูนย์กลางหรือเส้นหลักท่ีส าคัญ 
2.    เขียนขอบเขตโครงร่างของรูปภาพด้วยเส้นร่างแบบ 
3.    ลงเส้นเต็มบางขอบชิ้นงานให้ชัดเจน 
4.    ก าหนดขนาดมิติ 

47.  ข้อใดเป็นเทคนิคการสเกตซ์วงกลมโดยใช้นิ้วก้อยเป็นจุดศูนย์กลางของวงกลม 
1.    การสเกตซ์วงกลมโดยการหมุนกระดาษ 
2.    การสเกตซ์วงกลมจากสี่เหลี่ยมจัตุรัส 
3.    การสเกตซ์วงกลมด้วยวิธีก าหนดรัศมีลงบนเศษกระดาษ 
4.    การสเกตซ์วงกลมด้วยดินสอ 2 แท่ง 

48.  ข้อใดไม่ใช่เทคนิคการสเกตซ์วงกลม 
 
1.  2.     
 
 
 
3.  4.  
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49.  จากรูปถ้าต้องการสเกตซ์แบบภาพวงรี ข้อใดไม่ใช่วิธีการสเกตซ์วงรีจากสี่เหลี่ยมผืนผ้า 
 
1.  2.  
 
 
 
3.  4.  
 
 
50.  จากรูปถ้าต้องการสเกตซ์แบบภาพสามมิติ ขั้นตอนใดเป็นการเขียนแบบภาพสเกตซ์เพ่ือแสดง

รายละเอียดของชิ้นงาน ตามขอบเขตของงาน 
 

1. 2.                             

 

3.  4.  

 

51.  ข้อใดบอกความหมายของภาพฉายได้ถูกต้อง 
1.    ภาพที่เขียนเหมือนกับชิ้นงานจริง 
2.    ภาพที่ฉายผ่านเครื่องฉายข้ามศรษีะ 
3.    ภาพที่มองจากชิ้นงานจริงได้ในลักษณะ 2 มิติ 

4.    ภาพที่เขียนด้วยสัญลักษณ์ภาพฉาย  

52.  ข้อใดเป็นระนาบการมองภาพบนระนาบของภาพฉายตาม Quadrant การวางภาพฉายมุมที่ 1 
1.    First Angle Projection 
2.    Second Angle Projection  
3.    Third Angle Projection 
4.    Fourth Angle Projection 

 

 



280 

 

53.  ข้อใดบอกทิศทางการมองภาพฉายมุมที่ 1 ได้ถูกต้อง 
1.    ทิศทางการมองภาพด้านข้างจะมองจากทางซ้ายของชิ้นงาน 
2.    ทิศทางการมองภาพด้านข้างจะมองจากทางขวาของชิ้นงาน  
3.    ภาพด้านที่มองเห็นภาพด้านซ้ายได้ชัดเจนที่สุด 
4.    ภาพด้านที่มองเห็นภาพด้านขวาได้ชัดเจนที่สุด 

54.  ข้อแตกต่างของภาพฉายมุมที่ 1 และมุมที ่3 คือข้อใด 
1.    วิธีการวางภาพด้านหน้า 
2.    วิธีการวางภาพด้านข้าง 
3.    วิธีการวางภาพด้านบน 
4.    วิธีการวางภาพด้านล่าง 

55.  ข้อใดเป็นข้อควรค านึงในการเลือกภาพด้านหน้าของภาพฉาย 
1.    ด้านขวามือของแกนภาพสามมิติ 
2.    ด้านที่เห็นรายละเอียดของแบบงานชัดเจนที่สุด  
3.    ด้านที่เห็นรายละเอียดน้อยที่สุด 
4.    ด้านซ้ายมือของแกนภาพสามมิติ 

56.  ข้อใดเป็นสัญลักษณ์ของการเขียนภาพฉายภาพมุมมองที่ 1 

1.    2.                          
 

3.                           4. 
 

  57.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ มุมที่ 1 

                       1. 2.                         
 
 
 
 3. 4. 
 

 

 

F 
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 58.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ มุมที่ 1 
 1. 2.  
 
 
 
 3. 4.  
 
 
 
   
  59.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ มุมที่ 3        
                             1.                                  2. 
 
    
                            
 3.  4. 
 
 
  
 
 60.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ มุมที่ 3   

1.   2.                           
 
 
 

2.   4. 
 
 
 

F 

F 

F 
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  61.  จากชิ้นงานทรงเหลี่ยมตัดตรงข้อใดแสดงเส้นตัดเฉียงที่ภาพด้านข้าง 

   และตัดเฉียงจากด้านบนลึกลงทางด้านล่าง 

 1.  2. 
 
 
 3.  4. 
   
 
  62. จากรูปข้อใดกล่าวถึงการเขียนภาพฉายสามด้านของชิ้นงาน 
   ทรงเหลี่ยมตัดเฉียงได้ถูกต้อง 
                        1. เกิดเป็น 1 เส้นเฉียง และ 1 พื้นที่ ในภาพฉายสามด้าน 
  2.    เกิดเป็น 1 เส้นเฉียง และ 2 พื้นที่ ในภาพฉายสามด้าน 
  3.    เกิดเป็น 2 เส้นเฉียง และ 2 พื้นที่ ในภาพฉายสามด้าน 
  4.    เกิดเป็น 2  เส้นเฉียง และ 3 พื้นที่ ในภาพฉายสามด้าน 

63.  การตัดชิ้นงานรูปทรงปิรามิดตามแนวขนานกับฐานพื้นที่ในข้อใดมีขนาดใหญ่ที่สุด 
1.    แนวตัดอยู่ใกล้กับฐาน 
2.   แนวตัดอยู่กึ่งกลางฐาน 
3.    แนวตัดอยู่ใกล้จุดยอด 
4.    แนวตัดอยู่ไกลจากฐาน 

64.  ข้อใดไม่ใช่วิธีการตัดชิ้นงานรูปทรงปิรามิดตามแนวตั้งฉากกับฐานในภาพฉาย 
1.    ตัดก่อนศูนย์กลางหรือก่อนถึงจุดยอด 
2.    ตัดพอดีศูนย์กลางหรือพอดีจุดยอด 
3.    ตัดหลังศูนย์กลางหรือหลังจุดยอด 
4.    ตัดยอดแหลมออกจากจุดยอด 

 

 

 

 

F 
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  65.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ มุมที ่1 
 1.  2.  
 
 
   
 

3.   4.  
  
 
   
 
  66.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ มุมที่ 1 
 1.  2.  
 
 
 
   
  
 3.  4.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

F 

F 
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 67.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ มุมที่ 1 
 1.  2.  
 
 
   
  
 3.  4.  
 

 
 

  
    
  68.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ มุมที่ 1 
 1.  2.  
 
 
 
 
   
  
 3.  4.  
 

 
 
 

   
 
 
 

F 

F 
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  69.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ มุมที่ 1 
 1.  2.  
 
 
 
   
 
 3.  4.  
    

 
 
 
 
 

 70.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ มุมที่ 1 
 1.                                 2.                   
                            
  
          
 
 
 
 3.                                                    4.  
  
                                
 
  
 
 

F 

F 
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71.  การตัดในแนวใดของกรวยจะเกิดภาพด้านบนเป็นรูปวงกลม 2 วงในภาพฉาย 
1.   ตัดในแนวขนานกับฐาน 
2.   ตัดในแนวแกน 
3.   ตัดในแนวเอียงท ามุม 
4.   ตัดในแนวขนานกับแกน 

72.  การตัดในแนวใดของกรวยจะท าให้เกิดภาพด้านข้างเป็นรูปสามเหลี่ยมในภาพฉาย 
1.   ตัดในแนวขนานกับผิวกรวย 
2.   ตัดในแนวเอียงท ามุมกับแกน 
3.   ตัดในแนวแกนตลอดศูนย์กลาง 
4.   ตัดในแนวขนานกับแกน 

73.  การตัดตรงของชิ้นงานทรงกรวยในกรณีตัดตามแนวขนานกับฐานในภาพฉาย ข้อใดกล่าวได้ถูกต้อง 
1.  การตัดไกลกับฐานของกรวยจะเกิดพ้ืนที่ขนาดใหญ่  
2.   การตัดไกลกับฐานของกรวยจะเกิดพ้ืนที่เท่ากับฐานกรวย 
3.   การตัดใกล้กับฐานของกรวยจะเกิดพ้ืนที่ขนาดใหญ่ 
4.   การตัดใกล้กับฐานของกรวยจะเกิดพ้ืนที่ขนาดเล็ก 

74.  ภาพตัดในแนวใดของกรวยจะท าให้เกิดภาพด้านข้างเป็นวงรีในภาพฉาย 
1.  ตัดในแนวขนานกับฐานกรวย 
2.   ตัดในแนวขนานกับผิวกรวย 
3.   ตัดในแนวขนานกับแกน 
4.   ตัดในแนวเอียงท ามุมกับแกนแต่ไม่ถึงฐาน 
   
  75.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ มุมที่ 1 
 1.   2.                   

 
 

 
  
 3.   4. 
 
 
 

F 
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  76.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ มุมที่ 1 
  1.   2.  
 
 
                                                  
 
   
  3.   4.  
 
 
 
 
  
                       77.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ มุมที่ 1 
  1.  2. 
    
                               
                              
   
 
 3.   4. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

F 

F 
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 78.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ มุมที่ 1 
 1.   2. 
    
                               
                              
   
  
  
 3.   4.  
 
 
 
 
 

 
                          79.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ มุมที่ 1  

 1.  2. 
 
 
 
  
  3.   4. 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

F 

F 
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  80.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ มุมที่ 1 

  1.   2.  
 
 
 
                               
 
  3.    4.  
 
 
 
 
 

81.  ข้อใดไม่ใช่ลักษณะการตัดตรงของชิ้นงานรูปทรงกระบอก 
1.    ตัดตามแนวขนานกับหน้าตัดรูปทรงกระบอกท้ังสองด้าน 
2.    ตัดตามแนวขนานกับแนวแกนรูปทรงกระบอก 
3.    ตัดตามแนวขนานกับหน้าตัดรูปทรงกระบอก 
4.    ตัดเว้าตามเส้นรอบวงของทรงกระบอก 

82.  ข้อใดไม่ใช่การตัดตามแนวแกนของรูปทรงกระบอก 
1.    ตัดที่ภาพด้านหน้าก่อนถึงแนวเส้นผ่าศูนย์กลาง 
2.    ตัดที่ภาพด้านหน้าพอดีกับแนวเส้นผ่าศูนย์กลาง 
3.    ตัดที่ภาพด้านหน้าพอดีขอบของชิ้นงาน 
4.    ตัดที่ภาพด้านหน้าหลังแนวเส้นผ่าศูนย์กลาง 

83.  การตัดลักษณะใดของภาพด้านหน้าท าให้ภาพด้านข้างมีพ้ืนที่พอดีกับแนวเส้นขอบของ 
 รูปทรงกระบอก 
1.   ตัดหน้าเส้นผ่าศูนย์กลาง 
2.   ตัดพอดีเส้นผ่าศูนย์กลาง 
3.   ตัดหลังเส้นผ่าศูนย์กลาง 
4.   ตัดตามแนวขนานกับหน้าตัด 

F 
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84.  การตัดลักษณะใดของภาพด้านหน้าท าให้ภาพด้านข้างมีเส้นขอบของพ้ืนที่ที่ถูกตัดมีขนาดเล็กกว่า
 ขอบเดิมของทรงรูปกระบอก 
1.   ตัดหน้าเส้นผ่าศูนย์กลาง 
2.   ตัดพอดีเส้นผ่าศูนย์กลาง 
3.   ตัดหลังเส้นผ่าศูนย์กลาง 
4.   ตัดตามแนวขนานกับหน้าตัด 
  
 85.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ มุมที่ 1 

           1.   2.                       
 
 
 

  
 3.  4. 

 
 
 

                       

  

 86.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

  1.   2.  

 
  
      

 
   
  3.                                       4.  
 
 
 
 

F 

F 
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 87.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

                            1.   2.  
 
    
                               
 
           
        3.    4.  
 

 

 

 

  88.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

  1.     2.  

 

 

                                   

 3.  4.    

 

 

 

 

 

 

F 

F 
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                    89.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 
  1.   2.    
                               
                                                         
                        
 

 
3.   4. 

 
  
 

 

                     

                               90.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

 1. 2.  

 
 
 
 
 3.   4.   

 
 
 
 

91.  ข้อใดไม่ใช่หลักการตัดชิ้นงานรูปทรงกลม 
1.    ตัดก่อนเส้นผ่าศูนย์กลาง 
2.    ตัดตามแนวเส้นรอบวงของทรงกลม 
3.    ตัดหลังเส้นผ่าศูนย์กลาง 
4.    ตัดพอดีเส้นผ่าศูนย์กลาง 

F 

F 
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92.  ข้อใดเป็นการตัดภาพด้านหน้าในแนวนอนของรูปทรงกลมท าให้เกิดภาพด้านบนเป็นรูปวงกลม  
 2 วงในภาพฉาย 
1.    ตัดแนวดิ่งและแนวนอน 
2.    ตัดพอดีเส้นผ่าศูนย์กลาง 
3.    ตัดหลังเส้นผ่าศูนย์กลาง 
4.    ตัดก่อนเส้นผ่าศูนย์กลาง 

                                                                                                                                
                                93. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

 1.   2.  
                      
          
                         
 
  

 3.  4.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

F 
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 94.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

 1.                                           2.  
 
 
 
 
  

  
 3.  4. 
 
                             

 
 
 
                                                                                                                            

                       95.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 
 1.                   2.  
 
 
 
 
   
 

                               3.         4.  
 
 
                            
 
 
 
 

F 

F 
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 96.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 
                          1.    2.  
 
 
 
                             
                     
                             3.                                           4. 
 
 
 
 

 
 
 

                              97. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 
                              1.  2.  
 
    
                               
                            
                                
  3.   4.  
 
 
 
 
 
 
 
 

F 

F 
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             98. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 
                                 1.  2.  
 
   
 
                           3.                                         4.   
                           
     
 
 
 

 99.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 
 1.                                             2.  

 
 
 
                          3.                                             4.  
 
 

27 
 
     100.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

 1.  2.  
 
 
 
    
                            3.    4.  
 

 
 

F 

F 

F 
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101. ภาพสามมิติแสดงถึงรูปทรงของชิ้นงาน โดยการรวมเอาด้านต่าง ๆ ของชิ้นงานมาไว้ในภาพ
 เดียวกันคือด้านใดบ้าง 
1.     ด้านความกว้าง ด้านความยาว และด้านความสูง    
2.     ด้านความยาว และด้านความสูง 
3.     ด้านความกว้าง และด้านความยาว 
4.     ด้านความกว้าง และด้านความสูง 

102.  ภาพสามมิติชนิดใดทีป่ระกอบด้วยแกน 3 แกนท ามุมกันเท่ากับ 120 องศา 
1.     ภาพไดเมตริก 
2.     ภาพออบลิก 
3.     ภาพไอโซเมตริก 
4.     ภาพไตเมตริก 

103.  ข้อใดกล่าวถูกต้อง 
1.     ภาพไอโซเมตริก ภาพไดเมตริกและภาพออบลิกเป็นภาพที่เขียนง่ายใช้มุม 45 องศา เท่ากัน 
2.     ภาพไอโซเมตริกเป็นภาพที่เขียนง่ายมีอัตราส่วนเท่าขนาดจริงมีมุมเอียง 30 องศา ทั้งสองด้าน 
3.     ภาพออบลิกเป็นภาพที่สเกตซ์ด้วยมือเปล่าง่าย มีอัตราส่วนเท่าขนาดจริงมีมุม 45 องศา  
 ทั้งสองดา้น 
4.     ภาพไดเมตริกเป็นภาพที่เขียนง่ายมีอัตราส่วนเท่าขนาดจริงมีมุม 7 และ 42 องศา 

104.  ข้อใดกล่าวถึงการเริ่มต้นเขียนแบบรูปทรงสามมิตไิด้ถูกต้อง 
1.     การเขียนเส้นแกนหลัก 3 แกน และองศา 

2.     ก าหนดพ้ืนที่กระดาษที่ต้องการเขียนรูปทรง 
3.     การประมาณระยะ   
4.     การก าหนดขนาด   
                            
                                 105.  จากภาพฉายสามด้านข้อใดแสดงภาพสามมิติไดถู้กต้อง 
                                 1 2. 
 
 
 
                        3. 4.  
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 106.  จากภาพฉายสามด้านข้อใดแสดงภาพสามมิติไดถู้กต้อง 
  1.  2.              
 
 
 
 3.  4.  
 

 
 

                                      
                                 107. จากภาพฉายสามด้านข้อใดแสดงภาพสามมิติไดถู้กต้อง 
                                 1.                   2.   
 
 
 
 3.                        4.  
 
 
 
 

                            108.  จากภาพฉายสามด้านข้อใดแสดงภาพสามมิติไดถู้กต้อง 
1.  1. 2.               
 
 
   
  3.   4.  
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  109.  จากภาพฉายสามด้านข้อใดแสดงภาพสามมิติไดถู้กต้อง 
  1.  2.   
 
 
   
  3.    4.  
 
 
 
  110.  จากภาพฉายสามด้านข้อใดแสดงภาพสามมิติไดถู้กต้อง 
  1.   2.  
 
 
 
   
  3.   4.  
  

 
 
 
                                                                                                             

111.  ข้อใดบอกความหมายของภาพตัดเต็มได้ถูกต้อง 
1.     การตัดผ่าชิ้นงานเพื่อก าหนดขนาดได้ถูกต้อง 

2.     การตัดผ่าชิ้นงานเพื่อความสะดวกในการเขียนแบบ 
3.     การตัดผ่าชิ้นงานเพื่อให้แบบงานมีความถูกต้อง 
4.     การตัดผ่าชิ้นงานเพื่อแสดงรายละเอียดในการเขียนแบบตลอดแนวแกน 

112.  ข้อใดบอกความหมายระนาบตัดของภาพตัดเต็มได้ถูกต้อง 
1.     เป็นการแสดงหลังจากการตัดชิ้นงานเสร็จแล้ว 
2.     เป็นพ้ืนที่ถูกตัดของชิ้นงาน 
3.     เป็นทิศทางที่จะตัดชิ้นงาน 
4.     เป็นแนวตัดของชิ้นงาน 
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113.  ชิ้นงานข้อใดสามารถเขียนเป็นภาพตัดเต็มได้ 
1.     ท่อ 
2.     เพลา 
3.     หมุดย้ า 
4.     สกรู 

114.  เส้นลายตัดของภาพตัดเต็มเอียงท ามุมกับเส้นขอบงานกี่องศา 
1.     60 องศา 
2.     45 องศา 
3.     30 องศา 
4.     15 องศา 

115.  หัวลูกศรที่เขียนไว้ที่ปลายของเส้นแสดงแนวตัดของภาพตัดเต็ม เขียนขึ้นเพ่ือวัตถุประสงค์ใด 
1.      แสดงทิศทางภาพด้านที่เขียนแบบภาพตัด 
2.      แสดงต าแหน่งตัดชิ้นงาน 
3.      แสดงเป็นแนวที่จะตัดชิ้นงาน 
4.      แสดงพื้นท่ีที่ถูกตัดของชิ้นงาน 

116.  ข้อใดกล่าวถึงการเขียนเส้นลายตัดของชิ้นงานที่ประกอบกันและมีพ้ืนที่ถูกตัดมากกว่าหนึ่งชิ้น     
 ที่มีขนาดไม่เท่ากันได้ถูกต้อง  
1.      เขียนเส้นลายตัดไปในทิศทางเดียวกัน ระยะห่างเท่ากัน 
2.      เขียนเส้นลายตัดไปในทิศทางเดียวกัน ระยะห่างต่างกัน 
3.      เขียนเส้นลายตัดสลับทิศทางกัน ระยะห่างต่างกัน 
4.      เขียนเส้นลายตัดสลับทิศทางกัน ระยะห่างเท่ากัน 
 
 117.  จากภาพฉายข้อใดแสดงภาพตัดเต็มได้ถูกต้อง 

                             1.    2.           
 
 
 3.                        4.  
 

 

 

 



301 

 

118.  ข้อใดแสดงภาพตัดเต็มได้ถูกต้อง 
1.             2.         
 
 
3.                     4.  
 

 

                              119.  จากภาพฉายข้อใดแสดงภาพตัดเต็มได้ถูกต้อง 
 1.                                  2.                           

 

 3.                          4.  
 
 

 

120.  ข้อใดแสดงภาพตัดเต็มได้ถูกต้อง 

1.                       2.  

 

3.   4. 

 

 

121.  ข้อใดกล่าวถึงการเขียนแบบภาพตัดครึ่งได้ถูกต้อง 
1.      ภาพทีแ่สดงรายละเอียดเฉพาะหน้าตัดของชิ้นงาน 
2.      ภาพทีแ่สดงรายละเอียดเฉพาะภายในของชิ้นงาน 
3.      ภาพทีแ่สดงรายละเอียดเฉพาะภายนอกของชิ้นงาน 
4.      ภาพทีแ่สดงรายละเอียดทั้งภายในภายนอกอยู่ในภาพเดียวกัน 
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122.  ข้อใดกล่าวถึงการเขียนแบบภาพตัดครึ่งได้ถูกต้อง 
1.      ภาพทีแ่สดงรายละเอียดของชิ้นงานที่ถูกตัดครึ่งเพียง  2/4 

2.      ภาพทีแ่สดงรายละเอียดของชิ้นงานที่ถูกตัดครึ่งเพียง  3/4 

3.      ภาพทีแ่สดงรายละเอียดของชิ้นงานที่ถูกตัดครึ่งเพียง  1/4 
4.      ภาพทีแ่สดงรายละเอียดของชิ้นงานที่ถูกตัดครึ่งเพียง  1/2  

123.  ข้อใดกล่าวถึงการแสดงแนวตัดของภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 

1.      การตัดชิ้นงานนั้นไม่ได้ท าการตัดในแนวเดียวกันตลอดมีการตัดเยื้องแนว 
2.      การตัดเพ่ือแสดงสัดส่วนของงานที่อยู่คนละแนวทั้งในแบบงานและงานจริง 
3.      การตัดแนวไหนก็ได้ตามความสะดวก 
4.      การตัดตลอดแนวเส้นผ่าศูนย์กลาง 

124.  ระนาบตัดของภาพตัดครึ่งและภาพตัดออบเซทคือข้อใด 
1.     ระนาบอ้างอิง 
2.     ระนาบการตัดของเส้นแกน 
3.     ระนาบในการมองภาพ 
4.     ระนาบที่สมมุติข้ึนเพ่ือแสดงการตัดผ่าวัตถุ 

125.  ข้อใดกล่าวถึงหลักเกณฑ์ของการเขียนแบบภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 
1.     ไม่ต้องแสดงขอบของชิ้นงานที่เกิดจากการหักเหของระนาบตัด 
2.     แสดงขอบของชิ้นงานที่เกิดจากการหักเหของระนาบตัดด้วยเส้นประ 
3.     แสดงขอบของชิ้นงานที่เกิดจากการหักเหของระนาบตัดด้วยเส้นลูกโซ่ 
4.     แสดงขอบของชิ้นงานที่เกิดจากการหักเหของระนาบตัดด้วยเส้นเต็มหนัก 

126.  พ้ืนที่รอยตัดของภาพตัดครึ่งและภาพตัดออบเซทจะระบายด าหรือเขียนด้วยเส้นประเภทใด 
1.    เส้นประ (0.35 มิลลิเมตร)  
2.     เส้นมือเปล่า (0.25 มิลลิเมตร) 
3.     เส้นลูกโซ่บาง (0.25 มิลลิเมตร) 
4.     เส้นเต็มบาง (0.25 มิลลิเมตร) 
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127.  ข้อใดแสดงภาพตัดครึ่งได้ถูกต้อง 

1.                             2.                                    
 
 
 
3.                       4. 
 
 
 
128.  ข้อใดแสดงภาพตัดครึ่งได้ถูกต้อง 
1.                                 2.                          
 
 
 
 
 
 
3.    4. 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



304 

 

129.  ข้อใดแสดงภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 
1.                            2.                             
 
 
 
 
 
3.  4. 
 
 
 
 
 
                                                                 

 

                                                           130. ข้อใดแสดงภาพตัดออบเซทไดถู้กต้อง 

             

 

 

        

1.              2.                         3.                        4. 
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131.  ชิ้นงานแผ่นกลมมีความหนา 10 มิลลิเมตร มีต าแหน่งการเจาะรูเอียงท ามุม  45 องศา             
 กับแนวแกนและแนวระดับถ้าต้องการเขียนแบบเป็นภาพตัดต้องแสดงด้วยภาพตัดชนิดใด 
1.     ภาพตัดเคลื่อน 
2.     ภาพตัดออบเซท 
3.     ภาพตัดหมุนโค้ง 
4.     ภาพตัดหมุนข้าง 

132.  ภาพตัดชนิดใดที่เขียนภาพฉายเพียงด้านเดียวและหมุนภาพหน้าตัดเป็นมุม 90 องศา มาเขียนไว้
 ในภาพฉาย 
1.     ภาพตัดหมุนข้าง  
2.     ภาพตัดหมุนโค้ง 
3.     ภาพตัดออบเซท  

4.     ภาพตัดเคลื่อน 

133.  ภาพตัดชนิดใดเหมาะส าหรับชิ้นงานที่มีพ้ืนที่หน้าตัดแตกต่างกันตามความยาวของชิ้นงาน 
1.     ภาพตัดออบเซท 
2.     ภาพตัดหมุนโค้ง 
3.     ภาพตัดหมุนข้าง 
4.     ภาพตัดเคลื่อน 

134.  ภาพตัดชนิดใดที่มีลักษณะคล้ายกับภาพตัดหมุนข้างต่างกันตรงที่เมื่อแสดงเส้นแนวตัดแล้ว 
 ภาพตัดของชิ้นงาน ที่เกิดขึ้นจะถูกยกออกมาเขียนแสดงไว้ภายนอกรูป 
1.    ภาพตัดหมุนโค้ง 
2.     ภาพตัดเคลื่อน 
3.     ภาพตัดครึ่ง 
4.     ภาพตัดออบเซท 

 

                                                  135.  ข้อใดแสดงภาพตัดเคลื่อนได้ถูกต้อง 
 1.  2.                                 
 
 
 3.                                     4. 
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 136.  ข้อใดแสดงภาพตัดเคลื่อนได้ถูกต้อง 

 1.  2.  
  

 3.  4. 

      

137.  ข้อใดแสดงภาพตัดหมุนข้างได้ถูกต้อง 

1.     2.                          
 
 
 
3.                                                     4.  
  
 

 

 

138.  ข้อใดแสดงภาพตัดหมุนข้างข้อใดถูกต้อง 

1.    2.  

 
 
 3.    4. 
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139.  ข้อใดแสดงภาพตัดหมุนโค้งได้ถูกต้อง 
1.  2.                     
 
 
 
 
3.                                                       4. 
 
 
 

 
 

140.  ข้อใดแสดงภาพตัดหมุนโค้งได้ถูกต้อง 
1.                                                      2.  
 
 
  
 
3.   4.  
 
 
 
141.  การเขียนแบบภาพตัดเฉพาะส่วนสามารถแสดงการตัดลงในแบบงานภาพด้านเดียวกันได้กี่ท่ี 
1.     ไม่ควรเกิน 4 ที่ ในภาพเดียวกัน 
2.     ไม่ควรเกิน 2 ที่ ในภาพเดียวกัน 
3.     หลายที่ในภาพเดียวกัน 
4.     1ทีใ่นภาพเดียวกัน 

142.  ในการตัดย่อส่วนนั้นมีการก าหนดขนาดอย่างไร 
1.     ก าหนดขนาดเท่ากับขนาดจริงของชิ้นงาน 
2.     ก าหนดขนาดเท่ากับขนาดที่ตัดย่อส่วน 
3.     ก าหนดขนาดยาวกว่าของจริง 1 เท่า 
4.     ก าหนดขนาดสั้นกว่าของจริง 1 เท่า 
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143.  ข้อใดแสดงภาพตัดเฉพาะส่วนได้ถูกต้อง 
1.  2. 
 
 
3.  4. 

 
 
144. ข้อใดแสดงภาพตัดเฉพาะส่วนไดถู้กต้อง 

1.  2. 

 

 

3.  4. 

 

 

145.  ข้อใดแสดงภาพตัดเฉพาะส่วนไดถู้กต้อง 

1. 2. 
 
 
 
3. 4.   
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146.  ข้อใดแสดงภาพตัดเฉพาะส่วนไดถู้กต้อง 
1.  2.  
 
  
                                         
    
 
 
3.  4.  
 
 
 
 
 
 
147.  ข้อใดแสดงภาพตัดย่อส่วนและภาพตัดเฉพาะส่วนเพลากลมได้ถูกต้อง 
1.  2. 
 
 
3.  4. 
 

148.  ข้อใดแสดงภาพตัดย่อส่วนเพลากลมท าเกลียวทีป่ลายไดถู้กต้อง 
1.  2. 
 
3.  4. 

 
149.  ข้อใดแสดงภาพตัดย่อส่วนแผ่นไม้ได้ถูกต้อง 
1.                        2.   
 
3.  4.      
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150.  ข้อใดแสดงภาพตัดย่อส่วนของแผ่นโลหะไดถู้กต้อง 
1.                                                                   2.  
 
 
3.                         4.  
 

151.  ข้อใดคือระยะห่างระหว่างเส้นยอดเกลียวและเส้นโคนเกลียว 
1.     รัศมีเกลียว 
2.    ระยะฟิตซ์ 
3.     ความลึกของฟันเกลียว 
4.     ความกว้างของฟันเกลียว 

152.  สัญลักษณ์ M 20 x 2.5 ตัวอักษร M หมายถึงเกลียวชนิดใด 
1.     เกลียวกลม 
2.     เกลียวท่อทรงกระบอก 
3.    เกลียวฟันเลื่อย 
4.     เกลียวเมตริก ISO 

153.  การเขียนแบบสัญลักษณ์เกลียวนอก เส้นยอดเกลียวเขียนด้วยเส้นชนิดใด 
1.     เส้นเต็มบาง (0.25 มิลลิเมตร)  
2.     เส้นศูนย์กลางบาง (0.25 มิลลิเมตร) 
3.     เส้นประ (0.35 มิลลิเมตร)  
4.     เส้นเต็มหนัก (0.5 มิลลิเมตร) 

154.  การเขียนแบบสัญลักษณ์เกลียวนอก เส้นโคนเกลียวเขียนด้วยเส้นชนิดใด 
1.     เส้นเต็มบาง (0.25 มิลลิเมตร)  
2.     เส้นศูนย์กลางบาง (0.25 มิลลิเมตร) 
3.     เส้นประ (0.35 มิลลิเมตร)  
4.     เส้นเต็มหนัก (0.5 มิลลิเมตร) 
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155.  ข้อใดเขียนสัญลักษณ์เกลียวในได้ถูกต้อง 
1.  2. 
 
 
 
 
 
3.  4. 
 
 
 

 

 

156.  ข้อใดเขียนสัญลักษณ์เกลียวนอกได้ถูกต้อง 
1.  2. 
 
 
 
 
3.  4. 
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 157.  ข้อใดเขียนสัญลักษณ์เกลียวในของภาพด้านข้างที่มองไม่ เห็น          
  ไดถู้กต้อง 
 1.  2. 
 
 
 
 3.  4. 
 

       

158.  ข้อใดเขียนสัญลักษณ์เกลียวในได้ถูกต้อง 

1.  2. 

 

 

 

3.  4. 

 

 
 
159.  ข้อใดเขียนสัญลักษณ์การประกอบเกลียวนอกกับเกลียวในได้ถูกต้อง 
1.  2. 
 
 
3.  4. 
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160.  ข้อใดเขียนสัญลักษณ์การประกอบเกลียวนอกกับเกลียวในได้ถูกต้อง 
1.  2. 
 
 
 
 
3.  4. 
 
 
 
161.  ค่าเฉลี่ย Ra = 6.3 ไมโครเมตร ตาม DIN ISO 1302 หมายถึงข้อใด 
1.     ทิศทางของร่องความหยาบเฉลี่ย 6.3 ไมโครเมตร 
2.     ค่าเบี่ยงเบนของรูปทรงเฉลี่ย 6.3 ไมโครเมตร 
3.     ค่าความลึกเฉลี่ย 6.3 ไมโครเมตร 
4.     ค่าความหยาบเฉลี่ย 6.3 ไมโครเมตร 

162.  สัญลักษณ์ X เป็นสัญลักษณ์ทิศทางการตัดเฉือนผิวงานแนวใด 
1.     แนวเส้นตรงไขว้ตัดตั้งฉากซึ่งกันและกัน 
2.     แนวเส้นตรงสลับกันตามแกนวงกลม 
3.     แนวเส้นตรงหมุนสลับกันตามแกนวงกลม 
4.     แนวเส้นตั้งฉากกับความยาวของชิ้นงาน                                               

                         163.  ข้อใดแสดงถึงความหมายของสัญลักษณ์แสดงคุณภาพผิว ได้ถูกต้อง 
                          1.    ขึ้นรูปหรือตัดเฉือนด้วยการกด                                                                  
                           2.    ขึ้นรูปหรือตัดเฉือนด้วยการพอกหน้า 
 3.    ขึ้นรูปหรือตัดเฉือนด้วยเครื่องจักรกล 
                           4.    ขึ้นรูปหรือตัดเฉือนโดยไม่ได้ใช้เครื่องจักรเลย 

 164.  ข้อใดแสดงถึงความหมายของสัญลักษณ์ b ได้ถูกต้อง 
                                 1.  แสดงถึงกรรมวิธีการผลิต 
 2.  ค่าความหยาบผิว Ra     
                                3.  ค่าความยาวจริงของชิ้นงาน 

 4.  ทิศทางร่องการแปรรูปชิ้นงาน 
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 165.  ข้อใดแสดงถึงความหมายของคุณภาพผิวได้ถูกต้อง  
                                1.   มีการเผื่อความยาวร่องแปรรูปชิ้นงาน 5 มิลลิเมตร 
 2.   มีความยาวร่องแปรรูปชิ้นงาน 25 มิลลิเมตร 
 3.   ทิศทางร่องแปรรูปชิ้นงาน     
                                4.   ค่าความหยาบผิวชิ้นงาน 2.5 µm                   

  166. ข้อใดแสดงถึงความหมายของคุณภาพผิว ได้ถูกต้อง                                    
                                 1.    ผิวงานส่วนใหญ่เหมือนกัน  Ra = 1.6 µm 
                                 2.   ผิวงานส่วนใหญ่เหมือนกัน  Ra = 0.8 µm 
                                 3.    Ra อยู่ระหว่าง 0.8 µm และ 3.2 µm 
 4.    ผิวงานส่วนใหญ่เหมือนกัน  Ra = 3.2 µm 

167.  สัญลักษณ์ข้อใดแสดงค่าความหยาบเฉลี่ย  Ra = 3.2 µm 
1. 2. 
 
 
3. 4. 
 
 

                            168.  ข้อใดแสดงถึงความหมายของคุณภาพผิว ได้ถูกต้อง 
                                1.    ก าหนดการท างานด้วยวิธีเจียระไน 
 2.    ค่าความหยาบปานกลาง 2 µm 
 3.    ทิศทางความหยาบมีความลึก 2 มิลลิเมตร 
                                 4.    ทิศทางความหยาบขึ้นอยู่กับระนาบฉาย              
                                      

 169.  ข้อใดแสดงถึงความหมายของคุณภาพผิว ได้ถูกต้อง 

  1.    ทิศทางความหยาบไปได้หลายทิศทาง    

 2.    ชิ้นงานมีการใช้งาน 100 มิลลิเมตร                             

                                 3.    ค่าความละเอียด 100 µm 
  4.    ทิศทางความลึกไม่เกิน   2 µm 
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170.  ผิวงานไส Ra เท่ากับ 40 µm ข้อใดแสดงได้ถูกต้อง 

1.  2. 

 

 

3.  4.   

 

 

171.  ข้อใดกล่าวถึงความหมายของพิกัดความเผื่อได้ถูกต้อง 
1.     ขนาดชิ้นงานที่เป็นมาตรฐานในการผลิตชิ้นงาน 
2.     ขนาดที่ก าหนดในแบบงานเพ่ือใช้ในการผลิต 
3.     พิกัดขนาดชิ้นงานในการผลิตที่ยอมให้ผลิตชิ้นงาน 
4.     พิกัดขนาดชิ้นงานผลิตอุตสาหกรรมที่ยอมให้คลาดเคลื่อนได้ 

172.  ข้อใดคือค าจ ากัดความของพิกัดความเผื่อ 
1.     ค่าความแตกต่างระหว่างขนาดก าหนดลงในแบบงาน 
2.     ค่าความแตกต่างระหว่างขนาดจริงที่เขียนลงในแบบงาน 
3.     ค่าความแตกต่างระหว่างขนาดที่เกิดจากการวัดขนาดจริงของชิ้นงาน 
4.     ค่าความแตกต่างระหว่างขนาดโตสุดกับขนาดเล็กสุดที่ยอมให้ผิดพลาดได้ 

173.  ข้อใดกล่าวถึงงานสวมได้ถูกต้อง 
1.     ความสัมพันธ์ที่ได้จากค่าแตกต่างของขนาดจริงของรูคว้านและเพลาก่อนสวมเข้าด้วยกัน 
2.     ความสัมพันธ์ที่ได้จากค่าแตกต่างของเพลาสวมพอดีกับรูคว้าน 
3.     ความสัมพันธ์ที่ได้จากค่าแตกต่างของขนาดเพลาโตสุดกับเพลาเล็กสุด 
4     ความสัมพันธ์ที่ได้จากค่าแตกต่างของขนาดก าหนดของรูคว้านและเพลา 

174.  H7 คือ ค่าในข้อใด 
1.    ขนาดที่ก าหนดพิกัด 
2.    ชั้นพิกัดเผื่อ 
3.    เกรดพิกัดเผื่อ  
4.    พิกัดพ้ืนฐาน 
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175.  ข้อใดกล่าวถึงงานสวมอัดได้ถูกต้อง  
1.     เป็นงานสวมที่เพลาเล็กกว่ารูคว้าน 
2.     เป็นงานสวมที่เพลาใหญ่กว่ารูคว้าน   
3.     เป็นงานสวมทีท่ าให้เกิดระยะคลอน 
4.     เป็นงานสวมที่มีค่าพิกัดบางช่วงเป็นงานสวมคลอน 

176.  18h9 ตัว h ในขนาดพิกัดความเผื่อหมายถึงอะไร 
1.     ต าแหน่งเขตพิกัดความเผื่อของเพลา 
2.     ต าแหน่งเขตพิกัดความเผื่อของรูคว้าน 
3.     ขนาดพิกัดความเผื่อ 
4.     ขนาดเขตพิกัดความเผื่อ 

177.  ขนาด 60+02 หมายถึงอะไร 
1.     ขนาดที่วัดได้มีค่า 60.02 
2.     ขนาดก าหนดมีค่า 60.02 

3.     ขนาดโตสุดมีค่า 60.02 
4.     ค่าเบี่ยงเบนบนมีค่า 60.02 
  

     178.  จากรูปข้อใดกล่าวได้ถูกต้อง 

  1.    ขนาดก าหนดเท่ากับ 30    
  2.    พิกัดความเผื่อเท่ากับ 0.05  
  3.    ขนาดเล็กสุดเท่ากับ 29.8 
  4.    ขนาดโตสุดเท่ากับ 30.03  

179.  ข้อใดกล่าวถึงการก าหนดพิกัดงานสวมตามมาตรฐานเขียนแบบได้ถูกต้อง 

1.                         2.                         

 

 

 3.                          4.           
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180. ข้อใดกล่าวถึงการก าหนดพิกัดงานสวมตามมาตรฐานเขียนแบบได้ถูกต้อง 

1.                                                   2.                                   

 

 

 

 

3.                                                   4.     
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนก่อนเรียน 

วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น (2100-1001) 
 

 

 

 

 

ข้อที่ ค ำตอบ ข้อที่ ค ำตอบ ข้อที่ ค ำตอบ
1 3 31 3 61 1
2 4 32 2 62 2
3 2 33 1 63 1
4 1 34 4 64 4
5 4 35 4 65 2
6 2 36 1 66 4
7 3 37 2 67 4
8 1 38 1 68 3
9 3 39 2 69 3
10 2 40 3 70 2
11 1 41 3 71 1
12 4 42 4 72 3
13 4 43 2 73 3
14 4 44 2 74 4
15 2 45 1 75 2
16 1 46 3 76 4
17 1 47 1 77 3
18 3 48 4 78 1
19 3 49 1 79 1
20 2 50 3 80 2
21 4 51 3 81 4
22 3 52 1 82 3
23 4 53 1 83 2
24 1 54 3 84 3
25 3 55 2 85 1
26 3 56 4 86 2
27 2 57 4 87 2
28 2 58 4 88 1
29 4 59 2 89 3
30 1 60 2 90 4
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนก่อนเรียน 

วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น (2100-1001) 
 

 

 

 

ข้อที่ ค ำตอบ ข้อที่ ค ำตอบ ข้อที่ ค ำตอบ
91 2 121 4 151 3
92 4 122 3 152 4
93 4 123 1 153 4
94 1 124 4 154 1
95 3 125 1 155 2
96 4 126 4 156 1
97 4 127 2 157 1
98 2 128 2 158 3
99 2 129 2 159 3
100 3 130 3 160 2
101 1 131 3 161 4
102 2 132 1 162 1
103 3 133 4 163 3
104 1 134 2 164 1
105 1 135 2 165 1
106 4 136 4 166 4
107 3 137 3 167 2
108 2 138 1 168 1
109 4 139 3 169 2
110 2 140 1 170 2
111 4 141 3 171 4
112 4 142 1 172 4
113 1 143 1 173 1
114 2 144 4 174 2
115 1 145 4 175 2
116 3 146 4 176 1
117 2 147 2 177 3
118 3 148 3 178 1
119 1 149 1 179 3
120 3 150 2 180 2
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 

วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น (2100-1001) 
 

ค าสั่ง ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย X ลงในกระดาษค าตอบที่แจกให้ ห้ามขีดเขียนลงในข้อสอบ 

1.  ข้อใดคือมุมของฉากสามเหลี่ยม 
1.  45 องศา 75 องศา และ 90 องศา 

2.  30 องศา 60 องศา และ 90 องศา 

3.  15 องศา 30 องศา และ 45 องศา 
4.  15 องศา 30 องศา และ 60 องศา 

2.  ข้อใดไม่ใช่เครื่องมือที่ใช้ในการเขียนเส้นตรงร่วมกับโต๊ะเขียนแบบ 
1.  วงเวียน 
2.  บรรทัดเลื่อน  
3.  ไม้ที 
4.  ฉากสามเหลี่ยม 

3.  ข้อใดเป็นผลจากการติดเทปกาวบนไม้ทีและฉากสามเหลี่ยม 
1.  ท าให้เขียนเส้นแล้วแบบงานไม่สกปรก 
2.  รักษาผิวของไม้ทีและฉากสามเหลี่ยม 
3.  ท าให้เกิดยางเหนียวและแบบงานสกปรก 
4.  ท าให้ไม้ทีและฉากสามเหลี่ยมเกิดความสวยงาม 

4.  ข้อใดเป็นเหตุผลที่ไม่ควรใช้ไม้ทีและฉากสามเหลี่ยมเป็นเครื่องมือทาบตัดกระดาษ 
1.  ท าให้ขอบของไม้ทีและฉากสามเหลี่ยมไม่มีสเกล 
2.  ท าให้ขอบของไม้ทีและฉากสามเหลี่ยมเรียบและตรง  
3.  ท าให้ขอบของไม้ทีและฉากสามเหลี่ยมลื่น 
4.  ท าให้ขอบของไม้ทีและฉากสามเหลี่ยมเป็นรอยโค้งเว้า 

5.  การเขียนเส้นโค้งหรือวงกลมด้วยวงเวียนควรปฏิบัติตามข้อใด 
1.  หมุนวงเวียนช้าๆทวนเข็มนาฬิกาขณะเขียน 
2.  หมุนวงเวียนช้าๆตามเข็มนาฬิกาและเอียงไปข้างหน้าเล็กน้อยขณะเขียน  
3.  หมุนวงเวียนทวนเข็มนาฬิกาหรือตามเข็มนาฬิกาก็ได้ 
4.  หมุนตามความเหมาะสมของแบบงาน 
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6.  การเขียนเส้นตรงต้องหมุนดินสอในลักษณะตามเข็มนาฬิกาอย่างช้าๆ เพ่ืออะไร 
1.  ไม่ต้องเหลาดินสอบ่อยๆ  
2.  ป้องกันไส้ดินสอไม่หักขณะเขียนเส้น 
3.  เพ่ือยืดอายุการใช้งานของไส้ดินสอ 
4.  ให้ความหนาของเส้นดินสอสม่ าเสมอ 

7. ข้อใดเป็นการใช้ฉากสามเหลี่ยมเขียนเส้นเอียงท ามุม 60 องศา 

1.                                2. 

 
 
 
3.  4. 
 
 

8. ข้อใดแสดงการวางไม้ทีเพ่ือใช้ในการเขียนแบบได้ถูกต้อง 

1.          2. 

             

 

 

3.      4. 
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9. ในการจับดินสอเพ่ือเขียนเส้นตรงต้องเอียงท ามุมกี่องศา 

 

 

 

1.  90 องศา              2. 75 องศา              3.  60 องศา             4.  45 องศา 

10. ข้อใดแสดงถึงการใช้วงเวียนที่ถูกต้อง 
1.  ใช้เป็นเหล็กขีด 
2.  ใช้เป็นเหล็กเจาะกระดาษ 
3.  ใช้เป็นดินสอเขียนแบบ 
4.  ใช้ในการเขียนวงกลม 

11. เส้นเต็มบาง (0.25 มิลลิเมตร) ใช้แสดงในแบบงานลักษณะใด 
1.  ใช้เขียนเส้นแสดงขอบเขตในภาพตัดเฉพาะส่วน 
2.  ใช้เขียนเส้นวงกลมพิตซ์ของเฟือง 
3.  ใช้เขียนเส้นแสดงแนวตัด 
4.  ใช้เขียนเส้นลายตัดกรณีแสดงแบบเป็นภาพตัด 

12. ข้อใดไม่ใช่ความสูงของตัวเลขและตัวอักษรตามมาตรฐาน DIN EN ISO 3098-0 (1998-04) 
1.  9 มิลลิเมตร 
2.  7 มิลลิเมตร 
3.  5 มิลลิเมตร 
4.  3.5 มิลลิเมตร 

13. ข้อใดไม่ใช่มาตราส่วนตามมาตรฐานงานเขียนแบบ 
1.   มาตราส่วนย่อ 
2.   มาตราส่วนในการเขียนแบบ 
3.   มาตราส่วนขยาย  
4.   มาตราส่วนปกติหรือมาตราส่วนเท่าขนาดจริง 
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14. ตัวเลข ตัวอักษร ถือว่าเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญในแบบงาน ถ้าแบบงานนั้นขาดตัวเลข ตัวอักษรจะ
ส่งผลอย่างไรต่อแบบงาน 
1.   ขาดความสมบรูณ์ของแบบงาน ผู้ปฎิบัติงานไม่สามารถปฎิบัติงานได้ถูกต้อง 

2.   แบบงานขาดคุณค่า ผู้ปฎิบัติงานสามารถปฎิบัติงานได้ 

3.   ขาดศิลปะ ผู้ปฎิบัติงานสามารถปฎิบัติงานได้ถูกต้อง 
4.   ขาดความสวยงาม ผู้ปฎิบัติงานสามารถปฎิบัติงานได้ 

                                            15. เส้นที่แสดงรูเจาะของชิ้นงานที่มองไม่เห็นในการเขียนแบบ 
                                                ต้องเขียนด้วยเส้นประเภทใด  
                                                1.  เส้นเต็มหนัก (0.5 มิลลิเมตร)               
                                                2.  เส้นลูกโซ่บาง (0.25 มิลลิเมตร) 
                                                3.  เส้นลูกโซ่หนัก (0.5 มิลลิเมตร)              
                                                4.  เส้นประ (0.35 มิลลิเมตร) 

  16. การเขียนเส้นก าหนดขนาด เส้นช่วยก าหนดขนาด 
     และเส้นแสดงพื้นที่สี่เหลี่ยมของชิ้นงานรูปทรง  
     กระบอกลงในแบบงานต้องเขียนด้วยเส้นประเภทใด  

 1.   เส้นมือเปล่า (0.25 มิลลิเมตร)  

                                                2.   เส้นลูกโซ่บาง (0.25 มิลลิเมตร) 

    3.   เส้นเต็มบาง (0.25 มิลลิเมตร)   
                                                4.   เส้นเต็มหนัก (0.5 มิลลิเมตร    

    17.ในการเขียนแบบเส้นรอบรูปที่มองเห็นของรถยนต์ต้องเขียนด้วย 

                                                   เส้นประเภทใด  

                                               1.   เส้นลูกโซ่หนัก (0.5 มิลลิเมตร)    
                                               2.   เส้นเต็มบาง (0.25 มิลลิเมตร) 
                                               3.   เส้นเต็มหนัก (0.5 มิลลิเมตร)   
                                                4.   เส้นมือเปล่า (0.25 มิลลิเมตร) 
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                              18. ในการเขียนแบบเส้นผ่าศูนย์กลางของล้อรถยนต์ต้องเขียนด้วย 

     เส้นประเภทใด  

                                                1. เส้นลูกโซ่บาง (0.25 มิลลิเมตร)  
                                                2. เส้นลูกโซ่หนัก (0.5 มิลลิเมตร)   
                                                3.เส้นเต็มบาง (0.25 มิลลิเมตร) 
           4. เส้นมือเปล่า (0.25มิลลิเมตร)    

19. ขนาดชิ้นงานจริงเท่ากับ 10  มิลลิเมตร ถ้าก าหนดมาตราส่วนลงในแบบงาน 5 : 1 ต้องก าหนดขนาดลง
ในแบบงานเท่าใด 
1.  50 มิลลิเมตร 
2.  10 มิลลิเมตร 
3.  5 มิลลิเมตร 
4.  2 มิลลิเมตร 
 

  

 

 
 

20. จากรูปข้อใดอ่านค่ามาตราส่วนจริง 1:1 ทีข่นาดความยาวของ A  มาตราส่วนย่อ 1:2 
     ที่ขนาดความยาวของ B และมาตราส่วนขยาย 5:1 ที่ขนาดความยาวของ C  ได้ถูกต้อง 
1.   A=17.5 , B=250 , C=350 
2.   A=35 , B=50 , C=70 
3.   A=35 , B=25 , C=350 
4.   A=70 , B=100 , C=700 

                                 21. จากรูปเป็นการสร้างรูปเรขาคณิตชนิดใด 

                                     1.  การแบ่งครึ่งเส้นตรงด้วยวงเวียน 
                                     2.  การสร้างเส้นตั้งฉากกัน 
                                     3.  การแบ่งครึ่งเส้นส่วนโค้งด้วยวงเวียน 
                                     4.  การสร้างรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 
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                                 22. จากรูป เป็นการสร้างรูปเรขาคณิตชนิดใด 
 1.  การสร้างส่วนโค้งสัมผัสมุม 
                                   2.  การสร้างส่วนโค้งสัมผัสมุมแหลม 
                                   3.  การสร้างส่วนโค้งสัมผัสมุมป้าน 
                                   4.  การสร้างส่วนโค้งสัมผัสมุมตั้งฉาก 

                                 23.  จากรูปเป็นการสร้างรูปเรขาคณิตชนิดใดหากกางวงเวียนรัศมีเท่ากับA-B 

 1. การสร้างรูปสามเหลี่ยมด้านไม่เท่า 

                                    2. การสร้างรูปสามเหลี่ยมด้านเท่า 

                                    3. การสร้างรูปสามเหลี่ยมภายนอกวงกลม 
                                    4. การสร้างรูปสามเหลี่ยมภายในวงกลม 

                                  24.  จากรูปเป็นการสร้างรูปเรขาคณิตชนิดใด 

                                     1. การสร้างรูปแปดเหลี่ยมด้านเท่าภายในสี่เหลี่ยม 
                                     2. การสร้างรูปแปดเหลี่ยมด้านเท่าภายนอกวงกลม 
                                     3. การสร้างรูปแปดเหลี่ยมด้านเท่าภายในวงกลม 
                                     4. การสร้างรูปแปดเหลี่ยมด้านเท่าด้วยวงเวียน 

25. ข้อใดไม่ใช่วิธีการสร้างรูปหกเหลี่ยมด้านเท่าตัดขอบของวงกลมโดยใช้ฉากสามเหลี่ยม 
1.  ใช้ฉากสามเหลี่ยมท ามุม 60 องศา กับ 90 องศา 

2.  ใช้ฉากสามเหลี่ยมท ามุม 45 องศา กับ 90 องศา 
3.  ใช้ฉากสามเหลี่ยมท ามุม 30 องศา กับ 90 องศา 
4.  ใช้ฉากสามเหลี่ยมท ามุม 30 องศา กับ 60 องศา 

26. การสร้างรูปสามเหลี่ยมด้านเท่า โดยใช้ฉากสามเหลี่ยมต้องใช้ฉากก่ีองศา 
1.  90 องศา 

2.  60 องศา 

3.  45 องศา 
4.  30 องศา 
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27. การสร้างวงรีเพื่อน าไปใช้ในภาพสามมิติแบบไอโซเมตริกต้องเขียนกรอบสี่เหลี่ยมท ามุมก่ีองศากับเส้น
แกน 
1.  45 องศา และ 180 องศา 
2.  30 องศา และ 45 องศา 
3.  30 องศา และ 30 องศา 
4.  7 องศา และ 42 องศา 

28. ข้อใดเป็นการสร้างรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสด้วยฉากสามเหลี่ยมคู่กับไม้ที 

1. 2. 3.                   4. 

 

29. ข้อใดเป็นวิธีการสร้างรูปห้าเหลี่ยมด้านเท่าภายในวงกลม 

1. 2. 3.          4. 

 

30. ข้อใดเป็นวิธีการสร้างรูปหกเหลี่ยมด้านเท่าภายในวงกลม 

1.  2.         3.                   4.   

  

 
31. ข้อใดคือองค์ประกอบเบื้องต้นในการก าหนดขนาด 
1.   เส้นก าหนดขนาด และเส้นช่วยก าหนดขนาด 
2.   เส้นก าหนดขนาด เส้นช่วยก าหนดขนาด หัวลูกศร และตัวเลขก าหนดขนาด 

3.   เส้นก าหนดขนาด เส้นช่วยก าหนดขนาด เส้นประ หัวลูกศร และตัวเลขก าหนดขนาด 
4.   เส้นก าหนดขนาด เส้นช่วยก าหนดขนาด และหัวลูกศร 

32. ตัวเลขที่ใช้ในงานเขียนแบบข้อใดถูกต้อง 
1.   ตัวเลขไทย 
2.   ตัวเลขโรมัน 
3.   ตัวเลขอารบิค 
4.   ขึ้นอยู่กับตัวเลขของแต่ละประเทศ 
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33. การเขียนเส้นช่วยก าหนดขนาดควรเขียนเลยหัวลูกศรของเส้นบอกขนาดออกไปประมาณเท่าใด 
1.   5 มิลลิเมตร 
2.   4 มิลลิเมตร 
3.   3 มิลลิเมตร 
4.   2 มิลลิเมตร 
34. เส้นก าหนดขนาดเส้นแรกมีระยะห่างจากเส้นขอบชิ้นงานเท่าใด 
1.  10 มิลลิเมตร 
2.  7 มิลลิเมตร 
3.  5 มิลลิเมตร 
4.  3 มิลลิเมตร 

35. ข้อใดไม่ใช่หลักการเขียนตัวเลขก าหนดขนาด 
1.   เขียนให้อยู่บนหรือล่างเส้นก าหนดขนาดและให้อ่านได้ชัดเจน 
2.   เขียนให้อ่านจากล่างขึ้นบนส าหรับการก าหนดขนาดตามแนวดิ่ง 
3.   เขียนไว้กึ่งกลางเส้นก าหนดขนาด  
4.   เขียนให้อ่านจากซ้ายไปขวาส าหรับการก าหนดขนาดตามแนวนอน 

36. ข้อใดไม่ใช่การก าหนดขนาดลงในแบบงานที่ถูกต้อง 
1.   การบอกขนาดห้ามใช้เส้นขอบรูปเป็นเส้นช่วยบอกขนาด 
2.   เส้นชว่ยก าหนดขนาดสามารถเขียนด้วยเส้นประเภทใดก็ได้ขึ้นอยู่กับชิ้นงาน 
3.   เส้นก าหนดขนาดเส้นที่สั้นที่สุดควรอยู่ใกล้ขอบชิ้นงาน 
4.   เส้นก าหนดขนาดและเส้นช่วยก าหนดขนาดให้เขียนด้วยเส้นเต็มบาง 

 37. ข้อใดก าหนดขนาดได้ถูกต้องตามมาตรฐานของงานเขียนแบบ 

1. 2. 3.         4. 

38. ข้อใดก าหนดขนาดได้ถูกต้องตามมาตรฐานของงานเขียนแบบ 

1.  2.   3.                            4. 
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39. ข้อใดก าหนดขนาดได้ถูกต้องตามมาตรฐานของงานเขียนแบบ 

1.                               2.                              3.                            4.  
 

 

40. ข้อใดก าหนดขนาดได้ถูกต้องตามมาตรฐานของงานเขียนแบบ 

1.  2.    3.                       4.  

 

 

41. ข้อใดไม่ใช่อุปกรณท์ี่ใช้ในการสเกตซ์ภาพ 

1.   ดินสอ 
2.   ไม้บรรทัด 
3.   ยางลบ 
4.   กระดาษ 

42. การสเกตซ์ภาพควรเลือกไส้ดินสอเกรดใด 
1.   HB 
2.   2B 
3.   H 
4.   B 

43. ข้อใดคือลักษณะของการสเกตซ์เส้นตรงในแนวเฉียงที่ถูกต้อง 
1.   การสเกตซ์เส้นตรงเฉียงจากล่างขวาขึ้นไปด้านบนซ้าย 
2.   การสเกตซ์เส้นตรงเฉียงจากด้านบนขวาลงมาด้านล่างซ้าย 
3.   การสเกตซ์เส้นตรงเฉียงให้เส้นเชื่อมต่อกันสองเส้น 
4.   การสเกตซ์เส้นตรงเฉียงจากด้านล่างซ้ายขึน้ไปด้านบนขวา 

44. เพราะเหตุใดจึงต้องก าหนดจุดเริ่มต้นและจุดปลายของเส้นในขณะสเกตซ์เส้นตรง 
1.   ช่วยให้การเขียนเส้นตรงมากขึ้น 
2.   ประหยัดเวลา 
3.   น้ าหนักเส้นสม่ าเสมอ 
4.   ท าให้ได้ขนาดถูกต้อง 
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45. ข้อใดไม่ใช่วิธีการสเกตซ์ภาพไอโซเมตริกท่ีถูกต้อง 
1.   ก าหนดระยะความกว้าง ความยาว ความสูง บนแกนทั้ง 3 แกนด้วยการสเกตซ์เส้นตรงให้ขนานกับแกน
หลัก 
2.   สเกตซ์เส้นแนวดิ่งและแนวเอียง 30 องศากับแนวระดับ 
3.   เลือกด้านหน้าของชิ้นงานแล้วสเกตซ์รูปร่างของชิ้นงานด้วยเส้นเต็มหนักครั้งเดียวให้เสร็จ 
4.   สเกตซ์เส้นเต็มหนักตามแนวของรูปและตรวจสอบความถูกต้องเป็นขั้นตอนสุดท้าย 

46. ข้อใดไม่ใช่วิธีการสเกตซ์ภาพฉายที่ถูกต้อง 
1    ลงเส้นเต็มบางขอบชิ้นงานให้ชัดเจน 
2.   เขียนขอบเขตโครงร่างของรูปภาพด้วยเส้นร่างแบบ 
3.   สเกตซ์เส้นศูนย์กลางหรือเส้นหลักท่ีส าคัญ 
4.   ก าหนดขนาดมิติ 

47. ข้อใดเป็นเทคนิคการสเกตซ์วงกลมโดยใช้นิ้วก้อยเป็นจุดศูนย์กลางของวงกลม 
1.   การสเกตซ์วงกลมจากสี่เหลี่ยมจัตุรัส 
2.   การสเกตซ์วงกลมโดยการหมุนกระดาษ 
3.   การสเกตซ์วงกลมด้วยวิธีก าหนดรัศมีลงบนเศษกระดาษ 
4.   การสเกตซ์วงกลมด้วยดินสอ 2 แท่ง 

48. ข้อใดไม่ใช่เทคนิคการสเกตซ์วงกลม 

1.  2.    3.                          4.  
 

 

49. จากรูปถ้าการต้องสเกตซ์แบบภาพวงรี ข้อใดไม่ใช่วิธีการสเกตซ์วงรีจากสี่เหลี่ยมผืนผ้า 

1.  2.  
 
 
3.                                                  4.  
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50. จากรูปถ้าต้องการสเกตซ์แบบภาพสามมิติ ขั้นตอนใดเป็นการเขียนแบบภาพสเกตซ์     
      เพ่ือแสดงรายละเอียดของชิ้นงาน ตามขอบเขตของงาน 

1.  2.                         3.                          4.  

 

51. ข้อใดบอกความหมายของภาพฉายได้ถูกต้อง 
1.   ภาพที่เขียนเหมือนกับชิ้นงานจริง 
2.   ภาพที่ฉายผ่านเครื่องฉายข้ามศรีษะ 
3.   ภาพที่เขียนด้วยสัญลักษณ์ภาพฉาย 
4.   ภาพที่มองจากชิ้นงานจริงได้ในลักษณะ 2 มิติ 

52. ข้อใดเป็นระนาบการมองภาพบนระนาบของภาพฉายตาม Quadrant การวางภาพฉายมุมท่ี 1 
1.   Fourth Angle ProJection 
2.   Third Angle ProJection 
3.   Second Angle ProJection 
4.   First Angle ProJection 

53. ข้อใดบอกทิศทางการมองภาพฉายมุมที่ 1 ได้ถูกต้อง 
1.   ภาพด้านที่มองเห็นภาพด้านซ้ายได้ชัดเจนที่สุด 
2.   ทิศทางการมองภาพด้านข้างจะมองจากทางขวาของชิ้นงาน  
3.   ทิศทางการมองภาพด้านข้างจะมองจากทางซ้ายของชิ้นงาน 
4.   ภาพด้านที่มองเห็นภาพด้านขวาได้ชัดเจนที่สุด 

54. ข้อแตกต่างของภาพฉายมุมที่1และมุมที่3คือข้อใด 
1.   วิธีการวางภาพด้านหน้า 
2.   วิธีการวางภาพด้านบน 
3.   วิธีการวางภาพด้านข้าง 
4.   วิธีการวางภาพด้านล่าง 
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55. ข้อใดเป็นข้อควรค านึงในการเลือกภาพด้านหน้าของภาพฉาย 
1.   ด้านขวามือของแกนภาพสามมิติ 
2.   ด้านที่เห็นรายละเอียดน้อยที่สุด  
3.   ด้านที่เห็นรายละเอียดของแบบงานชัดเจนที่สุด 
4.   ด้านซ้ายมือของแกนภาพสามมิติ 

56. ข้อใดเป็นสัญลักษณ์ของการเขียนฉายภาพมุมมองที่ 1 
1.    2.                          3.                        4. 

 

                            57. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

                       1. 2.                 3.          4. 
 

 

                            58. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 
                        1.   2.   
 
 

 3. 4.  

 

 

 

  59. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 3 

                            1.  2. 
 
    
                            3. 4. 

 

F 

F 

F 
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                  60. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 3 

                         1.  2.                           
 
 
 3.      4.                        
 

 

                       61. จากชิ้นงานทรงเหลี่ยมตัดตรงข้อใดแสดงเส้นตัดเฉียงที่ภาพด้านข้างและ 
  ตัดเฉียงจากด้านบนลึกลงทางด้านล่าง 
 1. 2.                   3.                   4. 
   
  
 

62. จากรูปข้อใดกล่าวถึงการเขียนภาพฉายสามด้านของชิ้นงานทรงเหลี่ยมตัดเฉียง 

     ได้ถูกต้อง 
 1.   เกิดเป็น 1 เส้นเฉียง และ 1 พื้นที่ ในภาพฉายสามด้าน 
2.   เกิดเป็น 2 เส้นเฉียง และ 2 พื้นที่ ในภาพฉายสามด้าน  
3.   เกิดเป็น 2  เส้นเฉียง และ 3 พ้ืนที่ ในภาพฉายสามด้าน  
4.    เกิดเป็น 1 เส้นเฉียง และ 2 พื้นที่ ในภาพฉายสามด้าน 

63. การตัดชิ้นงานรูปทรงปิรามิดตามแนวขนานกับฐานพ้ืนที่ในข้อใดมีขนาดใหญ่ที่สุด 
1.   แนวตัดอยู่ใกล้จุดยอด 
2.   แนวตัดอยู่กึ่งกลางฐาน 
3.    แนวตัดอยู่ใกล้กับฐาน 
4.   แนวตัดอยู่ไกลจากฐาน 

64. ข้อใดไม่ใช่วิธีการตัดชิ้นงานรูปทรงปิรามิดตามแนวตั้งฉากกับฐานในภาพฉาย 
1.   ตัดก่อนศูนย์กลางหรือก่อนถึงจุดยอด 
2.   ตัดยอดแหลมออกจากจุดยอด 
3.  ตัดหลังศูนย์กลางหรือหลังจุดยอด 
4.  ตัดพอดีศูนย์กลางหรือพอดีจุดยอด 
 

F 

F 
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  65. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

 1. 2.  

 
   
                       3.                                        4.  
  
 

 

                               66. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

1.  2.  
 
 
 
              
                            3.    4.  
                            

 

 
                       
                      67. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพ มุมที่ 1 
                        
1.                            2.                                3.                           4.   
 
 
 

 

 

F 

F 

F 
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68. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

 1. 2.  

 

 

                             

                         3.            4.                               

  
 
 

 

69. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

1.  2.  

 
 
 
  
 
 
 3.   4.  
 

 
 
 

       

 

 

F 

F 
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                                70. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 
 
                              1.                                 2.                   
                            
  
          
 
                      3.                                                   4.  
  
                                
  
 
 

71. การตัดในแนวใดของกรวยจะเกิดภาพด้านบนเป็นรูปวงกลม 2 วงในภาพฉาย 
1.  ตัดในแนวแกน 
2.  ตัดในแนวเอียงท ามุม 
3.  ตัดในแนวขนานกับฐาน 
4.  ตัดในแนวขนานกับแกน 

72. การตัดในแนวใดของกรวยจะท าให้เกิดภาพด้านข้างเป็นรูปสามเหลี่ยมในภาพฉาย 
1.  ตัดในแนวขนานกับผิวกรวย 
2.  ตัดในแนวแกนตลอดศูนย์กลาง 
3.  ตัดในแนวเอียงท ามุมกับแกน 
4.  ตัดในแนวขนานกับแกน 

73. การตัดตรงของชิ้นงานทรงกรวยในกรณีตัดตามแนวขนานกับฐานในภาพฉาย ข้อใดกล่าวได้ถูกต้อง 
1.  การตัดใกล้กับฐานของกรวยจะเกิดพ้ืนที่ขนาดใหญ่ 
2.  การตัดใกล้กับฐานของกรวยจะเกิดพ้ืนที่ขนาดเล็ก 
3.  การตัดไกลกับฐานของกรวยจะเกิดพ้ืนที่เท่ากับฐานกรวย 
4.  การตัดไกลกับฐานของกรวยจะเกิดพ้ืนที่ขนาดใหญ่ 
 

F 



336 

 

 

74. ภาพตัดในแนวใดของกรวยจะท าให้เกิดภาพด้านข้างเป็นวงรีในภาพฉาย 
1.  ตัดในแนวขนานกับฐานกรวย 
2.  ตัดในแนวเอียงท ามุมกับแกนแต่ไม่ถึงฐาน 
3.  ตัดในแนวขนานกับแกน 
4.  ตัดในแนวขนานกับผิวกรวย 

                        75. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

1.                           2.                      

 

 

 

 3.                           4.  

 
 

 

76. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

 

 1.  2.  

 
 
                                                   
                       3.  4.  
 
 
 
 

 

F 

F 



337 

 

 

                         77. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 
                       
 1. 2. 
    
                               
                              
   
 3.  4.  
 
 
 
 
 

                           78.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

 1. 2. 
    
                               
                              
   
  
 3.  4.  
 
 
 
 
 

 

 

 

F 

F 
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                         79. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1  

1. 2. 
 
 
 
 3.              4. 
 

 

 
 

   80. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

 1.     2.  
 
 
 
                               
 
 3.  4.  
 
 
 
 

 

  

 

F 

F 



339 

 

 

81. ข้อใดไม่ใช่ลักษณะการตัดตรงของชิ้นงานรูปทรงกระบอก 
1.   ตัดตามแนวขนานกับหน้าตัดรูปทรงกระบอกท้ังสองด้าน 
2.   ตัดตามแนวขนานกับแนวแกนรูปทรงกระบอก 
3.   ตัดเว้าตามเส้นรอบวงของทรงกระบอก 

4.   ตัดตามแนวขนานกับหน้าตัดรูปทรงกระบอก 

82. ข้อใดไม่ใช่การตัดตามแนวแกนของรูปทรงกระบอก 
1.   ตัดที่ภาพด้านหน้าก่อนถึงแนวเส้นผ่าศูนย์กลาง 
2.   ตัดที่ภาพด้านหน้าพอดีกับแนวเส้นผ่าศูนย์กลาง 
3.   ตัดที่ภาพด้านหน้าหลังแนวเส้นผ่าศูนย์กลาง 
4.   ตัดที่ภาพด้านหน้าพอดีขอบของชิ้นงาน 

83. การตัดลักษณะใดของภาพด้านหน้าท าให้ภาพด้านข้างมีพ้ืนที่พอดีกับแนวเส้นขอบของรูปทรงกระบอก 
1.  ตัดพอดีเส้นผ่าศูนย์กลาง 
2.  ตัดหน้าเส้นผ่าศูนย์กลาง 
3.  ตัดหลังเส้นผ่าศูนย์กลาง 
4.  ตัดตามแนวขนานกับหน้าตัด 

84. การตัดลักษณะใดของภาพด้านหน้าท าให้ภาพด้านข้างมีเส้นขอบของพ้ืนที่ที่ถูกตัดมีขนาดเล็กกว่าขอบ
เดิมของทรงรูปกระบอก 
1.  ตัดหน้าเส้นผ่าศูนย์กลาง 
2.  ตัดหลังเส้นผ่าศูนย์กลาง 
3.  ตัดพอดีเส้นผ่าศูนย์กลาง 
4.  ตัดตามแนวขนานกับหน้าตัด 

85. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

 

1.           2.                              3.                              4.                

           

 

 

 

F 
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                      86. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

 1. 2.  

 
  
      

 
3.                                      4.  

 
 
 

 
 

 87.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

                           1.  2.  
 
    
                               
 
           
       3.  4.  
 
 
 
 
 
 

 

 

F 

F 
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 88. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

 1.   2.  

 

 

                                   

 3.  4.  

 

 

 

                   89.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 
  1.  2.    
                               
                                                         
                        
 
 3.  4. 
  
  
 

 

 

 

 

                      

F 

F 
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                              90.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

 1. 2.  

 
 
 
 
 3.  4.   

 
 
 
 

 

91.  ข้อใดไม่ใช่หลักการตัดชิ้นงานรูปทรงกลม 
1.    ตัดก่อนเส้นผ่าศูนย์กลาง 
2.    ตัดหลังเส้นผ่าศูนย์กลาง 
3.    ตัดตามแนวเส้นรอบวงของทรงกลม 
4.    ตัดพอดีเส้นผ่าศูนย์กลาง 

92.  ข้อใดเป็นการตัดภาพด้านหน้าในแนวนอนของรูปทรงกลมท าให้เกิดภาพด้านบน 
       เป็นรูปวงกลม 2 วงในภาพฉาย 
1.    ตัดแนวดิ่งและแนวนอน 
2.    ตัดก่อนเส้นผ่าศูนย์กลาง 
3.    ตัดหลังเส้นผ่าศูนย์กลาง 
4.    ตัดพอดีเส้นผ่าศูนย์กลาง 

 

 

 

 

 

F 
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24    
                               93.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 
  

1.                           2.  
 
    
                      
          
                         

2.                         4.  
 
  

 

 

94. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

1.                                             2.  

 
 
 
 
 

3.                        4.  
 
 
                             

 

                                                                                                                            

F 

F 
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                       95.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

 1.                  2.  

 
 
 
 
   
 

                                     3.         4.  
 
 
                            

 

 96. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

                          1.    2.  
 
 
 
                             
                     
                            3.                                           4. 
  
 
 

 

 

F 

F 
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                                   97.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 
                              
                                   1.                           2.  
 
    
                               
                            

                                3.                           4.  
 
 
 
 
 

                                     98.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

                                         1.                                         2.  
 
   
 
                           3.                                        4.   
                           
     
 
 

99.  จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

1.                                                 2.  

 
 
 

                         3.                                                   4.  
 

F 

F 

F 



346 

 

 

 
 
       100. จากรูปข้อใดเขียนแบบภาพฉายได้ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมที่ 1 

 
                          1.                   2.  

 
 
 
    
                           3.                 4.  
 

 

 
 

101. ภาพสามมิติแสดงถึงรูปทรงของชิ้นงาน โดยการรวมเอาด้านต่างๆ ของชิ้นงานมาไว้ในภาพเดียวกัน 
      คือ ด้านใดบ้าง 
1.    ด้านความกว้าง และด้านความสูง 
2.    ด้านความกว้าง และด้านความยาว 
3.    ด้านความยาว และด้านความสูง 
4.    ด้านความกว้าง ด้านความยาว และด้านความสูง    

102. ข้อใดกล่าวถูกต้อง 
1.    ภาพไดเมตริกเป็นภาพที่เขียนง่ายมีอัตราส่วนเท่าขนาดจริงมีมุม 7 และ 42 องศา 
2.    ภาพออบลิกเป็นภาพที่สเกตซ์ด้วยมือเปล่าง่ายมีอัตราส่วนเท่าขนาดจริงมีมุม 45 องศาท้ังสองด้าน 
3.    ภาพไอโซเมตริกเป็นภาพที่เขียนง่ายมีอัตราส่วนเท่าขนาดจริงมีมุมเอียง 30 องศาทั้งสองด้าน 

4.    ภาพไอโซเมตริก ภาพไดเมตริกและภาพออบลิกเป็นภาพที่เขียนง่ายใช้มุม 45 องศาเท่ากัน 

103. ภาพสามมิติชนิดใดทีป่ระกอบด้วยแกน 3 แกนท ามุมกันเท่ากับ 120 องศา 
1.    ภาพไดเมตริก 
2.    ภาพไอโซเมตริก  
3.    ภาพออบลิก 
4.    ภาพไตเมตริก 

F 
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104. ข้อใดกล่าวถึงการเริ่มต้นเขียนแบบรูปทรงสามมิติได้ถูกต้อง 
1.    การประมาณระยะ   
2.    การก าหนดขนาด   
3.    การเขียนเส้นแกนหลัก 3 แกน และองศา 

4.    ก าหนดพ้ืนที่กระดาษที่ต้องการเขียนรูปทรง 

                            
                                105. จากภาพฉายสามด้านข้อใดแสดงภาพสามมิติได้ถูกต้อง 
                                  1.        2.                       3.                             4.  
 
 

 

 

                                    106. จากภาพฉายสามด้านข้อใดแสดงภาพสามมิติได้ถูกต้อง 
  1.    2.             3.                     4.  

 
 

 

                                      

                                    107. จากภาพฉายสามด้านข้อใดแสดงภาพสามมิติได้ถูกต้อง 
                                     1.                       2.   3.                       4.  

 
 

 

                                  108. จากภาพฉายสามด้านข้อใดแสดงภาพสามมิติไดถู้กต้อง 
1. 2.               3.             4.  
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                      109. จากภาพฉายสามด้านข้อใดแสดงภาพสามมิติได้ถูกต้อง 

    1.            2.          3.                    4.  

 

 

 

                          110. จากภาพฉายสามด้านข้อใดแสดงภาพสามมิติได้ถูกต้อง 
 

 1.          2.              3.                      4. 

 

 

  

111. ข้อใดบอกความหมายของภาพตัดเต็มได้ถูกต้อง 
1.    การตัดผ่าชิ้นงานเพื่อแสดงรายละเอียดในการเขียนแบบตลอดแนวแกน 
2.    การตัดผ่าชิ้นงานเพื่อให้แบบงานมีความถูกต้อง 
3.    การตัดผ่าชิ้นงานเพื่อก าหนดขนาดได้ถูกต้อง  

4.    การตัดผ่าชิ้นงานเพื่อความสะดวกในการเขียนแบบ 

112. ข้อใดบอกความหมายระนาบตัดของภาพตัดเต็มได้ถูกต้อง 
1.    เป็นพ้ืนที่ถูกตัดของชิ้นงาน 
2.    เป็นแนวตัดของชิ้นงาน 
3.    เป็นการแสดงหลังจากการตัดชิ้นงานเสร็จแล้ว 

4.   เป็นทิศทางที่จะตัดชิ้นงาน 

113. ชิ้นงานข้อใดสามารถเขียนเป็นภาพตัดเต็มได้ 

1.    เพลา 
2.    สกร ู
3.    ท่อ 

4.    หมุดย้ า 
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114. เส้นลายตัดของภาพตัดเต็มเอียงท ามุมกับเส้นขอบงานกี่องศา 
1.    15 องศา 
2.    30 องศา 
3.    45 องศา 
4.    60 องศา 
115. หัวลูกศรที่เขียนไว้ที่ปลายของเส้นแสดงแนวตัดของภาพตัดเต็ม เขียนขึ้นเพ่ือวัตถุประสงค์ใด 
1.     แสดงพื้นท่ีที่ถูกตัดของชิ้นงาน 
2.     แสดงเป็นแนวที่จะตัดชิ้นงาน 
3.     แสดงต าแหน่งตัดชิ้นงาน 
4.     แสดงทิศทางภาพด้านที่เขียนแบบภาพตัด 

116. ข้อใดกล่าวถึงการเขียนเส้นลายตัดของชิ้นงานที่ประกอบกันและมีพ้ืนที่ถูกตัดมากกว่าหนึ่งชิ้นที่มีขนาด
ไม่เท่ากันได้ถูกต้อง  
1.     เขียนเส้นลายตัดสลับทศิทางกัน ระยะห่างเท่ากัน 
2.     เขียนเส้นลายตัดสลับทศิทางกัน ระยะห่างต่างกัน 
3.     เขียนเส้นลายตัดไปในทิศทางเดียวกัน ระยะห่างเท่ากัน 
4.     เขียนเส้นลายตัดไปในทิศทางเดียวกัน ระยะห่างต่างกัน 

 

 117. จากภาพฉายข้อใดแสดงภาพตัดเต็มได้ถูกต้อง 
                             1.  2.           3.                       4.  
 

 

118. ข้อใดแสดงภาพตัดเต็มได้ถูกต้อง 
       1.           2.        3.                    4.  
 

 

                             119. จากภาพฉายข้อใดแสดงภาพตัดเต็มได้ถูกต้อง 
                                    1.                                 2.                      3.                  4.  
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120. ข้อใดแสดงภาพตัดเต็มได้ถูกต้อง 

   1.          2. 3. 4. 

 

  

 

121. ข้อใดกล่าวถึงการเขียนแบบภาพตัดครึ่งได้ถูกต้อง 
1.     ภาพทีแ่สดงรายละเอียดทั้งภายในภายนอกอยู่ในภาพเดียวกัน 
2.     ภาพทีแ่สดงรายละเอียดเฉพาะภายนอกของชิ้นงาน 
3.     ภาพทีแ่สดงรายละเอียดเฉพาะภายในของชิ้นงาน 
4.     ภาพทีแ่สดงรายละเอียดเฉพาะหน้าตัดของชิ้นงาน 

122. ข้อใดกล่าวถึงการเขียนแบบภาพตัดครึ่งได้ถูกต้อง 
1.     ภาพทีแ่สดงรายละเอียดของชิ้นงานที่ถูกตัดครึ่งเพียง  1/4 
2.     ภาพทีแ่สดงรายละเอียดของชิ้นงานที่ถูกตัดครึ่งเพียง  1/2 
3.     ภาพทีแ่สดงรายละเอียดของชิ้นงานที่ถูกตัดครึ่งเพียง  2/4 

4.     ภาพทีแ่สดงรายละเอียดของชิ้นงานที่ถูกตัดครึ่งเพียง  3/4 

123. ข้อใดกล่าวถึงการแสดงแนวตัดของภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 
1.     การตัดตลอดแนวเส้นผ่าศูนย์กลาง 
2.     การตัดแนวไหนก็ได้ตามความสะดวก 
3.     การตัดเพ่ือแสดงสัดส่วนของงานที่อยู่คนละแนวทั้งในแบบงานและงานจริง 
4.     การตัดชิ้นงานนั้นไม่ได้ท าการตัดในแนวเดียวกันตลอดมีการตัดเยื้องแนว          

124. ระนาบตัดของภาพตัดครึ่งและภาพตัดออบเซทคือข้อใด 
1.    ระนาบการตัดของเส้นแกน 
2.    ระนาบในการมองภาพ 
3.    ระนาบที่สมมุติข้ึนเพ่ือแสดงการตัดผ่าวัตถุ 
4.    ระนาบอ้างอิง 
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125. ข้อใดกล่าวถึงหลักเกณฑ์ของการเขียนแบบภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 
1.    แสดงขอบของชิ้นงานที่เกิดจากการหักเหของระนาบตัดด้วยเส้นเต็มหนัก 
2.    ไม่ต้องแสดงขอบของชิ้นงานที่เกิดจากการหักเหของระนาบตัด 
3.    แสดงขอบของชิ้นงานที่เกิดจากการหักเหของระนาบตัดด้วยเส้นประ 
4.    แสดงขอบของชิ้นงานที่เกิดจากการหักเหของระนาบตัดด้วยเส้นลูกโซ่ 

126. พ้ืนที่รอยตัดของภาพตัดครึ่งและภาพตัดออบเซทจะระบายด าหรือเขียนด้วยเส้นประเภทใด 
1.    เส้นลูกโซ่บาง (0.25 มิลลิเมตร) 
2.    เส้นเต็มบาง (0.25 มิลลิเมตร) 
3.    เส้นมือเปล่า (0.25 มิลลิเมตร) 
4.    เส้นประ (0.35 มิลลิเมตร) 

127. ข้อใดแสดงภาพตัดครึ่งได้ถูกต้อง 

1.                            2.                               3.                      4. 
 
 
128. ข้อใดแสดงภาพตัดครึ่งได้ถูกต้อง 

1.                           2.                               3.                     4. 

 
 
 
 

 

129. ข้อใดแสดงภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 

1.                           2.                            3. 4. 
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                                                                 130. ข้อใดแสดงภาพตัดออบเซทได้ถูกต้อง 

                    

1.                   2.                    3.                           4. 

 

 

 

   

131. ชิ้นงานแผ่นกลมมีความหนา 10 มิลลิเมตร มีต าแหน่งการเจาะรูเอียงท ามุม 45 องศา กับแนวแกน
และแนวระดับถ้าต้องการเขียนแบบเป็นภาพตัดต้องแสดงด้วยภาพตัดชนิดใด 
1.    ภาพตัดออบเซท 
2.    ภาพตัดหมุนข้าง 
3.    ภาพตัดเคลื่อน 
4.    ภาพตัดหมุนโค้ง 
 

132. ภาพตัดชนิดใดที่เขียนภาพฉายเพียงด้านเดียวและหมุนภาพหน้าตัดเป็นมุม 90 องศา มาเขียนไว้ใน
ภาพฉาย 
1.    ภาพตัดหมุนโค้ง 
2.    ภาพตัดหมุนข้าง  
3.    ภาพตัดเคลื่อน 

4.    ภาพตัดออบเซท   

133. ภาพตัดชนิดใดเหมาะส าหรับชิ้นงานที่มีพ้ืนที่หน้าตัดแตกต่างกันตามความยาวของชิ้นงาน 
1.    ภาพตัดหมุนโค้ง 
2.    ภาพตัดหมุนข้าง 
3.    ภาพตัดเคลื่อน 
4.    ภาพตัดออบเซท 
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134. ภาพตัดชนิดใดที่มีลักษณะคล้ายกับภาพตัดหมุนข้างต่างกันตรงที่เมื่อแสดงเส้นแนวตัดแล้วภาพตัดของ
ชิ้นงาน ที่เกิดขึ้นจะถูกยกออกมาเขียนแสดงไว้ภายนอกภาพฉาย 
1.    ภาพตัดเคลื่อน 
2.    ภาพตัดหมุนโค้ง 
3.    ภาพตัดออบเซท 

4.    ภาพตัดครึ่ง 

 

                                                  135. ข้อใดแสดงภาพตัดเคลื่อนได้ถูกต้อง 
 
  
1.              2.                                3.                                    4. 
 

 

                                   136. ข้อใดแสดงภาพตัดเคลื่อนได้ถูกต้อง 

      

1. 2.          3. 4. 

 

137. ข้อใดแสดงภาพตัดหมุนข้างได้ถูกต้อง 

1.                                    2.                         
 
 
 
 3.                                                    4.  
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138. ข้อใดแสดงภาพตัดหมุนข้างได้ถูกต้อง 

1.  2.  

 
 3.  4. 
 
 
139. ข้อใดแสดงภาพตัดหมุนโค้งได้ถูกต้อง 

1.  2.                     
 
 
 
 
3.                                                       4. 
.  

 

 

140. ข้อใดแสดงภาพตัดหมุนโค้งได้ถูกต้อง 

1.                                                     2.  
 
 
  

 
3.   4.  
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141. การเขียนแบบภาพตัดเฉพาะส่วนสามารถแสดงการตัดลงในแบบงานภาพด้านเดียวกันได้กี่ท่ี 
1.    1ทีใ่นภาพเดียวกัน 
2.    หลายที่ในภาพเดียวกัน 
3.    ไม่ควรเกิน 2 ที่ ในภาพเดียวกัน 

4.    ไม่ควรเกิน 4 ที่ ในภาพเดียวกัน 

142. ในการตัดย่อส่วนนั้นมีการก าหนดขนาดอย่างไร 
1.    ก าหนดขนาดยาวกว่าของจริง 1 เท่า 
2.    ก าหนดขนาดเท่ากับขนาดจริงของชิ้นงาน 
3.    ก าหนดขนาดสั้นกว่าของจริง 1 เท่า 

4.    ก าหนดขนาดเท่ากับขนาดที่ตัดย่อส่วน 

143. ข้อใดแสดงภาพตัดเฉพาะส่วนได้ถูกต้อง 

1.               2.                             3.                  4. 
 
 
 

144.ข้อใดแสดงภาพตัดเฉพาะส่วนไดถู้กต้อง 

1.  2.  3. 4. 
 
      
 
 
145. ข้อใดแสดงภาพตัดเฉพาะส่วนไดถู้กต้อง 

1.    2. 

 
3.                                                     4.  
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146. ข้อใดแสดงภาพตัดเฉพาะส่วนไดถู้กต้อง 

1.  2.  
 
  
                                         
    
 

3.  4.  
 
 
 
 
 

 

147. ข้อใดแสดงภาพตัดย่อส่วนและภาพตัดเฉพาะส่วนเพลากลมได้ถูกต้อง 

1. 2. 

 

3. 4. 

 

148. ข้อใดแสดงภาพตัดย่อส่วนเพลากลมท าเกลียวทีป่ลายไดถู้กต้อง 

   1.              2. 

 
3      4. 
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 149. ข้อใดแสดงภาพตัดย่อส่วนแผ่นไม้ได้ถูกต้อง 

1.                     2.   

 
3.  4.       
  

 

150. ข้อใดแสดงภาพตัดย่อส่วนของแผ่นโลหะได้ถูกต้อง 

1.                                                                  2.  

 
3.                       4.  
 

151. ข้อใดคือระยะห่างระหว่างเส้นยอดเกลียวและเส้นโคนเกลียว 
1.    ระยะฟิตซ์ 
2.    ความลึกของฟันเกลียว 
3.    ความกว้างของฟันเกลียว 
4.    รัศมีเกลียว 

152. สัญลักษณ์ M 20 x 2.5 ตัวอักษร M หมายถึงเกลียวชนิดใด 
1.    เกลียวท่อทรงกระบอก 
2.    เกลียวฟันเลื่อย 
3.    เกลียวเมตริก ISO 
4.    เกลียวกลม 
153. การเขียนแบบสัญลักษณ์เกลียวนอก เส้นยอดเกลียวเขียนด้วยเส้นชนิดใด 
1.    เส้นเต็มหนัก (0.5 มิลลิเมตร) 
2.    เส้นเต็มบาง (0.25 มิลลิเมตร)  
3.    เส้นศูนย์กลางบาง (0.25 มิลลิเมตร) 
4.    เส้นประ (0.35 มิลลิเมตร) 

 



358 

 

 

154. การเขียนแบบสัญลักษณ์เกลียวนอก เส้นโคนเกลียวเขียนด้วยเส้นชนิดใด 
1.    เส้นเต็มหนัก (0.5 มิลลิเมตร) 
2.    เส้นเต็มบาง (0.25 มิลลิเมตร)  
3.    เส้นศูนย์กลางบาง (0.25 มิลลิเมตร) 
4.    เส้นประ (0.35 มิลลิเมตร) 

155. ข้อใดเขียนสัญลักษณ์เกลียวในได้ถูกต้อง 
1.              2.                              3.                                4. 
  
 
 
 
 

 

156. ข้อใดเขียนสัญลักษณ์เกลียวนอกได้ถูกต้อง 
 
1.                 2.                            3. 4. 
 
 
  
 
 

                                     157. ข้อใดเขียนสัญลักษณ์เกลียวในของภาพด้านข้างที่มองไม่เห็นได้ถูกต้อง 

 

                                   1.         2.                       3.                      4. 
 

158. ข้อใดเขียนสัญลักษณ์เกลียวในได้ถูกต้อง 

1.                                 2.                                3. 4. 
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159. ข้อใดเขียนสัญลักษณ์การประกอบเกลียวนอกกับเกลียวในไดถู้กต้อง 
1.              2.                             3.                               4.                    
 
 
 

160. ข้อใดเขียนสัญลักษณ์การประกอบเกลียวนอกกับเกลียวในไดถู้กต้อง 
1.              2.                              3.                              4.                    
 
 
 
 
161. ค่าเฉลี่ย Ra = 6.3 ไมโครเมตร ตาม DIN ISO 1302 หมายถึงข้อใด 
1.    ค่าความหยาบเฉลี่ย 6.3 ไมโครเมตร 
2.    ทิศทางของร่องความหยาบเฉลี่ย 6.3 ไมโครเมตร 
3.    ค่าเบี่ยงเบนของรูปทรงเฉลี่ย 6.3 ไมโครเมตร 

4.    ค่าความลึกเฉลี่ย 6.3 ไมโครเมตร 

162. สัญลักษณ์ X เป็นสัญลักษณ์ทิศทางการตัดเฉือนผิวงานแนวใด 
1.    แนวเส้นตั้งฉากกับความยาวของชิ้นงาน 
2.    แนวเส้นตรงไขว้ตัดตั้งฉากซ่ึงกันและกัน 
3.    แนวเส้นตรงสลับกันตามแกนวงกลม 

4.    แนวเส้นตรงหมุนสลับกันตามแกนวงกลม                                                           

                        163. ข้อใดแสดงถึงความหมายของสัญลักษณ์แสดงคุณภาพผิว ได้ถูกต้อง 

                           1.   ขึน้รูปหรือตัดเฉือนด้วยเครื่องจักรกล 

                           2.   ขึน้รูปหรือตัดเฉือนโดยไม่ได้ใช้เครื่องจักรเลย 

                           3.   ขึ้นรูปหรือตัดเฉือนด้วยการกด                                                                  

                            4.   ขึ้นรูปหรือตัดเฉือนด้วยการพอกหน้า   

 164. ข้อใดแสดงถึงความหมายของสัญลักษณ์ b ได้ถูกต้อง 

                                1. ค่าความหยาบผิว Ra     

                                2. ทิศทางร่องการแปรรูปชิ้นงาน 

                                3. แสดงถึงกรรมวิธีการผลิต     

                                 4. ค่าความยาวจริงของชิ้นงาน 
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165. ข้อใดแสดงถึงความหมายของคุณภาพผิวได้ถูกต้อง  

                                1. ทิศทางร่องแปรรูปชิ้นงาน     

                                2.  ค่าความหยาบผิวชิ้นงาน 2.5 µm 

                                3.  มีความยาวร่องแปรรูปชิ้นงาน 25 มิลลิเมตร  

                                 4.  มีการเผื่อความยาวร่องแปรรูปชิ้นงาน 5 มิลลิเมตร 

 

 166. ข้อใดแสดงถึงความหมายของคุณภาพผิว ได้ถูกต้อง 

                                  1.   ผิวงานส่วนใหญ่เหมือนกัน  Ra = 3.2 µm          

                                  2.   ผิวงานส่วนใหญ่เหมือนกัน  Ra = 1.6 µm 

                                  3.   ผิวงานส่วนใหญ่เหมือนกัน  Ra = 0.8 µm 

                                  4.   Ra อยู่ระหว่าง 0.8 µm และ 3.2 µm 

167. สัญลักษณ์ข้อใดแสดงค่าความหยาบเฉลี่ย  Ra = 3.2 µm 

1.   2.                         3. 4. 

 
  

                              168. ข้อใดแสดงถึงความหมายของคุณภาพผิว ได้ถูกต้อง 

                                     1.   ค่าความหยาบปานกลาง 2 µm 

                                     2.   ก าหนดการท างานด้วยวิธีเจียระไน 

                                     3.   ทิศทางความหยาบขึ้นอยู่กับระนาบฉาย                         

                                     4.   ทิศทางความหยาบมีความลึก 2 มิลลิเมตร 

169. ข้อใดแสดงถึงความหมายของคุณภาพผิว ได้ถูกต้อง 

       1.   ทิศทางความหยาบไปได้หลายทิศทาง      

                                      2.   ทิศทางความลึกไม่เกิน   2 µm 

                                      3.   ชิ้นงานมีการใช้งาน 100 มิลลิเมตร                             

                                      4.   ค่าความละเอียด 100 µm 
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170. ผิวงานไส Ra เท่ากับ 40 µm ข้อใดแสดงได้ถูกต้อง 

1.  2.                             3. 4. 

 

 

171. ข้อใดกล่าวถึงความหมายของพิกัดความเผื่อได้ถูกต้อง 
1.    พิกัดขนาดชิ้นงานในการผลิตที่ยอมให้ผลิตชิ้นงาน 
2.    ขนาดชิ้นงานที่เป็นมาตรฐานในการผลิตชิ้นงาน 
3.    พิกัดขนาดชิ้นงานผลิตอุตสาหกรรมที่ยอมให้คลาดเคลื่อนได้ 

4.    ขนาดที่ก าหนดในแบบงานเพื่อใช้ในการผลิต 

172. ข้อใดคือค าจ ากัดความของพิกัดความเผื่อ 
1.    ค่าความแตกต่างระหว่างขนาดโตสุดกับขนาดเล็กสุดที่ยอมให้ผิดพลาดได้ 
2.    ค่าความแตกต่างระหว่างขนาดก าหนดลงในแบบงาน 
3.    ค่าความแตกต่างระหว่างขนาดท่ีเกิดจากการวัดขนาดจริงของชิ้นงาน 
4.    ค่าความแตกต่างระหว่างขนาดจริงที่เขียนลงในแบบงาน 

173. ข้อใดกล่าวถึงงานสวมได้ถูกต้อง 
1.    ความสัมพันธ์ที่ได้จากค่าแตกต่างของเพลาสวมพอดีกับรูคว้าน 
2.    ความสัมพันธ์ที่ได้จากค่าแตกต่างของขนาดก าหนดของรูคว้านและเพลา 
3.    ความสัมพันธ์ที่ได้จากค่าแตกต่างของขนาดจริงของรูคว้านและเพลาก่อนสวมเข้าด้วยกัน 
4.    ความสัมพันธ์ที่ได้จากค่าแตกต่างของขนาดเพลาโตสุดกับเพลาเล็กสุด 

174. H7 คือค่าในข้อใด 
1.   เกรดพิกัดเผื่อ  
2.   ชั้นพิกัดเผื่อ 
3.   พิกัดพ้ืนฐาน 
4.   ขนาดที่ก าหนดพิกัด 

175. ข้อใดกล่าวถึงงานสวมอัดได้ถูกต้อง  
1.    เป็นงานสวมที่เพลาใหญ่กว่ารูคว้าน   
2.    เป็นงานสวมที่มีค่าพิกัดบางช่วงเป็นงานสวมคลอน 
3.    เป็นงานสวมที่เพลาเล็กกว่ารูคว้าน  
4.    เป็นงานสวมทีท่ าให้เกิดระยะคลอน 
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176. 18h9 ตัว h ในขนาดพิกัดความเผื่อหมายถึงอะไร 
1.    ขนาดพิกัดความเผื่อ 
2.    ต าแหน่งเขตพิกัดความเผื่อของรูคว้าน 
3.    ขนาดเขตพิกัดความเผื่อ 
4.    ต าแหน่งเขตพิกัดความเผื่อของเพลา 

177. ขนาด 60+02 หมายถึงอะไร 
1.    ค่าเบี่ยงเบนบนมีค่า 60.02 
2.    ขนาดโตสุดมีค่า 60.02 
3.    ขนาดที่วัดได้มีค่า 60.02 
4.    ขนาดก าหนดมีค่า 60.02 

  

    178. จากรูปข้อใดกล่าวได้ถูกต้อง 

1.   พิกัดความเผื่อเท่ากับ 0.05              

2.   ขนาดเล็กสุดเท่ากับ 29.8 

3.   ขนาดโตสุดเท่ากับ 30.03  

4.   ขนาดก าหนดเท่ากับ 30    

179. ข้อใดกล่าวถึงการก าหนดพิกัดงานสวมตามมาตรฐานเขียนแบบได้ถูกต้อง 

1.                         2.                         

 

 

 3.                         4.           
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180.ข้อใดกล่าวถึงการก าหนดพิกัดงานสวมตามมาตรฐานเขียนแบบได้ถูกต้อง 

1.                                                  2.                                   

 

 

3.                                                  4.     
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนหลังเรียน 

วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น (2100-1001) 
 

 

 

 

 

ข้อที่ ค ำตอบ ข้อที่ ค ำตอบ ข้อที่ ค ำตอบ
1 2 31 2 61 3
2 1 32 3 62 4
3 3 33 4 63 3
4 4 34 1 64 2
5 2 35 1 65 1
6 4 36 2 66 2
7 2 37 4 67 2
8 1 38 3 68 1
9 3 39 3 69 4
10 4 40 3 70 1
11 4 41 2 71 3
12 1 42 1 72 2
13 2 43 4 73 1
14 1 44 1 74 2
15 4 45 3 75 4
16 3 46 1 76 4
17 3 47 2 77 1
18 1 48 3 78 3
19 2 49 4 79 3
20 3 50 2 80 4
21 1 51 4 81 3
22 4 52 4 82 4
23 2 53 3 83 1
24 4 54 2 84 2
25 2 55 3 85 2
26 2 56 3 86 1
27 3 57 1 87 1
28 1 58 2 88 4
29 3 59 4 89 2
30 4 60 1 90 3
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนหลังเรียน 

วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น (2100-1001) 
 

 

ข้อที่ ค ำตอบ ข้อที่ ค ำตอบ ข้อที่ ค ำตอบ
91 3 121 1 151 2
92 2 122 1 152 3
93 1 123 4 153 1
94 4 124 3 154 2
95 4 125 2 155 4
96 1 126 2 156 3
97 3 127 1 157 4
98 3 128 3 158 2
99 4 129 4 159 4
100 2 130 2 160 1
101 4 131 4 161 1
102 2 132 2 162 2
103 3 133 3 163 1
104 3 134 1 164 3
105 3 135 3 165 4
106 2 136 2 166 1
107 1 137 3 167 3
108 4 138 3 168 2
109 1 139 4 169 3
110 4 140 4 170 3
111 1 141 2 171 3
112 2 142 2 172 1
113 3 143 3 173 3
114 3 144 3 174 2
115 4 145 1 175 1
116 2 146 2 176 4
117 4 147 4 177 2
118 1 148 1 178 4
119 2 149 4 179 4
120 1 150 3 180 4



366 
 

แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ ส าหรับผู้เรียน 
วิชาการเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น รหัสวิชา 2100-1001 

ค าชี้แจง 
 1. แบบประเมินชุดนี้เป็นแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือ   
การเรียนรู้  วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น รหัสวิชา 2100-1001 ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
พุทธศักราช 2556 ประเภทวิชาอุตสาหกรรม ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  
 2. ให้แสดงความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้  วิชาเขียนแบบเทคนิค
เบื้องต้น 
 3. การตอบค าถาม เมื่ออ่านข้อความแต่ละข้อแล้วให้ท าเครื่องหมายถูก () ลงในช่องว่าง ที่ตรง
กับความเห็น ดังนี้ 
  5  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 
  4  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับมาก 
  3  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
  2  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับน้อย 
  1  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับน้อยที่สุด 
 4. แบบประเมินนี้ใช้ส าหรับรวบรวมข้อมูลเพ่ือการศึกษาวิจัยเท่านั้น ไม่มีผลกระทบต่อการเรียน
ของผู้เรียนแต่ประการใด ค าตอบของผู้เรียนทุกค าตอบจะเป็นประโยชน์ต่อการปรับปรุงแก้ไขต่อไป 

ตัวอย่าง 

ข้อที่ หัวข้อประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 

1. บทเรียนมีความน่าสนใจและดึงดูดใจ       

 จากตัวอย่าง ให้ผู้เรียนท าเครื่องหมายถูก  ลงในช่อง 5 หมายความว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจ
ว่า บทเรียนมีความน่าสนใจและดึงดูดใจ มากที่สุด แต่ถ้าผู้เรียนมีความพึงพอใจในระดับที่แตกต่างกัน 
ให้ท าเครื่องหมายลงในช่องระดับคะแนนตามความพึงพอใจของผู้เรียนที่เห็นว่าเหมาะสม 

ขอบคุณที่ช่วยตอบแบสอบถาม 
 
 

นางสาวศิริวรรณ  มรรคผล 
สาขาวิชาเขียนแบบเครื่องกล 
วิทยาลัยเทคนิคสมุทรสงคราม 
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ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ 
วิชาการเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น รหัสวิชา 2100-1001  

 
ค าชี้แจง   จงท าเครื่องหมาย ()  ลงในช่องท่ีตรงกับความคิดเห็นของท่านมากที่สุดเพียงช่องเดียว 

ข้อที่ หัวข้อประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1 บทเรียนมีความน่าสนใจและดึงดูดใจ      

2 การแบ่งหัวข้อของเนื้อหาขัดเจนไม่สับสน      

3 การน าเสนอเนื้อหาง่ายต่อการท าความเข้าใจ      
4 ปริมาณของเนื้อหาก าลังดี ไม่มาก ไม่น้อยเกินไป      

5 บทเรียนมีความเร้าใจและน่าสนใจ      

6 สีสันของบทเรียน และความสวยงามบนหน้าจอ      
7 ตัวอักษรชัดเจนอ่านได้ง่าย      

8 ภาพประกอบมีความสวยงามคมชัด      
9 ปุ่มต่าง ๆ มีการจัดวางเหมาะสมใช้งานได้ง่าย      

10 การใช้งานบทเรียน ง่าย และสะดวก ไม่มีข้อติดขัด      

11 บทเรียนมีกิจกรรมช่วยให้ผู้เรียนกระตือรือร้น 
ในการเรียนมากข้ึน 

 
    

12 เสียงเพลงประกอบเหมาะสม      
13 แบบทดสอบก่อนเรียนหลังเรียน มีวิธีการเลือกค าตอบง่าย      

14 ระยะเวลาในการศึกษาบทเรียนมีความเหมาะสม      

15 ท่านได้ความรู้เพิ่มข้ึนหลังจากศึกษาผ่านบทเรียนเพื่อการ
เรียนรู้เรื่องนี้ 

 
    

 
ขอ้เสนอแนะเพิ่มเตมิ  
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ตารางท่ี ค-6   ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ 
  วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น       
 

ข้อ
ที ่

หัวข้อประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ รวม 

(125) X  แปลผล 
5 4 3 2 1 

1. บทเรียนมีความน่าสนใจ และ
ดึงดูดใจ 

24 1    124 4.96 มากที่สุด 

2. การแบ่ งหั วข้อของ เนื้ อหา
ชัดเจนไม่สับสน 

23 2    123 4.92 มากที่สุด 

3. การน าเสนอเนื้อหาง่ายต่อการ
ท าความเข้าใจ 

19 3 2 1  115 4.6 มากที่สุด 

4. ปริมาณของเนื้อหาก าลังดี ไม่
มาก ไม่น้อยเกินไป 

18 4 2 1  114 4.56 มากที่สุด 

5. ส่วนน าเข้าบทเรียน มี 
ความเร้าใจและน่าสนใจ 

24 1    124 4.96 มากที่สุด 

6. สีสันของบทเรียน และ 
ความสวยงามหน้าจอ 

24 1    124 4.96 มากที่สุด 

7. ตัวอักษรชัดเจนอ่านได้ง่าย 23 1 1   122 4.88 มากที่สุด 
8. ภาพประกอบมีความสวยงาม

คมชัด 
23 2    123 4.92 มากที่สุด 

9. ปุ่ ม ต่ า ง  ๆ  มี ก า ร จั ด ว า ง
เหมาะสมใช้งานได้ง่าย 

22 2 1   121 4.84 มากที่สุด 

10. การใช้งานบทเรียน ง่าย และ
สะดวก ไม่มีข้อติดขัด 

23 1 1   122 4.88 มากที่สุด 

11. เสียงเพลงประกอบเหมาะสม 23 2    123 4.92 มากที่สุด 

12. วีดีทัศน์ถ่ายทอดได้ชัดเจน 
เข้าใจง่ายและน่าสนใจ 

22 1 1 1  119 4.76 มากที่สุด 

13. แบบทดสอบ เกมส์ฝึกทักษะ 
มีวิธีการเลือกค าตอบง่าย 

23 1 1   122 4.88 มากที่สุด 

14. ร ะ ย ะ เ ว ล า ใ น ก า ร ศึ ก ษ า
บทเรียนมีความเหมาะสม 

18 2 3 2  111 4.44 มาก 
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ตารางท่ี ค-6   ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ 
  วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น (ต่อ) 
 

ข้อ
ที ่

หัวข้อประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ รวม 

(125) X  แปลผล 
5 4 3 2 1 

15. ท่านได้ความรู้เพ่ิมขึ้นหลังจาก
ศึกษาบทเรียนนี้ 

24 1    124 4.96 มากที่สุด 

เฉลี่ยรวม 4.83 มากที่สุด 

 
หมายเหตุ   ความหมายระดับความพึงพอใจ 
 5 = มากที่สุด    4 =  มาก    3 = ปานกลาง   2 =  น้อย   1 = น้อยที่สุด  

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
 
 การเผยแพร่ผลงาน 

ประวัติผู้จัดท า 
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ภาพเผยแพร่การน าเสนอผลงานระดับชาต ิ
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การเผยแพร่ผ่านเว็บไซต์ Krudg.com 
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การเผยแพรท่างสถานีวิทยุโทรทัศน์การศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 

ช่อง สศทท. หรือ DL.TV13 
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การเผยแพรท่าง Youtube ครูศิริวรรณ มรรคผล 
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ภาพแสดงการจัดการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอรเ์พื่อการเรียนรู้ 

วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น 
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 ประวัติผู้วิจัย 
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