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   ดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  
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บทคัดยอ 

    การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุเพ่ือ 1) เพ่ือศึกษาลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 2) เพ่ือ
ศึกษาทักษะการรูเทาทันสื่อของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 3) เพ่ือศึกษาผลการเรียนรูดวยรูปแบบวัฏจักร
การเรียนรูดวยการลงมือกระทําเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปท่ี 4 กลุมทดลองท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้ ไดแก นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาป 4 ท่ีลงทะเบียนเรียน 
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ จํานวน 5 หองเรียน รวม 196 คน ดวยวิธีการสุมตัวอยางแบบแบงชั้นภูมิ 
(Stratified Random Sampling) 1 หองเรียน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก 1) แบบสอบถามลักษณะ
ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 2) รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูดวยการลงมือกระทํา
เปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะดานการรูเทาทันสื่อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 3) แบบประเมินวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4) แบบประเมินทักษะดานการรูเทาทันสื่อ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปท่ี 4 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล  ไดแกรอยละ คาเฉลี่ยสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

  ผลการสวิจัยพบวา 1) ลีลาการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 สวนใหญมีลีลาการเรียนรู
แบบมีสวนรวมเฉลี่ย ( X = 3.68, S.D. = 1.82) มากท่ีสุด 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท้ังหมดมีคะแนนรวมผานเกณฑการประเมิน โดยมีคะแนนไมนอยกวารอยละ 80 
ทุกคน 3) นักเรียนสามารถสังเกต จดจํา เขาใจ และบอกหรืออธิบายความหมายของคําศัพท สัญลักษณ 
และเทคนิคเฉพาะของการสื่อสารแบบตาง ๆ อยางมีประสิทธิภาพ มากท่ีสุด อยูในระดับในระดับ 
มากท่ีสุด ( X = 4.60, S.D. = 0.54) 

  


