
บทที ่4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

 การวเิคราะห์ขอ้มูลในการวจิยัชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
เร่ืองระบบจ านวนเตม็ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี1 โรงเรียนพนสัพิทยาคาร ผูว้ิจยัเสนอผล 
การวเิคราะห์ขอ้มูลเป็น 3 ตอน คือ ตอนท่ี 1 ผลการวเิคราะห์การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอน         
แบบอิงประสบการณ์ ตอนท่ี 2 ผลการวเิคราะห์ความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ย            
ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ และตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ์ 
 

ตอนที ่1 ผลการวเิคราะห์การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบองิประสบการณ์ 
 

 การวเิคราะห์การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ แบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอน 
คือ การทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม และการทดสอบประสิทธิภาพ
แบบภาคสนาม ดงัน้ี 
 1.1 ผลการวเิคราะห์การทดสอบประสิทธิภาพจากการทดลองแบบเด่ียว 
       ทดลองกบันกัเรียนจ านวน 3 คน เป็นนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนระดบัเก่ง จ  านวน 1 คน ปานกลาง 
จ านวน 1 คน และอ่อน จ านวน 1 คน โดยใชสู้ตรการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์
ตามเกณฑ ์ 1E / 2E ปรากฏดงัตารางท่ี 4.1 
 

ตารางท่ี  4.1 ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์จากการทดลองแบบเด่ียว (N=3)  

 
 

    คะแนนระหวา่ง      คะแนนหลงั 
หน่วยประสบการณ์ท่ี           เผชิญประสบการณ์  เผชิญประสบการณ์      1E / 2E  
         (ร้อยละ)          (ร้อยละ) 
 3          75.80           70.00      75.80/70.00 
 4          77.68           76.67      77.68/76.67 
 5          78.11          73.33      78.11/73.33 
 6          76.38         70.00      76.38/70.00 
 
 จากตารางท่ี 4.1 พบวา่ ประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ หน่วยประสบการณ์ท่ี 3 - 6   
จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว มีประสิทธิภาพ 75.80/70.00  77.68/76.67  78.61/73.33 และ 
76.38/70.00ตามล าดบั 
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 หลงัจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว ผูว้จิยัไดส้ัมภาษณ์นกัเรียนท่ีใชท้ดลองโดยใช้        
แบบสัมภาษณ์ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน ผลการสัมภาษณ์โดยสรุปในภาพรวมปรากฏดงัตารางท่ี 4.2 
 

ตารางท่ี  4.2  ผลสรุปการสัมภาษณ์นกัเรียนท่ีใชท้ดลอง จากการทดลองแบบเด่ียว (N=3) 
 

หวัขอ้สัมภาษณ์ ปัญหา/ขอ้เสนอแนะ ปรับปรุงแกไ้ข 
1. ประมวลสาระ 1.เน้ือหาสาระทุกหน่วยประสบการณ์ 

มีเน้ือหามาก  ตอ้งใชเ้วลาอ่านมาก 
2.เน้ือหาสาระทุกหน่วยประสบการณ์
อ่านแลว้เขา้ใจยาก 

1.ปรับปรุงการเขียนเน้ือหาใหส้ั้นลง 
โดยมีสาระส าคญัเท่าเดิม 
2.ปรับปรุงการเขียนเน้ือหาใหเ้ขา้ใจ
ง่ายข้ึนพร้อมมีภาพประกอบ 

2. สไลดค์อมพิวเตอร์ 
   ปฐมนิเทศ 

1.ขนาดตวัอกัษรท่ีบอกงานในแต่ละ
ภารกิจมีขนาดเล็ก 
2.การน าเสนอไม่ต่อเน่ืองและเร็ว 

1.ปรับขนาดตวัอกัษรใหมี้ 
ขนาดใหญ่ข้ึน 
2.ปรับปรุงการน าเสนอใหต่้อเน่ือง
และชา้ลง 

3. มลัติมีเดียประกอบ 
   การเผชิญประสบการณ์ 

1.การน าเสนอไม่ต่อเน่ืองและเร็ว 
 
2.ระดบัเสียงบางส่วนไม่เป็นระดบั
เดียวกนั บางตอนเบากวา่ส่วนอ่ืน  
บางตอนโทนเสียงเปล่ียนไปท าให ้ 
ฟังไม่ไพเราะร่ืนหู 

1.ปรับปรุงการน าเสนอใหต่้อเน่ือง
และชา้ลง 
2.ลบไฟลเ์สียงท่ีมีปัญหาออกแลว้
บนัทึกเสียงใหม่ใหมี้ระดบัมาตรฐาน
เดียวกนัแลว้น าไปแทรกแทนไฟล์
เสียงเดิมท่ีลบออก 

4. ค  าสั่งในแบบฝึกปฏิบติั 1.ค าสั่งในแบบฝึกปฏิบติับางภารกิจ
ไม่ชดัเจน 

1.ปรับปรุงค าสั่งและอธิบายวิธีการ 
ท าแบบฝึกปฏิบติัก่อนลงมือท า 

5. แบบทดสอบก่อนและ 
   หลงัเผชิญประสบการณ์ 

1.เวลาในการท าแบบทดสอบนอ้ย 
ท าขอ้สอบไม่ทนัเวลา 

1.ปรับปรุงโดยการเพิ่มเวลา 
ในการท าแบบทดสอบ 

 

1.2 ผลการวเิคราะห์การทดสอบประสิทธิภาพจากการทดลองแบบกลุ่ม 
      ทดลองกบันกัเรียนจ านวน 6 คน ประกอบดว้ยนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนระดบัเก่ง จ  านวน 2 คน ปานกลาง 
จ านวน 2 คน และอ่อน จ านวน 2 คน โดยใชสู้ตรการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์
ตามเกณฑ ์ 1E / 2E ปรากฏดงัตารางท่ี 4.3 
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ตารางท่ี  4.3  ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ จากการทดลองแบบกลุ่ม (N=6) 
  

    คะแนนระหวา่ง      คะแนนหลงั 
หน่วยประสบการณ์ท่ี           เผชิญประสบการณ์  เผชิญประสบการณ์      1E / 2E  
         (ร้อยละ)          (ร้อยละ) 
 3          84.06           83.33      84.06/83.33 
 4          83.55           83.33      83.55/83.33 
 5          83.70          83.33      83.70/83.33 
 6          83.84         81.66      83.84/81.66 
 
 จากตารางท่ี 4.3 พบวา่ ประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ หน่วยประสบการณ์ท่ี 3 - 6   
จากการทดลองประสิทธิภาพแบบกลุ่มมีประสิทธิภาพ  84.06/83.33  83.55/83.33  83.70/83.33 และ  
83.84/81.66  ตามล าดบั  
 หลงัจากทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม ผูว้จิยัไดส้ัมภาษณ์นกัเรียนท่ีใชท้ดลองโดยใช้              
แบบสัมภาษณ์ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนฉบบัเดียวกบัท่ีใชใ้นการสัมภาษณ์นกัเรียนท่ีใชท้ดสอบแบบเด่ียว                 
ผลการสัมภาษณ์โดยสรุปในภาพรวม ปรากฏดงัตารางท่ี 4.4 
ตารางท่ี  4.4  ผลสรุปการสัมภาษณ์นกัเรียนท่ีใชท้ดลอง จากการทดลองแบบกลุ่ม (N=6) 
 

หวัขอ้สัมภาษณ์ ปัญหา/ขอ้เสนอแนะ ปรับปรุงแกไ้ข 
1. ประมวลสาระ 1.ภาพประกอบในประมวลสาระ 

ไม่ชดัเจน 
1.ปรับปรุงภาพและค าอธิบาย
รายละเอียดของภาพใหม้ากข้ึน 

2. มลัติมีเดียประกอบ 
   การเผชิญประสบการณ์ 

1.การเปล่ียนภาพบางภาพ 
เร็วเกินไปดูไม่ทนั 

1.ปรับการเปล่ียนภาพใหค้า้งไวช้ัว่ขณะ 
หลงัจากส้ินเสียงบรรยายก่อนจะแสดง
ภาพในล าดบัถดัไป 

 

1.3 ผลการวเิคราะห์การทดสอบประสิทธิภาพจากการทดลองแบบภาคสนาม 
       ทดลองกบัเรียนจ านวน 30  คน ประกอบดว้ยนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนเก่ง จ  านวน 6 คน         
ปานกลาง จ านวน 18 คน และอ่อน จ านวน 6 คน โดยใชสู้ตรการหาประสิทธิภาพของชุดการสอน          
แบบอิงประสบการณ์  ตามเกณฑต์ามเกณฑ ์ 1E / 2E ปรากฏดงัตารางท่ี 4.5 
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ตารางท่ี  4.5  ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ จากการทดลองแบบภาคสนาม (N=30) 
 

    คะแนนระหวา่ง      คะแนนหลงั 
หน่วยประสบการณ์ท่ี           เผชิญประสบการณ์  เผชิญประสบการณ์      1E / 2E  
         (ร้อยละ)          (ร้อยละ) 
 3          89.95           88.00      89.95/88.00 
 4          90.13           89.33      90.13/89.33 
 5          90.14          88.67      90.14/88.67 
 6          90.17         89.00      90.17/89.00 
 

 จากตารางท่ี 4.5 พบวา่ ประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ หน่วยประสบการณ์ท่ี 3 -6    
จากการทดลองประสิทธิภาพแบบภาคสนามมีประสิทธิภาพ  89.95/88.00 90.13/89.33 90.14/88.67 และ
90.17/89.00 ตามล าดบั เป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้90/90 
 

ตอนที ่2 ผลการวเิคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน                            
การวเิคราะห์ความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง ระบบจ านวนเตม็ จากการทดลองกบันกัเรียน 45 คน โดยการทดสอบ
ค่าท่ี (t - dependent) ปรากฏดงัตารางท่ี 4.6 

 

ตารางท่ี  4.6  ความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ (N=45) 
 

              คะแนนเฉล่ียก่อน      คะแนนเฉล่ียหลงั 
หน่วยประสบการณ์ท่ี           เผชิญประสบการณ์    เผชิญประสบการณ์              t - test   

              X    SD     X   SD    
 3   1.53  0.89   9.40   0.82      48.20* 
 4   0.84   0.94    8.76   1.20     36.00* 
 5   1.31   0.86    9.05   0.82     39.60* 
 6   1.11   0.92    8.87   0.79     59.00* 
 

*p < .05 , t (.05 , df44)…t  = 1.681… 
 จากตารางท่ี 4.6 พบวา่ คะแนนเฉล่ียก่อนเผชิญประสบการณ์และหลงัเผชิญประสบการณ์ของ
นกัเรียน ท่ีเรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ หน่วยประสบการณ์ท่ี 3 – 6  แตกต่างกนัอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยมีคะแนนเฉล่ียหลงัเผชิญประสบการณ์สูงกวา่คะแนนเฉล่ียก่อนเผชิญ
ประสบการณ์ทุกหน่วยประสบการณ์ 
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ตอนที ่3 ผลการวเิคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนทีม่ีต่อชุดการสอนแบบองิประสบการณ์ 
 

   การวเิคราะห์ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระ         
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง ระบบจ านวนเตม็ ผลการวเิคราะห์ปรากฏดงัตารางท่ี 4.7 
 

ตารางท่ี  4.7 ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เร่ือง ระบบจ านวนเต็ม      
                    (N= 45) 
 

 รายการความคิดเห็น                    X       SD           แปลผล 
 

1. องค์ประกอบของชุดการสอนแบบองิประสบการณ์  
   1.1 บริบททีใ่ช้ในการเผชิญประสบการณ์  
 1.1.1 มุมหนงัสือ ช่วยใหน้กัเรียนไดศึ้กษาคน้ควา้                    
ตลอดเวลา       4.64       0.61    เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
 1.1.2 มุมแสดงผลงาน ช่วยใหน้กัเรียนมีความ 
สนใจเรียนมากข้ึน      4.84       0.37    เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
 1.1.3 มุมวสัดุอุปกรณ์ ช่วยใหน้กัเรียนปฏิบติัภารกิจ 
และงานไดอ้ยา่งสะดวก      4.71       0.55    เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
   1.2 รูปแบบทีใ่ช้ในการเผชิญประสบการณ์ 
 1.2.1 การเรียนดว้ยตนเอง ท าใหมี้ความ 
กระตือรือร้นมากข้ึน      4.56       0.62    เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
 1.2.2 การเรียนกบัเพื่อน ท าใหไ้ดท้  างานร่วมกบัเพื่อน 
และร่วมกนัแกปั้ญหา      4.80       0.40    เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
 1.2.3 การเรียนกบัครู ช่วยเสริมความรู้ในส่วนท่ี 
ไม่สามารถเรียนดว้ยตนเองและเพื่อนได ้ ท าใหไ้ดรั้บ 
ความรู้ครบถว้น       4.84       0.37    เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
   1.3 วธีิการเรียนแบบเผชิญประสบการณ์ 
 1.3.1 การเรียนดว้ยกิจกรรมกลุ่มท าใหไ้ดร่้วมกนัท างาน  4.89       0.32    เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
 1.3.2 การฝึกปฏิบติัท าใหมี้ความเช่ือมัน่กลา้ท่ีจะลงมือ 
ปฏิบติัมากข้ึน       4.80      0.40    เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.7 (ต่อ)  
 

 รายการความคิดเห็น                  X       SD           แปลผล 
      

   1.4 ส่ือทีใ่ช้ในการเผชิญประสบการณ์ 
 1.4.1 ประมวลสาระ 
      1) แผนผงัแนวคิดช่วยใหท้ราบแนวทางท่ีจะ 
ศึกษาเน้ือหาในประมวลสาระ     4.51       0.69    เห็นดว้ยมากท่ีสุด         
      2) แนวคิดและวตัถุประสงค ์ช่วยใหท้ราบ 
จุดมุ่งหมายของการศึกษาจากประมวลสาระ   4.60       0.69    เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
      3) เน้ือหาในประมวลสาระสามารถศึกษาได ้
ดว้ยตนเอง       4.93       0.25    เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
 
  4) เน้ือหาในประมวลสาระสามารถน าไปใช ้
ในการแกปั้ญหาไดดี้ข้ึน      4.82       0.44    เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
 1.4.2 สไลดค์อมพิวเตอร์ปฐมนิเทศ ช่วยใหเ้ขา้ใจ 
ขั้นตอนการเรียนแบบอิงประสบการณ์ ท าใหส้ามารถ 
เผชิญประสบการณ์ไดถู้กตอ้ง     4.93       0.25    เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
 1.4.3 มลัติมีเดียประกอบการเผชิญประสบการณ์ 
     1) มลัติมีเดียประกอบประมวลสาระชมแลว้ 
ท าใหเ้ขา้ใจเน้ือหาสาระไดดี้ข้ึน     4.84       0.37    เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
     2) มลัติมีเดียประกอบประมวลสาระชมแลว้ 
เกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเองไดดี้ข้ึน     4.80       0.40    เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
 1.4.4 แบบฝึกปฏิบติั 
      1) ช่วยก ากบัแนวทางการท าภารกิจและงาน 
ตามท่ีก าหนดไว ้       4.93       0.25    เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
      2) ช่วยตรวจสอบผลการเรียนรู้ดว้ยตวัของ 
นกัเรียนเอง       4.89       0.32    เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.7 (ต่อ) 
 รายการความคิดเห็น                  X       SD           แปลผล 
    

 1.4.5 แบบทดสอบก่อนและหลงัเผชิญประสบการณ์ 
      1) แบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์ 
ช่วยใหน้กัเรียนทราบความรู้พื้นฐานของตนเอง   4.93       0.25    เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
         2) แบบทดสอบหลงัเผชิญประสบการณ์ 
ช่วยใหน้กัเรียนทราบความกา้วหนา้ทางการเรียนของ 
ตนเอง        4.93       0.25    เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
2. ประโยชน์ทีไ่ด้รับจากการเรียนด้วยชุดการสอน 
แบบองิประสบการณ์   
   2.1 นกัเรียนชอบเรียนดว้ยชุดการสอนแบบ 
อิงประสบการณ์       4.89       0.32    เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
   2.2 การเรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
ช่วยใหน้กัเรียนไดรั้บประสบการณ์ตรง น าความรู้ไปใช ้
ในชีวติประจ าวนัได ้      4.95       0.21    เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
   2.3 การเรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
ช่วยใหน้กัเรียนไดท้  างานร่วมกบัผูอ่ื้น    4.93       0.25    เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
   2.4 การเรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
ช่วยใหน้กัเรียนมีความรับผิดชอบต่อหนา้ท่ีของตนเอง  4.75       0.53    เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
   2.5 การเรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
ช่วยใหน้กัเรียนมีทกัษะในการท างานอยา่งเป็นระบบ  4.84       0.37    เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
  เฉล่ียรวม  (N = 45)     4.81       0.43    เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
 

จากตารางท่ี 4.7 พบวา่ นกัเรียนมีความคิดเห็นต่อชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระ     
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง ระบบจ านวนเตม็ โดยเฉล่ียความคิดเห็นในภาพรวมมีความคิดเห็นในระดบั        
เห็นดว้ยมากท่ีสุด ( X = 4.81 ) 
 ในรายขอ้ พบวา่ นกัเรียนมีความคิดเห็นในระดบัเห็นดว้ยมากท่ีสุด จ านวน 24 ขอ้ มีจ านวน 1 ขอ้   
มีค่าเฉล่ียสูงสุด ( X = 4.95) ไดแ้ก่  การเรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ช่วยใหน้กัเรียนไดรั้บ
ประสบการณ์ตรง น าความรู้ไปใชใ้นชีวติประจ าวนัได้ 


