
บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
  การวจิยัและพฒันาในคร้ังน้ี  เป็นการวจิยัและพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนประเภท
เกมการศึกษาOnline  เร่ืองระบบยอ่ยอาหารของมนุษยแ์ละสตัว ์เพือ่เพิม่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน
กลุ่มอ่อน   รายวชิาวทิยาศาสตร์ ระดบัมธัยมศึกษาปีที่ 2  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์85/85       ตามหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พทุธศกัราช 2551        โดยน าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลในรูปของขอ้ความ  
หรือตาราง แปลผลขอ้มูลโดยใชค้่า        , S.D , t – test แบบ dependent  และ  t – test แบบ  One-sample test 
for the mean    เพือ่ตอบค าถามวตัถุประสงคก์ารวจิยัดงัน้ี         
                 ตอนที่ 1     ผลการพฒันาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนประเภท 
                                   เกมการศึกษาOnline  เร่ืองระบบยอ่ยอาหารของมนุษยแ์ละสตัว ์     

                     ตอนที่ 2    ผลการประยกุตใ์ชบ้ทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการศึกษาOnline 
           เร่ืองระบบยอ่ยอาหารของมนุษยแ์ละสตัวใ์นชั้นเรียน  

                                       2.1    ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนกบัหลงัเรียนโดยใช ้ 
              บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการศึกษาOnline 
     2.2    ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนใหมี้ผลสมัฤทธ์ิหลงัเรียนสูงกวา่
        เกณฑท์ี่ก  าหนดเกินร้อยละ 80  

                     ตอนที่ 3     ผลการประเมินการประยกุตใ์ชบ้ทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการศึกษา 
              Online เร่ืองระบบยอ่ยอาหารของมนุษยแ์ละสตัวใ์นชั้นเรียน  

 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

ตอนที่ 1    ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการศึกษาOnline   
                 เร่ืองระบบย่อยอาหารของมนุษย์และสัตว์      
                 1.1  ผลการพัฒนาบทเรียนเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการศึกษาOnline  

           เร่ืองระบบย่อยอาหารของมนุษย์และสัตว์  
            บทเรียนเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการศึกษาOnline เร่ืองระบบยอ่ยอาหารของ
มนุษยแ์ละสตัว ์ ที่สามารถเรียนรู้ไดท้าง Internet จาก www.natdee.com ทีมี่ลกัษณะเป็นแบบฝึกทกัษะ         
ในรูปแบบเกมการศึกษาOnline มี 2 ชุด ชุดที่ 1 เร่ืองระบบยอ่ยอาหารของมนุษย ์ ช่ือเกมสร้างเมือง ชุดที่ 2 
ระบบยอ่ยอาหารของสตัว ์ ช่ือเกมระบบสตัวข์า้มเกาะ ซ่ึงประกอบดว้ยแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
เน้ือหาบทเรียน และเกมที่มีลกัษณะเหมือนเกมOnline  แบบจบัคู่และแบบเลือกตอบ มีรางวลั คะแนน  ในแต่
ละด่าน ดึงดูดความสนใจ เป็นส่ือการสอนระบบมลัติมีเดีย(Multimedia) ประกอบดว้ยตวัอกัษร สญัลกัษณ์ 
และรูปภาพ (Graphic) ซ่ึงน าเสนออยา่งมีสีสนั ชวนอ่าน ในรูปการเคล่ือนไหว  และมีบทเพลงบรรเลง  

X 
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โดยน าเสนอบทเรียนในรูปแบบเกม ทีไ่ดเ้รียงล าดบัไวเ้ป็นล าดบัขั้น ใหแ้ก่ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้และทบทวน
บทเรียนดว้ยตนเอง ผูเ้รียนไดมี้โอกาสโตต้อบกบับทเรียนที่เสนอนั้น โดยผา่นทางเคร่ืองคอมพวิเตอร์และ
แสดงผลยอ้นกลบัทนัทีไม่วา่ผูเ้รียนจะตอบถูกหรือผดิ รวมทั้งผลการเรียนของผูเ้รียนพร้อมค าแนะน า  
 

ลักษณะและส่วนประกอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการศึกษาOnline 
เร่ืองระบบย่อยอาหารของมนุษย์และสัตว์ 
ชุดที่ 1   เร่ืองระบบย่อยอาหารของมนุษย์  
  ช่ือเกมสร้างเมือง (ภาคผนวก จ : 164) 
              ลักษณะเกม : เม่ือนกัเรียนตอบค าถามถูกก็จะมีรางวลัเป็นส่วนประกอบของเมืองปรากฏขึ้นมา    
คร้ังละ 1 อยา่ง เช่น บา้น ดอกไม ้ รถ  เรือ รถไฟ  เคร่ืองบิน  โรงพยาบาล   สถานีต ารวจ   สนามเด็กเล่น  
เป็นตน้  แต่ถา้ตอบผดิก็จะไม่มีรางวลั  
 รูปแบบเกม เป็นแบบจบัคู่และเลือกค าตอบ 

ส่วนประกอบของเกมมีดังนี้   
1. แบบทดสอบก่อนเรียน  
2. เกมด่านที่  1  ประกอบดว้ย จุดประสงคก์ารเรียนรู้    เกม และเน้ือหาบทเรียน (คลิกปุ่ มตวัช่วย)  
3. เกมด่านที่  2  ประกอบดว้ย จุดประสงคก์ารเรียนรู้    เกม และเน้ือหาบทเรียน (คลิกปุ่ มตวัช่วย) 
4. เกมด่านที่  3  ประกอบดว้ย จุดประสงคก์ารเรียนรู้    เกม และเน้ือหาบทเรียน (คลิกปุ่ มตวัช่วย) 
5. แบบทดสอบหลงัเรียน  

                   

ชุดที่ 2  เร่ืองระบบย่อยอาหารของสัตว์  
    ช่ือเกมระบบสัตว์ข้ามเกาะ( ภาคผนวก จ : 174  ) 
             ลักษณะเกม :  เม่ือนกัเรียนตอบค าถามถูกก็จะมีรางวลั โดยจะสามารถขา้มเกาะไดเ้ป็นระยะ ถา้ตอบ
ผดิ ก็จะตกน ้ า ถา้ตอบค าถามไดทุ้กขอ้ในแต่ละด่าน ก็จะมีรางวลัเป็นอาหารขณะติดเกาะ  เรือมารับขา้มเกาะ  
และเรือมารับกลบับา้น  แต่ถา้ตอบผดิก็จะไม่มีรางวลั   
             รูปแบบเกม เป็นเกมจบัคู่    

      ส่วนประกอบของเกมดงันี ้
1. แบบทดสอบก่อนเรียน  
2. ด่านที่  1   เกมขา้มเกาะช่วยเพือ่น   
3. ด่านที่  2   เกมขา้มเกาะอาหาร 
4. ด่านที่  3   เกมโบกเรือกลบับา้น 
5. แบบทดสอบหลงัเรียน  
6. ในแต่ละด่านประกอบดว้ย จุดประสงคก์ารเรียนรู้  เกม  และเน้ือหาบทเรียน (คลิกปุ่ มตวัช่วย) 
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      1.2   ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการศึกษาOnline  
              ซ่ึงท าการหาประสิทธิภาพจ านวน 2  คร้ัง เพือ่ใหไ้ดป้ระสิทธิภาพตามเกณฑ ์85 / 85    ซ่ึงมีผลดงัน้ี 
 

ประสิทธิภาพของส่ือ (E1/ E2 ) 

คร้ังที่ 1 คร้ังที่ 2 
83.00 / 82.17 86.25 / 85.58 

 
 

    ตารางที่ 4.1 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการศึกษาOnline 
 

  จากตารางที่ 4.1  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการศึกษา 
Online  ที่ไดท้  าการหาประสิทธิภาพ 2 คร้ัง พบวา่คร้ังที่ 1 มีประสิทธิภาพเท่ากบั  83.00 / 82.17      คร้ังที่ 2   
มีค่าเท่ากบั 86.25 / 85.58  ซ่ึงคร้ังที่ 2 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ 85 / 85     นัน่แสดงวา่บทเรียนคอมพวิเตอร์
ช่วยสอนประเภทเกมการศึกษาOnline มีประสิทธิภาพเท่ากบั 86.25 / 85.58  เน่ืองจากการหาประสิทธิภาพ
คร้ังที่ 2 ไดผ้า่นการพฒันาและปรับปรุงจนไดป้ระสิทธิภาพสูงที่สุด และมีประสิทธิภาพตามเกณฑท์ี่ก  าหนด  
85 / 85  (  ภาคผนวก ค :  152  ) 
 

ตอนที่ 2    ผลการประยุกต์ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการศึกษา Online  
                 เร่ืองระบบย่อยอาหารของมนุษย์ และสัตว์ในช้ันเรียน  

2.1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย  
         สอนประเภทเกมการศึกษาOnline เร่ืองระบบย่อยอาหารของมนุษย์และสัตว์      

 

เร่ือง 
แบบทดสอบ 
ก่อนเรียน 

แบบทดสอบ 
หลังเรียน 

t-test 
(dependent) 

n X S.D. n X S.D. 

ระบบยอ่ยอาหารของมนุษยแ์ละสตัว ์ 40 12.13 4.97 40 38.65 2.26 51.18 

        ค่า t จากตารางที่ ระดบันยัส าคญัที่ 0.05    df  39 มีค่าเท่ากบั 1.685   
 

ตารางที่ 4.2 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียน          
คอมพวิเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการศึกษา Online เร่ืองระบบยอ่ยอาหารของมนุษยแ์ละสตัว ์     
  จากตารางที่ 4.2 ผลการวเิคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน น ามาหาค่าสถิติโดยใช ้ t-test 
แบบ dependent  พบวา่มีค่าเท่ากบั 51.18 ซ่ึงมีค่ามากกวา่  t  จากตาราง ( 1.685 ) สรุปไดว้า่ผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนของผูเ้รียน หลงัเรียน สูงกวา่ ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 0.05 เม่ือพจิารณาค่าเฉล่ียของ
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนเช่นกนัซ่ึงเป็นไปตามสมติฐานที่ตั้งไว ้(ภาคผนวก ง:157  ) 



 85 

 

2.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนให้มผีลสัมฤทธ์ิหลังเรียนสูงกว่า เกณฑ์ที่ก าหนด 
         เกินร้อยละ 80  

 

เร่ือง 
แบบทดสอบ 
หลังเรียน 

t-test 
(One-sample) 

n  S.D. 

ระบบยอ่ยอาหารของมนุษยแ์ละสตัว ์ 40 37.65 2.26 15.80 

          ค่า t จากตารางที่ ระดบันยัส าคญัที่ 0.05  df  39 มีค่าเท่ากบั 1.685   
 
 

ตารางที่ 4.3  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนใหมี้ผลสมัฤทธ์ิหลงัเรียนสูงกวา่เกณฑ ์
                ที่ก  าหนดเกินร้อยละ 80  

     จากตารางที่ 4.3     ผลการวเิคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน      น ามาหาค่าสถิต ิ   
โดยใช ้t-test แบบ One-sample test for the mean  พบวา่มีค่าเท่ากบั 15.80 ซ่ึงมีค่ามากกวา่  t  จากตาราง 
( 1.685 )  สรุปไดว้า่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียนสูงกวา่เกณฑท์ี่ก  าหนดเกินร้อยละ 80  

        อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 0.05 ซ่ึงเป็นไปตามสมติฐานที่ตั้งไว ้   ( ภาคผนวก ง : 159   ) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

X 



 86 

ตอนที่ 3     ผลการประเมินการประยกุต์ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการศึกษา Online  
                  เร่ืองระบบย่อยอาหารของมนุษย์และสัตว์ในช้ันเรียน  
 

    ผลการประเมินความความคดิเห็นของนักเรียนต่อการใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
ประเภทเกมการศึกษาOnline เร่ืองระบบย่อยอาหารของมนุษย์และสัตว์ ดังนี ้

ประเด็นการประเมนิ 
ผลการประเมิน 

 S.D. ระดับความคดิเห็น 

ภาพ   เสียง   ตัวอักษร    

 1.  ส่ือมีรูปภาพสมัพนัธก์บัค  าบรรยาย 4.53 0.51 ดีมาก 
 2.  ส่ือมีตวัอกัษรของขอ้ความอ่านง่ายชดัเจน 4.55 0.50 ดีมาก 
 3.  ส่ือมีเสียงดนตรีประกอบที่เร้าใจในการเรียน 4.65 0.48 ดีมาก 
ระยะเวลา    
 4.  ส่ือมีการก าหนดเวลาของการเล่นเกมไดเ้หมาะสม 4.63 0.49 ดีมาก 
ผลการใช้    
 5.  ส่ือท าใหน้กัเรียนพยายามคน้หาค าตอบ 4.50 0.68 ดีมาก 
 6. ส่ือท าใหน้กัเรียนจดจ าเน้ือหาบทเรียนไดเ้ร็วขึ้น 4.53 0.68 ดีมาก 
7.  ส่ือท าใหน้กัเรียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตวัเอง 4.58 0.55 ดีมาก 
8.  ส่ือท าใหน้กัเรียนสนใจในการเรียนมากขึ้น 4.58 0.59 ดีมาก 
9. ส่ือท าใหน้กัเรียนมีความสนุกสนานในการเรียน 4.60 0.59 ดีมาก 
10.  ส่ือท าใหน้กัเรียนมีผลการเรียนดีขึ้น 4.55 0.50 ดีมาก 

เฉลี่ย 4.57 0.56 ดีมาก 
             
ตารางที่ 4.4  แสดงผลการประเมินความความคิดเห็นของนกัเรียนต่อการใชบ้ทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  

ประเภทเกมการศึกษาOnline เร่ืองระบบยอ่ยอาหารของมนุษยแ์ละสตัว ์     
         จากตารางที่ 4.4 จะเห็นวา่คะแนนเฉล่ียของประเด็นค าถาม มีค่า 4.75 มีระดบัความคิดเห็นอยูใ่น
ระดบัดีมาก จึงสรุปไดว้า่ความความคิดเห็นของนกัเรียนต่อการใชบ้ทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนประเภทเกม
การศึกษาOnline  เร่ืองระบบยอ่ยอาหารของมนุษยแ์ละสตัว ์มีคิดเห็นอยูใ่นระดบัดีมาก ( ผนวก ง :  161  )  
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